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    第一部分 入门篇
 
   
 
  
 
 
 
 第1章■ 网页设计基础
 
 第2章■ HTML入门
 
 第3章■ 网站建设基础
 
 第4章■ 网页中的色彩知识
 
  
   
    
     
     第1章 网页设计基础
 
    
 
   
 
  
 
  为了使网页初学者能够对网页设计有个总体的认识，本章首先介绍了网页设计的基本技术，如超文本标记语言HTML、网页脚本特效语言JavaScript和动态网页程序ASP，接着介绍如何设计网页和网页设计的基本原则，以及网页制作的常用工具 Dreamweaver、Flash 和Photoshop，从而为后面设计制作更加复杂的网页打下良好的基础。
 
  学习目标
 
  [image: ] 超文本标记语言HTML
 
  [image: ] 网页脚本语言JavaScript
 
  [image: ] 动态网页
 
  [image: ] 如何设计网页
 
  [image: ] 常用网页设计软件
 
   
    
     
      
      1.1 预备知识
 
     
 
    
 
   
 
   在学习网页设计之前，先来了解一下网页设计中常用的语言。超文本标记语言HTML是学习网页设计的基础，但是HTML语言的功能十分有限，无法达到人们的预期设计，以实现令人耳目一新的动态效果。这样，各种脚本语言和动态网页开发语言应运而生，使得网页设计更加多样化。
 
   1．超文本标记语言HTML
 
   通过浏览器浏览网页时，看到的其实是超文本文件。它一方面通过“超级链接”相互关联，另一方面又内含多媒体对象，因此称为“超文本”。在Internet上，使用超文本标记语言来描述超文本文件，客户端的浏览器则负责“解释”这些超文本，最终生成访问者看到的页面形式。
 
   HTML语言由一系列元素组成，用于组织文件的内容和指导文件的输出格式。元素名称不分大小写。一个元素可以有多个属性，属性及其属性值同样不分大小写，各个属性用空格分开。“属性名＝属性值”合起来构成一个完整的属性。元素由标记构成，大多数标记是成对出现的，分起始标记<>符号和结尾标记</>符号，以便和页面的内容区分开来。
 
   下面是一个基本的超级文本网页代码，其浏览效果如图1-1所示。
 
   <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 
   <head>
 
   <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
 
   <title>我的个人网页</title>
 
   <style type="text/css">
 
   <!--
 
   body {
 
   　background-image: url();
 
   }
 
   -->
 
   </style></head>
 
   <body>
 
   <table width="380" height="240" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">
 
   　<tr>
 
   　　<td valign="top" background="beijing.jpg"><div align="center">
 
   　　　<p>&nbsp;</p>
 
   　　　<p align="left"><strong>欢迎光临</strong></p>
 
   　　</div></td>
 
   　</tr>
 
   </table>
 
   </body>
 
   </html>
 
    
     
     
     [image: 图1-1 浏览效果]
 
    
 
    图1-1 浏览效果
 
   
 
   2．网页脚本语言JavaScript
 
   JavaScript 是目前网页设计最容易学又最方便的语言。利用 JavaScript 可以轻易地做出漂亮的数字钟、有广告效果的跑马灯及显示浏览器停留的时间。这些特殊效果可以大大提高网页的互动性、吸引更多的人访问。图1-2所示是利用网页脚本语言制作的滚动公告特效。
 
   脚本语言有以下几个特性。
 
   [image: ] 在客户端执行。完全在用户的计算机上运行，无需经过服务器。
 
   [image: ] 面向对象。具有内置对象，也可以直接操作浏览器对象。
 
   [image: ] 动态变化。可以对用户的输入做出反应，也可以直接对用户输出。
 
   [image: ] 简单易用。JavaScript脚本语言简单，初学者能快速掌握。
 
   [image: ] 只能与HTML语言一起使用，要通过浏览器解释执行。
 
    
     
     
     [image: 图1-2 利用脚本语言制作的滚动公告特效]
 
    
 
    图1-2 利用脚本语言制作的滚动公告特效
 
   
 
   3．动态网页
 
   动态网页使用 HTML＋ASP 或 HTML＋PHP 或 HTML＋JSP 等来实现。动态网页以.asp、.jsp、.php、.perl、.cgi等形式为后缀。
 
   动态网页的特点简要归纳如下。
 
   [image: ] 动态网页以数据库技术为基础，大大降低了网站维护的工作量。
 
   [image: ] 采用动态网页技术的网站可以实现更多的功能，如用户注册、用户登录、搜索查询、用户管理和订单管理等。图1-3所示是百度网站的主页，在文本框中输入关键字后可以查询相关信息。
 
   [image: ] 动态网页并不是独立存在于服务器上的网页文件，只有当用户请求时服务器才返回一个完整的网页。
 
   [image: ] 动态网页中的“？”，在进行搜索引擎检索时存在一定的问题，搜索引擎一般不可能从一个网站的数据库中访问全部网页，因此采用动态网页的网站在进行搜索引擎推广时需要做一定的技术处理才能适应搜索引擎的要求。
 
    
     
     
     [image: 图1-3 百度搜索]
 
    
 
    图1-3 百度搜索
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      1.2 如何设计网页
 
     
 
    
 
   
 
   网页设计是一个感性思考与理性分析相结合的复杂的过程，它的方向取决于设计的任务，它的实现依赖于网页的制作。网页设计中最重要的东西，并非在软件的应用上，而是在对网页设计的理解以及设计制作的水平上，在于自身的美感以及对页面的把握上。
 
    
     
      
       
       1.2.1 网页设计的任务
 
      
 
     
 
    
 
    网页设计的任务，是指设计者要表现的主题和实现的功能。站点的性质不同，设计的任务也不同。从形式上，可以将站点分为以下3类。
 
    第一类是资讯门户类站点，像新浪、搜狐等门户网站。这类站点将为访问者提供大量的信息，而且访问量较大。因此需注意页面的分割、结构的合理、页面的优化、界面的亲和等问题。图1-4所示是搜狐网站的主页，可以看到网站提供的大量信息。
 
     
      
      
      [image: 图1-4 搜狐网站主页]
 
     
 
     图1-4 搜狐网站主页
 
    
 
    第二类是资讯和形象相结合的网站，像一些大型公司、国内高校等网站。这类网站在设计上要求较高，既要保证资讯类网站的上述要求，又要突出企业、单位的形象。图1-5所示是资讯和形象结合的网站。
 
     
      
      
      [image: 图1-5 资讯和形象结合的网站]
 
     
 
     图1-5 资讯和形象结合的网站
 
    
 
    第三类则是形象类网站，如一些中小型公司或单位的网站。这类网站一般较小，有的仅有几页，需要实现的功能也较为简单，此类网页设计的主要任务是突出企业形象。这类网站对设计者的美工水平要求较高。图1-6所示是形象类网站。
 
     
      
      
      [image: 图1-6 形象类网站]
 
     
 
     图1-6 形象类网站
 
    
 
    当然，这只是从整体上来看，网站的具体情况还要具体分析，不同功能的站点还要区别对待。网站设计最重要的一点，就是满足客户的要求，它也属于设计的任务。明确了设计的任务之后，接下来要考虑的就是如何完成这个任务了。
 
   
 
    
     
      
       
       1.2.2 网页设计的实现
 
      
 
     
 
    
 
    设计的实现可以分为两个部分。第一部分为站点的规划及草图的绘制，这一部分可以在纸上完成；第二部分为网页的设计制作，这一过程是在计算机上完成的。
 
    设计网页的第一步是设计版面布局。可以将网页看作传统的报刊杂志来编辑，这里面有文字、图像乃至动画，要以最适合的方式将图片和文字排放在页面的不同位置。常用的网页设计软件有Dreamweaver、Fireworks、Flash 以及Photoshop，这些都是很不错的软件。接下来要做的就是通过软件的使用，将设计的蓝图变为现实，最终的集成一般是在Dreamweaver里完成的。虽然在草图上定出了页面的大体轮廓，但是灵感一般都是在制作过程中产生的。设计一定要有创意，这是最基本的要求，没有创意的设计是失败的。在制作的过程中，会碰到许多问题，其中最敏感的莫过于页面的颜色了。处理的方法是，先确定一种能表现主题的主体色，然后根据具体的需要，应用颜色的近似和对比来完成整个页面的配色方案。整个页面在视觉上应是一个整体，并且有和谐、悦目的视觉效果。
 
   
 
    
     
      
       
       1.2.3 网页设计的基本原则
 
      
 
     
 
    
 
    设计是有原则的，网页设计遵循以下几个原则：统一、连贯、分割、对比及和谐。
 
    [image: ] 统一是指网页的整体性，一致性。网页的整体效果是至关重要的，网页中各个版块设计风格要一致协调。图1-7所示的网页整体看起来就比较统一。
 
    [image: ] 连贯是指要注意页面的相互关系。设计中要注意各组成部分在内容上的内在联系和表现形式上的相互呼应，并注意整个页面设计风格的一致性，实现视觉上和心理上的连贯，使整个页面设计的各个部分融洽得犹如一气呵成。
 
    [image: ] 分割是指将页面分成若干小块，小块之间有视觉上的不同，这样可以使浏览者一目了然。图1-8所示设计的网页分成了若干小块。
 
     
      
      
      [image: 图1-7 网页整体统一]
 
     
 
     图1-7 网页整体统一
 
    
 
     
      
      
      [image: 图1-8 网页分成若干小块]
 
     
 
     图1-8 网页分成若干小块
 
    
 
    [image: ] 对比就是通过矛盾和冲突，使设计更加富有生气。对比的手法很多，如多与少、曲与直、强与弱、长与短、粗与细、主与次、黑与白、动与静、美与丑等。在使用对比的时候应慎重，对比过强容易破坏美感，影响统一。图1-9所示的网页设计中运用了对比效果。
 
     
      
      
      [image: 图1-9 网页设计中运用对比效果]
 
     
 
     图1-9 网页设计中运用对比效果
 
    
 
    [image: ] 和谐是指整个页面符合美的法则，浑然一体。网页不仅仅是色彩、形状、线条等的随意混合。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      1.3 常用网页设计软件
 
     
 
    
 
   
 
   制作网页第一件事就是要选定网页制作软件。虽然用记事本手工编写源代码也能做出网页，但这需要对编程语言相当了解，并不适合于广大的网页设计爱好者。由于目前所见即所得类型的工具越来越多，使用也越来越方便，所以制作网页已经变成了一件轻松的工作。Flash、Dreamweaver 和 Photoshop 这三款软件相辅相成，是制作网页的首选工具，其中Dreamweaver主要用来制作网页文件，制作出来的网页兼容性好、制作效率也很高；Flash用来制作精美的网页动画；Photoshop用来处理网页中的图形。
 
   1．网页编辑排版软件Dreamweaver
 
   Dreamweaver CS6 是一个所见即所得的网页编辑工具，能够使网页和数据库关联起来，支持最新的HTML和CSS，可用于Web站点、Web页和Web应用程序的设计、编码和开发。Dreamweaver CS6 含有一个简洁、高效的界面，且性能也得到了改进。它不仅是专业人员制作网站的首选工具，而且普及到广大网页制作爱好者中。图1-10所示是利用Dreamweaver CS6制作的排版网页。
 
   2．网页动画制作软件Flash
 
   现在非常流行的Adobe公司出品的Flash互动网页制作工具，是一款功能非常强大的交互式矢量多媒体网页制作工具。它能够轻松输出各种各样的动画网页，而且不需要特别繁杂的操作，也比 Java 小巧精悍。它的动画效果、互动效果、多媒体效果十分出色。由于 Flash编制的网页文件比普通网页文件要小得多，所以大大加快了浏览速度。这是一款十分适合动态 Web 制作的工具。图 1-11 所示是利用 Flash CS6 制作的网页动画。
 
    
     
     
     [image: 图1-10 利用Dreamweaver CS6制作网页]
 
    
 
    图1-10 利用Dreamweaver CS6制作网页
 
   
 
    
     
     
     [image: 图1-11 利用Flash CS6制作网页动画]
 
    
 
    图1-11 利用Flash CS6制作网页动画
 
   
 
   3．网页图像制作软件Photoshop
 
   Photoshop 是 Adobe 公司推出的图像处理软件，目前已被广泛应用于平面设计、网页设计和照片处理等领域。随着计算机技术的发展，Photoshop已历经数次版本更新，目前最新版本为 Photoshop CS6。图 1-12 所示是利用 Photoshop CS6 设计的网页图像。
 
    
     
     
     [image: 图1-12 利用Photoshop CS6设计网页图像]
 
    
 
    图1-12 利用Photoshop CS6设计网页图像
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      1.4 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       1.4.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）网页设计的任务，是指设计者要表现的主题和实现的功能。站点的性质不同，设计的任务也不同。从形式上，可以将站点分为______类。
 
    （2）设计网页的第一步是______。可以将网页看作传统的报刊杂志来编辑，这里面有文字、图像乃至动画，要以最适合的方式将图片和文字排放在页面的不同位置。
 
   
 
    
     
      
       
       1.4.2 简答题
 
      
 
     
 
    
 
    简述网页设计的基本原则。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第2章 HTML入门
 
    
 
   
 
  
 
  HTML（即超文本标记语言）是WWW的描述语言。HTML文本是由HTML标记组成的描述性文本，HTML 标记可以用于说明文字、图形、动画、声音、表格和链接等。HTML的结构包括头部（head）和主体（body）两大部分，其中头部描述浏览器所需的信息，而主体则包含所要说明的具体内容。
 
  学习目标
 
  [image: ] 掌握HTML基本语法
 
  [image: ] 掌握页面布局与文字标记
 
  [image: ] 掌握多媒体
 
  [image: ] 掌握表格标记
 
  [image: ] 掌握超级链接标记
 
  [image: ] 掌握框架标记
 
  [image: ] 掌握表单常用标记
 
   
    
     
      
      2.1 HTML 的基本语法
 
     
 
    
 
   
 
   HTML 是英文 HyperText Markup Language 的缩写，即超文本标记语言，是一种用来制作超文本文档的简单标记语言。用HTML编写的超文本文档称为HTML文档，它能独立于各种操作系统平台。所谓超文本，是因为它可以加入图片、声音、动画和视频等内容。
 
    
     
      
       
       2.1.1 HTML 基本语法结构
 
      
 
     
 
    
 
    超文本文档分为头部和主体两部分。文档头部是对这个文档进行的一些必要的定义，文档主体中是要显示的各种文档信息。
 
    <html>
 
    　<head>
 
    　　网页头部信息
 
    　</head>
 
    　　<body>
 
    　　　网页主体正文部分
 
    　　</body>
 
    </HTML>
 
    其中<HTML>在最外层，表示这对标记间的内容是HTML文档。也可以省略<html>标记，因为.html或.htm文件被浏览器默认为是HTML文档。<head>之间为文档的头部信息，如文档标题等，若不需头部信息则可省略此标记。<body>标记一般不能省略，它表示正文内容的开始。
 
    下面是一个最基本的超文本文档结构。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>最简单的超文本文档</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <center>
 
    <h3>欢迎光临我的主页</h3>
 
    <br>
 
    <hr>
 
    <font size=2>
 
    　这是我第一次做主页，欢迎提出您的建议！
 
    </font>
 
    </center>
 
    </body>
 
    </html>
 
    在浏览器中浏览效果如图2-1所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-1 浏览效果]
 
     
 
     图2-1 浏览效果
 
    
 
    HTML的任何标记都由“<”和“>”符号围起来，称为标记，是用来分割标记文本的元素，从而形成文本的布局、文字的格式及五彩缤纷的画面。在起始标记的标记名前加上符号“/”便是其终止标记，如</table>。
 
    1．单标记
 
    某些标记称为“单标记”，因为它只需单独使用就能完整地表达意思。这类标记的语法如下：
 
    <标记名称>
 
    最常用的单标记是<br>, 它表示换行。
 
    2．双标记
 
    另一类标记称为“双标记”，它由“始标记”和“尾标记”两部分构成，必须成对使用。其中，始标记告诉Web 浏览器从此处开始执行该标记所表示的功能；而尾标记告诉Web 浏览器在这里结束该功能。始标记前加一个斜杠（/）即成为尾标记。这类标记的语法如下。
 
    <标记>内容</标记>
 
    其中“内容”部分就是要被这对标记施加作用的部分。
 
    3．标记属性
 
    许多单标记和双标记的始标记内可以包含一些属性。其语法如下。
 
    <标记名字 属性 1 属性 2 属性 3 … >
 
    各属性之间无先后次序，属性也可省略，如单标记<hr>表示在文档当前位置画一条。
 
   
 
    
     
      
       
       2.1.2 创建HTML 文件
 
      
 
     
 
    
 
    HTML的格式非常简单，是由文字和标记组合而成的纯文本文件，几乎任何的文字编辑器，如 Windows 中的记事本、写字板都可以用来编写 HTML 文件，只要将文件存成 ASCII纯文本格式，并且以.htm或.html为扩展名即可。
 
    1．使用记事本创建HTML文件
 
    下面学习如何使用记事本建立HTML文件，具体操作步骤如下。
 
    ① 启动计算机，选择任务栏中的【开始】|【所有程序】|【附件】|【记事本】命令，打开记事本编辑窗口，即可编写HTML代码，如图2-2所示。
 
    ② 当编辑完 HTML 文件后，选择【文件】|【保存】命令，将它存为扩展名为.htm 或.html的文件即可，如图2-3所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-2 在记事本中输入代码]
 
     
 
     图2-2 在记事本中输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-3 保存为html文件]
 
     
 
     图2-3 保存为html文件
 
    
 
    ③ 打开网页，在浏览器中浏览网页，如图2-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-4 浏览网页效果]
 
     
 
     图2-4 浏览网页效果
 
    
 
    2．使用Dreamweaver创建HTML文件
 
    使用 Dreamweaver CS6 创建 HTML 文件，具体操作步骤如下。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中可以输入HTML代码，如图2-5所示。
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-6所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-5 在代码视图中输入代码]
 
     
 
     图2-5 在代码视图中输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-6 打开设计视图]
 
     
 
     图2-6 打开设计视图
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      2.2 页面布局与文字标记
 
     
 
    
 
   
 
   文本是网页传播信息的基本载体，在网页中的重要地位是可想而知的。对于任何一个基本网页来说，文本都是必不可少的，文本的格式化也是非常重要的。下面介绍常用的文字标记和页面布局标记。
 
    
     
      
       
       2.2.1 标题
 
      
 
     
 
    
 
    一般文章都有标题、副标题、章和节等结构，HTML 中也提供了相应的标题标记<Hn>。HTML总共提供6个等级的标题，n越小，标题字号就越大，以下列出所有等级的标题。
 
    <H1>…</H1>　　一级标题
 
    <H2>…</H2>　　二级标题
 
    <H3>…</H3>　　三级标题
 
    <H4>…</H4>　　四级标题
 
    <H5>…</H5>　　五级标题
 
    <H6>…</H6>　　六级标题
 
    下面举例讲述标题标记的使用方法。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中输入如下HTML代码，如图2-7所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>标题示例</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    这是一行标题文字<P>
 
    <H1>一级标题</H1>
 
    <H2>二级标题</H2>
 
    <H3>三级标题</H3>
 
    <H4>四级标题</H4>
 
    <H5>五级标题</H5>
 
    <H6>六级标题</H6>
 
    </body>
 
    </html>
 
    ② 输入代码完成后，在设计视图中可以看到每一个标题的字体为黑体字，效果如图2-8所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-7 输入代码]
 
     
 
     图2-7 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-8 标题效果]
 
     
 
     图2-8 标题效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.2.2 换行<br>
 
      
 
     
 
    
 
    在编写HTML文件时不必担心段落过长的部分会被浏览器遮住，因为每当浏览器窗口被缩小时，浏览器会自动将右边的文字转移至下一行，所以对于需要换行的地方，应加上<br>标记。
 
    下面讲述如何使用换行标记<br>，具体操作步骤如下。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中输入如下HTML代码，如图2-9所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>没有换行示例</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    第一阶段：
 
    2013年8月1日---2014年1月16日
 
    第二阶段：
 
    2013年8月17日---2014年2月6日
 
    第三阶段：
 
    2013年8月7日---2013年4月1日
 
    第四阶段：
 
    2013年8月2日---2013年4月11日
 
    </body>
 
    </html>
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-10所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-9 输入代码]
 
     
 
     图2-9 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-10 没有换行效果]
 
     
 
     图2-10 没有换行效果
 
    
 
    ③ 单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中日期的后面添加<br>代码，如图2-11所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>换行示例</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    第一阶段：
 
    2013年8月1日---2014年1月16日<br>
 
    第二阶段：
 
    2013年8月17日---2014年2月6日<br>
 
    第三阶段：
 
    2013年8月7日---2013年4月1日<br>
 
    第四阶段：
 
    2013年8月2日---2013年4月11日
 
    </body>
 
    </html>
 
    ④ 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-11 添加<br>代码]
 
     
 
     图2-11 添加<br>代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-12 换行效果]
 
     
 
     图2-12 换行效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.2.3 段落标记<p>
 
      
 
     
 
    
 
    为了使文本排列的整齐和清晰，文字段落之间经常用<p>和</p>来做标记。段落的开始由<p>来标记，结束由</p>来标记。</p>是可以省略的，因为下一个<p>的开始就意味着上一个<p>的结束。
 
    <p>标记还有一个属性aling，它用来指名字符显示时的对齐方式，一般值有center、left、right 3 种。
 
    下面讲述如何使用段落标记<P>，具体操作步骤如下。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中输入如下HTML代码，如图2-13所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>段落标记</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <p align=center>
 
    活动细则 <P>1.“知识大富翁”活动分 4 个阶段进行，每个阶段按积分排名产生阶段大奖，每日根据用户答题情况产生 20 名中奖用户。<P>2. 可以参加本次活动的用户为:至少绑定了一项参加本次活动的付费业务的用户，卡用户及全港通用户除外。参加本次活动的付费业务包括白金业务、钻石业务、天天宽频、宽带联盟。</P>
 
    </body>
 
    </html>
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-13 输入代码]
 
     
 
     图2-13 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-14 段落标记效果]
 
     
 
     图2-14 段落标记效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.2.4 水平线段<hr>
 
      
 
     
 
    
 
    水平线对组织信息很有用。在页面上，可以使用一条或多条水平线以可视方式分隔文本和对象。水平线段<hr>有以下3个属性。
 
    size：水平线的宽度。
 
    width：水平线的长，用占屏幕宽度的百分比或像素值来表示。
 
    align：水平线的对齐方式，有 left、right 和 center 3 种。
 
    noshade：线段无阴影属性，为实心线段。
 
    下面讲述如何设置水平线的宽度，具体操作步骤如下。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中可输入如下HTML代码，如图2-15所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>线段粗细的设定</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <p>此线段没有size设定，取内定值size=1来显示<br>
 
    <hr>
 
    <p>设置此线段的size=5<br>
 
    <hr size=5>
 
    <p>设置此线段的size=10<br>
 
    <hr size=10>
 
    </body>
 
    </html>
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-15 输入代码]
 
     
 
     图2-15 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-16 水平线]
 
     
 
     图2-16 水平线
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.2.5 文字的大小设置
 
      
 
     
 
    
 
    文字大小设置的标记是font，font有一个size属性，通过指定size属性就能设置字号大小。可以在size属性值之前加上“＋”、“－”字符，来指定相对于字号初始值的增量或减量。
 
    通过下面的实例可以看出字号的大小。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中输入如下HTML代码，如图2-17所示。
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-17 输入代码]
 
     
 
     图2-17 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-18 字号大小]
 
     
 
     图2-18 字号大小
 
    
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>字号大小</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <font size=7>size=7</font><P>
 
    <font size=6>size=6</font><P>
 
    <font size=5>size=5</font><P>
 
    <font size=4>size=4</font><P>
 
    <font size=3>size=3</font><P>
 
    <font size=2>size=2</font><P>
 
    <font size=1>size=1</font><P>
 
    <font size=-1>size=-1</font><P>
 
    </body>
 
    </html>
 
   
 
    
     
      
       
       2.2.6 文字的字体与样式
 
      
 
     
 
    
 
    Dreamweaver中的文本格式设置与使用标准字处理程序类似。可以为文本设置默认格式、更改所选文本的字体、大小、颜色和对齐方式，或者应用文本样式如粗体、斜体、上划线和下划线。
 
    为了丰富文字的变化，或强调某一部分，HTML提供了如下所示标记。
 
    <b>　　　</b>　　　粗体
 
    <i>　　　</i>　　　斜体
 
    <u>　　　</u>　　　加下划线
 
    <tt>　　　<tt>　　　打字机字体
 
    <big>　　　</big>　　大型字体
 
    <small>　　</small>　　小型字体
 
    <blink>　　</blink>　　闪烁效果
 
    <em>　　　</em>　　表示强调，一般为斜体
 
    <strong>　　</strong>　　表示特别强调，一般为粗体
 
    <cite>　　　</cite>　　用于引证、举例，一般为斜体
 
    通过下面的实例可以看出文字的变化。
 
    ① 启动 Dreamweaver CS6，单击文档中的代码按钮，打开代码视图，在代码视图中输入如下HTML代码，如图2-19所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>字体样式</title>
 
    <style type="text/css">
 
    <!--
 
    -->
 
    </style>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <B>黑体字</B>
 
    <P> <I>斜体字</I>
 
    <P> <U>加下划线</U>
 
    <P> <BIG>大型字体</BIG>
 
    <P> <SMALL>小型字体</SMALL>
 
    </P>
 
    </body>
 
    </html>
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-20所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-19 输入代码]
 
     
 
     图2-19 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-20 字号大小]
 
     
 
     图2-20 字号大小
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.2.7 文字的颜色
 
      
 
     
 
    
 
    文本的颜色值可以是一个16进制数。文字颜色设置格式如<font color=color_value>…</font>。
 
    通过下面的实例可以看出文字颜色的变化。
 
    ① 打开 Dreamweaver CS6，单击文档中的代码按钮，打开代码视图，在代码视图中输入如下HTML代码，如图2-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-21 输入代码]
 
     
 
     图2-21 输入代码
 
    
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>文字的颜色</title>
 
    </head>
 
    <body bgcolor="#000000">
 
    <center>
 
    <font color="#ff0000">文字的颜色</font><br>
 
    <font color="#00ff00">文字的颜色</font> <br>
 
    <font color="#0000cc">文字的颜色</font><br>
 
    <font color="#ffff00">文字的颜色</font><br>
 
    <font color="red">文字的颜色</font> <br>
 
    <font color="blue">文字的颜色</font><br>
 
    <font color="yellow">文字的颜色</font><br>
 
    </center>
 
    </body>
 
    </html>
 
    ② 输入代码完成后，设计视图中的效果如图2-22所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-22 文字的颜色]
 
     
 
     图2-22 文字的颜色
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      2.3 多媒体
 
     
 
    
 
   
 
   互联网之所以在这么短的时间内如此广泛地受到人们的青睐，很重要的一个原因是它能支持多媒体的特性，如图像、声音和动画等。
 
    
     
      
       
       2.3.1 插入图像
 
      
 
     
 
    
 
    src属性指明了所要链接的图像文件地址，这个图形文件可以是位于本地机器上的图形，也可以是位于远端主机上的图形。
 
    例如在代码视图中输入如下代码。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>插入图像</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <img src="3.jpg" width="387" height="348">
 
    </body>
 
    </html>
 
    在文档中预览效果，如图2-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-23 插入图像]
 
     
 
     图2-23 插入图像
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.3.2 播放音乐
 
      
 
     
 
    
 
    浏览器可以播放的音乐格式有MIDI音乐、WAV音乐和AU格式。在利用网络下载的各种音乐格式中，MP3是压缩率最高，音质最好的文件格式。
 
    例如在代码视图中输入如下代码。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title>播放音乐</title>
 
    </head>
 
    <body>
 
    <EMBED SRC="MUSIC_41.WAV" autostart=true hidden=true loop=true>
 
    现在让我们一起来听music！
 
    </body>
 
    </html>
 
    在文档中预览的效果如图2-24所示，在浏览器中预览效果即可以听到优美的音乐，如图2-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-24 在文档中的效果]
 
     
 
     图2-24 在文档中的效果
 
    
 
     
      
      
      [image: 图2-25 在网页中的效果]
 
     
 
     图2-25 在网页中的效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.3.3 播放视频
 
      
 
     
 
    
 
    可以通过不同方式，使用不同格式将视频添加到Web页面。视频可以下载，或者可以对视频进行流式处理以便在下载它的同时播放它。用浏览器可以播放的格式有MAV格式和AVI格式。与音乐的播放一样，可以使用EMBED标记播放视频。
 
    <EMBED SRC="yinpin.avi" autostart=false loop=false width=350 height=250>
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      2.4 表格标记
 
     
 
    
 
   
 
   表格标记对制作网页是很重要的，现在很多网页都使用多重表格。利用表格可以实现各种不同的布局方式，并保证当浏览者改变页面字体大小的时候保持页面布局，还可以任意地进行背景和前景颜色的设置。
 
    
     
      
       
       2.4.1 表格的基本结构
 
      
 
     
 
    
 
    表格的基本结构是<table>...</table>，例如在代码视图中输入代码。
 
    <table border=2 cellpadding="1" cellspacing="1">
 
    <tr><th>语文</th><th>数学</th><th>英语</th>
 
    <tr><td>90</td><td>78</td><td>89</td>
 
    </table>
 
    打开拆分视图效果，如图2-26所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-26 表格的基本结构]
 
     
 
     图2-26 表格的基本结构
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.4.2 表格的标题
 
      
 
     
 
    
 
    表格标题的位置，可由align属性来设置，分别由表格上方和表格下方组成。
 
    设置标题位于表格上方：<caption align=top>...</caption>
 
    设置标题位于表格下方：<caption align=bottom>...</caption>
 
    如设置表格位于表格的上方，在网页文档中效果如图2-27所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-27 标题置于表格的上方]
 
     
 
     图2-27 标题置于表格的上方
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.4.3 表格的尺寸设置
 
      
 
     
 
    
 
    一般情况下，表格的总长度和总宽度是根据各行和各列的总和自动调整的，如果要直接固定表格的大小，可以使用下列方式。
 
    <table width=n1 height=n2>
 
    width和height属性分别指定表格一个固定的宽度和长度，n1和n2可以用像素表示，也可以用百分比来表示。下面是一个长为50像素，宽为80像素的表格，如图2-28所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-28 表格的尺寸设置]
 
     
 
     图2-28 表格的尺寸设置
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.4.4 表格内文字的对齐、布局
 
      
 
     
 
    
 
    表格中数据的排列方式有两种，左右排列和上下排列。左右排列是以align属性来设置，而上下排列则由valign属性来设置。其中左右排列的位置可分为3种：左对齐（left）、右对齐（right）和居中对齐（center）；而上下排列比较常用的有4种：顶端（top）、居中（middle）、底部（bottom）和基线（baseline）。
 
    图2-29所示的表格中的数据采用的是左右排列方式。
 
     
      
      
      [image: 图2-29 表格内文字的对齐]
 
     
 
     图2-29 表格内文字的对齐
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.4.5 表格的颜色
 
      
 
     
 
    
 
    在表格中，用户既可以对整个表格设置底色，也可以对任何一行、一个表格使用背景色。
 
    表格的背景颜色：<table bgcolor=#>
 
    行的背景颜色：<tr bgcolor=#>
 
    表格的背景颜色：<th bgcolor=#>
 
    在Dreamweaver代码视图中添加如下代码。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title><title>
 
    </head>
 
    <table border=2 bgcolor=Silver>
 
    <tr>
 
    <th bgcolor=ffaa00>学校</th>
 
    <th bgcolor=#00CC33>学生</th>
 
    <th rowspan=2>上网</th>
 
    <tr bgcolor=yellow>
 
    <td>北京</td>
 
    <td>上海</td>
 
    </table>
 
    </body>
 
    </html>
 
    在文档中的效果如图2-30所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-30 表格的颜色]
 
     
 
     图2-30 表格的颜色
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      2.5 超级链接标记
 
     
 
    
 
   
 
   超级链接命令可以链接到图像、对象或其他文档或文件的文本链接。
 
   一个链接的基本格式如下。
 
   <a href="链接地址">链接文字</a>
 
   [image: ] 标记<a>表示一个链接的开始，</a>表示链接的结束。
 
   [image: ] href属性定义了这个链接所指的地方。
 
   [image: ] 通过点击“链接文字”可以到达指定的文件。
 
   例如要链接到新浪网，可输入<a href="http://www.sian.com.cn">新浪首页</A>。
 
   链接分为本地链接、url链接和目录链接。在链接的各个要素中，链接地址是最重要的，一旦路径上出现差错，该链接就无法从用户端取得。
 
   本地链接：对同一台机器上的不同文件进行的连接称为本地链接，它使用UNIX或DOS系统中文件路径的表示方法，采用绝对路径或相对路径来指示一个文件。
 
   URL链接：如果链接的文件在其他服务器上，就要弄清所指向的文件是采用的哪一种URL地址。URL意思是统一资源定位器，通过它可以以多种通信协议的方式与外界沟通来存取信息。
 
   目录链接：前面所谈的链接地址，只是单纯的指向一份文件，对于直接指到某文件上部、下部或是中央部分，以上方法是无法做到的。
 
  
 
   
    
     
      
      2.6 框架标记
 
     
 
    
 
   
 
   在网页中使用框架可以把浏览器的窗口分隔为若干个相互独立又有联系的区域，在每个区域中显示一个独立的网页文件。下面就介绍框架标记的使用。
 
    
     
      
       
       2.6.1 框架结构的基本格式
 
      
 
     
 
    
 
    框架是浏览器窗口中的一个区域，它可以显示与浏览器窗口的其他部分中所显示内容无关的HTML文档。
 
    框架结构的基本格式如下所示。
 
    <frameset>
 
    <frame src="url">
 
    <frame src="url">
 
    ...
 
    </frameset>
 
    在有frames结构的HTML文件中，frames文件的整体结构如下所示。
 
    <html>
 
    <head>
 
    <title></title>
 
    </head>
 
    <frameset>
 
    <frame src="url">
 
    <frame src="url">
 
    ...... </frameset>
 
    </html>
 
   
 
    
     
      
       
       2.6.2 各窗口的尺寸设置
 
      
 
     
 
    
 
    将窗口分为几块，横向分用 rows 属性，纵向分用 cols 属性，每一块的大小可以通过调节这两个属性的值来实现。
 
    <frameset cols="80,300,400">
 
    <frameset rows="150,200,300">
 
    字符串中的数字表示每个分窗口所占的尺寸，数字中间用逗号隔开，有几个数字就表示分出了几个窗口。当然，这其中的任何一个数字都可以由“*”来代替，这样表示由浏览器自动设置其大小。
 
   
 
    
     
      
       
       2.6.3 各窗口间相互操作
 
      
 
     
 
    
 
    由Frames分出来的几个窗口的内容并不是静止不变的，往往是一个窗口的内容随着另一个窗口的要求而不断变化，这就提高了frames的利用价值。为了完成各窗口之间的相互操作，必须为每一个窗口起一个名字，这个名字用属性name来定义，例如：<frame src="frame/left.html"name="left">。
 
    定义了窗口名称，还应该设置target属性，target属性指定了所链接的文件出现在哪一个窗口。target的值可以是name定义的名称，也可以是以下4类值。
 
    <a href=url target=_blank>　显示一个新窗口
 
    <a href=url target=_self>　显示在同一个窗口
 
    <a href=url target=_parent>　显示在Frameset的前一份文件的窗口
 
    <a href=url target=_top>　显示在整个浏览器窗口
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      2.7 表单标记
 
     
 
    
 
   
 
   表单在网页中起着重要作用，它是与用户交互信息的主要手段。一个表单至少应该包括说明性文字、填写的表格、提交和重填按钮等内容。用户在填写了所需的资料之后，按下“提交”按钮，这样所填资料就会通过专门的CGI接口传到Web服务器上。网页设计者随后就能在Web服务器上看到用户填写的资料，从而完成了反馈和交流。表单常用<form>、<input>、<option>、<select>等标记。
 
    
     
      
       
       2.7.1 表单标记
 
      
 
     
 
    
 
    表单标记<form>的主要作用是设置表单的起始位置，并指定处理表单数据程序的 url 地址。其基本语法结构如下。
 
    <form action＝url method=get|post name＝value onreset=function
 
    onsubmit＝function target=window> </form>
 
    其中action：用于设定处理表单数据程序url的地址。这样的程序通常是CGI应用程序，采用电子邮件方式时，用action="mailto:邮件地址"。
 
    method：指定数据传送到服务器的方式。有两种主要的方式，当method=get时，将输入数据加在 action 指定的地址后面传送到服务器；当 method=post 时则将输入数据按照 HTTP传输协议中的POST传输方式传送到服务器，用电子邮件接收用户信息采用这种方式。
 
    name：用于设定表单的名称。onrest和onsubmit是主要针对reset按钮和submit按钮来说的，分别设定了在按下相应的按钮之后要执行的子程序。
 
    target：指定输入数据结果显示在哪个窗口，这需要与<frame>标记配合使用。
 
   
 
    
     
      
       
       2.7.2 文本域
 
      
 
     
 
    
 
    每个文本域之所以会有不同的类型，就在于文本域的类型设置不同。例如，图2-31所示的文本域类型是【密码】。
 
     
      
      
      [image: 图2-31 文本域]
 
     
 
     图2-31 文本域
 
    
 
    其参数设置如下。
 
    [image: ] name="名称"：设置文本框的名称。
 
    [image: ] size="数值"：设置文本框显示的宽度。
 
    [image: ] value="预设内容"：设置文本框的预设内容。
 
    [image: ] align="对齐方式"：设置文本框的对齐方式，其值有：top（向上对齐）、middle（中间对齐）、bottom（向下对齐）、right（向右对齐）、left（向左对齐）、texttop（向文字顶部对齐）、baseline（向文字底部对齐）、absmiddle（绝对居中）、absbottom（绝对置下）等。
 
    [image: ] maxlength="数值"：设置文本框中可设置输入的最大长度。
 
   
 
    
     
      
       
       2.7.3 单选按钮
 
      
 
     
 
    
 
    选择【插入】|【表单】|【单选按钮】命令，可以插入单选按钮，单选按钮通常是好几个选项一起列出来供使用者选择，一次只能从中选一个，故称为单选按钮，如图2-32所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-32 单选按钮]
 
     
 
     图2-32 单选按钮
 
    
 
    其参数设置如下。
 
    [image: ] name="名称"：设置单选按钮的名称。
 
    [image: ] value="内容"：设置单选按钮的内容、值或是意义。
 
    [image: ] align="对齐方式"：设置对齐方式，其值有：top（向上对齐）、middle（向中对齐）、bottom&nbsp;（向下对齐）、right（向右对齐）、left（向左对齐）、texttop（向文字顶部对齐）、baseline（向文字底部对齐）、absmiddle（绝对居中）、absbottom（绝对置下）等。
 
    [image: ] checked：设置为预设选取值。
 
   
 
    
     
      
       
       2.7.4 复选框
 
      
 
     
 
    
 
    选择【插入】|【表单】|【复选框】命令，可以插入复选框，复选框通常是好几个选项一起摆出来供使用者勾选，一次可以同时选择好几个，故为复选框，如图2-33所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-33 复选框]
 
     
 
     图2-33 复选框
 
    
 
    其参数设置如下。
 
    [image: ] name="名称"：设置复选框的名称。
 
    [image: ] value="内容"：设置复选框的内容、值或是意义。
 
    [image: ] align="对齐方式"：设置复选框的对齐方式，其值有：top（向上对齐）、middle（向中对齐）、bottom（向下对齐）、right（向右对齐）、left（向左对齐）、texttop（向文字顶部对齐）、baseline（向文字底部对齐）、absmiddle（绝对居中）、absbottom（绝对置下）等。
 
    [image: ] checked：设置为预设选取值。
 
   
 
    
     
      
       
       2.7.5 按钮
 
      
 
     
 
    
 
    通常表单填完之后，都会有一个提交按钮以及重置的按钮如图2-34所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-34 按钮]
 
     
 
     图2-34 按钮
 
    
 
    其参数设置如下。
 
    [image: ] name="名称"：设置此按钮的名称。
 
    [image: ] value="文字"：设置按钮上要显示的文字，若是没有设置，浏览器也会自动加上“提交”、“重置”等字样。
 
    [image: ] align="对齐方式"：设置此按钮的对齐方式，其值有：top（向上对齐）、middle（居中对齐）、bottom（向下对齐）、right（向右对齐）、left（向左对齐）、texttop（向文字顶部对齐）、baseline（向文字底部对齐）、absmiddle（绝对居中）及absbottom（绝对置下）等。
 
   
 
    
     
      
       
       2.7.6 列表/菜单
 
      
 
     
 
    
 
    利用<select name="名称">可以制作一个列表/菜单，另外，还需要配合<option>标记来产生选项，如图2-35所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-35 列表/菜单]
 
     
 
     图2-35 列表/菜单
 
    
 
    其参数设置如下。
 
    [image: ] size="数值"：设置列表框的大小，预设值为1。
 
    [image: ] multiple：设置列表框为复选，可以一次选好几个选项。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      2.8 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       2.8.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）HTML的结构包括______、______两大部分，其中______描述浏览器所需的信息，而______则包含所要说明的具体内容。
 
    （2）HTML的任何标记都由______和______围起来，是用来分割和标记文本的元素，以形成文本的布局、文字的格式及五彩缤纷的画面。在起始标记的标记名前加上符号______便是其终止标记。
 
   
 
    
     
      
       
       2.8.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    根据本章学习的知识自己动手编写一段代码，其效果如图2-36所示。
 
     
      
      
      [image: 图2-36 效果图]
 
     
 
     图2-36 效果图
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第3章 网站建设基础
 
    
 
   
 
  
 
  网页是网站最基本的组成部分，网站之间并不是杂乱无章的，它们通过各种链接相互关联，从而描述相关的主题或实现相同的目的。本章从网站的角度讲述网站建设基础，包括什么是域名、什么是空间，以及域名和空间的申请，最后重点讲述了网站建设的基本流程。
 
  学习目标
 
  [image: ] 什么是WWW
 
  [image: ] 申请域名
 
  [image: ] 申请服务器空间
 
  [image: ] 网站建设的一般流程
 
   
    
     
      
      3.1 预备知识
 
     
 
    
 
   
 
   在正式创建网站前，先来了解一下网站的基本知识，如什么是WWW，如何申请域名和空间等。
 
    
     
      
       
       3.1.1 什么是WWW
 
      
 
     
 
    
 
    WWW是Internet上的多媒体信息查询工具，也是发展最快和目前使用得最广泛的服务。正是因为有了WWW工具，才使得近年来Internet迅速发展，且用户数量飞速增长。WWW是 World Wide Web 的缩写，简称为 Web，中文名字为“万维网”。它起源于 1989 年3 月，是由欧洲量子物理实验室（the European Laboratory for Particle Physics）CERN 发展出来的主从结构分布式超媒体系统。
 
    WWW以“超文本”方式将Internet上的信息数据连接在一起，让用户能以非常简单的方式获取世界各地的信息。超文本是一种结构化的文档，采用超文本标记语言书写而成，又称为HTML文档。WWW之所以如此吸引众多用户，除了应用超文本的技术外，还结合了超媒体于其中。这使得网上用户只要坐在计算机前，就可以看到世界各地以文字、图片、声音视频等形式存储的信息。
 
   
 
    
     
      
       
       3.1.2 申请域名
 
      
 
     
 
    
 
    域名是企业或组织在 Internet 上的惟一标识，是网络商标。它由英文字母、数字及中横线组成，被小数点“.”分隔成几部分，如http://www.ad88.com/是一个国际域名。只要在浏览器中输入网址，全世界接入 Internet 的人就能够准确无误地访问到网站的内容，并且通过域名客户就能在网上找到企业的有关产品和服务等有用的信息。域名一旦注册，其他个人或团体就都不能在网上再注册这个域名。在信息业飞速发展的今天，域名已成为企业在网络上的品牌形象，注册企业自己的独立域名已是现代企业在互联网上宣传自己的第一步，选择一个好记而又与企业名称、业务密切相关的域名是必需的。
 
    用户可以去搜索引擎查找相关的域名空间提供商，在他们的网站上可以在线域名查询，从而找到最适合自己的而且还未被注册的域名。
 
    提示
 
    那么如何起一个好的域名呢，有以下一些注意事项。
 
    [image: ] 一般来说域名长度越短越好。
 
    [image: ] 域名的意义越简单越常用越好。
 
    [image: ] 域名要尽可能给人留下良好的印象。
 
    [image: ] 一般来说，组成域名的单词数量越少越好（少于 3 个为佳）。主要类型有英文、数字、中文拼音、混合。
 
    [image: ] 是否是以前被广泛使用过的域名，是否在搜索引擎中有好的排名或者多的链接数。
 
    [image: ] 是否稀有，是否有不可替代性。
 
   
 
    
     
      
       
       3.1.3 申请服务器空间
 
      
 
     
 
    
 
    有了自己的域名后，就需要一个存放网站文件的空间，而这个空间在 Internet 上就是服务器。通常情况下，有以下几种方式可供企业选择。
 
    [image: ] 虚拟主机方式。所谓虚拟主机是指使用特殊的软硬件技术，把计算机分成若干台“虚拟”的主机。建议企业上网采用虚拟主机方式。一般虚拟主机提供商都能向用户提供100MB、300MB、500MB直到一台服务器的虚拟主机空间，可根据网站的内容设置及其发展前景来选择。一个网页所占的磁盘空间大约 20～50KB，10MB 空间大约可以放置200～500页，但如果对网站有特殊的要求，如图片较多、动画较多、需要文件下载或有数据库等，就需要多一些空间。
 
    [image: ] 独立的服务器。对于经济实力雄厚且业务量较大的企业，也可以购置自己独立的服务器，但这需要很高的费用及大量的人力、物力投入，合计起来是虚拟主机的数十倍之多。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      3.2 网站建设的一般流程
 
     
 
    
 
   
 
   创建一个网站是一个系统工程，有一定的工作流程，只有遵循这个步骤，按部就班地进行，才能设计出一个满意的网站。因此在制作网站前，先要了解网站建设的基本流程，这样才能制作出更好、更合理的网站。
 
    
     
      
       
       3.2.1 确定网站主题
 
      
 
     
 
    
 
    网站主题是建立的网站所要包含的主要内容。一个网站必须要有一个明确的主题，特别是对于个人网站，一个人没有能力，也没这个精力制作一个内容大而全的综合网站。所以必须要找准一个自己最感兴趣的内容，将它做深、做透，办出自己的特色，这样才能给用户留下深刻的印象。
 
    提示
 
    对于内容主题的选择，要做到小而精，主题定位要小，内容要精。不要试图去制作一个包罗万象的站点，这往往会失去网站的特色，也会带来高强度的劳动，给网站的及时更新带来困难。
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.2 网站整体规划
 
      
 
     
 
    
 
    规划一个网站，可以用树状结构先把每个页面的内容大纲列出来。尤其当要制作一个很大的网站的时候，特别需要把架构规划好，也要考虑到以后的扩充性，以免做好以后再更改整个网站的结构。
 
    网站规划包含的内容很多，如网站的结构、栏目的设置、网站的风格、颜色搭配、版面布局及文字图片的运用等。只有在制作网页之前把这些方面都考虑到了，才能在制作时胸有成竹，也只有如此制作出来的网页才能有个性、有特色、具有吸引力。图3-1所示是网站整体结构图。
 
     
      
      
      [image: 图3-1 网站整体结构图]
 
     
 
     图3-1 网站整体结构图
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.3 收集资料与素材
 
      
 
     
 
    
 
    首先，要新建一个新的总目录（如d:/我的网站）来放置建立网站的所有文件，然后再在这个目录下建立两个子目录：“文字资料”、“图片资料”。放入目录中的文件名最好全部用英文小写，因为有些主机不支持大写和中文。
 
    1．文本内容素材的收集
 
    用户可以从网络、书本、报刊上找到需要的文字材料，也可以使用平时的试卷和复习资料，还可以自己编写有关的文字材料，将这些素材制作成 Word 文档保存在“文字资料”子目录下。收集的文本素材既要丰富，又要便于有机地组织，这样才能做出内容丰富、整体感强的网站。
 
    2．动画图像素材的收集
 
    只有文本内容的网站对于访问者来讲，是枯燥乏味、缺乏生机的。如果加上艺术内容素材，如静态图片、动态图像及音像等，网页将充满动感与生机，也将吸引更多的访问者。这些素材主要来自于以下4个方面。
 
    [image: ] 网页上可以用一些动画与特效增加主页的美观与功能，动画可上网找，最好能自己制作，GIF 格式的最常用。目前流行的是 Flash 动画，变化更多、尺寸更小，缺点是有些计算机上的浏览器默认没有安装Flash浏览软件，此时不能看到Flash。网上还有许多免费的JavaScript等可供使用。图3-2所示为从网上搜集图片保存到自己的网站上。
 
    [image: ] 从 CD-ROM 中获取。在市面上，有许多关于图片素材库的光盘，也有许多教学软件，我们可以选取其中的图片资料。
 
    [image: ] 利用现成图片或自己拍摄。既可以从各种图书出版物（如科普读物、教科书、杂志封面、摄影集及摄影杂志等）获取教学图片，也可以使用自己拍摄和积累的照片资料，或将杂志的封面彩图用彩色扫描仪扫描下来，将其加工后，整合制作到网页中。
 
     
      
      
      [image: 图3-2 从网上搜集图片]
 
     
 
     图3-2 从网上搜集图片
 
    
 
    提示
 
    图片应尽量精美而小巧，不要盲目追求大而全，要以在网页的美观与网络的速度两者之间取得良好的平衡为宜。
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.4 设计网页图像
 
      
 
     
 
    
 
    在整体规划好网站和搜集资料完成后就需要设计网页图像了，网页图像设计包括logo（标志）、标准色彩、标准字、宣传广告和首页等。
 
    [image: ] 设计网站标志。标志可以是中文、英文字母，也可以是符号、图案等。标志的设计创意应当来自网站的名称和内容，如网站内有代表性的人物、动物及植物，可以用它们作为设计的标本，加以卡通化或者艺术化；专业网站可以以本专业有代表的物品作为标志。最常用和最简单的方式是用自己网站的英文名称作标志，采用不同的字体、字母的变形及字母的组合等方式可以很容易地制作好自己的标志。图3-3所示为设计的网站标志。
 
     
      
      
      [image: 图3-3 设计网站标志]
 
     
 
     图3-3 设计网站标志
 
    
 
    [image: ] 设计网站色彩。网站给人的第一印象来自视觉冲击，不同的色彩搭配产生不同的效果，并可能影响到访问者的情绪。“标准色彩”是指能体现网站形象和延伸内涵的色彩，要用于网站的标志和主色块，给人以整体统一的感觉。其他色彩也可以使用，但应当只是作为点缀和衬托，绝不能喧宾夺主。一般来说，一个网站的标准色彩不超过3种，太多则让人眼花缭乱。
 
    [image: ] 设计网站字体。和标准色彩一样，标准字体是指用于标志和导航栏的特有字体。一般网页默认的字体是宋体。为了体现站点的与众不同和特有风格，可以根据需要选择一些特别字体，也可以根据自己网站所表达的内涵，选择更贴切的字体。
 
    提示
 
    需要说明的是。使用非默认字体只能用图片的形式，因为浏览者的计算机里很可能没有安装特别字体，否则辛辛苦苦地设计制作便可能付之东流了。
 
    [image: ] 设计网站宣传广告。也可以说是网站的精神、主题与中心，或者是网站的目标，应该用一句话或者一个词来高度概括。用富有气势的话或词语来概括网站，进行对外宣传，可以收到比较好的结果。图3-4所示为设计的网站宣传广告。
 
    [image: ] 首页设计包括版面、色彩、图像、动态效果、图标等风格设计，也包括banner、菜单及版权等模块设计。图3-5所示为设计网站首页。
 
     
      
      
      [image: 图3-4 设计的网站宣传广告]
 
     
 
     图3-4 设计的网站宣传广告
 
    
 
     
      
      
      [image: 图3-5 设计网站首页]
 
     
 
     图3-5 设计网站首页
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.5 制作网页
 
      
 
     
 
    
 
    下面就需要按照规划逐步制作网页了，这是一个复杂而细致的过程，一定要按照先大后小、先简单后复杂的顺序来进行制作。所谓先大后小，就是说在制作网页时，先把大的结构设计好，然后再逐步完善小的结构设计。所谓先简单后复杂，就是先设计出简单的内容，然后再设计复杂的内容，以便出现问题时好修改。在制作网页时要多灵活运用模板，这样可以大大地提高制作效率。
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.6 开发动态网站模块
 
      
 
     
 
    
 
    页面设计制作完成后，如果还需要动态功能的话，就需要开发动态功能模块，网站中常用的功能模块有搜索功能、留言板、新闻信息发布、在线购物、技术统计、论坛及聊天室等。
 
    1．搜索功能
 
    搜索功能是使浏览者在短时间内，快速地从大量的资料中找到符合要求的资料。这对于资料非常丰富的网站来说非常有用。要建立一个搜索功能，就要有相应的程序以及完善的数据库支持，可以快速的从数据库中搜索到所需要的职位。
 
    2．留言板
 
    留言板、论坛及聊天室是为浏览者提供信息交流的地方。浏览者可以围绕个别的产品、服务或其他话题进行讨论、提出问题、提出咨询，或者得到售后服务。但是聊天室和论坛是比较占用资源的，一般不是大中型的网站没有必要建设论坛和聊天室。图 3-6 所示为留言页面。
 
     
      
      
      [image: 图3-6 留言页面]
 
     
 
     图3-6 留言页面
 
    
 
    3．新闻信息发布系统
 
    提供方便直观的页面文字信息的更新维护界面，提高工作效率、降低技术要求，非常适合用于经常更新的栏目或页面，图3-7所示为新闻发布系统的页面。
 
    4．在线购物
 
    实现电子交易的基础，用户将感兴趣的产品放入自己的购物车，以备最后统一结账。当然，用户也可以修改购物的数量，甚至将产品从购物车中取出。用户选择结算后系统自动生成本系统的订单。图3-8所示为购物系统的页面。
 
     
      
      
      [image: 图3-7 新闻信息发布系统]
 
     
 
     图3-7 新闻信息发布系统
 
    
 
     
      
      
      [image: 图3-8 购物系统]
 
     
 
     图3-8 购物系统
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.7 发布与上传
 
      
 
     
 
    
 
    网页制作完毕，最后要发布到Web服务器上，才能够让全世界的朋友观看，现在上传的工具有很多，可以采用Dreamweaver自带的站点管理上传文件，也可以采用专门的FTP软件上传。利用这些FTP工具，可以很方便地把网站发布到服务器上。上传网站以后，要在浏览器中打开自己的网站，逐页、逐个链接地进行测试。如果发现问题，要及时修改，然后再上传测试。
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.8 后期更新与维护
 
      
 
     
 
    
 
    网站要注意经常维护更新内容，保持内容的新鲜，不要做好就放在那儿不变了，只有不断地给它补充新的内容，才能够吸引住浏览者。
 
    网站维护包括：网页内容的更新；通过软件进行网页内容的上传；目录的管理；计数器文件的管理及网站的定期推广服务等。更新是指在不改变网站结构和页面形式的情况下，为网站的固定栏目增加或修改内容。
 
   
 
    
     
      
       
       3.2.9 网站的推广
 
      
 
     
 
    
 
    网页做好之后，还要不断地对其进行宣传，这样才能让更多的朋友认识它，提高网站的访问率和知名度。推广的方法有很多，例如，到搜索引擎上注册；与别的网站交换链接；加入广告链等。
 
    网站推广是企业网站获得有效访问的重要步骤，合理而科学的推广计划能令企业网站收到接近期望值的效果。网站推广作为电子商务服务的一个独立分支正显示出其巨大的魅力，并越来越引起企业的高度重视和关注。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      3.3 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       3.3.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）WWW是World Wide Web（万维网）的缩写，也可以简称为Web，中文名字为“万维网”。它起始于______年 3 月，是由欧洲量子物理实验室（the European Laboratory for Particle Physics）CERN发展出来的主从结构分布式超媒体系统。
 
    （2）在整体规划好网站和搜集资料完成后就需要设计网页图像了，网页图像设计包括______、标准色彩、标准字、______和______等。
 
   
 
    
     
      
       
       3.3.2 简答题
 
      
 
     
 
    
 
    简要说出网站建设的一般流程。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第4章 网页中的色彩知识
 
    
 
   
 
  
 
  色彩是最影响人的视觉的东西。网页的色彩处理得好，可以锦上添花，达到事半功倍的效果。色彩总的应用原则应该是“总体协调，局部对比”，即网页的整体色彩效果应该是和谐的，只有局部的、小范围的地方可以有一些色彩强烈的对比。在色彩的运用上，可以根据网页内容的需要，分别采用不同的主色调。
 
  学习目标
 
  [image: ] 色彩基础知识
 
  [image: ] 网页色彩的搭配
 
   
    
     
      
      4.1 色彩基础知识
 
     
 
    
 
   
 
   色彩的魅力是无限的，它可以让本来很平淡无味的东西变得漂亮、美丽。随着信息时代的快速到来，网络也开始变得多姿多彩。人们不再满足于简单的文字与图片，而是要求网页看上去漂亮、舒适。所以网页设计者不仅要掌握基本的网站制作技术，还需要掌握网站的风格、配色等设计艺术。
 
    
     
      
       
       4.1.1 色彩的基本概念
 
      
 
     
 
    
 
    为了能更好地应用色彩来设计网页，让我们先来了解一些色彩的基本概念。自然界中的色彩五颜六色、千变万化，但是最基本的只有3种（红、黄、蓝），其他的色彩都可以由这3种色彩调和而成，这3种色彩称为“三原色”。平时所看到的白色光，经过分析后，在色带上可以看到它包括红、橙、黄、绿、青、蓝、紫7种颜色，各颜色间自然过渡，其中，红、黄、蓝是三原色，三原色通过不同比例的混合可以得到各种颜色。
 
    无论是平面设计，还是网页设计，色彩永远是最重要的一环。当距离显示屏较远的时候，人们首先看到的不是优美的版式或者是美丽的图片，而是网页的色彩。图4-1所示为远距离看网页看到的是网页的色彩。
 
    在网页设计时应注意以下几个原则。
 
    [image: ] 用一种色彩。这里是指先选定一种色彩，然后调整透明度或者饱和度，这样的页面看起来色彩统一，有层次感。
 
    [image: ] 用两种色彩。先选定一种色彩，然后选择它的对比色。
 
     
      
      
      [image: 图4-1 网页色彩]
 
     
 
     图4-1 网页色彩
 
    
 
    [image: ] 用一个色系。简单地说就是用一个感觉的色彩。
 
    [image: ] 不要将所有颜色都用到，尽量控制在3～5种色彩。
 
    [image: ] 背景和前文的对比尽量要大，以便突出主要文字内容，绝对不要用花纹繁复的图案作背景。
 
   
 
    
     
      
       
       4.1.2 常见色彩表达的意义
 
      
 
     
 
    
 
    现实生活中的色彩可以分为彩色和非彩色。其中黑白灰属于非彩色系列，其他的色彩都属于彩色。任何一种彩色都具备3个属性：色相、明度和纯度。其中非彩色只有明度属性。
 
    [image: ] 色相：指的是色彩的名称，这是色彩最基本的特征，是一种色彩区别于另一种色彩的最主要的因素。如紫色、绿色、黄色等都代表了不同的色相。同一色相的色彩，调整一下亮度或者纯度就变得很容易搭配，如深绿、暗绿、草绿。
 
    [image: ] 明度：也叫亮度，指的是色彩的明暗程度，明度越大，色彩越亮。如一些购物、儿童类网站，多用的是一些鲜亮的颜色，让人感觉绚丽多姿、生气勃勃。图 4-2 所示是色彩鲜明的儿童网站。
 
     
      
      
      [image: 图4-2 明度]
 
     
 
     图4-2 明度
 
    
 
    [image: ] 纯度：指色彩的鲜艳程度，纯度高的色彩鲜亮，纯度低的色彩暗淡，含灰色。
 
    [image: ] 相近色：色环中相邻的3种颜色。相近色的搭配给人的视觉效果很舒适、很自然，所以相近色在网站设计中极为常用。
 
    [image: ] 互补色：色环中相对的两种色彩。
 
    [image: ] 暖色：暖色跟黑色调和可以达到很好的效果。暖色一般应用于购物类网站、电子商务网站、儿童类网站等，用以体现商品的琳琅满目、儿童类网站的活泼、温馨等效果。图4-3所示的页面有一种温馨的感觉。
 
     
      
      
      [image: 图4-3 暖色]
 
     
 
     图4-3 暖色
 
    
 
    [image: ] 冷色：冷色一般情况下跟白色调和可以达到一种很好的效果。冷色一般应用于一些高科技网站，主要表现严肃、稳重等效果，绿色、蓝色、蓝紫色等都属于冷色系列，如图4-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图4-4 冷色]
 
     
 
     图4-4 冷色
 
    
 
    [image: ] 色彩均衡：网站让人看上去舒适、协调，除了文字、图片等内容的合理排版，色彩的均衡也是相当重要的一个部分。一个网站不可能单一地运用一种颜色，所以色彩的均衡问题是设计者必须要考虑的问题。色彩的均衡，包括色彩的位置，每种色彩所占的比例，面积等。比如鲜艳明亮的色彩面积应小一点，这样会让人感觉舒适，不刺眼，这就是一种均衡的色彩搭配，图4-5所示的是色彩均衡的网站。
 
    对于网页来说，创建完美的色彩是至关重要的。颜色是一个强有力的、高刺激性的设计元素，用好了往往能收到事半功倍的效果。颜色能激发人的感情，完美的色彩可以使网页充满活力，能向访问者表达出一种信息。但是当色彩运用不当的时候，表达的意思就不完整，甚至可能表达出一种错觉。
 
     
      
      
      [image: 图4-5 色彩均衡]
 
     
 
     图4-5 色彩均衡
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      4.2 网页色彩的搭配
 
     
 
    
 
   
 
   色彩搭配既是一项技术性工作，同时也是一项艺术性很强的工作，因此在设计网页时除了考虑网站本身的特点外，还要遵循一定的艺术规律，才能设计出色彩鲜明、性格独特的网站。
 
    
     
      
       
       4.2.1 网页色彩搭配原理
 
      
 
     
 
    
 
    网页的色彩是树立网站形象的关键之一。网页的背景、文字、图标、边框及链接等，应该采用什么样的色彩，应该搭配什么色彩才能最好地表达网站的内涵和主题呢？下面是网页色彩搭配的一些原理。
 
    [image: ] 色彩的鲜明性
 
    网页的色彩要鲜明，容易引人注目，图4-6所示为色彩鲜明的网页。
 
    [image: ] 色彩的独特性
 
    要有与众不同的色彩，网页的用色必须要有自己独特的风格，这样才能给浏览者留下深刻的印象。图4-7所示的网页采用了独特的色彩。
 
     
      
      
      [image: 图4-6 色彩鲜明的网页]
 
     
 
     图4-6 色彩鲜明的网页
 
    
 
     
      
      
      [image: 图4-7 网页采用独特的色彩]
 
     
 
     图4-7 网页采用独特的色彩
 
    
 
    [image: ] 色彩的艺术性
 
    网站设计也是一种艺术活动，因此必须遵循艺术规律，在考虑到网站本身特点的同时，按照内容决定形式的原则，大胆进行艺术创新，设计出既符合网站要求，又有一定艺术特色的网站。不同色彩会使人产生不同的联想，色彩的选择要和网页的内涵相关联。
 
    [image: ] 色彩搭配的合理性
 
    网页设计虽然属于平面设计的范畴，但又与其他平面设计不同，它在遵循艺术规律的同时，还考虑人的生理特点。合理的色彩搭配，给人一种和谐、愉快的感觉。避免采用纯度很高的单一色彩，这样容易造成视觉疲劳。
 
   
 
    
     
      
       
       4.2.2 网页设计中色彩搭配的技巧
 
      
 
     
 
    
 
    到底用什么色彩搭配好看呢？下面是网页色彩搭配的一些常见技巧。
 
    [image: ] 使用单色
 
    尽管网站设计要避免采用单一色彩，以免产生单调的感觉，但通过调整色彩的饱和度和透明度也可以产生变化，使网站避免单调。
 
    [image: ] 使用邻近色
 
    所谓邻近色，就是在色带上相邻近的颜色。如绿色和蓝色，红色和黄色就互为邻近色。采用邻近色设计网页可以使网页避免色彩杂乱，易于达到页面的和谐统一，如图4-8所示。
 
     
      
      
      [image: 图4-8 临近色]
 
     
 
     图4-8 临近色
 
    
 
    [image: ] 使用对比色
 
    对比色可以突出重点，产生强烈的视觉效果。通过合理使用对比色能够使网站特色鲜明、重点突出。在设计时一般以一种颜色为主色调，对比色作为点缀，可以起到画龙点睛的作用，如图4-9所示。
 
     
      
      
      [image: 图4-9 使用对比色]
 
     
 
     图4-9 使用对比色
 
    
 
    [image: ] 黑色的使用
 
    黑色是一种特殊的颜色，如果使用恰当，设计合理，往往可以产生很强烈的艺术效果。黑色一般用作背景色，与其他纯度色彩搭配使用。
 
    [image: ] 背景色的使用
 
    背景色一般采用素淡清雅的色彩，避免采用花纹复杂的图片和纯度很高的色彩作为背景色，同时背景要与文字的色彩对比强烈一些，如图4-10所示。
 
     
      
      
      [image: 图4-10 背景色]
 
     
 
     图4-10 背景色
 
    
 
    [image: ] 色彩的数量
 
    一般初学者在设计网页时往往使用多种颜色，使网页变得很“花”，缺乏统一和协调。表面上看起来很花哨，但缺乏内在的美感。事实上，网站用色并不是越多越好，一般控制在 3种色彩以内，通过调整色彩的各种属性来产生变化。
 
   
 
    
     
      
       
       4.2.3 常见的几种网页配色方案
 
      
 
     
 
    
 
    下面介绍一些常见的网页配色方案。
 
    [image: ] 红色代表热情、活泼、热闹、温暖、幸福和吉祥。红色容易引起人的注意，也容易使人兴奋、激动、紧张、冲动，还是一种容易造成人视觉疲劳的颜色，如图4-11所示。
 
    [image: ] 黄色代表明朗、愉快、高贵和希望。黄色是各种色彩中最为娇气的一种色，如图4-12所示为使用黄色的页面。
 
    [image: ] 蓝色代表深远、永恒、沉静、理智、诚实、公正和权威。蓝色是一种在淡化后仍然能保持较强个性的颜色，如图4-13所示。如果在蓝色中分别加入少量的红、黄、黑、橙或白等色，均不会对蓝色的性格构成较明显的影响。
 
     
      
      
      [image: 图4-11 红色]
 
     
 
     图4-11 红色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图4-12 黄色]
 
     
 
     图4-12 黄色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图4-13 蓝色]
 
     
 
     图4-13 蓝色
 
    
 
    [image: ] 白色的色感光明，性格朴实、纯洁和快乐。白色代表纯洁、纯真、朴素、神圣、明快。白色具有圣洁的不容侵犯性。如果在白色中加入其他任何色，都会影响其纯洁性，使其性格变得含蓄。
 
    [image: ] 紫色的明度在所有彩色的色料中是最低的。紫色代表优雅、高贵、魅力、自傲及神秘。在紫色中加入白色，可使变得优雅、娇气，并充满女性的魅力。
 
    [image: ] 绿色代表新鲜、充满希望、和平、柔和、安逸、青春。绿色是具有黄色和蓝色两种成分的颜色。图4-14所示是以绿色为主色调的网站。
 
     
      
      
      [image: 图4-14 绿色]
 
     
 
     图4-14 绿色
 
    
 
    [image: ] 灰色在商业设计中，具有柔和、高雅的意象，而且属于中间性格，男女皆能接受，所以灰色也是永远流行的主要颜色。在许多的高科技产品中，尤其是和金属材料有关的，几乎都采用灰色来传达高级、科技的形象。使用灰色时，利用不同的层次变化组合或搭配其他色彩，才不会给人过于平淡、沉闷、呆板、僵硬的感觉。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      4.3 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       4.3.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）自然界中色彩五颜六色、千变万化，但是最基本的只有3种（红、黄、蓝），其他的色彩都可以由这3种色彩调和而成，这3种色彩称为______。
 
    （2）现实生活中的色彩可以分为彩色和非彩色。其中黑白灰属于______系列，其他的色彩都属于______。
 
   
 
    
     
      
       
       4.3.2 简答题
 
      
 
     
 
    
 
    简要说出网页色彩搭配的一些原理。
 
   
 
  
 
 
 


  
     
  
   
    
    第二部分 网页设计与制作篇
 
   
 
  
 
 
 
 第5章■ 熟悉 Dreamweaver CS6 的工作环境
 
 第6章■ 创建与管理站点
 
 第7章■ 使用表格排列网页数据
 
 第8章■ 创建基本图文混合网页
 
 第9章■ 使用模板和库提高网页制作效率
 
 第10章■ CSS+Div布局网页
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 第14章■ 设计网站动画和网络广告
 
  
   
    
     
     第5章 熟悉Dreamweaver CS6 的工作环境
 
    
 
   
 
  
 
  Dreamweaver CS6 是创建网站的专业工具。它将网页可视化布局、应用程序开发功能和代码编辑支持组合在一起、功能强大，使得各个层次的开发人员和设计人员都能够基于标准的网站和应用程序快速创建吸引人的界面。Dreamweaver CS6 提供了将全部元素集成于一个窗口中的工作区。在工作区中，全部窗口和面板集成在一个应用程序窗口中。在Dreamweaver工作界面中可以查看文档和对象属性。
 
  学习目标
 
  [image: ] Dreamweaver CS6 工作区
 
  [image: ] Dreamweaver CS6 工具栏
 
  [image: ] 属性面板
 
  [image: ] 插入栏
 
  [image: ] Dreamweaver CS6 的菜单栏
 
  [image: ] Dreamweaver CS6 的面板组
 
   
    
     
      
      5.1 Dreamweaver CS6 工作区
 
     
 
    
 
   
 
   Dreamweaver CS6 的工作界面主要由菜单栏、文档窗口、属性面板、插入栏、工具栏以及多个浮动面板组成，如图5-1所示。
 
   [image: ] 菜单栏：菜单栏由各种菜单命令构成。
 
   [image: ] 插入栏：用于插入相应的元素。
 
   [image: ] 工具栏：工具栏中以图标的形式汇集了Dreamweaver中的常用工具。
 
   [image: ] 文档窗口：文档窗口内容与浏览器中的画面内容相同，是进行实际操作窗口。
 
   [image: ] 属性面板：用于设置文档窗口内元素的属性。
 
   [image: ] 浮动面板：其他的面板可以统称为浮动面板，这主要是根据面板的特征命名的，这些面板都是浮动于编辑窗口之外的。
 
    
     
     
     [image: 图5-1 Dreamweaver CS6的工作区]
 
    
 
    图5-1 Dreamweaver CS6的工作区
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      5.2 Dreamweaver CS6 工具栏
 
     
 
    
 
   
 
   Dreamweaver CS6 中的菜单项有很多，其中有一些需要经常使用的命令，如果每次都从菜单中选择命令，显然会浪费时间。Dreamweaver CS6 为了方便用户的使用，将一些使用频率比较高的菜单命令以图形按钮的形式排放在一起，组成工具栏。工具栏位于文档窗口的上方，由两行组成，一行是【标准】工具栏，一行是【文档】工具栏。
 
    
     
      
       
       5.2.1 标准工具栏
 
      
 
     
 
    
 
    【标准】工具栏包括【新建】、【打开】、【保存】、【剪切】、【复制】和【粘贴】等一般文档编辑命令，如果不需要经常使用这些命令，可以将此工具栏关闭，在工具栏的空白处单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中去掉【标准】前面的对勾即可，如图5-2所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-2 “标准”工具栏]
 
     
 
     图5-2 “标准”工具栏
 
    
 
    [image: ] 新建文档 [image: ] ：新建一个网页文档。
 
    [image: ] 打开 [image: ] ：打开已保存的文档。
 
    [image: ] 在Bridge中浏览 [image: ] ：在Bridge中浏览文件。
 
    [image: ] 保存 [image: ] ：保存当前的编辑文档。
 
    [image: ] 全部保存 [image: ] ：保存Dreamweaver中的所有文件。
 
    [image: ] 打印代码 [image: ] ：单击此按钮，将自动打印代码。
 
    [image: ] 剪切 [image: ] ：剪切工作区中被选中的文字和图像等对象。
 
    [image: ] 拷贝 [image: ] ：复制工作区中被选中的文字和图像等对象。
 
    [image: ] 粘贴 [image: ] ：把剪切或复制的文字和图像等对象粘贴到文档窗口内的光标所在位置。
 
    [image: ] 还原 [image: ] ：撤消前一步的操作。
 
    [image: ] 重做 [image: ] ：重新恢复取消的操作。
 
   
 
    
     
      
       
       5.2.2 文档工具栏
 
      
 
     
 
    
 
    【文档】工具栏包括了控制文档窗口视图的按钮和一些比较常用的弹出菜单，用户可以通过【代码】、【拆分】、【设计】和【实时代码】这4个按钮使工作区在不同的视图模式之间进行切换，如图5-3所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-3 “文档”工具栏]
 
     
 
     图5-3 “文档”工具栏
 
    
 
    [image: ] 代码 [image: ] ：显示HTML源代码视图。
 
    [image: ] 拆分 [image: ] ：同时显示HTML源代码和【设计】视图。
 
    [image: ] 设计 [image: ] ：是系统默认设置，只显示【设计】视图。
 
    [image: ] 检查浏览器的兼容性 [image: ] ：检查所设计的页面对不同类型的浏览器的兼容性。
 
    [image: ] 实时视图 [image: ] ：显示不可编辑的、交互式的、基于浏览器的文档视图。
 
    [image: ] 多屏幕 [image: ] ：借助“多屏幕预览”面板，为智能手机、平板电脑和台式机进行设计。
 
    [image: ] W3C验证 [image: ] ：由WorldWideWebConsortium（W3C）提供的验证服务可以为用户检查HTML文件是否附合HTML或XHTML标准。
 
    [image: ] 在浏览器中预览/调试 [image: ] ：允许用户在浏览器中浏览或调试文档。
 
    [image: ] 可视化助理 [image: ] ：允许用户使用不同的可视化助理来设计页面。
 
    [image: ] 刷新设计视图 [image: ] ：将【代码】视图中修改后的内容及时反映到文档窗口。
 
    [image: ] 标题 [image: ] ：输入要在网页浏览器上显示的文档标题。
 
    [image: ] 文件管理 [image: ] ：当有多个人对一个页面进行过操作时，进行获取、取出、打开文件、导出和设计附注等操作。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      5.3 属性面板
 
     
 
    
 
   
 
   在 Dreamweaver工作界面的右侧排列着一些浮动面板，这些面板集中了网页编辑和站点管理过程中最常用的一些工具按钮。这些面板被集合到面板组中，每个面板组都可以展开或折叠，并且可以和其他面板停靠在一起或取消停靠。面板组还可以停靠到集成的应用程序窗口中。这样就能够很容易地访问所需的面板，而不会使工作区变得混乱，如图 5-4所示。
 
    
     
     
     [image: 图5-4 属性面板]
 
    
 
    图5-4 属性面板
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      5.4 插入栏
 
     
 
    
 
   
 
   【插入】栏有两种显示方式：一种是以菜单方式显示，另一种是以制表符方式显示。【插入】栏中放置的是制作网页的过程中经常用到的对象和工具，通过【插入】栏可以很方便地插入网页对象。【插入】栏中包含用于创建和插入对象（例如表格、图像和链接）的按钮。这些按钮按几个类别进行组织，可以通过从【类别】弹出菜单中选择所需类别来进行切换。当前文档包含服务器代码时（例如ASP或CFML文档），还会显示其他类别。
 
    
     
      
       
       5.4.1 常用插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【常用】插入栏是在编辑文档时经常用到的编辑工具。常用插入栏如图5-5所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-5 “常用”插入栏]
 
     
 
     图5-5 “常用”插入栏
 
    
 
    [image: ] 超级链接：创建超级链接。
 
    [image: ] 电子邮件链接：创建电子邮件链接，只要指定要链接邮件的文本和邮件地址，就可以自动插入邮件地址发送链接。
 
    [image: ] 命名锚记：设置链接到网页文档的特定部位。
 
    [image: ] 水平线：在网页中插入水平线。
 
    [image: ] 表格：建立主页的基本构成元素，即表格。
 
    [image: ] 插入Div标签：可以使用Div标签创建CSS布局块，并在文档中对它们进行定位。
 
    [image: ] 图像：在文档中插入图像和导航栏等，单击右侧的小三角，可以看到其他与图像相关的按钮。
 
    [image: ] 媒体：插入媒体文件，单击右侧的小三角，可以看到其他媒体类型的按钮。
 
    [image: ] 构件：使用 widget Browser 将收藏到 widget 添加到 Dream&nbsp;weaver中。
 
    [image: ] 日期：插入当前时间和日期。
 
    [image: ] 服务器端包括：是对Web服务器的指令，它指示Web服务器在将页面提供给浏览器前在Web页面中包含指定的文件。
 
    [image: ] 注释：在当前光标位置插入注释，便于以后进行修改。
 
    [image: ] 文件头：按照指定的时间间隔进行刷新。
 
    [image: ] 脚本：包含几个与脚本相关的按钮。
 
    [image: ] 模板：单击此按钮，可以从下拉列表中选择与模板相关的按钮。
 
    [image: ] 标签选择器：标签编辑器可用于查看、指定和编辑标签的属性。
 
    [image: ] sound：安装sound插件后显示此按钮，可以插入声音文件。
 
    [image: ] Flash image：安装 Flash Image 插件后显示此按钮，用来制作图片的特殊效果。
 
   
 
    
     
      
       
       5.4.2 布局插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【布局】插入栏是在网页编辑中利用布局视图进行和标准视图编辑的结合处理。图5-6所示为布局插入栏，如下所述。
 
     
      
      
      [image: 图5-6 “布局”插入栏]
 
     
 
     图5-6 “布局”插入栏
 
    
 
    [image: ] 标准：在一般状态下显示的视图状态，可以插入和编辑图像、表格和AP元素。
 
    [image: ] 扩展：用于使用扩展的表格样式进行显示。
 
    [image: ] 插入Div标签：用于插入Div标签，为布局创建一个内容块。
 
    [image: ] 插入流体网格布局Div标签：单击此按钮，可以插入流体网格布局Div。
 
    [image: ] 绘制 AP Div：单击此按钮后，在文档窗口中拖动鼠标，就会生成适当大小的绘制层。
 
    [image: ] Spry菜单栏：单击此按钮可以创建横向或纵向的网页下拉或弹出菜单。
 
    [image: ] Spry选项卡式面板：单击此按钮可以在网页中实现选项卡功能。
 
    [image: ] Spry折叠式：单击此按钮可以在网页中添加折叠式菜单。
 
    [image: ] Spry可折叠面板：单击此按钮可以在网页中添加折叠式面板。
 
    [image: ] 表格：在当前光标所在的位置插入表格。
 
    [image: ] 在上面插入行：在当前行的上方插入一个新行。
 
    [image: ] 在下面插入行：在当前行的下方插入一个新行。
 
    [image: ] 在左边插入列：在当前列的左边插入一个新列。
 
    [image: ] 在右边插入列：在当前列的右边插入一个新列。
 
   
 
    
     
      
       
       5.4.3 表单插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【表单】插入栏是将一些常用的表单列出来，进行更好的编辑。图5-7所示为表单插入栏，如下所述。
 
     
      
      
      [image: 图5-7 “表单”插入栏]
 
     
 
     图5-7 “表单”插入栏
 
    
 
    [image: ] 表单：在制作表单对象之前首先插入表单。
 
    [image: ] 文本字段：插入文本字段，用于输入文字。
 
    [image: ] 隐藏域：插入用户看不到的隐藏字段。
 
    [image: ] 文本区域：插入文本区域，可输入多行文本。
 
    [image: ] 复选框：插入复选框。
 
    [image: ] 单选按钮：插入单选按钮。
 
    [image: ] 单选按钮组：一次生成多个单选按钮组。插入普通单选按钮之后，将其组合为一个群组。
 
    [image: ] 列表/菜单：插入列表或菜单。
 
    [image: ] 跳转菜单：使用列表/菜单对象建立跳转菜单。
 
    [image: ] 图像域：在表单中插入图像字段。
 
    [image: ] 文件域：插入可在文件中进行检索的文件字段。利用此字段，可以添加文件。
 
    [image: ] 按钮：插入可传输样式内容的按钮。
 
    [image: ] 标签：在表单控件上设置标签。
 
    [image: ] 字段集：在表单控件中设置边框。
 
    [image: ] Spry验证文本域：单击此按钮可以验证文本域。
 
    [image: ] Spry验证文本区域：单击此按钮可以验证文本区域表单对象的有效性。
 
    [image: ] Spry验证复选框：Spry验证复选框是HTML表单中的一个或一组复选框，用于验证复选框的有效性。
 
    [image: ] Spry验证选择：Spry验证选择构件是一个下拉菜单，该菜单在用户进行选择时会显示构件的状态（有效或无效）。
 
    [image: ] Spry验证密码：用于密码类型文本域，该构件根据用户的输入提供警告或错误消息。
 
    [image: ] Spry验证确认：验证确认构件是一个文本域或密码表单域，当用户输入的值与同一表单中类似域的值不匹配时，该构件将显示有效或无效状态。
 
    [image: ] Spry验证单选按钮组：Spry验证单选按钮组是一组独立的单选按钮组。
 
   
 
    
     
      
       
       5.4.4 文本插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【文本】插入栏主要是对字体文本段落的调整辅助功能。图5-8所示为文本插入栏，如下所述。
 
     
      
      
      [image: 图5-8 “文本”插入栏]
 
     
 
     图5-8 “文本”插入栏
 
    
 
    [image: ] 粗体：将所选文本改为粗体。
 
    [image: ] 斜体：将所选文本改为斜体。
 
    [image: ] 加强：为了强调所选文本，增强文本厚度。
 
    [image: ] 强调：为了强调所选文本，以斜体表示文本。
 
    [image: ] 段落：将所选文本设置为一个新的段落。
 
    [image: ] 块引用：将所选部分标记为引用文字，一般采用缩进效果。
 
    [image: ] 已编排格式：所选文本区域可以原封不动地保留多处空白，在浏览器中显示其中的内容时，将完全按照输入的原有文本格式显示。
 
    [image: ] 标题：使用预先制作好的标题，数值越大，字号越小。
 
    [image: ] 项目列表：创建无序列表。
 
    [image: ] 编号列表：创建有序列表。
 
    [image: ] 列表项：将所选文字设置为列表项目。
 
    [image: ] 定义列表：创建包含定义术语和定义说明的列表。
 
    [image: ] 定义术语：定义文章内的技术术语和专业术语等。
 
    [image: ] 定义说明：在定义术语下方标注说明。以自动缩进格式显示与术语区分的结果。
 
    [image: ] 缩写：为当前选定的缩写添加说明文字。虽然不会在浏览器中显示，但是可以用于音频合成程序或检索引擎。
 
    [image: ] 首字母缩写词：指定与Web内容具有类似含义的同义词，可用于音频合成程序或检索引擎。
 
    [image: ] 字符：插入一些特殊字符。
 
   
 
    
     
      
       
       5.4.5 Spry插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【Spry】插入栏包含一些用于构建Spry页面的按钮，包括Spry数据对象和构件。【Spry】插入栏如图5-9所示，与【数据】插入栏和【表单】插入栏的内容一致，这里就不再详细讲述了。
 
   
 
    
     
      
       
       5.4.6 数据插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【数据】插入栏可以插入Spry数据对象和其他动态元素，例如记录集、重复区域以及插入记录表单和更新记录表单。【数据】插入栏如图5-10所示。
 
    [image: ] 导入表格式数据按钮：单击此按钮可以导入表格式数据。
 
    [image: ] Spry数据集：单击此按钮可以插入XML数据集。
 
     
      
      
      [image: 图5-9 “Spry”插入栏]
 
     
 
     图5-9 “Spry”插入栏
 
    
 
     
      
      
      [image: 图5-10 “数据”插入栏]
 
     
 
     图5-10 “数据”插入栏
 
    
 
    [image: ] Spry区域：单击此按钮可以插入Spry区域。
 
    [image: ] Spry重复项：单击此按钮可以插入Spry重复项。
 
    [image: ] Spry重复列表：单击此按钮可以插入Spry重复列表。
 
    [image: ] 记录集：利用查询语句，从数据库中提取记录集。
 
    [image: ] 预存过程：该按钮用来创建存储过程。
 
    [image: ] 动态数据：通过将HTML属性绑定到数据可以动态地更改页面的外观。
 
    [image: ] 重复区域：将当前选定的动态元素值传给记录集，重复输出。
 
    [image: ] 显示区域：单击此按钮，可以使用一系列其他用于显示控制的按钮。
 
    [image: ] 记录集分页：插入一个可在记录集内向前、向后、第一页和最后一页移动的导航条。
 
    [image: ] 转到详细页面：转到详细页面或转到相关页面。
 
    [image: ] 显示记录计数：插入记录集中重复页的第一页、最后一页和总页数等信息。
 
    [image: ] 主详细页集：用来创建主/细节页面。
 
    [image: ] 插入记录：利用记录集自动创建表单文档。
 
    [image: ] 更新记录：利用表单文档传递过来的数值更新数据库记录。
 
    [image: ] 删除记录：用于删除记录集中的记录。
 
    [image: ] 用户身份验证：必须在登录页中添加【登录用户】服务器行为以确保用户输入的用户名和密码有效。
 
    [image: ] XSL转换：将XML数据转换为HTML文件。
 
   
 
    
     
      
       
       5.4.7 收藏夹插入栏
 
      
 
     
 
    
 
    【收藏夹】插入栏用于将“插入”面板中最常用的按钮分组和组织到某一公共位置。图5-11所示为收藏夹插入栏图标。
 
     
      
      
      [image: 图5-11“收藏夹”插入栏]
 
     
 
     图5-11“收藏夹”插入栏
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      5.5 Dreamweaver CS6 的菜单栏
 
     
 
    
 
   
 
   菜单栏在标题栏的下方，它包括【文件】、【编辑】、【查看】、【插入】、【修改】、【格式】、【命令】、【站点】、【窗口】、【帮助】10个菜单项。
 
    
     
      
       
       5.5.1 文件菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【文件】菜单：用来管理文件，包括创建和保存文件、导入与导出文件、浏览和打印文件等，如图5-12所示。
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.2 编辑菜单
 
      
 
     
 
    
 
    编辑菜单用来编辑文本对象等，包括撤消与重做、复制与粘贴、查找与替换、参数设置和快捷键设置等，如图5-13所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-12 【文件】菜单]
 
     
 
     图5-12 【文件】菜单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图5-13 【编辑】菜单]
 
     
 
     图5-13 【编辑】菜单
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.3 查看菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【查看】菜单：用来查看对象，包括代码、网格线与标尺的显示、面板的隐藏和工具栏的显示等，如图5-14所示。
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.4 插入菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【插入】菜单：用来插入网页元素，包括插入图像、媒体、表格、布局对象、表单、电子邮件链接、日期和HTML等，如图5-15所示。
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.5 修改菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【修改】菜单：用来实现对页面元素修改的功能，包括页面属性、CSS 样式、快速标签编辑器、链接、表格、框架、AP元素与表格的转换、库和模板等，如图5-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-14 【查看】菜单]
 
     
 
     图5-14 【查看】菜单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图5-15 【插入】菜单]
 
     
 
     图5-15 【插入】菜单
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.6 格式菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【格式】菜单：用来对文本进行操作，包括字体、字形、字号、字体颜色、HTML/CSS样式、段落格式化、扩展、缩进、列表、文本的对齐方式等，如图5-17所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-16 【修改】菜单]
 
     
 
     图5-16 【修改】菜单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图5-17 【文本】菜单]
 
     
 
     图5-17 【文本】菜单
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.7 命令菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【命令】菜单：收集了所有的附加命令项，包括应用记录、编辑命令清单、获得更多命令、扩展管理、清除 HTML/Word HTML、检查拼写和排序表格等，如图 5-18 所示。
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.8 站点菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【站点菜单】用来创建与管理站点，包括新建站点、管理站点、上传与获取等，如图5-19所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-18 【命令】菜单]
 
     
 
     图5-18 【命令】菜单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图5-19 【站点】菜单]
 
     
 
     图5-19 【站点】菜单
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.9 窗口菜单
 
      
 
     
 
    
 
    窗口菜单用来打开与切换所有的面板和窗口，包括插入栏、属性面板、站点窗口及CSS面板等，如图5-20所示。
 
   
 
    
     
      
       
       5.5.10 帮助菜单
 
      
 
     
 
    
 
    【帮助】菜单：内含Dreamweaver帮助、Spry框架帮助、Dreamweaver支持中心、产品注册和更新等，如图5-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图5-20 【窗口】菜单]
 
     
 
     图5-20 【窗口】菜单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图5-21 【帮助】菜单]
 
     
 
     图5-21 【帮助】菜单
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      5.6 Dreamweaver CS6 的面板组
 
     
 
    
 
   
 
   Dreamweaver 中的面板被组织到面板组中，每个面板组都可以展开与折叠，并且可以和其他面板组停靠在一起或取消停靠，还可以停靠到集成的应用程序窗口中。这使得用户能够很容易地访问所需的面板，而不会使工作区变得混乱。面板组内的面板显示为选项卡形式，如图5-22所示。
 
    
     
     
     [image: 图5-22 面板组]
 
    
 
    图5-22 面板组
 
   
 
   在 Dreamweaver CS6 的面板组中，默认包含【设计】、【代码】及【应用程序】等面板，每类面板组里面又包括两个或多个选项卡。CSS 面板就包括了【CSS 样式】和【AP 元素】两个选项卡。
 
  
 
   
    
     
      
      5.7 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       5.7.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）Dreamweaver CS6 为了方便用户的使用，将一些使用频率比较高的菜单命令以图形按钮的形式排放在一起，组成工具栏。工具栏位于文档窗口的上方，由两行组成，一行是______工具栏，一行是______工具栏。
 
    （2）______包含用于创建和插入对象的按钮。当鼠标移到一个按钮上时，会出现一个工具提示，其中含有该按钮的名称。这些按钮被组织到几个类别中，可以在______栏的左侧切换它们。
 
   
 
    
     
      
       
       5.7.2 操作题
 
      
 
     
 
    
 
    在本地电脑上安装 Dreamweaver CS6，了解一些 Dreamweaver CS6 的基本工作界面和菜单命令的使用。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第6章 创建与管理站点
 
    
 
   
 
  
 
  站点是一系列文档的组合，这些文档之间通过各种链接联系起来，拥有相似的属性，如描述相关的主题、采用相似的设计风格等。Dreamweaver CS6 是站点创建和管理工具，不仅可以创建单独的文档，还可以创建完整的站点。为了达到最佳效果，在创建任何站点页面之前，应对站点进行设计和规划。本章将通过实例引导读者学习创建与管理站点的应用。
 
  学习目标
 
  [image: ] 创建本地站点
 
  [image: ] 管理站点文件
 
  [image: ] 使用站点地图
 
   
    
     
      
      6.1 创建本地站点
 
     
 
    
 
   
 
   在使用Dreamweaver制作网页以前，最好先定义一个新站点，这是为了更好地利用站点对文件进行管理，也可以尽可能减少错误，如路径、链接出错。新手做网页时，条理性、结构性需要加强，往往一个文件放这里，另一个文件放那里，或者所有文件都放在同一文件夹内，这样显得很乱。建议建立一个文件夹用于存放网站的所有文件，再在文件内建立几个文件夹，将文件分类。如将图片文件放在images文件夹内，HTML文件放在根目录下。如果站点比较大，文件比较多，可以先按栏目分类，在栏目里再分类。
 
    
     
      
       
       6.1.1 使用站点向导创建本地站点
 
      
 
     
 
    
 
    Web 站点是一组具有如相关主题、类似的设计、链接文档和资源等相似属性的站点。Dreamweaver CS6 是一个站点创建和管理工具，不仅可以创建单独的文档，还可以创建完整的Web 站点。为了达到最佳效果，在创建任何Web 站点页面之前，应对站点的结构进行设计和规划。
 
    使用“站点定义向导”快速创建本地站点，具体操作步骤如下。
 
    ① 启动Dreamweaver，选择菜单中的【站点】|【管理站点】命令，弹出【管理站点】对话框，在对话框中单击【新建站点】按钮，如图6-1所示。
 
    ② 弹出【站点设置对象效果】对话框，在对话框中选择【站点】，在【站点名称】文本框中输入名称，如图6-2所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-1 【管理站点】对话框]
 
     
 
     图6-1 【管理站点】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-2 【站点设置对象效果】对话框]
 
     
 
     图6-2 【站点设置对象效果】对话框
 
    
 
    ③ 单击【本地站点文件夹】文本框右边的浏览文件夹按钮，弹出【选择根文件夹】对话框，选择站点文件，如图6-3所示。
 
    ④ 选择站点文件后，单击【选择】按钮，如图6-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-3 【选择根文件夹】对话框]
 
     
 
     图6-3 【选择根文件夹】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-4 指定站点位置]
 
     
 
     图6-4 指定站点位置
 
    
 
    ⑤ 单击【保存】按钮，更新站点缓存，如图6-5所示。
 
    ⑥ 出现【管理站点】对话框，其中显示了新建的站点，如图6-6所示。
 
    ⑦ 单击【完成】按钮，即可创建一个站点，如图6-7所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-5 【正在更新站点缓存】对话框]
 
     
 
     图6-5 【正在更新站点缓存】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-6 【管理站点】对话框]
 
     
 
     图6-6 【管理站点】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-7 创建的站点]
 
     
 
     图6-7 创建的站点
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       6.1.2 使用高级设置建立站点
 
      
 
     
 
    
 
    对于【高级】设置，主要是设置【本地信息】和【远程信息】中的参数。
 
    还可以在【站点设置对象】对话框中选择【高级设置】选项卡，快速设置【本地信息】、【遮盖】、【设计备注】、【文件视图列】、【Contribute】、【模板】和【Spry】中的参数来创建本地站点。
 
    打开【站点设置对象效果】对话框，在对话框中的【高级设置】中选择【本地信息】，如图6-8所示。
 
    在【本地信息】选项中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 在【默认图像文件夹】文本框中，输入此站点的默认图像文件夹的路径，或者单击文件夹按钮浏览到该文件夹。此文件夹是Dreamweaver上传到站点上的图像的位置。
 
    [image: ] 在【站点范围媒体查询文件】文本框中，指定站点内所有包括该文件的页面的显示设置。
 
    [image: ] 【链接相对于】在站点中创建指向其他资源或页面的链接时，指定Dreamweaver创建的链接类型。Dreamweaver可以创建两种类型的链接：文档相对链接和站点根目录相对链接。
 
    [image: ] 在【Web URL】文本框中，Web 站点的 URL。Dreamweaver使用 Web URL 创建站点根目录相对链接，并在使用链接检查器时验证这些链接。
 
    [image: ] 【区分大小写的链接检查】，在Dreamweaver检查链接时，将检查链接的大小写与文件名的大小写是否相匹配。此选项用于文件名区分大小写的UNIX系统。
 
    [image: ] 【启用缓存】复选框表示指定是否创建本地缓存以提高链接和站点管理任务的速度。
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【遮盖】选项，如图6-9所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-8 【本地信息】选项]
 
     
 
     图6-8 【本地信息】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-9 【遮盖】选项]
 
     
 
     图6-9 【遮盖】选项
 
    
 
    在【遮盖】选项中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【启用遮盖】：选中后激活文件遮盖。
 
    [image: ] 【遮盖具有以下扩展名的文件】：勾选此复选框，可以对特定文件名结尾的文件使用遮盖。
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【设计备注】选项，在最初开发站点时，需要记录一些开发过程中的信息、备忘。如果在团队中开发站点，需要记录一些与别人共享的信息，然后上传到服务器，供别人访问，【设计备注】选项如图6-10所示。
 
    在【设计备注】选项中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 【维护设计备注】：可以保存设计备注。
 
    [image: ] 【清理设计备注】：单击此按钮，删除过去保存的设计备注。
 
    [image: ] 【启用上传并共享设计备注】：可以在上传或取出文件的时候，设计备注上传到【远程信息】中设置的远端服务器上。
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【文件视图列】选项，用来设置站点管理器中的文件浏览器窗口所显示的内容，如图6-11所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-10 【设计备注】选项]
 
     
 
     图6-10 【设计备注】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-11 【文件视图列】选项]
 
     
 
     图6-11 【文件视图列】选项
 
    
 
    在【文件视图列】选项中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 【名称】：显示文件名。
 
    [image: ] 【备注】：显示设计备注。
 
    [image: ] 【大小】：显示文件大小。
 
    [image: ] 【类型】：显示文件类型。
 
    [image: ] 【修改】：显示修改内容。
 
    [image: ] 【取出者】：正在被谁打开和修改。
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【Contribute】选项，勾选【启用Contribute兼容性】复选框，则可以提高与Contribute用户的兼容性，如图6-12所示。
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【模板】选项，如图6-13所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-12 【Contribute】选项]
 
     
 
     图6-12 【Contribute】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-13 【模板】选项]
 
     
 
     图6-13 【模板】选项
 
    
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【Spry】选项，如图6-14所示。
 
    在对话框中的【高级设置】中选择【Web字体】选项，如图6-15所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-14 【Spry】选项]
 
     
 
     图6-14 【Spry】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-15 【Web字体】选项]
 
     
 
     图6-15 【Web字体】选项
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      6.2 管理站点文件
 
     
 
    
 
   
 
   将网站的文件信息导入【文件】面板的目的是管理站点，管理站点包括了很多方面，如新建文件夹和文件，文件的复制和移动等。
 
    
     
      
       
       6.2.1 创建文件夹和文件
 
      
 
     
 
    
 
    网站每个栏目中的所有文件都被统一存放在单独的文件夹内，根据包含的文件多少，又可以细分到子文件夹里。文件夹创建好以后，就可以在文件夹里创建相应的文件。
 
    创建文件夹的具体操作步骤如下。
 
    ① 在【文件】面板的站点文件列表框中，单击鼠标右键选中要新建文件夹的父级文件夹。
 
    ② 在弹出的菜单中选择【新建文件夹】选项，即可创建一个新文件夹，如图6-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-16 创建文件夹]
 
     
 
     图6-16 创建文件夹
 
    
 
    ③ 文件夹刚被创建时处于可编辑状态，可以输入新建文件夹的名称，单击输入区域外的任何一个位置，即可完成新建文件夹的命名，如图6-17所示。
 
    提示
 
    建立文件夹的过程就是构建站点的过程。通常文件夹代表网站的子栏目，每个栏目都会有自己的文件夹。
 
    新建文件的具体操作步骤如下。
 
    ① 从站点窗口的本地站点文件列表框中，选择要保存新建文件的文件夹。
 
    ② 选择菜单中的【文件】|【新建文件】选项，即可创建一个新文件。
 
    ③ 文件刚被创建时处于可编辑状态，可以输入新建文件的名称，单击输入区域外的任何一个位置，即可完成新建文件的命名，如图6-18所示。
 
   
 
    
     
      
       
       6.2.2 移动和复制文件
 
      
 
     
 
    
 
    同大多数的文件管理一样，设计者可以利用剪切、复制和粘贴来实现对文件的移动和复制，具体操作如下。
 
     
      
      
      [image: 图6-17 新建文件夹]
 
     
 
     图6-17 新建文件夹
 
    
 
     
      
      
      [image: 图6-18 新建文件]
 
     
 
     图6-18 新建文件
 
    
 
    ① 选择一个本地站点的文件列表，单击鼠标右键选中要移动和复制的文件。
 
    ② 选择【编辑】选项，出现【剪切】、【复制】等选项，如图6-19 所示。
 
     
      
      
      [image: 图6-19 移动和复制文件]
 
     
 
     图6-19 移动和复制文件
 
    
 
    ③ 如果要对其进行移动操作，则在【编辑】的子菜单中，选择【剪切】命令；如果要进行复制操作，则在【编辑】的子菜单中，选择【复制】命令。
 
    ④ 选择要移动和复制的文件，在【编辑】子菜单中，选择【粘贴】命令，就完成对文件的移动和复制。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      6.3 使用站点地图
 
     
 
    
 
   
 
   站点地图是以树形结构图方式显示站点中文件的链接关系。在站点地图中可以添加、修改、删除文件间的链接关系。
 
   利用站点地图，可以以图形的方式查看站点结构，构建网页之间的链接。在Dreamweaver中，在左边的面板中找到管理站点文件的【文件】面板，单击文件面板中的【扩展/折叠】 [image: ] 按钮，即可展开【文件】面板，如图6-20所示。
 
    
     
     
     [image: 图6-20 站点地图]
 
    
 
    图6-20 站点地图
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      6.4 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       6.4.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）在使用Dreamweaver制作网页以前，最好先定义一个_____，这是为了更好地利用______对文件进行管理。
 
    （2）站点地图是以______方式显示站点中文件的链接关系。在站点地图中可以添加、修改、删除文件间的链接关系。
 
   
 
    
     
      
       
       6.4.2 简答题
 
      
 
     
 
    
 
    使用站点向导创建本地站点。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第7章 使用表格排列网页数据
 
    
 
   
 
  
 
  表格是网页设计中非常重要的元素。它的作用包括：将文本、图片、表单等有序地显示在网页中，进行网页的排版。这是因为表格在内容的组织、页面中文本和图形的位置控制方面都有很强的功能。灵活、熟练地使用表格，在网页制作中会有如虎添翼的感觉。
 
  学习目标
 
  [image: ] 网页的基本构成
 
  [image: ] 网页布局方法
 
  [image: ] 常见的网页布局类型
 
  [image: ] 基本的表格布局方法
 
  [image: ] 利用表格排列网页实例
 
   
    
     
      
      7.1 网页的基本构成
 
     
 
    
 
   
 
   不同性质的网站，构成网页的基本元素是不同的。一般网页的构成包括网页标题、网页标志、网页Banner、导航栏、主内容区及页脚版权信息等，如图7-1所示。
 
   1．网页标题
 
   网站中的每一个页面都有标题，用来提示该页面的主要内容。标题出现在浏览器的标题栏中，而不是出现在页面布局中。它还有一个比较重要的作用就是使访问者清楚地知道所要浏览网站的内容，不至于迷失方向。页面标题的实现很容易，一般的网页编辑软件都提供这项设置。有些网页编辑软件有一个默认的页面标题，如在Dreamweaver中将默认为“无标题文档”。
 
   2．网页导航栏
 
   导航栏既是网页设计中的重要部分，又是整个网站设计中较独立的部分。一般来说，网站中的导航位置在各个页面中出现的位置是比较固定的，而且风格也较为一致。
 
   导航的位置一般有4种：在页面的左侧、右侧、顶部和底部。有时候在同一个页面中运用了多种导航，比如在顶部设置了主菜单，而在页面的左侧设置了折叠式的折叠菜单，同时又在页面的底部设置了多种链接，这样便增强了网站的可访问性。当然，并不是导航在页面中出现的次数越多越好，而是要合理地运用，达到页面总体的协调一致。
 
    
     
     
     [image: 图7-1 网页的基本构成]
 
    
 
    图7-1 网页的基本构成
 
   
 
   3．网页标志
 
   网页标志是一个站点的象征，也是衡量一个站点是否正规的标志之一。一个好的标志可以很好地树立公司形象。网页标志一般放在网站的左上角，访问者一眼就能看到它。网页标志通常有3种尺寸：88×31、120×60和120×9像素。
 
   4．网页Banner
 
   Banner是横幅广告，是互联网广告中最基本的广告形式。Banner可以位于网页顶部、中部或底部任意一处，一般横向贯穿整个或者大半个页面。常见的尺寸是480×60像素，或233×30像素，使用GIF格式的图像文件。可以使用静态图形，也可以使用动画图像。除普通GIF格式外，Flash能赋予Banner更强的表现力和交互内容。
 
   5．主内容区
 
   网页的主内容区是网页的主要内容显示区域。
 
   6．页脚版权信息
 
   页脚是放置网站版权信息的地方，可以放置一些联系方式或其他的导航栏目。
 
  
 
   
    
     
      
      7.2 网页布局方法
 
     
 
    
 
   
 
   在制作网页前，可以先布局出网页的草图。网页布局的方法有两种，一种为纸上布局，另一种为软件布局。下面分别进行介绍。
 
    
     
      
       
       7.2.1 纸上布局法
 
      
 
     
 
    
 
    许多网页设计人员喜欢先画出页面布局的草图，然后在网页编辑工具里根据草图进行布局。
 
    新建的页面就像一张白纸，没有任何表格、框架和约定组成的东西，设计者可尽可能发挥想象力，将想到的“景象”画上去。这属于创造阶段，不必讲究细腻工整，不必考虑细节功能，只用粗旷的线条勾画出创意的轮廓即可。尽可能多画几张草图，最后选定一个满意的再进行创作。
 
   
 
    
     
      
       
       7.2.2 软件布局法
 
      
 
     
 
    
 
    如果不喜欢用纸来画出布局示意图，那么可以利用Photoshop、Fireworks等软件来完成这些工作。这样可以方便地使用颜色、图形，并且可以利用层的功能设计出用纸张无法实现的布局理念。图7-2所示是使用软件布局的网页草图。
 
     
      
      
      [image: 图7-2 使用软件布局网页]
 
     
 
     图7-2 使用软件布局网页
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      7.3 常见的网页布局类型
 
     
 
    
 
   
 
   网页的版面布局主要指网站主页的版面布局，其他网页应该与主页风格基本一致。为了达到最佳的视觉效果，设计者应考虑布局的合理性，使浏览者有一个流畅的视觉体验。
 
   设计版面布局前先画出版面的布局草图，接着对版面布局进行细化和调整，反复调整后确定最终的布局方案。常见的网页布局形式有“国”字型、“厂”字型、“框架”型、“封面”型和“Flash”型等。
 
    
     
      
       
       7.3.1 “国”字型布局
 
      
 
     
 
    
 
    “国”字型布局如图7-3所示。最上面是网站的标志、广告以及导航栏，接下来是网站的主要内容，左右分别列出一些栏目，中间是主要部分，最下部是网站的一些基本信息，这种结构是国内一些大中型网站常见的布局方式。其优点是充分利用版面，信息量大，缺点是页面显得拥挤，不够灵活。
 
     
      
      
      [image: 图7-3 “国”字型布局]
 
     
 
     图7-3 “国”字型布局
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       7.3.2 “厂”字型布局
 
      
 
     
 
    
 
    “厂”字型结构布局，是指页面顶部为标志+广告条，下方左面为主菜单，右面显示正文信息，整体效果类似“厂”字，所以称之为“厂”字型布局，如图7-4所示。这是网页设计中使用广泛的一种布局方式，一般应用于企业网站中的二级页面。这种布局的优点是页面结构清晰、主次分明，是初学者最容易上手的布局方法。缺点是规矩呆板，如果色彩搭配不当，很容易让人厌烦。
 
     
      
      
      [image: 图7-4 “厂”字型布局]
 
     
 
     图7-4 “厂”字型布局
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       7.3.3 “框架”型布局
 
      
 
     
 
    
 
    “框架”型布局一般分成上下或左右布局，一栏是导航栏目，一栏是正文信息。复杂的框架结构可以将页面分成许多部分，常见的是三栏布局，如图7-5所示。上边一栏放置图片广告，左边一栏显示导航栏，右边显示正文信息。
 
     
      
      
      [image: 图7-5 “框架”型布局]
 
     
 
     图7-5 “框架”型布局
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       7.3.4 “封面”型布局
 
      
 
     
 
    
 
    “封面”型布局一般应用在网站的主页或广告宣传页上，为精美的图片加上简单的文字链接，指向网页中的主要栏目，或通过链接到下一个页面。图7-6所示是“封面”型布局的网页。
 
     
      
      
      [image: 图7-6 “封面”型布局]
 
     
 
     图7-6 “封面”型布局
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       7.3.5 “Flash”型布局
 
      
 
     
 
    
 
    这种布局跟“封面”型的布局结构类似，不同的是页面采用了 Flash 技术，动感十足，可以大大增强页面的视觉效果。图7-7所示的页面就是采用了Flash型网页布局。
 
     
      
      
      [image: 图7-7 Flash型布局]
 
     
 
     图7-7 Flash型布局
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      7.4 基本的表格布局方法
 
     
 
    
 
   
 
   表格是页面布局极为有用的工具。在设计页面时，往往利用表格定位页面元素。Dreamweaver CS6 为网页制作提供了强大的表格处理功能。
 
    
     
      
       
       7.4.1 插入表格
 
      
 
     
 
    
 
    使用插入菜单或常用工具栏可以方便地插入表格，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH07/7.4.1/index.html”，将光标放置在要插入表格的位置，如图7-8所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-8 打开网页文档]
 
     
 
     图7-8 打开网页文档
 
    
 
    ② 选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，如图7-9所示。
 
    在【表格】对话框中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 【行数】：在文本框中输入新建表格的行数。
 
    [image: ] 【列数】：在文本框中输入新建表格的列数。
 
    [image: ] 【表格宽度】：用于设置表格的宽度，其中右边的下拉列表中包含百分比和像素。
 
    [image: ] 【边框粗细】：用于设置表格边框的宽度，如果设置为 0，在浏览时则看不到表格的边框。
 
    [image: ] 【单元格边距】：单元格内容和单元格边界之间的像素数。
 
    [image: ] 【单元格间距】：单元格之间的像素数。
 
    [image: ] 【标题】：可以定义表头样式，4种样式可以任选一种。
 
    [image: ] 【辅助功能】：定义表格的标题。
 
    [image: ] 【对齐标题】：用来定义表格标题的对齐方式。
 
    [image: ] 【摘要】：用来对表格进行注释
 
    ③ 在对话框中将【行数】设置为5，【列数】设置为4，【表格宽度】设置为500像素，其他保持默认设置，如图7-10所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-9 【表格】对话框]
 
     
 
     图7-9 【表格】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-10 【表格】对话框]
 
     
 
     图7-10 【表格】对话框
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，即可插入表格，如图7-11所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-11 插入表格]
 
     
 
     图7-11 插入表格
 
    
 
    提示
 
    还可以用以下任一方法插入表格。
 
    [image: ] 单击【常用】插入栏中的【插入表格】 [image: ] 按钮，弹出【表格】对话框，在弹出的对话框中设置表格尺寸。
 
    [image: ] 拖曳【常用】插入栏中的表格 [image: ] 按钮，弹出表格对话框。
 
    [image: ] 按Ctrl+Alt+T快捷键，同样也可以弹出表格对话框。
 
   
 
    
     
      
       
       7.4.2 设置表格属性
 
      
 
     
 
    
 
    为了使创建的表格更加美观、醒目，需要对表格的属性（如表格的颜色、单元格的背景图像及背景颜色等）进行设置。要设置表格的属性，首先要选定整个表格，然后利用属性面板进行设置，具体操作步骤如下。
 
    ① 打开图7-12所示的网页文档，单击表格边框选中表格。
 
    ② 在属性面板中，将【填充】设置为5，【间距】设置为1，【边框】设置为1，如图7-13所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-12 选中表格]
 
     
 
     图7-12 选中表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-13 设置表格属性]
 
     
 
     图7-13 设置表格属性
 
    
 
    在表格的【属性】面板中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 表格文本框：输入表格的ID。
 
    [image: ] 【行】和【列】：表格中行和列的数量。
 
    [image: ] 【宽】：以像素为单位或表示为占浏览器窗口宽度的百分比。
 
    [image: ] 【填充】：单元格内容和单元格边界之间的像素数。
 
    [image: ] 【间距】：相邻的表格单元格间的像素数。
 
    [image: ] 【对齐】：设置表格的对齐方式，该下拉列表框中共包含 4 个选项，即【默认】、【左对齐】、【居中对齐】和【右对齐】。
 
    [image: ] 【边框】：用来设置表格边框的宽度。
 
    [image: ] 【类】：对该表格设置一个CSS类。
 
    [image: ] [image: ]：用于清除行高。
 
    [image: ] [image: ]：将表格的宽由百分比转换为像素。
 
    [image: ] [image: ]：将表格的宽由像素转换为百分比。
 
    [image: ] [image: ]：将表格高度转换为百分比。
 
   
 
    
     
      
       
       7.4.3 合并单元格
 
      
 
     
 
    
 
    只要选择的单元格形成一行或一个矩形，便可以合并任意数目的相邻的单元格，以生成一个跨多个列或行的单元格。
 
    ① 打开网页文档，将光标置于第1行第1列单元格中，按住鼠标左键向右拖动至第1行第2列单元格中，选中要合并的单元格，如图7-14所示。
 
    ② 单击属性面板中的 [image: ] （合并所选单元格，使用跨度）图标，就可以将单元格合并，如图7-15所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-14 选中表格]
 
     
 
     图7-14 选中表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-15 合并所选单元格]
 
     
 
     图7-15 合并所选单元格
 
    
 
    提示
 
    还可以选择菜单中的【修改】|【表格】|【合并单元格】命令，将单元格合并。
 
    还可以在合并的单元格上，单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【表格】|【合并单元格】命令，将单元格合并。
 
   
 
    
     
      
       
       7.4.4 选取表格对象
 
      
 
     
 
    
 
    用户可以一次选择整个表格、行或列，也可以选择一个或多个单独的单元格。当鼠标指针移动到表格、行、列或单元格上时，Dreamweaver将以高亮显示选择区域中的所有单元格，以便于确切地了解选中了哪些单元格。
 
    可以使用以下方法选择整个表格。
 
    [image: ] 单击表格线的任意位置。
 
    [image: ] 将光标置于表格内的任意位置，选择菜单中的【修改】|【表格】|【选择表格】命令。
 
    [image: ] 将光标放置到表格的左上角，按住鼠标左键不放并拖曳指针到表格的右下角，将整个表格选中，单击鼠标右键，从弹出的菜单中选择【表格】|【选择表格】选项。
 
    [image: ] 将光标放置到表格的任意位置，单击文档窗口左下角的标签选择器中的<table>标签，选中表格后选项控柄就出现在表格的四周，如图7-16所示。选择表格的行与列有以下两种方法。
 
     
      
      
      [image: 图7-16 选择表格]
 
     
 
     图7-16 选择表格
 
    
 
    [image: ] 将光标置于要选择的行首或列顶，当光标变成了 [image: ] 箭头形状或 [image: ] 箭头形状时，单击鼠标左键即可选中该行或该列，如图7-17所示。
 
    [image: ] 按住鼠标左键不放并从左至右或者从上至下拖曳指针，即可选中该行或该列，如图7-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-17 选择表格的行]
 
     
 
     图7-17 选择表格的行
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-18 选择表格的列]
 
     
 
     图7-18 选择表格的列
 
    
 
    提示
 
    有一种方法可以只选中行，将光标放置在要选中的行中，然后单击窗口左下角的<tr>标签。这种方法只能选择行，而不能选择列。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      7.5 利用表格布局网页实例
 
     
 
    
 
   
 
   常用的创建网页布局的方法是使用表格。表格在网页定位上，除了精准控制的特点外，还具有规范、灵活的特点。正是因为这些原因，表格在网页布局中扮演着重要的角色。下面通过实例讲述利用表格布局网页。
 
    
     
      
       
       7.5.1 实例——利用表格排列数据
 
      
 
     
 
    
 
    在实际工作中，有时需要把用应用程序（Microsoft Excel）建立的表格数据发布到网上。其实现的方法是，使用应用程序的导出命令或另存为命令，把表格式数据保存为带分隔符号（如制表符、逗号、冒号或其他字符）格式的数据。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    导入表格式数据的具体操作步骤如下。
 
    ① 打开网页文档，选中要排序的表格，如图7-19所示。
 
    ② 选择菜单中的【命令】|【排序表格】命令，弹出【排序表格】对话框，如图7-20所示。
 
    【排序表格】对话框主要有以下选项。
 
    [image: ] 排序按：可以确定哪个列的值将用于对表格的行进行排序。
 
    [image: ] 顺序：确定是按字母还是按数字顺序以及是以升序（A到Z，小数字到大数字）还是降序对列进行排序。
 
    [image: ] 再按/顺序：确定在不同列上第二种排序方法的排序顺序。在【再按】下拉列表中指定应用第二种排序方法的列，并在【顺序】下拉菜单中指定第二种排序方法的排序顺序。
 
     
      
      
      [image: 图7-19 打开文档]
 
     
 
     图7-19 打开文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-20 【排序表格】对话框]
 
     
 
     图7-20 【排序表格】对话框
 
    
 
    [image: ] 排序包含第一行：指定表格的第一行应该包括在排序中。如果第一行是不应移动的标题，则不选择此选项。
 
    [image: ] 排序标题行：指定使用与body行相同的条件对表格thead部分中的所有行进行排序。
 
    [image: ] 排序脚注行：指定使用与body行相同的条件对表格tfoot部分（如果存在）中的所有行进行排序。
 
    [image: ] 完成排序后所有行颜色保持不变：指定排序之后表格行属性（如颜色）应该与同一内容保持关联。如果表格行使用两种交替的颜色，则不要选择此选项。如果行属性特定于每行的内容，则选择此选项以确保这些属性保持与排序后表格中正确的行关联在一起。
 
    ③ 单击【确定】按钮，即可将表格内的数据数排列，如图7-21所示。
 
    ④ 保存文档，按F12键在浏览器中预览，效果如图7-22所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-21 排序表格]
 
     
 
     图7-21 排序表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-22 预览效果]
 
     
 
     图7-22 预览效果
 
    
 
    提示
 
    如果表格中含有合并单元格或拆分单元格，则无法使用表格排序功能。
 
   
 
    
     
      
       
       7.5.2 实例——“厂”字型布局
 
      
 
     
 
    
 
    “厂”字型布局是网页中基本的布局类型，下面通过实例讲述此类布局。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空白页】|【HTML】|【无】选项，如图7-23所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，创建空白文档，如图7-24所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-23 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图7-23 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-24 新建文档]
 
     
 
     图7-24 新建文档
 
    
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【另存为】命令，弹出【另存为】对话框，在对话框中的【文件名】文本框中输入index.html，如图7-25所示。
 
    ④ 单击【保存】按钮，保存文档，如将光标放置在页面中，单击属性面板中的【页面属性】按钮，弹出【页面属性】对话框，在对话框中的【外观】选项中，【左边距】和【右边距】分别设置为0，如图7-26所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-25 【另存为】对话框]
 
     
 
     图7-25 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-26 【页面属性】对话框]
 
     
 
     图7-26 【页面属性】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，将光标放置在页面中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，如图7-27所示。
 
    提示
 
    在修改页面属性时，选择菜单中的【修改】|【页面属性】命令，弹出【页面属性】对话框，也可以修改页面属性。
 
    ⑥ 弹出【表格】对话框，在对话框中将【行数】设置为3，【列数】设置为1，【表格宽度】设置为1000像素，如图7-28所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-27 选择【表格】命令]
 
     
 
     图7-27 选择【表格】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-28 【表格】对话框]
 
     
 
     图7-28 【表格】对话框
 
    
 
    提示
 
    也可以在常用插入栏中单击【表格】 [image: ] 图标插入表格。
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，插入表格1，如图7-29所示。
 
    ⑧ 选中表格，在属性面板中将【填充】设置为 0，【间距】设置为 0，【边框】设置为 0，如图7-30所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-29 插入表格1]
 
     
 
     图7-29 插入表格1
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-30 设置属性]
 
     
 
     图7-30 设置属性
 
    
 
    ⑨ 将光标放置在单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，如图7-31所示。
 
    ⑩ 在对话框中选择“images/top.jpg”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-32所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-31 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图7-31 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-32 插入图像]
 
     
 
     图7-32 插入图像
 
    
 
    提示
 
    在【常用】插入栏中，单击【图像】 [image: ] 图标，弹出【选择图像源文件】对话框，也可以插入图像。
 
    [image: ] 将光标放置在表格的第2行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，在对话框中将【行数】设置为1，【列】设置为2，【表格宽度】设置为100%，如图7-33所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，插入1行2列的表格。如图7-34所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-33 【表格】对话框]
 
     
 
     图7-33 【表格】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-34 插入表格]
 
     
 
     图7-34 插入表格
 
    
 
    [image: ] 将光标置于刚插入表格的第1列单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像images/left.jpg，如图7-35所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，插入图像，如图7-36所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格的第2列单元格中，插入2行1列的表格，如图7-37所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格的第1行单元格中，将单元格的【背景颜色】设置为#CEDAB2，【高】设置为35，如图7-38所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-35 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图7-35 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-36 插入图像]
 
     
 
     图7-36 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-37 插入表格]
 
     
 
     图7-37 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-38 设置单元格属性]
 
     
 
     图7-38 设置单元格属性
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格的第1行单元格中，输入相应的文字【公司简介】，如图7-39所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格的第 2 行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入 1 行 1列的表格。在属性面板中将【对齐】设置为居中对齐，如图7-40所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-39 输入文字]
 
     
 
     图7-39 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-40 插入表格]
 
     
 
     图7-40 插入表格
 
    
 
    [image: ] 将光标置于刚插入的表格中，输入相应的文字，如图7-41所示。
 
    [image: ] 将光标置于文字中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像 images/tu1.jpg，将图像的【对齐】设置为右对齐，如图7-42所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-41 输入文字]
 
     
 
     图7-41 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-42 插入图像]
 
     
 
     图7-42 插入图像
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格的第3行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像images/dibu.jpg，如图7-43所示。
 
    [image: ] 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图7-44所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-43 插入图像]
 
     
 
     图7-43 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-44 “厂”字型效果]
 
     
 
     图7-44 “厂”字型效果
 
    
 
    指点迷津
 
    1．在插入表格时，如果没有明确的指定【填充】项，则浏览器默认【填充】项为1。
 
    2．一般情况下【页面属性】对话框中的【外观】选项卡中的【左边距】和【右边距】分别设置为0，这样浏览网页时左边和顶部才不会有空白。
 
    3．背景和图像都是做网页以前准备好的素材。如果插入背景，可以在上面插入内容；如果插入图像，就不能在上面输入内容。
 
   
 
    
     
      
       
       7.5.3 实例——“封面”型布局
 
      
 
     
 
    
 
    网站首页往往采用一整幅图片来布局网页，但这样做的弊端就是使下载速度慢了许多。为了加快下载速度，就要对图片使用切片技术，也就是把一整张图切割成若干小块，并以表格的形式加以定位和保存。几乎所有的图像处理软件都包括切片功能，并能方便地输出切片和包括切片的HTML文件。所以，当使用大图制作网页，需要把它们切成多个切片时，用户可以借助Photoshop软件而无须用插入表格的方法。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 启动Photoshop CS6，打开图片“index.jpg”，在工具箱中选择切片工具，如图7-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-45 打开图像]
 
     
 
     图7-45 打开图像
 
    
 
    ② 选中切片工具后，在图像相应的位置，按住鼠标左键不放，向右下方拖动鼠标，绘制一个矩形切片区域，如图7-46所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-46 绘制矩形切片区域]
 
     
 
     图7-46 绘制矩形切片区域
 
    
 
    ③ 按照步骤2，分别切割其他图像，如图7-47所示。
 
    ④ 切割完毕后，选择菜单中的【文件】|【存储为Web所用格式】命令，如图7-48所示。
 
    提示
 
    在切割时注意，每个栏目下的空白部分作为一个单独的切片，这样切割完成后，这些空白部分位置的图像就作为背景。
 
     
      
      
      [image: 图7-47 切割图像]
 
     
 
     图7-47 切割图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-48 选择命令]
 
     
 
     图7-48 选择命令
 
    
 
    ⑤ 弹出【存储为Web所用格式】对话框，在对话框中选择图像格式为JPEG，如图7-49所示。
 
    ⑥ 单击【存储】按钮，弹出【将优化结果存储为】对话框，如图7-50所示。
 
    ⑦ 在对话框中的【文件名】文本框中输入名称“index”，【文件类型】保存为 HTML，单击【保存】按钮，保存为网页文档。保存后的网页文档如图7-51所示。
 
    指点迷津
 
    1．如果在拖动鼠标的同时按住Shift键，则可以产生正方形的切片；如果按住Alt键，则可以以单击的位置为中心向外产生矩形切片；如果要以固定大小或限制高宽比例来画出切片，可以在切片的工具【样式】下拉列表框中选择【固定长宽高】或【固定大小】选项。
 
    2．若按住Ctrl键，可在【切片选择工具】和【切片工具】之间转换。
 
    3．切割完毕后保存网页时，只有将网页【存储为Web所用格式】，【保存类型】选择仅限HTML，才能将图像切割成的若干片显示出来，并且以网页的形式输出。
 
     
      
      
      [image: 图7-49 【存储为Web所用格式】对话框]
 
     
 
     图7-49 【存储为Web所用格式】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-50 【将优化结果存储为】对话框]
 
     
 
     图7-50 【将优化结果存储为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-51 网页文档]
 
     
 
     图7-51 网页文档
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       7.5.4 实例——“国”字型布局网页
 
      
 
     
 
    
 
    “国”字型布局常用于主页布局，下面通过实例讲述“国”字型布局网页的制作，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，创建一空白文档，如图7-52所示。
 
    ② 选择菜单中的【文件】|【另存为】命令，弹出【另存为】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“index1”，如图7-53所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-52 新建文档]
 
     
 
     图7-52 新建文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-53 “另存为”对话框]
 
     
 
     图7-53 “另存为”对话框
 
    
 
    ③ 单击【保存】按钮，保存文档。选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，如图7-54所示。
 
    ④ 在对话框中将【行数】设置为1，【列数】设置为1，【表格宽度】设置为780像素，单击【确定】按钮，插入表格，此表格设置为表格1，如图7-55所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-54 “表格”对话框]
 
     
 
     图7-54 “表格”对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-55 插入表格]
 
     
 
     图7-55 插入表格
 
    
 
    ⑤ 将光标放置在单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/banner.jpg”文件，如图7-56所示。
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，插入图像，如图7-57所示。
 
    ⑦ 将光标置于表格1的右边，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入2行1列的表格，此表格设置为表格2。如图7-58所示。
 
    ⑧ 将光标放置在表格2的第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/topbj.jpg”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-59所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-56 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图7-56 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-57 插入图像]
 
     
 
     图7-57 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-58 插入表格]
 
     
 
     图7-58 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-59 插入图像]
 
     
 
     图7-59 插入图像
 
    
 
    ⑨ 将光标放置在表格2的第2行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入1行5列的表格，此表格设置为表格3，如图7-60所示。
 
    ⑩ 将光标放置在表格3的第1列单元格中，在属性面板中将【宽】设置为7，【背景颜色】设置为#25B401，如图7-61所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-60 插入表格3]
 
     
 
     图7-60 插入表格3
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-61 设置单元格属性]
 
     
 
     图7-61 设置单元格属性
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格 3 的第 2 列单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入 5行1列的表格，此表格设置为表格4，如图7-62所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格4的第1行单元格中，输入文字，如图7-63所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-62 插入表格4]
 
     
 
     图7-62 插入表格4
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-63 输入文字]
 
     
 
     图7-63 输入文字
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格 4 的第 2 行单元格中，在属性面板中将【高】设置为 15，如图 7-64所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格4的第3行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/btn_zhuce.gif”文件，单击【确定】按钮，插入图像。如图7-65所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-64 设置单元格属性]
 
     
 
     图7-64 设置单元格属性
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-65 插入图像]
 
     
 
     图7-65 插入图像
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格的第4行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/bt_index_sms.gif”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-66所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格 4 的第 5 行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入 3行2列的表格，此表格设置为表格5，如图7-67所示。
 
    [image: ] 分别在表格5的单元格中输入相应的文字，如图7-68所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格 3 的第 3 列单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入 6行1列的表格，此表格设置为表格6，如图7-69所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-66 插入图像]
 
     
 
     图7-66 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-67 插入表格5]
 
     
 
     图7-67 插入表格5
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-68 设置属性]
 
     
 
     图7-68 设置属性
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-69 插入表格6]
 
     
 
     图7-69 插入表格6
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格6的第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/m_index_product01.gif”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-70所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格6的第2行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入2行2列的表格7，在属性面板中将【填充】和【间距】设置为5，如图7-71所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-70 插入图像]
 
     
 
     图7-70 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-71 插入表格7]
 
     
 
     图7-71 插入表格7
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格7的第1行第1列单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/photo02.gif”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-72所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格7的第1行第2列单元格中，输入相应的文字，如图7-73所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-72 插入图像]
 
     
 
     图7-72 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-73 输入文字]
 
     
 
     图7-73 输入文字
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格7的第2行第1列单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/photo02.gif”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-74所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格7的第2行第2列单元格中，输入相应的文字，如图7-75所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-74 插入图像]
 
     
 
     图7-74 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-75 输入文字]
 
     
 
     图7-75 输入文字
 
    
 
    [image: ] 同步骤19～24，在表格6的第3、4行单元格中也输入相应的内容，如图7-76所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格 3 的第 4 列单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入 6行1列的表格，此表格设置为表格8，如图7-77所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格8的单元格中，分别插入相应的图像，如图7-78所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格3的第5列单元格中，在属性面板中将【宽】设置为7，【背景颜色】设置为#25b401，如图7-79所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格3的右边，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入2行1列的表格，此表格记为表格9，如图7-80所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格9的第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/b_frame02.gif”文件，单击【确定】按钮，插入图像，如图7-81所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-76 输入内容]
 
     
 
     图7-76 输入内容
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-77 插入表格8]
 
     
 
     图7-77 插入表格8
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-78 插入图像]
 
     
 
     图7-78 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-79 设置单元格属性]
 
     
 
     图7-79 设置单元格属性
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-80 插入表格9]
 
     
 
     图7-80 插入表格9
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-81 插入图像]
 
     
 
     图7-81 插入图像
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格9的第2行单元格中，在属性面板中将【高】设置为30，【背景颜色】设置为#009900，如图7-82所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格9的第2行单元格中，输入文字，如图7-83所示。
 
    [image: ] 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图7-84所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-82 设置单元格属性]
 
     
 
     图7-82 设置单元格属性
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-83 输入文字]
 
     
 
     图7-83 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图7-84 “国”字型网页效果]
 
     
 
     图7-84 “国”字型网页效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      7.6 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       7.6.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）不同性质的网站，构成网页的基本元素是不同的。一般网页的构成包括网页标题、______、______、导航栏、主内容区及______等。
 
    （2）常用的创建网页布局的方法是使用表格，表格在网页定位上，除了精准控制的特点外，还具有______、______的特点，正是因为这些原因，表格在网页布局中扮演着重要的角色。
 
   
 
    
     
      
       
       7.6.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    使用表格布局制作一个音乐下载网页，效果如图7-85所示。
 
     
      
      
      [image: 图7-85 音乐下载网页]
 
     
 
     图7-85 音乐下载网页
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第8章 创建基本图文混合网页
 
    
 
   
 
  
 
  本章主要介绍创建基本网页文档的方法，包括使用 Dreamweaver 对页面进行简单的编辑，并用实例进一步说明插入文本、图像的具体方法，同时还讲解如何为页面添加链接，包括图片链接和热点链接，最后还介绍了利用CSS美化网页。
 
  学习目标
 
  [image: ] 文本的输入和编辑
 
  [image: ] 在网页中插入图像
 
  [image: ] 创建网页链接
 
  [image: ] 利用CSS美化网页
 
  [image: ] 插入媒体
 
   
    
     
      
      8.1 文本的输入和编辑
 
     
 
    
 
   
 
   文本是网页的基本组成部分，人们通过网页了解的信息大部分是从文本对象中获得的。只有将文本内容处理好，才能使网页更加美观易读，使访问者在浏览时赏心悦目，激发访问者浏览的兴趣。
 
    
     
      
       
       8.1.1 输入文本
 
      
 
     
 
    
 
    Dreamweaver 提供了多种向网页中添加文本和设置文本格式的方法，可以插入文本、设置字体类型、大小、颜色和对齐属性等。在网页中可直接输入文本信息，也可以将其他应用程序中的文本直接粘贴到网页中，此外还可以导入已有的 Word 文档。在网页中添加文本的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.1.1/index.htm”，如图8-1所示。
 
    ② 将光标放置在要输入文本的位置，输入文本，如图8-2所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-1 打开网页文档]
 
     
 
     图8-1 打开网页文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-2 输入文字]
 
     
 
     图8-2 输入文字
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.1.2 设置文本属性
 
      
 
     
 
    
 
    输入文本后，选中文本，在属性面板中可以设置文本的字体、字号、粗细、颜色等。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.1.2/index.htm”，选中文本，在属性面板中的【字体】下拉列表中选择【编辑字体列表】选项，如图8-3所示。
 
    ② 在对话框中的【可用字体】列表框中选择要添加的字体，单击 [image: ] 按钮添加到左侧的【选择的字体】列表框中，在【字体】列表框中也会显示新添加的字体，重复以上操作即可添加多种字体。若要取消已添加的字体，可以选中该字体单击 [image: ] 按钮。如图8-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-3 选择字体]
 
     
 
     图8-3 选择字体
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-4 【编辑字体列表】对话框]
 
     
 
     图8-4 【编辑字体列表】对话框
 
    
 
    提示
 
    完成一个字体样式的编辑后，单击 [image: ] 按钮可进行下一个样式的编辑。若要删除某个已经编辑的字体样式，可选中该样式单击 [image: ] 按钮。
 
    也可以选择【格式】|【字体】|【编辑字体列表】命令，在弹出的【编辑字体列表】对话框中添加新字体。
 
    ③ 这里选择【字体】为“宋体”，弹出【新建CSS规则】对话框，在对话框的【选择器类型】中选择“类”，在【选择器名称】中输入名称，在【规则定义】中选择“仅限该文档”，如图8-5所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，设置字体，如图8-6所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-5 【新建CSS规则】对话框]
 
     
 
     图8-5 【新建CSS规则】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-6 设置文本字体]
 
     
 
     图8-6 设置文本字体
 
    
 
    ⑤ 在【属性】面板中的【大小】下拉列表中选择字号的大小，或者直接在文本框中输入相应大小的字号，如图8-7所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-7 设置字体大小]
 
     
 
     图8-7 设置字体大小
 
    
 
    ⑥ 选中设置颜色的文本，在【属性】面板中单击【文本颜色】按钮，打开如图 8-8 所示的调色板。在调色板中选中所需的颜色，光标变为 [image: ] 形状，单击鼠标左键即可选取该颜色。单击【确定】按钮，设置文本颜色。
 
    ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-9所示。
 
    提示
 
    如果调色板中的颜色不能满足需要时，单击 [image: ] 按钮，弹出【颜色】对话框，在对话框中选择需要的颜色即可。
 
     
      
      
      [image: 图8-8 设置文本颜色]
 
     
 
     图8-8 设置文本颜色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-9 设置文本属性效果]
 
     
 
     图8-9 设置文本属性效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.1.3 输入特殊字符
 
      
 
     
 
    
 
    在页面中添加的文本，除了可以输入汉字、英文和其他语言以外，还可以输入一些无法直接输入的特殊字符，如￥、$、◎、#等。在Dreamweaver中，用户可以利用系统自带的符号集合，方便快捷地插入一些常用的特殊字符，如版权、货币符以及数字运算符号等。
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.1.3/index.htm”，选择菜单中的【插入】|【HTML】|【特殊字符】命令，根据不同的需要进行选择，如图8-10所示。
 
    ② 在这里选择版权符号，选择命令后，即可插入版权符号，如图8-11所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-10 选择【版权】命令]
 
     
 
     图8-10 选择【版权】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-11 输入特殊字符]
 
     
 
     图8-11 输入特殊字符
 
    
 
    提示
 
    选择【插入】|【HTML】|【特殊字符】|【其他字符】命令，弹出【插入其他字符】对话框，在对话框中可以选择更多的特殊字符。
 
    ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-12 输入特殊字符效果]
 
     
 
     图8-12 输入特殊字符效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      8.2 在网页中插入图像
 
     
 
    
 
   
 
   图像是网页中最主要的元素之一，不但能美化网页，而且与文本相比能够更直观地说明问题，使所表达的意思一目了然。这样图像就会为网站增添生命力，同时也加深用户对网站的印象。
 
   网页中图像的格式通常有3种，即GIF、JPEG和PNG。目前，GIF和JPEG 文件格式的支持情况最好，用大多数浏览器都可以查看。由于PNG文件具有较大的灵活性并且文件较小，所以它几乎对于任何类型的网页图形都是最适合的。但是 Microsoft Internet Explorer 和 Netscape Navigator只能部分支持PNG图像的显示。建议使用GIF或JPEG格式以满足更多人的需求。
 
    
     
      
       
       8.2.1 插入图像
 
      
 
     
 
    
 
    前面介绍了网页中常见的3种图像格式，下面就来学习如何在网页中使用图像。在使用图像前，一定要有目的地选择图像，最好运用图像处理软件美化一下图像，否则插入的图像可能会不美观，非常死板。在网页中插入图像的具体制作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.2.1/index.htm”，如图8-13所示。
 
    ② 将光标放置在要插入图像的位置，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，如图8-14所示。
 
    提示
 
    使用以下方法也可以插入图像。
 
    [image: ] 选择【窗口】|【资源】命令，打开【资源】面板，在【资源】面板中单击 [image: ] 按钮，展开图像文件夹，选定图像文件，然后用鼠标拖动到网页中合适的位置。
 
    [image: ] 单击【常用】插入栏中的 [image: ] 按钮，弹出【选择图像源文件】对话框，从中选择需要的图像文件。
 
     
      
      
      [image: 图8-13 素材文件]
 
     
 
     图8-13 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-14 选择【图像】选项]
 
     
 
     图8-14 选择【图像】选项
 
    
 
    ③ 弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像“images/TU1.jpg”，如图8-15所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，插入图像，如图8-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-15 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图8-15 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-16 插入图像]
 
     
 
     图8-16 插入图像
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.2.2 设置图像属性
 
      
 
     
 
    
 
    将图像插入文档后，Dreamweaver CS6 会自动按照图像的大小显示，所以还需要对图像的属性进行具体地调整，如大小、位置及对齐等。选中图像，在图像属性面板中可以自定义图像的属性。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.2.2/index.htm”，如图8-17所示。
 
    ② 单击选中图像，选择菜单中的【窗口】|【属性】命令，打开属性面板，如图8-18所示。
 
    ③ 在属性面板中可以设置图像的相关属性，如图8-19所示。
 
    在图像属性面板中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 【宽】和【高】：以像素为单位设定图像的宽度和高度。当在网页中插入图像时，&nbsp;Dreamweaver 自动使用图像的原始尺寸。可以使用以下单位指定图像大小：点、英寸、毫米和厘米。在HTML源代码中，Dreamweaver将这些值转换为以像素为单位。
 
     
      
      
      [image: 图8-17 素材文件]
 
     
 
     图8-17 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-18 打开属性面板]
 
     
 
     图8-18 打开属性面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-19 图像的属性面板]
 
     
 
     图8-19 图像的属性面板
 
    
 
    [image: ] 【源文件】：指定图像的具体路径。
 
    [image: ] 【链接】：为图像设置超级链接。可以单击 [image: ] 按钮浏览选择要链接的文件，或直接输入URL路径。
 
    [image: ] 【目标】：链接时的目标窗口或框架。在其下拉列表中包括以下4个选项。
 
    【_blank】：将链接的对象在一个未命名的新浏览器窗口中打开。
 
    【_parent】：将链接的对象在含有该链接的框架的父框架集或父窗口中打开。
 
    【_self】：将链接的对象在该链接所在的同一框架或窗口中打开。_self 是默认选项，通常不需要指定它。
 
    【_top】：将链接的对象在整个浏览器窗口中打开，因而会替代所有框架。
 
    [image: ] 【替换】：图片的注释。当浏览器不能正常显示图像时，便在图像的位置用这个注释代替图像。
 
    [image: ] 【编辑】：启动【外部编辑器】首选参数中指定的图像编辑其并使用该图像编辑器打开选定的图像。
 
    编辑 [image: ] ：启动外部图像编辑器编辑选中的图像。
 
    编辑图像设置 [image: ] ：弹出【图像预览】对话框，在对话框中可以对图像进行设置。
 
    重新取样 [image: ] ：将【宽】和【高】的值重新设置为图像的原始大小。调整所选图像大小后，此按钮显示在【宽】和【高】文本框的右侧。如果没有调整过图像的大小，该按钮不会显示出来。
 
    裁剪 [image: ] ：修剪图像的大小，从所选图像中删除不需要的区域。
 
    亮度和对比度 [image: ] ：调整图像的亮度和对比度。
 
    锐化 [image: ] ：调整图像的清晰度。
 
    [image: ] 【地图】：名称和【热点工具】标注以及创建客户端图像地图。
 
    [image: ] 【垂直边距】：图像在垂直方向与文本域或其他页面元素的间距。
 
    [image: ] 【水平边距】：图像在水平方向与文本域或其他页面元素的间距。
 
    [image: ] 【原始】：指定在载入主图像之前应该载入的图像。
 
    ④ 选择图像，单击鼠标右键，在弹出的菜单中将图像设置为【右对齐】，如图8-20所示。
 
    ⑤ 保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图8-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-20 设置图像右对齐]
 
     
 
     图8-20 设置图像右对齐
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-21 设置图像属性效果]
 
     
 
     图8-21 设置图像属性效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.2.3 插入鼠标经过图像
 
      
 
     
 
    
 
    所谓鼠标经过图像就是在浏览网页时当鼠标指针移到图像上时它会发生变化的图像。使用两个文件图像创建鼠标经过图像：原始图像（当首次载入网页时显示的图像）和鼠标经过图像（当鼠标指针移过原始图像时显示的图像）。创建鼠标经过图像网页具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.2.3/index.htm”，如图8-22所示。
 
    ② 将光标放置在要插入图像的位置，选择菜单中的【插入】|【图像对象】|【鼠标经过图像】命令，如图8-23所示。
 
    ③ 弹出【插入鼠标经过图像】对话框，在对话框中单击【原始图像】文本框右边的【浏览】按钮，弹出【原始图像：】对话框，在对话框中选择图像 images/TU1.jpg，如图 8-24所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-22 素材文件]
 
     
 
     图8-22 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-23 选择【鼠标经过图像】选项]
 
     
 
     图8-23 选择【鼠标经过图像】选项
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，将图像路径添加到文本框中。单击【鼠标经过图像】文本框右边的【浏览】按钮，弹出【鼠标经过图像：】对话框，在对话框中选择图像images/TU2.jpg，如图8-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-24 【原始图像：】对话框]
 
     
 
     图8-24 【原始图像：】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-25 【鼠标经过图像：】对话框]
 
     
 
     图8-25 【鼠标经过图像：】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮插入图像，将图像路径添加到文本框中，如图8-26所示。
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，插入鼠标经过图像，将对齐设置为右对齐，如图8-27所示。
 
    提示
 
    单击【常用】插入栏中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【鼠标经过图像】按钮 [image: ] ，弹出【插入鼠标经过图像】对话框，也可以插入鼠标经过图像。
 
    【插入鼠标经过图像】对话框中的各参数设置如下。
 
    [image: ] 【图像名称】：图像的名称，这是必须输入的选项。因为【插入鼠标经过图像】的方法，实际是采用了 Dreamweaver CS6 自带的【行为】功能。该行为一般多采用脚本编写，当脚本执行需要指定某张图像时，就需要使用【图像名称】。
 
     
      
      
      [image: 图8-26 【插入鼠标经过图像】对话框]
 
     
 
     图8-26 【插入鼠标经过图像】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-27 插入鼠标经过图像]
 
     
 
     图8-27 插入鼠标经过图像
 
    
 
    [image: ] 【原始图像】：在页面中显示原始图像的路径。
 
    [image: ] 【鼠标经过图像】：当鼠标经过原始图像时所需切换显示的图像。
 
    [image: ] 【替换文本】：当图像不能显示，或鼠标停留在该图像位置上时，显示【替换文本】中的内容。
 
    [image: ] 【按下时，前往的URL】：对【鼠标经过图像】做超级链接。
 
    ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，鼠标经过前后如图8-28和图8-29所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-28 鼠标经过前]
 
     
 
     图8-28 鼠标经过前
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-29 鼠标经过后]
 
     
 
     图8-29 鼠标经过后
 
    
 
    提示
 
    鼠标经过图像中的两个图像应大小相等，如果这两个图像大小不同，Dreamweaver将自动调整第二个图像的大小以匹配第一个图像的属性。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      8.3 创建网页链接
 
     
 
    
 
   
 
   为了将Internet上众多的网站和网页联系起来构成一个整体，就需要在网页中添加链接，通过单击网页上的链接找到自己所需的信息。正是因为有了网页之间的相互链接，才形成了这纷繁复杂的网络世界。
 
   在网页中的链接按照链接路径的不同可以分为3种形式：绝对路径、相对路径和基于根目录路径。这些路径都是网页中的统一资源定位，只不过后两种路径将URL的通信协议和主机名省略了。后两种路径必须有参照物，一种是以文档为参照物，另一种是以站点的根目录为参照物。而第一种路径就不需要有参照物，它是最完整的路径，也是标准的URL。
 
    
     
      
       
       8.3.1 创建图像链接
 
      
 
     
 
    
 
    创建图像链接只需要选中要创建链接的图像，在属性面板中链接文本框中进行链接即可。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.3.1/index.htm”，如图8-30所示。
 
    ② 选中要创建链接的图像，选择菜单中的【窗口】|【属性】命令，打开属性面板，如图8-31所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-30 素材文件]
 
     
 
     图8-30 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-31 打开属性面板]
 
     
 
     图8-31 打开属性面板
 
    
 
    ③ 在属性面板中，单击【链接】文本框后面的【浏览文件】 [image: ] 按钮，弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择zhaoxiannashi.html，如图8-32所示。
 
    ④ 在对话框中选择链接文件后，单击【确定】按钮。此时在属性面板的【链接】文本框中可以看到链接，如图8-33所示。
 
    ⑤ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-34所示。在浏览时单击所链接的图像，出现链接图像的画面，如图8-35所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-32 【选择文件】对话框]
 
     
 
     图8-32 【选择文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-33 设置链接]
 
     
 
     图8-33 设置链接
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-34 单击所链接的图像]
 
     
 
     图8-34 单击所链接的图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-35 打开链接的文件]
 
     
 
     图8-35 打开链接的文件
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.3.2 创建锚点链接
 
      
 
     
 
    
 
    锚点链接是网页内的超链接。锚点能够更精确地控制访问者在其单击超链接之后到达的位置。当单击了一个引向锚点的超链接时，系统将直接跳转到这个锚点所在的位置，使访问者能够快速浏览到选定的位置，加快信息检索速度。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    创建锚点链接首先要创建锚点，然后再创建锚点链接，创建锚点链接的具体操作步骤如下。
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.3.2/index.htm”，如图8-36所示。
 
    ② 将光标放置在要插入命名锚记的位置，选择菜单中的【插入】|【命名锚记】命令，如图8-37所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-36 素材文件]
 
     
 
     图8-36 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-37 选择【命名锚记】命令]
 
     
 
     图8-37 选择【命名锚记】命令
 
    
 
    ③ 弹出【命名锚记】对话框，在对话框中【锚记名称】设置为a，如图8-38所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮插入锚记，如图8-39所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-38 【命名锚记】对话框]
 
     
 
     图8-38 【命名锚记】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-39 插入锚记]
 
     
 
     图8-39 插入锚记
 
    
 
    提示
 
    单击【常用】插入栏中的【命名锚记】 [image: ] 按钮也可以创建锚点链接。同一个网页中可以有无数个，但不能有相同的两个【锚记名称】。
 
    ⑤ 选中文本【公司介绍】，打开属性面板，在属性面板中【链接】文本框中输入“＃a”，进行链接，如图8-40所示。
 
    ⑥ 按照以上步骤的方法，插入其他的锚记。并为其他的文本创建锚记链接，如图8-41所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-40 对锚记进行链接]
 
     
 
     图8-40 对锚记进行链接
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-41 创建其他锚点并设置链接]
 
     
 
     图8-41 创建其他锚点并设置链接
 
    
 
    ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-42所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-42 锚点链接]
 
     
 
     图8-42 锚点链接
 
    
 
    指点迷津
 
    1．如果看不到命名锚记，可以单击菜单中的【查看】|【可视化助理】|【不可见元素】命令。
 
    2．可以在同一文档中创建锚记，也可以在其他文档中创建锚记。
 
   
 
    
     
      
       
       8.3.3 创建电子邮件链接
 
      
 
     
 
    
 
    电子邮件是一种特殊的链接，电子邮件链接为浏览者发送电子邮件提供了很大方便。单击电子邮件链接后允许用户书写电子邮件内容，并发往指定的地址。创建电子邮件的具体操作如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.3.3/index.htm”，如图8-43所示。
 
    ② 将光标放置在要插入电子邮件的位置，选择菜单中的【插入】|【电子邮件链接】命令，如图8-44所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-43 素材文件]
 
     
 
     图8-43 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-44 选择【电子邮件链接】命令]
 
     
 
     图8-44 选择【电子邮件链接】命令
 
    
 
    提示
 
    单击【常用】插入栏中的【电子邮件链接】 [image: ] 按钮也可以进行电子邮件链接。
 
    ③ 弹出【电子邮件链接】对话框，在对话框的【文本】文本框中输入文字“联系我们”，在【电子邮件】文本框中输入“mailto;sdheping@asina.com”，如图8-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-45 【电子邮件链接】对话框]
 
     
 
     图8-45 【电子邮件链接】对话框
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，创建【电子邮件链接】，如图8-46所示。
 
    ⑤ 保存文档，按F12键在浏览器中预览效果。单击创建的电子邮件链接，弹出如图8-47所示的对话框。
 
     
      
      
      [image: 图8-46 插入【电子邮件链接】]
 
     
 
     图8-46 插入【电子邮件链接】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-47 电子邮件链接效果]
 
     
 
     图8-47 电子邮件链接效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.3.4 创建图像热点链接
 
      
 
     
 
    
 
    同一个图像的不同部分可以链接到不同的文档，这就是热点链接。要使图像特定部分成为超级链接，就要在图像中设置“热点”，然后再创建链接。创建图像热点链接的具体操作如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.3.4/index.htm”，如图8-48所示。
 
    ② 选中创建图像热点链接的图像，打开【属性】面板，在【属性】面板中单击【矩形热点工具】 [image: ] 按钮，如图8-49所示。
 
    提示
 
    在【属性】面板中有3种热点工具，分别是【矩形热点工具】、【椭圆形热点工具】和【多边形热点工具】，可以根据图像的形状来选择热点工具。
 
     
      
      
      [image: 图8-48 素材文件]
 
     
 
     图8-48 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-49 选择矩形热点工具]
 
     
 
     图8-49 选择矩形热点工具
 
    
 
    ③ 将光标移动到要绘制热点图像【公司介绍】的上方，按住鼠标左键不放，拖动鼠标左键绘制一个矩形热点，如图8-50所示。
 
    ④ 选中矩形热点，在【属性】面板【链接】文本框中输入地址，如图8-51所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-50 绘制图像热点]
 
     
 
     图8-50 绘制图像热点
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-51 设置图像热区链接]
 
     
 
     图8-51 设置图像热区链接
 
    
 
    ⑤ 同理绘制其他的图像热点链接，并输入相应的链接，如图8-52所示。
 
    ⑥ 保存文档，按F12键在浏览器中预览效果。当鼠标指针拖动至绘制的矩形热区上时，鼠标指针会变成手形状，如图8-53所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-52 绘制其他热区链接]
 
     
 
     图8-52 绘制其他热区链接
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-53 图像热区链接效果]
 
     
 
     图8-53 图像热区链接效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      8.4 利用CSS美化网页
 
     
 
    
 
   
 
   CSS层叠样式表是在网页制作过程中普遍用到的技术。采用了CSS技术控制的网页，可以使设计者更轻松、有效地对页面的整体布局、颜色、字体、链接、背景以及同一页面的不同部分、不同页面的外观和格式等效果进行精确的控制。
 
    
     
      
       
       8.4.1 添加CSS 的方法
 
      
 
     
 
    
 
    在HTML文档中添加CSS的方法主要有4种，分别为链接外部样式表、导入外部样式表、内部样式表和内嵌样式。下面分别进行介绍。
 
    1．链接外部样式表
 
    链接外部样式表是 CSS 应用中最好的一种形式，它将 CSS 样式代码单独编写在一个独立文件之中，由网页进行调用，多个网页可以同时使用同一个样式文件。这种形式最适合大型网站的CSS样式定义，其格式如下。
 
    <head>
 
    <link href="ys.css"
 
    rel="stylesheet" type="text/css">
 
    </head>
 
    rel=“stylesheet”指在页面中使用外部的样式表；type=“text/css”指文件的类型是样式表文件；href=“ys.css”指文件所在的位置。
 
    2．导入外部样式表
 
    导入外部样式表是指在内部样式表的<style>里导入一个外部样式表，导入时用@import，其格式如下。
 
    <head>
 
    <style type="text/css">
 
    <!--
 
    @import url("ys.css");
 
    -->
 
    </style>
 
    </head>
 
    此例中@import url（“ys.css”）表示导入 ys.css 样式表。注意使用时，外部样式表的路径、方法和链接外部样式表的方法类似，但导入外部样式表输入方式更有优势。实质上它是相当于存在内部样式表中的。
 
    3．内部样式表
 
    内部样式表与内嵌样式表的相似之处在于，都将CSS样式编写到页面中。而不同的是，内部样式表可以统一放置在一个固定的位置，其格式如下。
 
    <head>
 
    <style type="text/css">
 
    <!--
 
    body {
 
    background-color: #990066;
 
    margin-left: 0px;
 
    margin-top: 0px;
 
    }
 
    -->
 
    </style>
 
    </head>
 
    4．内嵌样式表
 
    内嵌样式表是混合在HTML标记里使用的，用这种方法，可以很简单地对某个元素单独定义样式，主要是在body内实现。内嵌样式表的使用是直接在HTML标记里加入style参数，而style参数的内容就是CSS的属性和值，在style参数后面的引号里的内容相当于在样式表大括号里的内容，其格式如下。
 
    <td style="color:#3366FF; margin:auto; size:13px; font:"宋体""></td>
 
    这种方法虽然使用比较简单和显示直观，但是无法发挥样式表的优势，因此不推荐使用。
 
   
 
    
     
      
       
       8.4.2 应用CSS 固定字体大小
 
      
 
     
 
    
 
    利用CSS可以固定字体大小，使网页中的文本始终不随浏览器改变而发生变化，总是保持着原有的大小，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.4.2/index.htm”，如图8-54所示。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【CSS样式】命令，打开CSS样式面板，在CSS样式面板中，单击鼠标右键，在弹出下拉菜单中选择【新建】选项，如图8-55所示。
 
    ③ 弹出【新建 CSS 规则】对话框，在【选择器类型】选项框中选择“类（可应用于任何标签）”项，在【选择器名称】后面的文本框中输入名称“.daxiao”，在【规则定义】选项框选择“仅限该文档”项，如图8-56所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-54 素材文件]
 
     
 
     图8-54 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-55 选择【新建】选项]
 
     
 
     图8-55 选择【新建】选项
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，弹出【.daxiao的CSS规则定义】对话框，在对话框【分类】|【类型】中进行设置，将【Font-family】设置为宋体，【Font-size】设置为 14 像素，【color】设置为#540204，如图8-57所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-56 【新建CSS规则】对话框]
 
     
 
     图8-56 【新建CSS规则】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-57 【.daxiao的CSS规则定义】对话框]
 
     
 
     图8-57 【.daxiao的CSS规则定义】对话框
 
    
 
    在【新建CSS规则】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【名称】：用来设置新建的样式表的名称。
 
    [image: ] 【选择器名称】：用来定义样式类型，并将其运用到特定的部分。如果选择【类】选项，需要在【名称】下拉列表中输入自定义样式的名称，其名称可以是字母和数字的组合，如果没有输入符号【.】，Dreamweaver会自动输入；如果选择【标签】选项，需要在【标签】下拉列表中选择一个HTML标签，也可以直接在【标签】下拉列表框中输入这个标签；如果选择【高级】选项，需要在【选择器】下拉列表中选择一个选择器的类型，也可以在【选择器】下拉列表框中输入一个选择器类型。
 
    [image: ] 【规则定义】：用来设置新建的CSS语句的位置。CSS样式按照使用方法可以分为内部样式和外部样式。如果想把CSS语句新建在网页内部，可以选择【仅限该文档】单选按钮。
 
    在CSS的【类型】选项中的各参数如下。
 
    [image: ] 【Font-family】：用于设置当前样式所使用的字体。
 
    [image: ] 【Font-size】：定义文本大小。可以通过选择数字和度量单位来选择特定的大小，也可以选择相对大小。
 
    [image: ] 【Font-style】：将【正常】、【斜体】或【偏斜体】指定为字体样式。默认设置是【正常】。
 
    [image: ] 【Line-height】：设置文本所在行的高度。该设置传统上称为【前导】。选择【正常】自动计算字体大小的行高，或输入一个确切的值并选择一种度量单位。
 
    [image: ] 【Text-decoration】：向文本中添加下划线、上划线或删除线，或使文本闪烁。正常文本的默认设置是【无】。【链接】的默认设置是【下划线】。将【链接】设置为无时，可以通过定义一个特殊的类删除链接中的下划线。
 
    [image: ] 【Font-weight】：对字体应用特定或相对的粗体量。【正常】等于400，【粗体】等于700。
 
    [image: ] 【Font-variant】：设置文本的小型大写字母变量。Dreamweaver不在文档窗口中显示该属性。
 
    [image: ] 【internet Explorer】：将选定内容中的每个单词的首字母大写或将文本设置为全部大写或小写。
 
    [image: ] 【color】：设置文本颜色。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，将其添加到CSS样式面板中，如图8-58所示。
 
    ⑥ 选中应用样式的文本，单击并选中新建的样式，单击鼠标右键，在弹出下拉菜单中选择【应用】选项，如图8-59所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-58 创建样式]
 
     
 
     图8-58 创建样式
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-59 应用样式]
 
     
 
     图8-59 应用样式
 
    
 
    提示
 
    选中应用样式的文本，在属性面板中的【样式】下拉列表中选择新建的样式，对文本应用样式。
 
    ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-60所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-60 应于CSS固定字体大小效果]
 
     
 
     图8-60 应于CSS固定字体大小效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.4.3 应用CSS 改变文本间行距
 
      
 
     
 
    
 
    有时候因为网页编辑的需要，要将行距加大，此时要设置文本间的行距。利用CSS可以很方便地改变文本间行距，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.4.3/index.htm”，如图8-61所示。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【CSS样式】命令，打开CSS样式面板，在CSS样式面板中，单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【新建】选项，如图8-62所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-61 素材文件]
 
     
 
     图8-61 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-62 选择【新建】选项]
 
     
 
     图8-62 选择【新建】选项
 
    
 
    ③ 弹出【新建 CSS 规则】对话框，在【选择器类型】选项框中选择“类（可应用于任何标签）”项，在【选择器名称】后面的文本框中输入名称“.hg”，在【规则定义】选项框选择【仅限该文档】选项，如图8-63所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，弹出【.hg的CSS规则定义】对话框，在对话框【分类】|【类型】中进行设置，将【Font-family】设置为宋体，【Font-size】设置为12像素，【color】设置为#009400，【Line-height】设置为40pt，如图8-64所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-63 【新建CSS样式】对话框]
 
     
 
     图8-63 【新建CSS样式】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-64 【.hg的CSS规则定义】对话框]
 
     
 
     图8-64 【.hg的CSS规则定义】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，新建CSS样式，如图8-65所示。
 
    ⑥ 在文档中选中要应用样式的文本，在 CSS 样式面板中单击新建的样式，在弹出的下拉菜单中选择【应用】选项，如图8-66所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-65 创建样式]
 
     
 
     图8-65 创建样式
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-66 应用样式]
 
     
 
     图8-66 应用样式
 
    
 
    ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-67所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-67 应用CSS改变文本行距效果]
 
     
 
     图8-67 应用CSS改变文本行距效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      8.5 插入媒体
 
     
 
    
 
   
 
   在网页文档中插入Flash动画、Flash按钮和Flash文本等，可以增加网页的动感，使网页更具吸引力，因此多媒体元素在网页中的应用越来越广泛。
 
    
     
      
       
       8.5.1 插入Flash动画
 
      
 
     
 
    
 
    在网页中可以很轻松地插入Flash动画，具体操作方法如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.5.1/index.htm”，如图8-68所示。
 
    ② 将光标放置在插入Flash动画的位置，选择菜单中的【插入】|【媒体】|【SWF】命令，如图8-69所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-68 素材文件]
 
     
 
     图8-68 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-69 选择【SWF】命令]
 
     
 
     图8-69 选择【SWF】命令
 
    
 
    ③ 弹出【选择SWF】对话框，在对话框中选择“images/ban.swf”文件，如图8-70所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，插入Flash动画，如图8-71所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-70 【选择SWF】对话框]
 
     
 
     图8-70 【选择SWF】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-71 插入Flash动画]
 
     
 
     图8-71 插入Flash动画
 
    
 
    提示
 
    单击【常用】插入栏中的媒体按钮 [image: ] ，在弹出的菜单中选择SWF选项，弹出【选择SWF】对话框，插入SWF影片。
 
    ⑤ 选中插入的SWF动画，选择菜单中的【窗口】|【属性】命令，打开属性面板，如图8-72所示。在属性面板中单击【播放】 [image: ] 按钮，即可播放Flash动画。单击【停止】 [image: ] 按钮，播放停止。
 
    ⑥ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图8-73所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-72 属性面板]
 
     
 
     图8-72 属性面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-73 插入Flash动画效果]
 
     
 
     图8-73 插入Flash动画效果
 
    
 
    SWF属性面板的各项设置如下所述。
 
    [image: ] SWF文本框：输入SWF动画的名称。
 
    [image: ] 【宽】和【高】：设置文档中SWF动画的尺寸，可以输入数值改变其大小，也可以在文档中拖动缩放手柄来改变其大小。
 
    [image: ] 【文件】：指定SWF文件的路径。
 
    [image: ] 【背景颜色】：指定影片区域的背景颜色。在不播放影片时（在加载时和在播放后）也显示此颜色。
 
    [image: ] 【类】：可用于对影片应用CSS类。
 
    [image: ] 【循环】：勾选此复选框可以重复播放SWF动画。
 
    [image: ] 【自动播放】：勾选此复选框，当在浏览器中载入网页文档时，自动播放 SWF动画。
 
    [image: ] 【垂直边距和水平边距】：指定动画边框与网页上边界和左边界的距离。
 
    [image: ] 【品质】：设置SWF动画在浏览器中的播放质量，包括【低品质】、【自动低品质】、【自动高品质】和【高品质】4个选项。
 
    [image: ] 【比例】：设置显示比例，包括【全部显示】、【无边框】和【严格匹配】这 3 个选项。
 
    [image: ] 【对齐】：设置SWF在页面中的对齐方式。
 
    [image: ] 【Wmode】：为SWF文件设置Wmode参数以避免与DHTML元素（例如Spry构件）相冲突。默认值是【不透明】，这样在浏览器中，DHTML元素就可以显示在SWF文件的上面。如果SWF文件包括透明度，并且希望DHTML元素显示在它们的后面，则选择【透明】选项。
 
    [image: ] 【播放】：在【文档】窗口中播放影片。
 
    [image: ] 【参数】：打开一个对话框，可在其中输入传递给影片的附加参数。影片必须已设计好，可以接收这些附加参数。
 
   
 
    
     
      
       
       8.5.2 插入Flash视频
 
      
 
     
 
    
 
    随着宽带技术的发展和推广，出现了许多视频网站。越来越多的人选择观看在线视频，在网上可以进行视频聊天、在线看电影等。具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH08/8.5.2/index.htm”，将光标置于要插入视频的位置，如图8-74所示。
 
    ② 选择菜单中的【插入】|【媒体】|【FLV】命令，如图8-75所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-74 素材文件]
 
     
 
     图8-74 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-75 选择【插入FLV】命令]
 
     
 
     图8-75 选择【插入FLV】命令
 
    
 
    ③ 弹出【插入FLV】对话框，在对话框中单击URL后面的【浏览】按钮，在弹出的对话框中选择视频文件“shipin.flv”，如图8-76所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，返回到【插入 FLV】对话框，在对话框中进行相应的设置，如图 8-77所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-76 【选择FLV】对话框]
 
     
 
     图8-76 【选择FLV】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-77 【插入FLV】对话框]
 
     
 
     图8-77 【插入FLV】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，插入视频，如图8-78所示。
 
    ⑥ 保存文档，按F12键即可在浏览器中预览效果，如图8-79所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-78 插入视频]
 
     
 
     图8-78 插入视频
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-79 预览视频效果]
 
     
 
     图8-79 预览视频效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.5.3 利用插件制作背景音乐网页
 
      
 
     
 
    
 
    插件是Dreamweaver中最迷人的地方。正如使用图像处理软件一样，可利用滤境特效让图像的处理效果更神奇；又如玩游戏，可利用俗称的外挂软件，让游戏玩起来更简单。所以在Dreamweaver中使用插件，将使网页制作更轻松，功能更强大，效果更绚丽。
 
    插件也叫扩展，插件管理器是开放的应用程序接口，开发人员可以通过 HTML 和JavaScript对其进行扩展。
 
    Dreamweaver 的真正特殊之处在于它强大的无限扩展性。Dreamweaver 中的插件可用于扩展Dreamweaver的功能。Dreamweaver中的插件主要有3种：Command命令、Object对象、Behavior行为。在Dreamweaver中插件的扩展名为.mxp。开发Dreamweaver的Adobe公司专门在网站上开辟了 Adobe Extension Manager，为用户提供交流自己插件的场所。下面利用插件制作背景音乐网页，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【开始】|【所有程序】|【Adobe】|【Adobe Extension Manager CS6】命令，打开【Adobe Extension Manager CS6】对话框，如图 8-80 所示。
 
    ② 单击【安装新扩展】按钮 [image: ] ，打开【选取要安装的扩展】对话框，如图8-81所示。在对话框中选取要安装的扩展包文件（.mxp）或者插件信息文件（.mxi），单击【打开】按钮，也可以直接双击扩展包文件，自动启动扩展管理器进行安装。
 
    ③ 打开【安装声明】对话框，单击“接受”按钮，继续安装插件，如图 8-82 所示。如果已经安装了另一个版本（较旧或较新，甚至相同版本）的插件，扩展管理器会询问是否替换已安装的插件。单击【是】按钮，将替换已安装的插件。
 
    ④ 打开【提示】对话框，单击【安装】按钮，如图8-83所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-80 【Adobe Extension Manager CS6】对话框]
 
     
 
     图8-80 【Adobe Extension Manager CS6】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-81 【选取要安装的扩展】对话框]
 
     
 
     图8-81 【选取要安装的扩展】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-82 【安装声明】对话框]
 
     
 
     图8-82 【安装声明】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-83 提示对话框]
 
     
 
     图8-83 提示对话框
 
    
 
    提示
 
    选择菜单中的【命令】|【扩展管理】命令，打开【AdobeExtensionManagerCS6】对话框。
 
    ⑤ 提示插件安装成功，即可完成插件的安装，如图8-84所示。
 
    ⑥ 打开素材文件“CH08/8.5.3/index.htm”，在【常用】插入栏中可以看到 [image: ] 按钮，如图8-85所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-84 插件安装成功]
 
     
 
     图8-84 插件安装成功
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-85 素材文件]
 
     
 
     图8-85 素材文件
 
    
 
    提示
 
    通常，安装新的插件都将改变Dreamweaver的菜单系统，即会对menu.xml文件进行修改，在安装时，扩展管理器会为 menus.xml 文件创建一个 meuns.xbk 的备份。这样如果 meuns.xml文件再被一个插件意外地破坏，就可以用meuns.xbk替换meuns.xml将菜单系统恢复为先前的状态。
 
    ⑦ 单击【常用】插入栏中的 [image: ] 按钮，弹出【Sound】对话框，如图8-86所示。
 
    ⑧ 在对话框中单击【Browse】按钮，弹出【选择文件】对话框，如图8-87所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-86 【Sound】对话框]
 
     
 
     图8-86 【Sound】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-87 【选择文件】对话框]
 
     
 
     图8-87 【选择文件】对话框
 
    
 
    ⑨ 在【选择文件】对话框中选择声音文件“yinyue.mp3”，单击【确定】按钮，添加到对话框，如图8-88所示。
 
    ⑩ 单击【确定】按钮，添加背景音乐，如图8-89所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-88 添加到对话框]
 
     
 
     图8-88 添加到对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图8-89 添加声音]
 
     
 
     图8-89 添加声音
 
    
 
    [image: ] 保存文档。按F12键在浏览器中预览可以听到声音效果，如图8-90所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-90 音乐效果]
 
     
 
     图8-90 音乐效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      8.6 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       8.6.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）________是网页的基本组成部分，人们通过网页了解的信息大部分是从_________中获得的。只有将__________处理好，才能使网页更加美观易读，使访问者在浏览时赏心悦目，激发访问者浏览的兴趣。
 
    （2）网页中图像的格式通常有3种，即GIF、JPEG和PNG。目前______和______文件格式的支持情况最好，使用大多数浏览器都可以查看。
 
   
 
    
     
      
       
       8.6.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    在网页中输入一段文本，然后利用CSS美化网页，如图8-91所示。
 
     
      
      
      [image: 图8-91 利用CSS美化网页]
 
     
 
     图8-91 利用CSS美化网页
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第9章 使用模板和库提高网页制作效率
 
    
 
   
 
  
 
  如果想让站点保持统一的风格或站点中多个文档包含相同的内容，逐一对其进行编辑未免过于麻烦。为了提高网站的制作效率，Dreamweaver 提供了模板和库，可以使整个网站的页面设计风格一致，使网站维护更轻松。只要改变模板，就能自动更改所有基于这个模板创建的网页。
 
  学习目标
 
  [image: ] 创建模板网页
 
  [image: ] 使用模板
 
  [image: ] 掌握管理模板
 
  [image: ] 掌握创建与应用库项目
 
   
    
     
      
      9.1 创建模板网页
 
     
 
    
 
   
 
   Dreamweaver CS6 模板是一种特殊类型的文档，用于设计“固定的”页面布局。设计者可以基于模板创建文档，从而使创建的文档继承模板的页面布局。设计模板时，可以指定在基于模板的文档中可以编辑的区域。
 
   使用模板能够帮助设计者快速制作出一系列具有相同风格的网页。制作模板与制作普通网页相同，只是不把网页的所有部分都制作完成，而只是把导航栏和标题栏等各个网页的公有部分制作出来，把中间部分留给各个网页安排具体内容。
 
   在模板中，可编辑区域是基于该模板的页面中可以修改的部分，不可编辑（锁定）区域是在所有页面中保持不变的页面布局部分。创建模板时，新模板中的所有区域都是锁定的，所以要使该模板可用，必须定义一些可编辑区域。在基于模板的文档中，只能对文档的可编辑区域进行修改，文档的锁定区域是不能修改的。
 
    
     
      
       
       9.1.1 直接创建模板
 
      
 
     
 
    
 
    模板一般保存在本地站点根文件夹中一个特殊的“Templates”文件夹中。如果Templates文件夹在站点中没有存在，则在新创建模板时，将自动创建该文件夹。创建模板有两种方法：一种是以现有的文档创建模板，另一种是从空白文档创建。
 
    直接创建模板的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空白页】选项卡中的【页面类型】|【HTML模板】|【无】选项，如图9-1所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，即可创建一个模板网页，如图9-2所示。
 
    提示
 
    不能将Templates文件移到本地根文件夹之外，这样做将在模板中的路径中引起错误。此外，也不要将模板移动到 Templates 文件夹之外或者将任何非模板文件放在 Templates 文件夹中。
 
     
      
      
      [image: 图9-1 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图9-1 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-2 创建模板网页]
 
     
 
     图9-2 创建模板网页
 
    
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出Dreamweaver提示框，如图9-3所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，弹出【另存模板】对话框，在对话框中的【另存为】文本框中输入名称，如图9-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-3 Dreamweaver提示框]
 
     
 
     图9-3 Dreamweaver提示框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-4 【另存模板】对话框]
 
     
 
     图9-4 【另存模板】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【保存】按钮，可以保存模板文件。
 
   
 
    
     
      
       
       9.1.2 从现有文档创建模板
 
      
 
     
 
    
 
    从现有文档创建模板的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH09/9.1.2/index.htm”，如图9-5所示。
 
    ② 选择菜单中的【文件】|【另存为模板】命令，弹出【另存模板】对话框，在对话框中的【站点】下拉列表中选择保存模板的站点，在【另存为】文本框中输入“moban”，如图9-6所示。
 
    ③ 单击【保存】按钮，弹出Dreamweaver提示框，如图9-7所示。
 
    ④ 单击【是】按钮，即可将文档另存为模板，如图9-8所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-5 素材文件]
 
     
 
     图9-5 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-6 【另存模板】对话框]
 
     
 
     图9-6 【另存模板】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-7 Dreamweaver提示框]
 
     
 
     图9-7 Dreamweaver提示框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-8 另存为模板]
 
     
 
     图9-8 另存为模板
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      9.2 使用模板
 
     
 
    
 
   
 
   模板实际上就是具有固定格式和内容的文件，文件扩展名为.dwt。模板的功能很强大，通过定义和锁定可编辑区域，可以保护模板的格式和内容不会被修改，只有在可编辑区域中才能输入新的内容。模板最大的作用就是可以创建统一风格的网页文件，在模板内容发生变化后，可以同时更新站点中所有使用到该模板的网页文件，不需要逐一修改。
 
    
     
      
       
       9.2.1 定义可编辑区
 
      
 
     
 
    
 
    在模板中，可编辑区域是页面的一部分，对于基于模板的页面，能够改变可编辑区域中的内容。默认情况下，新创建的模板所有区域都处于锁定状态，因此，要使用模板，必须将模板中的某些区域设置为可编辑区域。创建可编辑区域的具体操作步骤如下。
 
    ① 打开上节创建的模板网页，如图9-9所示。
 
    ② 将光标放置在要插入可编辑区域的位置，选择菜单中的【插入】|【模板对象】|【可编辑区域】命令，如图9-10所示。
 
    ③ 弹出【新建可编辑区域】对话框，在对话框的【名称】文本框中输入名称，如图9-11所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，插入可编辑区域，如图9-12所示。
 
    提示
 
    单击【常用】插入栏中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择 [image: ] 按钮，弹出【新建可编辑区域】对话框，插入可编辑区域。
 
     
      
      
      [image: 图9-9 打开模板网页]
 
     
 
     图9-9 打开模板网页
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-10 选择【新建可编辑区域】命令]
 
     
 
     图9-10 选择【新建可编辑区域】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-11 【新建可编辑区域】对话框]
 
     
 
     图9-11 【新建可编辑区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-12 插入可编辑区域]
 
     
 
     图9-12 插入可编辑区域
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       9.2.2 定义新的可选区域
 
      
 
     
 
    
 
    可选区域是设计者在模板中定义为可选的部分，用于保存有可能在基于模板的文档中出现的内容。定义新的可选区域的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择菜单中的【插入】|【模板对象】|【可选区域】命令，或者单击【常用】插入栏【模板】按钮 [image: ] 右边的小三角图标，在弹出的子菜单中单击【可选区域】 [image: ] 按钮，弹出【新建可选区域】对话框，如图9-13所示。
 
    ② 在【新建可选区域】对话框的【名称】文本框中输入这个可选区域的名称，如果选中【默认显示】复选框，单击【确定】按钮，即可创建一个可选区域。
 
    ③ 单击【高级】选项卡，打开【高级】选项，在其中进行设置，如图9-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-13 【新建可选区域】对话框]
 
     
 
     图9-13 【新建可选区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-14 【高级】选项]
 
     
 
     图9-14 【高级】选项
 
    
 
    提示
 
    可选区域并不是可编辑区域，它仍然是被锁定的。当然也可以将可选区域设置为可编辑区域，两者并不冲突。
 
   
 
    
     
      
       
       9.2.3 定义重复区域
 
      
 
     
 
    
 
    重复区域指的是在文档中可能会重复出现的区域，对于经常从事动态页面设置的用户来说，这个概念很熟悉。在静态页面中，重复区域的概念在模板中常被用到，如果不使用模板创建页面，很少在静态页面中用到这一概念。
 
    定义重复区域的具体步骤如下。
 
    ① 选择菜单中的【插入】|【模板对象】|【重复区域】命令，或者单击常用插入栏【模板】按钮 [image: ] 右边的小三角图标，在弹出的子菜单中单击【重复区域】 [image: ] 按钮，打开【新建重复区域】对话框，如图9-15所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-15 【新建重复区域】对话框]
 
     
 
     图9-15 【新建重复区域】对话框
 
    
 
    ② 在对话框中【名称】文本框中输入名称，单击【确定】按钮，即可创建重复区域。
 
   
 
    
     
      
       
       9.2.4 基于模板创建网页
 
      
 
     
 
    
 
    模板最强大的用途之一在于一次更新多个页面。从模板创建的文档与该模板保持连接状态。可以修改模板并立即更新基于该模板的所有文档中的设计。使用模板可以快速创建大量风格一致的网页，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【模板中的页】选项卡中的【站点9.2.4】|【站点"9.2.4":的模板】选项，如图9-16所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，创建一个模板网页，如图9-17所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-16 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图9-16 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-17 创建模板网页]
 
     
 
     图9-17 创建模板网页
 
    
 
    提示
 
    什么时候需要使用模板？
 
    创建一个站点时，保持统一的风格很重要。风格主要从视觉方面来辨别，其中一个就是网站的色调使用。不能这个页面采用黑色，另一个页面采用黄色，这样会使浏览者彻底感觉到站点不统一。还有一项就是网页的布局结构，不能采用这个页面结构是上下的，那个页面结构是左右的，这样不便于网站的导航，令浏览者觉得混乱。
 
    站点中的页面就具有这样的相似或相同点，在 Dreamweaver 中，要快速而高效地将这些页面制作出来，使用模板即可。
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，在【文件名】文本框中输入“index1.htm”，如图9-18所示。
 
    ④ 单击【保存】按钮，保存文档，将光标放置在可编辑区域中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，将【行数】设置为2，【列】设置为1，如图9-19所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-18 【另存为】对话框]
 
     
 
     图9-18 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-19 【表格】对话框]
 
     
 
     图9-19 【表格】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，插入2行1列的表格，如图9-20所示。
 
    ⑥ 将光标置于表格的第 1 行单元格，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像文件“images/Jian.jpg”，如图9-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-20 插入表格]
 
     
 
     图9-20 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-21 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图9-21 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，插入图像，如图9-22所示。
 
    ⑧ 将光标放置在表格的第2行单元格中，插入1行1列的表格，将【表格宽度】设置为90%，【对齐】设置为居中对齐，如图9-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-22 插入图像]
 
     
 
     图9-22 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-23 插入表格]
 
     
 
     图9-23 插入表格
 
    
 
    ⑨ 将光标置于表格的单元格中，输入相应的文字，如图9-24所示。
 
    ⑩ 将光标置于文字中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像文件“images/tu.jpg”，将图像设置为右对齐，如图9-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-24 输入文字]
 
     
 
     图9-24 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-25 插入图像]
 
     
 
     图9-25 插入图像
 
    
 
    • 保存文档，在浏览器中预览，效果如图9-26所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-26 预览效果]
 
     
 
     图9-26 预览效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      9.3 管理模板
 
     
 
    
 
   
 
   在Dreamweaver中，可以对模板文件进行各种管理操作，如重命名、删除等。
 
    
     
      
       
       9.3.1 更新模板
 
      
 
     
 
    
 
    在通过模板创建文档后，文档就同模板密不可分了。以后每次修改模板后，都可以利用Dreamweaver的站点管理特性，自动对这些文档进行更新，从而改变文档的风格。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH09/9.3.1/ Templates/moban.dwt”，选中图像，在【属性】面板中【链接】选择矩形热点工具，如图9-27所示。
 
    ② 在图像上绘制矩形热点，并输入相应的链接，如图9-28所示。
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出【更新模板文件】对话框，在该对话框中显示要更新的网页文档，如图9-29所示。
 
    ④ 单击【更新】按钮，弹出【更新页面】对话框，如图9-30所示。
 
    ⑤ 打开利用模板创建的文档，可以看到文档已经更新的效果，如图9-31所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-27 打开模板文档]
 
     
 
     图9-27 打开模板文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-28 绘制热点]
 
     
 
     图9-28 绘制热点
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-29 【更新模板文件】对话框]
 
     
 
     图9-29 【更新模板文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-30 【更新页面】对话框]
 
     
 
     图9-30 【更新页面】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-31 更新文档]
 
     
 
     图9-31 更新文档
 
    
 
    提示
 
    在创建模板时，可编辑区域和锁定区域都是可以修改的。但是，在利用模板创建的网页中，只能在可编辑区域中进行更改，而无法修改锁定区域中的内容。
 
   
 
    
     
      
       
       9.3.2 从模板中脱离
 
      
 
     
 
    
 
    若要更改基于模板的文档的锁定区域，必须将该文档从模板中分离。将文档分离之后，整个文档都将变为可编辑的。
 
    打开模板网页文档，选择菜单中的【修改】|【模板】|【从模板中分离】命令，选择命令后，即可从模板中分离出来，如图9-32所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-32 选择【从模板中分离】命令]
 
     
 
     图9-32 选择【从模板中分离】命令
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      9.4 创建与应用库项目
 
     
 
    
 
   
 
   在Dreamweaver中，另一种维护文档风格的方法是使用库项目。如果说模板从整体上控制了文档风格的话，库项目则从局部上维护了文档的风格。
 
    
     
      
       
       9.4.1 关于库项目
 
      
 
     
 
    
 
    库是一种用来存储想要在整个网站上经常重复使用或更新的页面元素（如图像、文本和其他对象）的方法，这些元素称为库项目。
 
    库是一种特殊的Dreamweaver文件，其中包含已创建以便放在网页上的单独的“资源”或“资源”副本的集合，库里的这些资源被称为库项目。库项目是可以在多个页面中重复使用的存储页面的对象元素，每当更改某个库项目的内容时，都可以同时更新所有使用了该项目的页面。不难发现，在更新这一点上，模板和库都是为了提高工作效率而存在的。
 
    使用库项目时，Dreamweaver 并不是在网页中插入库项目，事实上它只插入了一个指向库项目的链接。
 
    至于什么情况下适合使用库项目，其中还是有些规律的，这里有一个如何使用库项目的示例。
 
    假定要为某公司建立一个大型站点。公司想让其广告语出现在站点的每个页面上，但是销售部门还没有最后确定广告语的文字。如果创建一个包含该广告语的库项目并在每个页面上使用，那么当销售部门提供该广告语的最终版本时，可以更改该库项目并自动更新每一个使用它的页面。
 
    再举个例子，如果想让页面中具有相同的标题或脚注（如版权信息），但又不想受整体页面布局的限制，在这种情况下，可以使用库项目存储它们。
 
   
 
    
     
      
       
       9.4.2 创建库项目
 
      
 
     
 
    
 
    当向页面添加库项目时，将把实际内容以及对该库项目的引用一起插入到文档中。创建库项目的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空白页】|【库项目】选项，如图9-33所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，即可创建一空白文档，如图9-34所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-33 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图9-33 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-34 创建空白文档]
 
     
 
     图9-34 创建空白文档
 
    
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【另存为】命令。弹出【另存为】对话框，在对话框中【文件名】设置为top，【保存类型】为库文件（*.lbi），如图9-35所示。
 
    ④ 单击【保存】按钮，即可保存为库项目，将光标置于页面中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框。在对话框中将【行数】设置为 1，【列数】设置为 1，【表格宽度】设置为1005像素，【边框粗细】、【单元格边距】、【单元格间距】分别设置为0，如图9-36所示。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，即可插入表格，如图9-37所示。
 
    ⑥ 将光标放置在表格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/top.jpg”文件，如图9-38所示。
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，插入图像，如图9-39所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-35 【另存为】对话框]
 
     
 
     图9-35 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-36 【表格】对话框]
 
     
 
     图9-36 【表格】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-37 插入表格]
 
     
 
     图9-37 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-38 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图9-38 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-39 插入图像]
 
     
 
     图9-39 插入图像
 
    
 
    ⑧ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，保存库文件。
 
    指点迷津
 
    1．库文件主要是为了保持相同的一小部分内容，是为了满足经常需要修改的需要。它比模板更加灵活，可以放置在页面的任意位置，而不是固定在同一位置。
 
    2．创建库项目时，库项目中只能包含body元素。
 
    3．在保存库文件时，文件的扩展名应为.lbi。
 
   
 
    
     
      
       
       9.4.3 应用库项目
 
      
 
     
 
    
 
    项目的引用就会被插入到文档中。在文档中应用库项目的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH09/9.4.3/ index.htm”，如图 9-40 所示。
 
    ② 打开【资源】面板，在该面板中选择创建好的库文件，单击 [image: ] 按钮，如图9-41所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-40 素材文件]
 
     
 
     图9-40 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-41 资源面板]
 
     
 
     图9-41 资源面板
 
    
 
    ③ 将库文件插入到文档中，如图9-42所示。
 
    ④ 保存文档，在浏览器中预览，效果如图9-43所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-42 插入库文件]
 
     
 
     图9-42 插入库文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-43 预览效果]
 
     
 
     图9-43 预览效果
 
    
 
    提示
 
    如果希望仅仅添加库项目内容对应的代码，而不希望它作为库项目出现，则可以按住Ctrl键，再将相应的库项目从【资源】面板中拖到文档窗口。这样插入的内容就以普通文档的形式出现。
 
   
 
    
     
      
       
       9.4.4 修改库项目
 
      
 
     
 
    
 
    和模板一样，通过修改某个库项目来修改整个站点中所有应用该库项目的文档，实现统一更新文档风格。
 
    ① 打开素材文件“CH09/9.4.4/ index.htm”，在图像【公司简介】上绘制矩形热区，在【属性】面板中【链接】文本框中输入链接，如图9-44所示。
 
    ② 选择菜单中的【修改】|【库】|【更新页面】命令，打开【更新页面】对话框，如图 9-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-44 输入链接]
 
     
 
     图9-44 输入链接
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-45 【更新页面】对话框]
 
     
 
     图9-45 【更新页面】对话框
 
    
 
    ③ 单击【开始】按钮，即可按照指示更新文件，如图9-46所示。
 
    ④ 打开应用库项目的文件，可以看到文件已经被更新，如图9-47所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-46 更新文件]
 
     
 
     图9-46 更新文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-47 更新应用库项目的文档]
 
     
 
     图9-47 更新应用库项目的文档
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      9.5 模板应用实例
 
     
 
    
 
   
 
   本章主要讲述了模板和库的创建、管理和应用，通过本章的学习，读者基本可以学会创建模板和库。下面通过两个实例来具体讲述创建完整的模板网页。
 
    
     
      
       
       9.5.1 实例1——创建网站模板
 
      
 
     
 
    
 
    下面利用实例讲述模板的创建，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空模板】选项，选择【模板类型】选项中的【HTML 模板】，在【布局】中选择【无】选项，如图9-48所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，创建一个网页文档，如图9-49所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-48 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图9-48 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-49 创建文档]
 
     
 
     图9-49 创建文档
 
    
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出提示对话框，如图9-50所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，弹出【另存模板】对话框，在【文件名】文本框中输入“moban”，如图9-51所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-50 【Dreamweaver】提示对话框]
 
     
 
     图9-50 【Dreamweaver】提示对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-51 【另存模板】对话框]
 
     
 
     图9-51 【另存模板】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【保存】按钮，将文件保存为模板，将光标置于文档中，选择【修改】|【页面属性】命令，弹出【页面属性】对话框，在对话框中将【左边距】、【上边距】、【下边距】、【右边距】分别设置为0，如图9-52所示。单击【确定】按钮，修改页面属性。
 
    ⑥ 选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，在对话框中将【行数】设置为4，【列数】设置为1，【表格宽度】设置为970像素，如图9-53所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-52 【页面属性】对话框]
 
     
 
     图9-52 【页面属性】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-53 【表格】对话框]
 
     
 
     图9-53 【表格】对话框
 
    
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，插入表格，此表格记为表格1 ，如图9-54所示。
 
    ⑧ 将光标置于表格 1 的第 1 行单元格中，打开代码视图，在代码中输入背景图像代码“background=../images/bg.gif”，如图9-55所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-54 插入表格1]
 
     
 
     图9-54 插入表格1
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-55 输入代码]
 
     
 
     图9-55 输入代码
 
    
 
    ⑨ 返回设计视图，可以看到插入的背景图像，如图9-56所示。
 
    ⑩ 将光标置于背景图像上，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入 1 行 8 列的表格，此表格记为表格2，如图9-57所示。
 
    [image: ] 在表格2的单元格中分别输入相应的文字，如图9-58所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格1的第2行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像文件“images/01.jpg”，如图9-59所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，插入图像，如图9-60所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格1的第3行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入1行2列的表格，此表格记为表格3，如图9-61所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-56 插入背景图像]
 
     
 
     图9-56 插入背景图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-57 插入表格2]
 
     
 
     图9-57 插入表格2
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-58 输入文字]
 
     
 
     图9-58 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-59 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图9-59 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-60 插入图像]
 
     
 
     图9-60 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-61 插入表格3]
 
     
 
     图9-61 插入表格3
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格3的第1列单元格中，将单元格的【背景颜色】设置为#E6E0D0，如图9-62所示。
 
    [image: ] 选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入4行1列的表格，此表格记为表格4，如图9-63所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格4的第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像“images/top_1.png”，如图9-64所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-62 设置背景颜色]
 
     
 
     图9-62 设置背景颜色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-63 插入表格4]
 
     
 
     图9-63 插入表格4
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格4的第2行单元格中，输入相应的文字，如图9-65所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-64 插入图像]
 
     
 
     图9-64 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-65 输入文字]
 
     
 
     图9-65 输入文字
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格4的第3行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像“images/top_2.png”，如图9-66所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格4的第4行单元格中，输入相应的文字，如图9-67所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-66 插入图像]
 
     
 
     图9-66 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-67 输入文字]
 
     
 
     图9-67 输入文字
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格3的第2列单元格中，选择菜单中的【插入】|【模板对象】|【可编辑区域】命令，弹出【新建可编辑区域】对话框，如图9-68所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，插入可编辑区域，如图9-69所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-68 【新建可编辑区域】对话框]
 
     
 
     图9-68 【新建可编辑区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-69 插入可编辑区域]
 
     
 
     图9-69 插入可编辑区域
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格 1 的第 4 行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像“images/x03.jpg”，如图9-70所示。
 
    [image: ] 保存文档，完成模板文档的创建，效果如图9-71所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-70 插入图像]
 
     
 
     图9-70 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-71 模板效果]
 
     
 
     图9-71 模板效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       9.5.2 实例2——利用模板创建网页
 
      
 
     
 
    
 
    模板创建好以后，就可以将其应用到网页中，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【模板中的页】选项，选择【站点实例2】选项中的【moban】，如图9-72所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，创建一个网页文档，如图9-73所示。
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，将文件保存为“index1”，如图9-74所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-72 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图9-72 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-73 利用模板创建网页文档]
 
     
 
     图9-73 利用模板创建网页文档
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，保存文档，将光标置于可编辑区中，插入2行1列的表格，如图9-75所示。
 
    ⑤ 将光标置于表格的第 1 行单元格中，打开代码视图，在代码中输入背景图像代码“background=images/fbg_5.jpg”，如图9-76所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-74 【另存为】对话框]
 
     
 
     图9-74 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-75 插入表格]
 
     
 
     图9-75 插入表格
 
    
 
    ⑥ 返回设计视图，可以看到插入的背景图像，如图9-77所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-76 代码视图]
 
     
 
     图9-76 代码视图
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-77 插入背景图像]
 
     
 
     图9-77 插入背景图像
 
    
 
    ⑦ 将光标置于表格的第2行单元格中，插入3行1列的表格，如图9-78所示。
 
    ⑧ 将光标置于表格的第 1 行单元格中，输入背景图像代码“background=images/aboutbg_1.jpg”，如图9-79所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-78 插入表格]
 
     
 
     图9-78 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-79 输入代码]
 
     
 
     图9-79 输入代码
 
    
 
    ⑨ 返回设计视图，可以看到插入的背景图像，将【高】设置为53，如图9-80所示。
 
    ⑩ 将光标置于背景图像上，输入相应的文字“公司简介”，如图9-81所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格的第 2 行单元格中，打开代码视图，在代码中输入背景图像代码“background=images/aboutbg_2.jpg”，如图9-82所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-80 插入背景图像]
 
     
 
     图9-80 插入背景图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-81 输入文字]
 
     
 
     图9-81 输入文字
 
    
 
    [image: ] 返回设计视图可以看到插入的背景图像，将【高】设置为500，如图9-83所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格的背景图像上，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入1行1列的表格，如图9-84所示。
 
    [image: ] 将光标置于刚插入的表格中，输入相应的文字，如图 9-85 所示。将光标置于原来表格的第3行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像“images/aboutbg_4.jpg”，如图9-86所示。
 
    [image: ] 保存文档，完成利用模板创建网页的制作，如图9-87所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-82 输入代码]
 
     
 
     图9-82 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-83 输入背景图像]
 
     
 
     图9-83 输入背景图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-84 插入表格]
 
     
 
     图9-84 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-85 输入文字]
 
     
 
     图9-85 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-86 插入图像]
 
     
 
     图9-86 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图9-87 预览效果]
 
     
 
     图9-87 预览效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      9.6 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       9.6.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）模板实际上就是具有固定格式和内容的文件，文件扩展名为______。模板的功能很强大，通过定义和锁定______可以保护模板的格式和内容不会被修改，只有在______中才能输入新的内容。
 
    （2）______是一种用来存储想要在整个网站上经常重复使用或更新的页面元素（如图像、文本和其他对象）的方法，这些元素称为______。
 
   
 
    
     
      
       
       9.6.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    使用新建文档窗口创建一个模板页，如图 9-88所示。
 
     
      
      
      [image: 图9-88 模板页]
 
     
 
     图9-88 模板页
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第10章 CSS+div布局网页
 
    
 
   
 
  
 
  CSS＋Div是网站标准中常用的术语之一，CSS和Div的结构被越来越多的人采用，很多人都抛弃了表格而使用CSS来布局页面。它的好处很多：可以使结构简洁；定位更灵活；CSS布局的最终目的是搭建完善的页面架构。通常在XHTML网站设计标准中，不再使用表格定位技术，而是采用CSS+ Div 的方式实现各种定位。
 
  学习目标
 
  [image: ] 认识div与div布局的优势
 
  [image: ] 掌握CSS定位的方法
 
  [image: ] 掌握CSS布局的理念
 
  [image: ] 常见的布局类型
 
   
    
     
      
      10.1 初识div
 
     
 
    
 
   
 
   在CSS布局的网页中，<div>与<span>都是常用的标记，利用这两个标记，加上CSS对其样式的控制，可以很方便地实现网页的布局。
 
    
     
      
       
       10.1.1 div概述
 
      
 
     
 
    
 
    过去最常用的网页布局工具是<table>标签，它本是用来创建电子数据表的。由于<table>标签本来不是要用于布局的，因此设计师们不得不经常以各种不寻常的方式来使用这个标签——如把一个表格放在另一个表格的单元里面。这种方法的工作量很大，增加了大量额外的HTML代码，并使得后面要修改设计很难。
 
    而CSS的出现使得网页布局有了新的曙光。利用CSS属性，可以精确地设定元素的位置，还能将定位的元素叠放在彼此之上。当使用 CSS 布局时，主要把它用在 div 标签上，<div>与</div>之间相当于一个容器，可以放置段落、表格和图片等各种HTML元素。
 
    div是用来为HTML文档内大块的内容提供结构和背景的元素。div的起始标签和结束标签之间的所有内容都是用来构成这个块的，其中所包含元素的特性由 div 标签的属性，或通过使用CSS来控制的。
 
   
 
    
     
      
       
       10.1.2 div与span的区别
 
      
 
     
 
    
 
    div标记早在HTML3.0时代就已经出现，但那时并不常用，直到CSS的出现，才逐渐发挥出它的优势。而 span 标记直到 HTML 4.0 时才被引入，它是专门针对样式表而设计的标记。
 
    Div 简单而言是一个区块容器标记，即<div>与</div>之间相当于一个容器，可以容纳段落、标题、表格、图片，乃至章节、摘要和备注等各种 HTML 元素。因此，可以把<div>与</div>中的内容视为一个独立的对象，用于CSS的控制。声明时只需要对Div进行相应的控制，其中的各标记元素都会因此而改变。
 
    span是行内元素，span的前后是不会换行的，它没有结构的意义，纯粹是应用样式，当其他行内元素都不合适时，可以使用span。
 
    下面通过一个实例说明Div与Span的区别，代码如下。
 
    <html >
 
    <head>
 
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
 
    <title>div与span的区别</title>
 
    　<style type="text/css">
 
    　.t {
 
    　　font-weight: bold;
 
    　　font-size: 16px;
 
    }
 
    　.t {
 
    　　font-size: 14px;
 
    　　font-weight: bold;
 
    }
 
    　</style>
 
    </head>
 
    <body>
 
    　<p class="t">div标记不同行：</p>
 
    　<div><img src="tu1.jpg" vspace="1" border="0"></div>
 
    <div><img src="tu2.jpg" vspace="1" border="0"></div>
 
    <div><img src="tu3.jpg" vspace="1" border="0"></div>
 
    <p class="t">span标记同一行：</p>
 
    　<span><img src="tu1.jpg" border="0"></span>
 
    　<span><img src="tu2.jpg" border="0"></span>
 
    　<span><img src="tu3.jpg" border="0"></span>
 
    </body>
 
    </html>
 
    在浏览器中浏览效果如图10-1所示。
 
    正是由于两个对象不同的显示模式，因此在实际使用过程中决定了两个对象的不同用途。Div 对象是一个大的块状内容，如一大段文本、一个导航区域、一个页脚区域等显示为块状的内容。
 
    而作为内联对象的span，用途是对行内元素进行结构编码以方便样式设计，例如在一大段文本中，需要改变其中一段文本的颜色，可以将这一小部分文本使用span对象，并进行样式设计，这将不会改变这一整段文本的显示方。
 
     
      
      
      [image: 图10-1 Div与Span的区别]
 
     
 
     图10-1 Div与Span的区别
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.1.3 Div 与 CSS 布局优势
 
      
 
     
 
    
 
    掌握基于CSS的网页布局方式，是实现Web标准的基础。在主页制作时采用CSS技术，可以有效地对页面的布局、字体、颜色、背景和其他效果实现更加精确的控制。只要对相应的代码做一些简单的修改，就可以改变网页的外观和格式。采用 CSS 布局有以下优点。
 
    [image: ] 大大缩减页面代码，提高页面浏览速度，缩减带宽成本。
 
    [image: ] 结构清晰，容易被搜索引擎搜索到。
 
    [image: ] 缩短改版时间，只要简单地修改几个CSS文件就可以重新设计一个拥有成百上千个页面的站点。
 
    [image: ] 强大的字体控制和排版能力。
 
    [image: ] CSS非常容易编写，可以像写html代码一样轻松编写CSS。
 
    [image: ] 提高易用性。使用 CSS 可以结构化 HTML，如<p>标记只用来控制段落，heading标记只用来控制标题，table标记只用来表现格式化的数据等。
 
    [image: ] 表现和内容相分离，将设计部分分离出来放在一个独立样式文件中。
 
    [image: ] 更方便搜索引擎的搜索，用只包含结构化内容的HTML代替嵌套的标记，搜索引擎将更有效地搜索到内容。
 
    [image: ] table布局灵活性不大，只能遵循table、tr、td的格式，而Div可以有各种格式。
 
    [image: ] 在table布局中，垃圾代码会很多，一些修饰的样式及布局的代码混合在一起，很不直观。而Div更能体现样式和结构相分离，结构的重构性强。
 
    [image: ] 在几乎所有的浏览器上都可以使用。
 
    [image: ] 以前一些必须通过图片转换实现的功能，现在只要用CSS就可以轻松实现，从而更快地下载页面。
 
    [image: ] 使页面的字体变得更漂亮，更容易编排，使页面真正赏心悦目。
 
    [image: ] 可以轻松地控制页面的布局。
 
    [image: ] 可以将许多网页的风格格式同时更新。不用再一页一页地更新了。可以将站点上所有的网页风格都使用一个 CSS 文件进行控制，只要修改这个 CSS 文件中相应的行，那么整个站点的所有页面都会随之发生变动。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      10.2 使用Div定位网页
 
     
 
    
 
   
 
   AP Div 是 CSS 中的定位技术，在 Dreamweaver 中将其进行了可视化操作。文本、图像和表格等元素只能固定其位置，不能互相叠加在一起，使用 AP Div 功能，可以将其放置在网页中的任何一个位置，还可以按顺序排放网页文档中的其他构成元素。AP Div 体现了网页技术从二维空间向三维空间的一种延伸。AP Div 和行为的综合使用，还可以创作出动画效果，而不使用任何的JavaScript或HTML编码。
 
   我们可以将 AP Div 理解为一个文档窗口内的又一个小窗口，像在普通窗口中的操作一样，在 AP Div 中可以输入文字，也可以插入图像、动画、影像、声音和表格等，对其进行编辑。但是，利用 AP Div 可以非常灵活地放置内容。
 
    
     
      
       
       10.2.1 创建Div
 
      
 
     
 
    
 
    在 Dreamweaver CS6 中有两种插入 AP Div 的方法，一种是通过菜单创建，另一种是通过插入栏创建。在网页中插入 AP Div 的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH10/10.2.1/index.htm”，如图10-2所示。
 
    ② 选择菜单中的【插入】|【布局对象】|【AP Div】命令，如图 10-3 所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-2 素材文件]
 
     
 
     图10-2 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-3 选择AP Div 命令]
 
     
 
     图10-3 选择AP Div 命令
 
    
 
    提示
 
    在【布局】插入栏中单击【绘制APDiv】按钮 [image: ] ，在文档窗口中按住鼠标左键进行拖动，可以绘制一个AP Div。按住Ctrl 键不放，可以连续绘制多个AP Div。
 
    ③ 即可插入 AP Div，如图 10-4 所示。
 
    ④ 选中插入AP Div，选择【窗口】|【属性】命令，打开【属性】面板，在【属性】面板中修改 AP Div 的相关属性，如控制 AP Div 在页面中的显示方式、大小、背景和可见性等，如图10-5所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-4 插入AP Div]
 
     
 
     图10-4 插入AP Div
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-5 AP Div的【属性】面板]
 
     
 
     图10-5 AP Div的【属性】面板
 
    
 
    在 AP Div 的【属性】面板中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【CSS-P 元素】：用于设置 AP Div 的名称，以便在【AP 元素】面板和 JavaScript 代码中标识该 AP Div。
 
    [image: ] 【左】：用于设置 AP Div 的左边界距离浏览器窗口左边界的距离。
 
    [image: ] 【上】：用于设置 AP Div 的上边界距离浏览器窗口上边界的距离。
 
    [image: ] 【宽】：用于设置 AP Div 的宽。
 
    [image: ] 【高】：用于设置 AP Div 的高。
 
    [image: ] 【Z 轴】：设置 AP Div 在【AP 元素】面板 Z 轴的顺序，即设置 AP Div 的层叠顺序。
 
    [image: ] 【可见性】：用于设置AP Div的显示状态，包括“default”、“inherit”、“visible”和“hidden”4个选项。
 
    【“default”（默认）】：表示不指定可见性属性，当未指定可见性时，多数浏览器都会默认为继承。
 
    【“inherit”（继承）】：表示使用该 AP Div 父级的可见性属性。
 
    【“visible”（可见）】：表示显示该 AP Div 的内容，而不管父 AP Div 的可见性属性。
 
    【“hidden”（隐藏）】：表示隐藏 AP Div 的内容，而不管父 AP Div 的可见性属性。
 
    [image: ] 【背景图像】：用于设置 AP Div 的背景图像。
 
    [image: ] 【背景颜色】：用于设置 AP Div 的背景颜色。
 
    [image: ] 【溢出】：用于控制当 AP Div 的内容超过 AP Div 大小时如何在浏览器中显示 AP Div。
 
    包括“visible”、“hidden”、“scroll”和“auto”这4个选项。
 
    【“visible”（可见）】：AP Div 将自动适应 AP Div 中内容的宽度与高度。
 
    【“hidden”（隐藏）】：超出 AP Div 范围的内容不会显示。
 
    【“scroll”（滚动条）】：在 AP Div 中将出现滚动条，而不管 AP Div 中是否需要滚动条。
 
    【“auto”（自动）】：当 AP Div 中的内容超出 AP Div 范围时将显示滚动条。
 
    [image: ] 【剪辑】：用于设置 AP Div 的可见区域的大小。在其【左】、【上】、【右】和【下】文本框中直接输入数值即可
 
   
 
    
     
      
       
       10.2.2 Div 的基本操作
 
      
 
     
 
    
 
    AP Div 是页面布局的重要手段，如何在页面中对其进行操作显得格外重要。AP Div 的操作主要包括选择 AP Div、调整 AP Div 的大小、移动 AP Div 和对齐 AP Div 等。
 
    选择 AP Div 有以下几种方法。
 
    [image: ] 单击 AP Div 的边框，可以选中 AP Div，如图 10-6 所示。
 
    [image: ] 在【AP 元素】面板中单击 AP Div 的名称，也可以选中 AP Div，如图 10-7 所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-6 单击AP Div 的边框线]
 
     
 
     图10-6 单击AP Div 的边框线
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-7 选中AP Div]
 
     
 
     图10-7 选中AP Div
 
    
 
    提示
 
    按住Shift键的同时，连续单击要选择的APDiv，可以选中多个APDiv。
 
    在文档窗口中插入 AP Div 后，在操作过程中，常常会根据需要对 AP Div 的大小进行适当地调整。调整 AP Div 的大小有以下几种方法。
 
    [image: ] 选中 AP Div，拖曳 AP Div 上的控制点来改变 AP Div 的大小。
 
    [image: ] 选中 AP Div，按住 Ctrl 键的同时再按方向键，可以在相应的方向上每次增加一个像素。
 
    [image: ] 选中 AP Div，按住 Ctrl + Shift 组合键的同时再按方向键，可以在相应的方向上每次增加10个像素。
 
    [image: ] 选中 AP Div，在【属性】面板中的【左】、【上】、【宽】和【高】文本框中输入数值，可以精确地控制 AP Div 的大小。
 
   
 
    
     
      
       
       10.2.3 Div 与表格的转换
 
      
 
     
 
    
 
    与表格相比 AP Div 更方便，因此在设计网页的时候应先考虑使用 AP Div。但是浏览器版本对 AP Div 有一定的限制，因此不是所有的浏览器都支持 AP Div 的应用。相对来说，使用表格能获得多个浏览器支持
 
    可以使用 AP Div 来排版网页，然后将 AP Div 转换为表格，以使该网页能够在 Microsoft Internet Explorer 4.0 和 Netscape Navigator 4.0 之前的版本中正确显示。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH10/10.2.3/index.htm”，如图10-8所示。
 
    ② 选择菜单中的【修改】|【转换】|【将 AP Div 转换为表格】命令，弹出【将 AP Div 转换为表格】对话框，在对话框中进行相应的设置，如图10-9所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-8 素材文件]
 
     
 
     图10-8 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-9 【将AP Div转换为表格】对话框]
 
     
 
     图10-9 【将AP Div转换为表格】对话框
 
    
 
    提示
 
    在用表格设置文档的时候单元格是不能重叠的，因此当文档中存在着重叠AP Div时，要想使用Dreamweaver将带有AP Div的文档格式转换为表格的格式之前，必须要将文档中的AP Div重新排列，使之不相互重叠。
 
    将【AP Div 转换为表格】对话框中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 【表格布局】：【最精确】以精确方式转换，为每一 AP Div 建立一个单元格，并且创建所有的附加单元格，以保证各单元格之间的距离。【最小：合并空白单元格】以最小方式转换，去掉宽度和高度小于指定像素数目的空单元格。【使用透明 GIFs】用来定义是否使用透明GIF图像。选择【置于页面中央】选项，转换的表格将在页面中居中对齐，否则将左对齐。
 
    [image: ] 【布局工具】：【防止重叠】该选项一般要选择，如果有 AP Div 发生重叠，将无法进行转换工作，【显示 AP 元素面板】、【显示网络】和【靠齐到网络】这 3 个选项可根据需要勾选。
 
    提示
 
    这种方法只适合于排版并不复杂的页面，对于复杂的图文混排页面，最好还是采用传统的表格排版方法。
 
    ③ 单击【确定】按钮，将 AP Div 转换为表格，如图 10-10 所示。
 
    在设计网页时经常需要不断地调整页面的布局。如果要调整的网页布局是表格形式，调整起来就会比较费劲，此时用户可以将表格布局转换为 AP Div 布局进行调整。将表格转换为AP Div 的操作方法如下。
 
    ① 打开素材件，选择菜单中的【修改】|【转换】|【将表格转换为 AP Div】命令，弹出【将表格转换为 AP Div】对话框，在对话框中进行相应的设置，如图 10-11 所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-10 将AP Div 转换为表格]
 
     
 
     图10-10 将AP Div 转换为表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-11 【将表格转换为AP Div】对话框]
 
     
 
     图10-11 【将表格转换为AP Div】对话框
 
    
 
    【将表格转换为 AP Div】对话框中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 【防止重叠】：勾选此复选框，可以在建立、移动 AP Div 和调整 AP Div 大小时防止层重叠。
 
    [image: ] 【显示 AP 元素面板】：勾选此复选框，在转换完成时显示【AP Div】面板。
 
    [image: ] 【显示网格】和【靠齐到网格】：使用户能够使用网格来协助对 AP Div 进行定位。
 
    ② 单击【确定】按钮，将表格转换为 AP Div。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      10.3 CSS 定位
 
     
 
    
 
   
 
   CSS对元素的定位包括相对定位和绝对定位，同时，还可以把相对定位和绝对定位结合起来，形成混合定位。
 
    
     
      
       
       10.3.1 盒子模型的概念
 
      
 
     
 
    
 
    如果想熟练掌握 Div 和 CSS 的布局方法，首先要对盒模型有足够的了解。盒子模型是CSS布局网页时非常重要的概念，只有很好地掌握了盒子模型以及其中每个元素的使用方法，才能真正的布局网页中各个元素的位置。
 
    所有页面中的元素都可以看作一个装了东西的盒子，盒子里面的内容到盒子的边框之间的距离即填充（padding），盒子本身有边框（border），而盒子边框外和其他盒子之间，还有边界（margin）。
 
    一个盒子由4个独立部分组成，如图10-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-12 盒子模型图]
 
     
 
     图10-12 盒子模型图
 
    
 
    最外面的是边界（margin）；第二部分是边框（border），边框可以有不同的样式；第三部分是填充（padding），填充用来定义内容区域与边框（border）之间的空白；第四部分是内容区域。
 
    填充、边框和边界都分为【上、右、下、左】4 个方向，既可以分别定义，也可以统一定义。当使用CSS定义盒子的width和height时，定义的并不是内容区域、填充、边框和边界所占的总区域。实际上定义的是内容区域content的width和height。为了计算盒子所占的实际区域必须加上padding、border和margin。
 
    实际宽度=左边界+左边框+左填充+内容宽度（width）+右填充+右边框+右边界。
 
    实际高度=上边界+上边框+上填充+内容高度（height）+下填充+下边框+下边界。
 
   
 
    
     
      
       
       10.3.2 float定位
 
      
 
     
 
    
 
    float属性定义元素在哪个方向浮动。以往这个属性应用于图像，使文本围绕在图像周围，不过在CSS中，任何元素都可以浮动。浮动元素会生成一个块级框，而不论它本身是何种元素。float是相对定位的，会随着浏览器的大小和分辨率的变化而改变。float浮动属性是元素定位中非常重要的属性，常常通过对Div元素应用float浮动来进行定位。
 
    语法：
 
    float:none|left|right
 
    说明：
 
    none是默认值，表示对象不浮动；left表示对象浮在左边；right表示对象浮在右边。
 
    CSS允许任何元素浮动float，不论是图像，段落还是列表。无论先前元素是什么状态，浮动后都成为块级元素。浮动元素的宽度默认为auto。
 
    如果float取值为none，或没有设置float时，不会发生任何浮动，块元素独占一行，紧随其后的块元素将在新行中显示。其代码如下所示，在浏览器中浏览如图10-13所示的网页时，可以看到由于没有设置div的float属性，因此每个div都单独占一行，两个div分两行显示。
 
     
      
      
      [image: 图10-13 没有设置float属性]
 
     
 
     图10-13 没有设置float属性
 
    
 
    <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
 
    <head>
 
    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />
 
    <title>没有设置float时</title>
 
    <style type="text/css">
 
    　#content_a {width:250px; height:100px; border:3px solid #000000; margin:20px;background: #F90;}
 
    　#content_b {width:250px; height:100px; border:3px solid #000000; margin:20px;background: #6C6;} </style>
 
    </head>
 
    <body>
 
    　<div id="content_a">这是第一个div</div>
 
    　<div id="content_b">这是第二个div</div>
 
    </body>
 
    </html>
 
    下面修改一下代码，使用float:left对content_a应用向左的浮动，而content_b不应用任何浮动。其代码如下所示，在浏览器中浏览效果如图10-14所示，可以看到对content_a应用向左的浮动后，content_a向左浮动，content_b在水平方向紧跟着它的后面，两个Div占一行，在一行上并列显示。
 
     
      
      
      [image: 图10-14 设置float属性，使两个DIV并列显示]
 
     
 
     图10-14 设置float属性，使两个DIV并列显示
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.3.3 position定位
 
      
 
     
 
    
 
    position的原意为位置、状态、安置。在CSS布局中，position属性非常重要，很多特殊容器的定位必须用position来完成。position属性有4个值，分别是static、absolute、fixed、relative。static是默认值，代表无定位。
 
    定位（position）允许用户精确定义元素框出现的相对位置，可以相对于它通常出现的位置，相对于其上级元素，相对于另一个元素，或者相对于浏览器视窗本身。每个显示元素都可以用定位的方法来描述，而其位置是由此元素的包含块来决定的。
 
    语法：
 
    Position：static | absolute | fixed | relative
 
    static表示默认值，无特殊定位，对象遵循HTML定位规则；absolute表示采用绝对定位，需要同时使用left、right、top和bottom等属性进行绝对定位。而其层叠通过z-index属性定义。fixed表示当页面滚动时，元素保持在浏览器视区内，其行为类似absolute；relative表示采用相对定位。对象不可层叠，但将依据left、right、top和bottom等属性设置在页面中的偏移位置。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      10.4 CSS 布局理念
 
     
 
    
 
   
 
   无论使用表格还是CSS，网页布局都把大块的内容放进网页的不同区域里面。有了CSS，最常用来组织内容的元素就是<div>标签。CSS排版是一种很新的排版理念，首先要将页面使用<div>整体划分为几个板块，然后对各个板块进行 CSS 定位，最后在各个板块中添加相应的内容。
 
    
     
      
       
       10.4.1 将页面用 Div 分块
 
      
 
     
 
    
 
    在利用CSS布局页面时，首先要有一个整体的规划，包括整个页面分成哪些模块，各个模块之间的父子关系等。以最简单的框架为例，页面由banner、主体内容（content）、链接导航（links）和脚注（footer）几个部分组成，各个部分分别用自己的 id 来标识，如图 10-15所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-15 页面内容框架]
 
     
 
     图10-15 页面内容框架
 
    
 
    <div id="container">container
 
    <div id="banner">banner</div>
 
    　<div id="content">content</div>
 
    　<div id="links">links</div>
 
    　<div id="footer">footer</div>
 
    </div>
 
    实例中每个板块都是一个<div>，这里直接使用CSS中的id来表示各个板块，页面的所有Div块都属于container，一般的Div排版都会在最外面加上这个父Div，便于对页面的整体进行调整。对于每个Div块，还可以再加入各种元素或行内元素。
 
   
 
    
     
      
       
       10.4.2 设计各块的位置
 
      
 
     
 
    
 
    当页面的内容已经确定后，则需要根据内容本身考虑整体的页面布局类型，如是单栏、双栏还是三栏等，这里采用的布局如图10-16所示。
 
    由图10-16可以看出，在页面外部有一个整体的框架container，banner位于页面整体框架中的最上方，content与links位于页面的中部，其中content占据着页面的绝大部分。最下面是页面的脚注footer。
 
     
      
      
      [image: 图10-16 简单的页面框架]
 
     
 
     图10-16 简单的页面框架
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.4.3 用CSS 定位
 
      
 
     
 
    
 
    整理好页面的框架后，就可以利用CSS对各个板块进行定位，实现对页面的整体规划，然后再往各个板块中添加内容。
 
    下面首先对body标记与container父块进行设置，CSS代码如下所示。
 
    body {
 
    　margin:10px;
 
    　text-align:center;
 
    }
 
    #container{
 
    　width:900px;
 
    　border:2px solid #000000;
 
    　padding:10px;
 
    }
 
    上面代码设置了页面的边界、页面文本的对齐方式，以及将父块的宽度设置为 900px。下面来设置banner板块，其CSS代码如下所示。
 
    #banner{
 
    　margin-bottom:5px;
 
    　padding:10px;
 
    　background-color:#a2d9ff;
 
    　border:2px solid #000000;
 
    　text-align:center;
 
    }
 
    这里设置了banner板块的边界、填充、背景颜色等。
 
    下面利用float方法将content移动到左侧，links移动到页面右侧，这里分别设置了这两个板块的宽度和高度，读者可以根据需要自己调整。
 
    #content{
 
    　float:left;
 
    　width:600px;
 
    　height:300px;
 
    　border:2px solid #000000;
 
    　text-align:center;
 
    }
 
    #links{
 
    　float:right;
 
    　width:290px;
 
    　height:300px;
 
    　border:2px solid #000000;
 
    　text-align:center;
 
    }
 
    由于content和links对象都设置了浮动属性，因此footer需要设置clear属性，使其不受浮动的影响，代码如下所示。
 
    #footer{
 
    　clear:both; /* 不受float影响 */
 
    　padding:10px;
 
    　border:2px solid #000000;
 
    　text-align:center;
 
    }
 
    这样，页面的整体框架便搭建好了，这里需要指出的是，content板块中不能放置宽度过长的元素，如很长的图片或不换行的英文等，否则links将再次被挤到content下方。
 
    特别的，如果后期维护时希望content的位置与links对调，仅仅只需要将content和links属性中的left和right改变。这是传统的排版方式所不可能简单实现的，也正是CSS排版的魅力之一。
 
    另外，如果 links 的内容比 content 的长，在 Internet Explorer 浏览器上 footer 就会贴在content下方而与links出现重合。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      10.5 常见的布局类型
 
     
 
    
 
   
 
   现在一些比较知名的网页设计全部采用的Div+CSS来排版布局，Div+CSS的好处可以使HTML代码更整齐，更容易使人理解，而且在浏览时的速度也比传统的布局方式快。最重要的是，它的可控性要比表格强得多。下面介绍常见的布局类型。
 
    
     
      
       
       10.5.1 列固定宽度
 
      
 
     
 
    
 
    一列式布局是所有布局的基础，也是最简单的布局形式。一列固定宽度中，宽度的属性值是固定像素。下面举例说明一列固定宽度的布局方法，具体步骤如下。
 
    ① 在HTML文档的<head>与</head>之间相应的位置输入定义的CSS样式代码，如下所示。
 
    <style>
 
    #Layer{
 
    　background-color:#00cc33;
 
    　border:3px solid #ff3399;
 
    　width:500px;
 
    　height:350px;
 
    }
 
    </style>
 
    提示
 
    使用background-color:#00cc33;将div设定为绿色背景，并使用border:3 solid #ff3399;将div设置了粉红色的 3px 宽度的边框，使用 width:500px;设置宽度为 500 像素固定宽度，使用height:350px;设置高度为350像素。
 
    ② 然后在 HTML 文档的<body>与<body>之间的正文中输入以下代码，给 Div 使用了 layer作为id名称。
 
    <div id="Layer">1列固定宽度</div>
 
    ③ 在浏览器中浏览，由于是固定宽度，无论怎样改变浏览器窗口大小，div的宽度都不改变，如图10-17所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-17 浏览器窗口变小效果]
 
     
 
     图10-17 浏览器窗口变小效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.5.2 列自适应
 
      
 
     
 
    
 
    自适应布局是在网页设计中常见的一种布局形式，自适应的布局能够根据浏览器窗口的大小，自动改变其宽度或高度值，是一种非常灵活的布局形式，良好的自适应布局网站对不同分辨率的显示器都能提供最好的显示效果。自适应布局需要将宽度由固定值改为百分比。下面是一列自适应布局的CSS代码。
 
    <style>
 
    #Layer{
 
    　background-color:#00cc33;
 
    　border:3px solid #ff3399;
 
    　width:60%;
 
    　height:60%;
 
    }
 
    </style>
 
    <body>
 
    <div id="Layer">1列自适应</div>
 
    </body>
 
    </html>
 
    这里将宽度和高度值都设置为60%，从浏览效果中可以看到，Div的宽度已经变为浏览器宽度60%的值，当扩大或缩小浏览器窗口大小时，其宽度和高度还将维持在与浏览器当前宽度比例的60%，如图10-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-18 一列自适应布局]
 
     
 
     图10-18 一列自适应布局
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.5.3两列固定宽度
 
      
 
     
 
    
 
    两列固定宽度非常简单，两列的布局需要用到两个Div，分别为两个Div的id设置为left与right，表示两个Div的名称。首先为它们设定宽度，然后让两个Div在水平线中并排显示，从而形成两列式布局，具体步骤如下。
 
    ① 在HTML文档的<head>与</head>之间相应的位置输入定义的CSS样式代码，如下所示。
 
    <style>
 
    #left{
 
    　background-color:#00cc33;
 
    　border:1px solid #ff3399;
 
    　width:250px;
 
    　height:250px;
 
    　float:left;
 
    　}
 
    #right{
 
    　background-color:#ffcc33;
 
    　border:1px solid #ff3399;
 
    　width:250px;
 
    　height:250px;
 
    　float:left;
 
    }
 
    </style>
 
    提示
 
    left与right两个Div的代码与前面类似，两个Div使用相同宽度实现两列式布局。float属性是CSS布局中非常重要的属性，用于控制对象的浮动布局方式，大部分Div布局基本上都通过float的控制来实现的。
 
    ② 然后在HTML文档的<body>与<body>之间的正文中输入以下代码，给Div使用left和right作为id名称。
 
    <div id="left">左列</div>
 
    <div id="right">右列</div>
 
    ③ 在浏览器中浏览效果，如图10-19所示的是两列固定宽度布局。
 
     
      
      
      [image: 图10-19 两列固定宽度布局]
 
     
 
     图10-19 两列固定宽度布局
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.5.4 两列宽度自适应
 
      
 
     
 
    
 
    下面使用两列宽度自适应性，以实现左右列宽度能够做到自动适应，设置自适应主要通过宽度的百分比值设置，CSS代码修改为如下。
 
    <style>
 
    #left{
 
    　background-color:#00cc33;
 
    　border:1px solid #ff3399;
 
    　width:60%;
 
    　height:250px;
 
    　float:left;
 
    　}
 
    #right{
 
    　background-color:#ffcc33;
 
    　border:1px solid #ff3399;
 
    　width:30%;
 
    　height:250px;
 
    　float:left;
 
    }
 
    </style>
 
    这里主要修改了左列宽度为60%，右列宽度为30%。在浏览器中浏览效果如图10-20和图10-21所示。无论怎样改变浏览器窗口大小，左右两列的宽度与浏览器窗口的百分比都不改变。
 
     
      
      
      [image: 图10-20 浏览器窗口变小效果]
 
     
 
     图10-20 浏览器窗口变小效果
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-21 浏览器窗口变大效果]
 
     
 
     图10-21 浏览器窗口变大效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.5.5 两列右列宽度自适应
 
      
 
     
 
    
 
    在实际应用中，有时候需要右列固定宽度，右列根据浏览器窗口大小自动适应，在CSS中只要设置在左列的宽度即可，如上例中左右列都采用了百分比实现了宽度自适应，这里只要将左列宽度设定为固定值，右列不设置任何宽度值，并且右列不浮动，CSS样式代码如下。
 
    <style>
 
    #left{
 
    　background-color:#00cc33;
 
    　border:1px solid #ff3399;
 
    　width:200px;
 
    　height:250px;
 
    　float:left;
 
    　}
 
    #right{
 
    　background-color:#ffcc33;
 
    　border:1px solid #ff3399;
 
    　height:250px;
 
    }
 
    </style>
 
    这样，左列将呈现 200px 的宽度，而右列将根据浏览器窗口大小自动适应，如图 10-22和图10-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图10-22 右列宽度]
 
     
 
     图10-22 右列宽度
 
    
 
     
      
      
      [image: 图10-23 右列宽度]
 
     
 
     图10-23 右列宽度
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.5.6 三列浮动中间宽度自适应
 
      
 
     
 
    
 
    使用浮动定位方式，从一列到多列的固定宽度及自适应，基本上可以简单完成，包括三列的固定宽度。而在这里给我们提出了一个新的要求，希望有一个三列式布局：其中左列要求固定宽度，并居左显示；右列要求固定宽度并居右显示；而中间列需要在左列和右列的中间，根据左右列的间距变化自动适应。
 
    在开始这样的三列布局之前，有必要了解一个新的定位方式——绝对定位。前面的浮动定位方式主要由浏览器根据对象的内容自动进行浮动方向的调整，但是当这种方式不能满足定位需求时，就需要新的方法来实现，CSS提供的除去浮动定位之外的另一种定位方式就是绝对定位，绝对定位使用position属性来实现。
 
    下面介绍三列浮动中间宽度自适应布局的创建，具体操作步骤如下。
 
    ① 在HTML文档的<head>与</head>之间相应的位置输入定义的CSS样式代码，如下所示。
 
    <style>
 
    body{
 
    　margin:0px;
 
    }
 
    #left{
 
    　background-color:#00cc00;
 
    　border:2px solid #333333;
 
    　width:100px;
 
    　height:250px;
 
    　position:absolute;
 
    　top:0px;
 
    　left:0px;
 
    }
 
    #center{
 
    　background-color:#ccffcc;
 
    　border:2px solid #333333;
 
    　height:250px;
 
    　margin-left:100px;
 
    　margin-right:100px;
 
    }
 
    #right{
 
    　background-color:#00cc00;
 
    　border:2px solid #333333;
 
    　width:100px;
 
    　height:250px;
 
    　position:absolute;
 
    　right:0px;
 
    　top:0px;
 
    }
 
    </style>
 
    ② 然后在HTML文档的<body>与<body>之间的正文中输入以下代码，给Div使用left、right和center作为id名称。
 
    <div id="left">左列</div>
 
    <div id="center">右列</div>
 
    <div id="right">右列</div>
 
    ③ 在浏览器中浏览，如图10-24所示，随着浏览器窗口的改变，中间宽度是变化的。
 
     
      
      
      [image: 图10-24 中间宽度自适应]
 
     
 
     图10-24 中间宽度自适应
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      10.6 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       10.6.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    1．在CSS布局的网页中，_______与________都是常用的标记，利用这两个标记，加上CSS对其样式的控制，可以很方便地实现网页的布局。
 
    2．现在一些比较知名的网页设计全部采用的_______来排版布局，_______的好处可以使HTML代码更整齐，更容易使人理解，而且在浏览时的速度也比传统的布局方式快，最重要的是，它的可控性要比表格强得多。
 
   
 
    
     
      
       
       10.6.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    简述常见的CSS+Div布局类型，并且制作各种布局类型。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第11章 使用行为和JavaScript制作动感特效网页
 
    
 
   
 
  
 
  行为是Dreamweaver预置的JavaScript程序库、是为响应某一具体事件而采取的一个或多个动作。行为由对象、事件和动作构成，当指定的事件被触发时，将运行相应的JavaScript程序，执行相应的动作。所以在创建行为时，必须先指定一个动作，再指定触发动作的事件。行为是 Dreamweaver CS6 中最有特色的功能，用户可以不用编写 JavaScript 代码即可快速制作实现多种动感特效网页。
 
  学习目标
 
  [image: ] 理解行为的概念
 
  [image: ] 熟练掌握如何使用行为
 
  [image: ] 利用脚本制作特效网页
 
   
    
     
      
      11.1 行为概述
 
     
 
    
 
   
 
   为了更好地理解行为的概念，下面分别解释与行为相关的3个重要的概念：【对象】、【事件】和【动作】。
 
   【对象】是产生行为的主体，很多网页元素都可以成为对象，如图片、文字或多媒体文件等。此外，网页本身有时也可作为对象。
 
   【事件】是触发动态效果的原因，它可以被附加到各种页面元素上，也可以被附加到HTML标记中。一个事件总是针对页面元素或标记而言的，例如将鼠标指针移到图片上、把鼠标指针放在图片之外和单击鼠标左键，是与鼠标有关的3个最常见的事件（即onMouseOver、onMouseOut和 onClick）。不同的浏览器支持的事件种类和数量是不一样的，通常高版本的浏览器支持更多的事件。
 
   【动作】是指最终需完成的动态效果，如交换图像、弹出信息、打开浏览器窗口及播放声音等都是动作。动作通常是一段 JavaScript 代码。在 Dreamweaver CS6 中使用内置的行为时，系统会自动向页面中添加JavaScript代码，用户完全不必自己编写。
 
   将事件和动作组合起来就构成了行为。例如，将onMouseOver行为事件与一段JavaScript代码相关联，当鼠标指针放在对象上时就可以执行相应的JavaScript代码（动作）。一个事件可以同多个动作相关联，即发生事件时可以执行多个动作。为了实现需要的效果，用户还可以指定和修改动作发生的顺序。
 
    
     
      
       
       11.1.1 认识事件
 
      
 
     
 
    
 
    事件就是在特定情况下发生选定行为动作的功能。例如，如果运用了单击图片之后转移到特定站点上的行为，因为事件被指定了onClick，所以执行了在单击图片的一瞬间转移到其他站点的这一动作。
 
    各类浏览器所支持的事件数量和种类各不相同，目前浏览器的主流是Internet Explorer 4.0以上版本。单击行为面板中的 [image: ] 按钮，显示在Dreamweaver中提供的事件列表。单击【显示设置事件】显示已经设置的事件，单击【显示所有事件】显示所有可以设置的事件。
 
    下面对事件的用途进行分类说明。
 
     
      
     表11-1 关于窗口的事件
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
     表11-2 关于鼠标和键盘的事件
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
     表11-3 关于表单的事件
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
     表11-4 其他事件
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.1.2 动作类型
 
      
 
     
 
    
 
    动作具有设置更换图片、弹出警告对话框等特殊效果的功能，只有当某个事件发生时，才能被执行。
 
     
      
     表11-5 Dreamweaver提供的动作
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      11.2 使用Dreamweaver内置行为
 
     
 
    
 
   
 
   Dreamweaver 内置了很多种行为，这些行为是为在 IE4.0 或更高版本中使用而编写的。用户利用这些内置行为，可以不用编写代码就能轻松地制作出各种特效网页。
 
    
     
      
       
       11.2.1 交换图像
 
      
 
     
 
    
 
    【交换图像】就是当鼠标指针经过图像时，原图像会变成另外一幅图像。一个交换图像其实是由两幅图像组成的：原始图像（当页面显示时候的图像）和交换图像（当鼠标经过原始图像时显示的图像）。组成图像交换的两幅图像必须有相同的尺寸，如果两幅图像的尺寸不同，Dreamweaver会自动将第二幅图像尺寸调整成第一幅同样大小，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.1/index.htm”，选中图像，如图11-1所示。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【行为】命令，打开【行为】面板，在面板中单击【添加行为】 [image: ] 按钮，在弹出菜单中选择【交换图像】选项，如图11-2所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-1 素材文件]
 
     
 
     图11-1 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-2 选择【交换图像】选项]
 
     
 
     图11-2 选择【交换图像】选项
 
    
 
    ③ 选择后，弹出【交换图像】对话框，在对话框中单击【设定原始档为】文本框右边的【浏览】按钮，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像images/tu.jpg，如图11-3所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，输入新图像的路径和文件名，如图11-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-3 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图11-3 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-4 【交换图像】对话框]
 
     
 
     图11-4 【交换图像】对话框
 
    
 
    【交换图像】对话框中可以进行如下设置。
 
    [image: ] 图像：在列表中选择要更改其来源的图像。
 
    [image: ] 设定原始档为：单击【浏览】按钮选择新图像文件，文本框中显示新图像的路径和文件名。
 
    [image: ] 预先载入图像：勾选该复选框，这样在载入网页时，新图像将载入到浏览器的缓冲中，防止当图像该出现时由于下载而导致的延迟。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，添加行为，如图11-5所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-5 添加行为]
 
     
 
     图11-5 添加行为
 
    
 
    ⑥ 保存文档，在浏览器中浏览，交换图像前的效果如图11-6所示，交换图像后的效果如图11-7所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-6 交换图像前的效果]
 
     
 
     图11-6 交换图像前的效果
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-7 交换图像后的效果]
 
     
 
     图11-7 交换图像后的效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.2 转到URL
 
      
 
     
 
    
 
    自动跳转页面网页就是打开一个页面一段时间后自动跳转到另一个页面，创建自动跳转网页的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.2/index.htm”，如图11-8所示。
 
    ② 单击文档窗口中的<body>标签，选择菜单中的【窗口】|【行为】命令，打开行为面板，单击行为面板中的 [image: ] 按钮，在弹出下拉菜单中选择【转到URL】选项，如图11-19所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-8 素材实例]
 
     
 
     图11-8 素材实例
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-9 选择【转到URL】命令]
 
     
 
     图11-9 选择【转到URL】命令
 
    
 
    ③ 弹出【转到 URL】对话框，在对话框中单击【URL】文本框中右边的【浏览】按钮，弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择“index1.htm”文件，如图11-10所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，将其添加到URL文本框中，如图11-11所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-10 【选择文件】对话框]
 
     
 
     图11-10 【选择文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-11 【转到URL】对话框]
 
     
 
     图11-11 【转到URL】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，如图11-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-12 添加到行为面板]
 
     
 
     图11-12 添加到行为面板
 
    
 
    ⑥ 保存文档，按F12键在浏览器中预览效果。跳转前后效果分别为图11-13和图11-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-13 跳转前]
 
     
 
     图11-13 跳转前
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-14 跳转后]
 
     
 
     图11-14 跳转后
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.3 打开浏览器窗口
 
      
 
     
 
    
 
    当用户浏览网站时，有时会看到，页面打开时会有一个小窗口也同时打开，里面是一些最新消息或通知等内容。将它们放在这个小窗口中，比较引人注目，而且可以经常更新，因此【打开浏览器窗口】是一个非常有用的功能。用户可以从【行为】面板弹出菜单中选择【打开浏览器窗口】。使用【打开浏览器窗口】行为在一个新窗口中打开网页，可以指定新窗口的属性、特性和名称。创建打开浏览器窗口网页具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.3/index.htm”，如图11-15所示。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【行为】命令，打开行为面板，单击文档窗口中的<body>标签，单击行为面板中的 [image: ] 按钮，在弹出拉菜单中选择【打开浏览器窗口】，如图11-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-15 素材文件]
 
     
 
     图11-15 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-16 选择【打开浏览器窗口】选项]
 
     
 
     图11-16 选择【打开浏览器窗口】选项
 
    
 
    ③ 弹出【打开浏览器窗口】对话框，在对话框中单击【要显示的 URL】右边的【浏览】按钮，弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择文件，如图11-17所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，添加文件，在对话框中将【窗口宽度】设置为280，【窗口高度】设置为 300，【属性】设置为调整大小手柄，在【窗口名称】中输入名称，如图 11-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-17 【选择文件】对话框]
 
     
 
     图11-17 【选择文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-18 【打开浏览器窗口】对话框]
 
     
 
     图11-18 【打开浏览器窗口】对话框
 
    
 
    提示
 
    【打开浏览器窗口】对话框中有以下选项设置。
 
    [image: ] 要显示的URL：要打开的新窗口的名称。
 
    [image: ] 窗口宽度：指定以像素为单位的窗口宽度。
 
    [image: ] 窗口高度：指定以像素为单位的窗口高度。
 
    [image: ] 导航工具栏：浏览器按钮包括【前进】、【后退】、【主页】和【刷新】。
 
    [image: ] 地址工具栏：浏览器地址。
 
    [image: ] 状态栏：浏览器窗口底部的区域，用于显示信息。
 
    [image: ] 菜单条：浏览器窗口菜单。
 
    [image: ] 需要时使用滚动条：指定如果内容超过可见区域时，滚动条自动出现。
 
    [image: ] 调整大小手柄：指定用户是否可以调整窗口大小。
 
    [image: ] 窗口名称：新窗口的名称。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，如图11-19所示。
 
    ⑥ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-20所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-19 添加行为]
 
     
 
     图11-19 添加行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-20 打开浏览器窗口效果]
 
     
 
     图11-20 打开浏览器窗口效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.4 弹出信息
 
      
 
     
 
    
 
    【弹出消息】显示一个带有指定消息的JavaScript警告。因为JavaScript警告只有一个按钮，所以使用此动作可以提供信息，而不能为用户提供选择。弹出信息的具体操作如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.4/index.htm”，如图11-21所示。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【行为】命令，打开行为面板，单击行为面板中的 [image: ] 按钮，在弹出下拉菜单中选择【弹出信息】选项，如图11-22所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-21 素材文件]
 
     
 
     图11-21 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-22 选择【弹出信息】选项]
 
     
 
     图11-22 选择【弹出信息】选项
 
    
 
    ③ 弹出【弹出信息】对话框，在对话框中输入文字“幼儿园正在招生中，快快来报名吧！”，如图11-23所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，将事件设置为onLoad，如图11-24所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-23 【弹出信息】对话框]
 
     
 
     图11-23 【弹出信息】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-24 设置行为事件]
 
     
 
     图11-24 设置行为事件
 
    
 
    ⑤ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-25 弹出信息效果]
 
     
 
     图11-25 弹出信息效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.5 设置状态栏文本
 
      
 
     
 
    
 
    设置状态栏文本就是浏览时在浏览器窗口左下角的状态栏中显示消息。设置状态栏文本的具体操作如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.5/index.htm”，如图11-26所示。
 
    ② 打开行为面板，单击行为面板中的 [image: ] 按钮，在弹出下拉菜单中选择【设置文本】|【设置状态栏文本】选项，如图11-27所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-26 素材文件]
 
     
 
     图11-26 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-27 选择【设置状态栏文本】选项]
 
     
 
     图11-27 选择【设置状态栏文本】选项
 
    
 
    ③ 弹出【设置状态栏文本】对话框，在对话框中的【消息】文本框中输入文字“愿天下有情人终成眷属！”，如图11-28所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-28 【设置状态栏文本】对话框]
 
     
 
     图11-28 【设置状态栏文本】对话框
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，如图11-29所示。
 
    ⑤ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-30所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-29 添加到行为面板]
 
     
 
     图11-29 添加到行为面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-30 设置状态栏文本效果]
 
     
 
     图11-30 设置状态栏文本效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.6 显示-隐藏元素
 
      
 
     
 
    
 
    【显示-隐藏元素】动作，顾名思义就是改变一个或多个 AP 元素的可见性状态。【显示-隐藏元素】动作显示、隐藏或恢复一个或多个 AP 元素的默认可见性。此动作用于在用户与网页进行交互时显示信息，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.6/index.htm”，选择菜单中的【插入】|【布局对象】|【AP Div】命令，插入AP元素，如图11-31所示。
 
    ② 选择AP元素，在【属性】面板中调整AP元素的位置，【背景颜色】设置为“#97BE2F”，如图11-32所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-31 插入AP元素]
 
     
 
     图11-31 插入AP元素
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-32 设置AP元素]
 
     
 
     图11-32 设置AP元素
 
    
 
    ③ 将光标置于AP元素中，插入6行1列的表格，并在表格中输入相应的文本，如图11-33所示。
 
    ④ 选中文字“服务项目”，然后单击【行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出菜单中选择【显示-隐藏元素】选项，如图11-34所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-33 插入表格输入文字]
 
     
 
     图11-33 插入表格输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-34 选择【显示-隐藏元素】选项]
 
     
 
     图11-34 选择【显示-隐藏元素】选项
 
    
 
    ⑤ 弹出【显示-隐藏元素】对话框，在【元素】中选择元素编号，并单击【显示】按钮，如图11-35所示。
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，添加行为，将【显示-隐藏元素】行为的事件更改为“onMouseOver”，如图11-36所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-35 【显示-隐藏元素】对话框]
 
     
 
     图11-35 【显示-隐藏元素】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-36 添加行为]
 
     
 
     图11-36 添加行为
 
    
 
    ⑦ 单击【行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出菜单中选择【显示-隐藏无素】，弹出【显示-隐藏元素】对话框，在该对话框中单击【隐藏】按钮，如图11-37所示。
 
    ⑧ 单击【确定】按钮，返回到【行为】面板，将【显示-隐藏元素】行为的事件更改为“onMouseOut”，如图11-38所示。
 
    ⑨ 选择菜单中【窗口】|【AP元素】命令，打开【AP元素】面板，在面板中的apDiv1前面单击出现 [image: ] 按钮，如图11-39所示。
 
    ⑩ 保存文档，当鼠标经过文字时，在浏览器中浏览可以看到隐藏元素，如图11-40所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-37 【显示-隐藏元素】对话框]
 
     
 
     图11-37 【显示-隐藏元素】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-38 添加行为]
 
     
 
     图11-38 添加行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-39 AP元素]
 
     
 
     图11-39 AP元素
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-40 预览效果]
 
     
 
     图11-40 预览效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.7 预先载入图像
 
      
 
     
 
    
 
    当一个网页包含很多图像，但有些图像在下载时不能被同时下载，而又需要显示这些图像时，浏览器再次向服务器请求指令继续下载图像，这样会给网页的浏览造成一定程度的延迟。使用【预先载入图像】动作就可以把一些图像预先载入浏览器的缓冲区内，这样就避免了在下载时出现的延迟。创建预先载入图像具体操作如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    提示
 
    【交换图像】动作自动预先载入用户在【交换图像】对话框中选择【预先载入图像】选项时所有高亮显示的图像，因此当使用【交换图像】时，用户不需要手动添加【预先载入图像】。
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.7/index.htm”，如图11-41所示。
 
    ② 打开行为面板，单击 [image: ] 按钮，在弹出下拉菜单中选择【预先载入图像】选项，如图11-42所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-41 素材文件]
 
     
 
     图11-41 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-42 选择【预先载入图像】选项]
 
     
 
     图11-42 选择【预先载入图像】选项
 
    
 
    ③ 弹出【预先载入图像】对话框，在对话框中单击【图像源文件】文本框后面的【浏览】按钮，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择相应的文件，如图11-43所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，此时在【预先载入图像】对话框中显示刚才选定的图片的名称，如图11-44所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-43 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图11-43 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-44 添加到【预先载入图像】对话框]
 
     
 
     图11-44 添加到【预先载入图像】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，如图11-45所示。
 
    ⑥ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-46所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-45 添加到行为面板]
 
     
 
     图11-45 添加到行为面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-46 预先载入图像效果]
 
     
 
     图11-46 预先载入图像效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.8 检查表单
 
      
 
     
 
    
 
    【检查表单】动作检查指定文本域的内容，以确保用户输入了正确的数据类型。检查表单具体制作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.8/index.htm”，在文档中选中文本域，如图11-47所示。
 
    ② 打开行为面板，在行为面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出下拉菜单中选择【检查表单】选项，如图11-48所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-47 素材文件]
 
     
 
     图11-47 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-48 选择【检查表单】选项]
 
     
 
     图11-48 选择【检查表单】选项
 
    
 
    ③ 弹出【检查表单】对话框，在对话框中勾选【值：必需的】复选框，【可接受】选择【电子邮件地址】，如图11-49所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，如图11-50所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-49 【检查表单】对话框]
 
     
 
     图11-49 【检查表单】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-50 添加到行为面板]
 
     
 
     图11-50 添加到行为面板
 
    
 
    ⑤ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-51所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-51 检查表单效果]
 
     
 
     图11-51 检查表单效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.2.9 拖动AP 元素
 
      
 
     
 
    
 
    【拖动AP元素】动作允许访问者拖动层，使用此行为可以创建可移动的页面元素，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.2.9/index.htm”，如图11-52所示。
 
    ② 选择菜单中的【插入】|【布局对象】|【AP Div】命令，如图 11-53 所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-52 素材文件]
 
     
 
     图11-52 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-53 选择【AP Div】命令]
 
     
 
     图11-53 选择【AP Div】命令
 
    
 
    ③ 选择命令后，即可插入 AP Div，在属性面板中将 AP Div的【左】、【上】、【宽】、【高】分别设置为143px、130px、471px、59px，【背景颜色】设置为#C1F2FF，如图11-54所示。
 
    ④ 将光标放置在 AP Div 中，输入相应的文字，如图 11-55 所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-54 设置APDiv属性]
 
     
 
     图11-54 设置APDiv属性
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-55 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图11-55 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
    ⑤ 在文档窗口中单击<body>标签，打开行为面板，单击行为面板中的 [image: ] 按钮，在弹出下拉菜单中选择【拖动AP元素】选项，如图11-56所示。
 
    ⑥ 弹出【拖动 AP 元素】对话框，将对话框中的【放下目标】|【左】设置为 143，【上】设置为130，如图11-57所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-56 选择【拖动AP Div元素】选项]
 
     
 
     图11-56 选择【拖动AP Div元素】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-57 【拖动AP Div元素】对话框]
 
     
 
     图11-57 【拖动AP Div元素】对话框
 
    
 
    ⑦ 在【拖动 AP Div 元素】对话框中选择【高级】选项，如图 11-58 所示。
 
    ⑧ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，将事件设为“OnLoad”，如图11-59所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-58 选择【高级】选项]
 
     
 
     图11-58 选择【高级】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-59 添加行为]
 
     
 
     图11-59 添加行为
 
    
 
    ⑨ 保存文档。按 F12 键在浏览器中预览，可以看到拖动 AP Div 效果，如图 11-60 所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-60 拖动AP Div效果]
 
     
 
     图11-60 拖动AP Div效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      11.3 利用脚本制作特效网页
 
     
 
    
 
   
 
   JavaScript是一种基于对象和事件驱动，并具有安全性能的脚本语言。有了JavaScript，可使网页变得更加生动，增加网页互动性，它与网络客户交互作用，从而可以开发客户端的应用程序。
 
    
     
      
       
       11.3.1 制作滚动公告网页
 
      
 
     
 
    
 
    不少的网页上都有滚动公告栏，这不但使网页有限的空间显示更多内容，也使网页增加了动态效果。下面通过代码提示讲述在网页中插入<marquee>标签制作滚动公告栏。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    制作滚动公告网页的具体操作步骤如下。
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.3.1/index.htm”，如图11-61所示。
 
    ② 选择菜单中的【插入】|【标签】命令，如图11-62所示。
 
    ③ 弹出【标签选择器】对话框，在对话框中选择【HTML元素】|【页面元素】|【marquee】选项，如图11-63所示。
 
    ④ 单击【插入】按钮，关闭对话框，切换到拆分视图状态下，可以看到在代码中插入<marquee>和</marquee>标签，如图11-64所示。
 
    ⑤ 将光标放置在<marquee >与</marquee>标签中间，输入文本，如图 11-65 所示。
 
    ⑥ 将光标放置在<marquee>标签内，按空格键以显示该标签允许的属性列表，在弹出属性列表中选择【behavior】标签，如图11-66所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-61 素材文件]
 
     
 
     图11-61 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-62 选择【标签】命令]
 
     
 
     图11-62 选择【标签】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-63 【标签选择器】对话框]
 
     
 
     图11-63 【标签选择器】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-64 插入代码]
 
     
 
     图11-64 插入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-65 输入文本]
 
     
 
     图11-65 输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-66 选择标签]
 
     
 
     图11-66 选择标签
 
    
 
    提示
 
    通过代码提示，可以在代码视图中插入代码，在输入某些字符时，系统将显示一个列表，列出完成条目所需要的选项。
 
    ⑦ 双击鼠标左键插入标签。接着会弹出属性列表，在属性列表中选择【scroll】标签，如图11-67所示。
 
    ⑧ 并双击鼠标左键插入标签，如图11-68所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-67 选择标签]
 
     
 
     图11-67 选择标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-68 插入属性标签]
 
     
 
     图11-68 插入属性标签
 
    
 
    ⑨ 将光标放置在插入标签的右边，按空格键显示允许的属性列表，在弹出的属性列表中选择【align】标签，如图11-69所示。
 
    ⑩ 双击鼠标左键并插入。随后会弹出属性列表，在属性列表中选择【middle】标签，如图11-70所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-69 选择标签]
 
     
 
     图11-69 选择标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-70 选择标签]
 
     
 
     图11-70 选择标签
 
    
 
    [image: ] 双击鼠标左键插入该标签，如图11-71所示。
 
    [image: ] 将光标放置在标签的右边，按空格键以显示允许的属性列表，在属性列表中选择【width】标签，如图11-72所示。
 
    [image: ] 双击鼠标左键插入标签，如图11-73所示。
 
    [image: ] 在插入的属性标签中输入“180”，如图11-74所示。
 
    [image: ] 将光标放置在标签的右边，按空格键以显示允许的标签，在弹出的属性列表中选择【height】标签，如图11-75所示。
 
    [image: ] 双击鼠标左键插入标签，在标签内输入“150”，如图11-76所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-71 插入标签]
 
     
 
     图11-71 插入标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-72 属性列表]
 
     
 
     图11-72 属性列表
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-73 插入标签]
 
     
 
     图11-73 插入标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-74 输入内容]
 
     
 
     图11-74 输入内容
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-75 选择标签]
 
     
 
     图11-75 选择标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-76 插入标签]
 
     
 
     图11-76 插入标签
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在标签的右边，按空格键以显示允许的属性列表，在属性列表中选择【direction】标签，如图11-77所示。
 
    [image: ] 双击鼠标左键并插入标签。随后会弹出允许的属性列表，在弹出的列表中选择【up】标签，如图11-78所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-77 选择标签]
 
     
 
     图11-77 选择标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-78 选择标签]
 
     
 
     图11-78 选择标签
 
    
 
    [image: ] 双击鼠标左键并插入标签，如图11-79所示。
 
    [image: ] 将光标放置在标签的右边，显示允许的属性列表，在弹出的属性列表中选择【scrolldelay】标签，如图11-80所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-79 插入标签]
 
     
 
     图11-79 插入标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-80 选择标签]
 
     
 
     图11-80 选择标签
 
    
 
    [image: ] 双击鼠标左键插入标签，在标签内输入滚动的时间30秒，如图11-81所示。
 
    [image: ] 将光标放置在标签的右边，按空格键以显示允许的属性列表，在弹出的列表中选择【scrollamount】标签，如图11-82所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-81 插入标签]
 
     
 
     图11-81 插入标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-82 属性列表]
 
     
 
     图11-82 属性列表
 
    
 
    提示
 
    <marquee>主要有下列属性。
 
    align：字幕文字对齐方式。
 
    width：字幕宽度。
 
    height：字幕高度。
 
    direction：文字滚动方向，其值可取right、left、up和down。
 
    scrolldelay：滚动延迟时间，单位毫秒。
 
    scrollamount：滚动数量，单位像素。
 
    [image: ] 双击鼠标左键插入标签，在标签内输入1，如图11-83所示。
 
    [image: ] 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-84所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-83 插入标签]
 
     
 
     图11-83 插入标签
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-84 滚动公告栏效果]
 
     
 
     图11-84 滚动公告栏效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.3.2 制作自动关闭网页
 
      
 
     
 
    
 
    利用脚本语言可以创建自动关闭网页，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.3.2/index.htm”，如图11-85所示。
 
    ② 单击 [image: ] 按钮，切换到代码视图状态下，在<head>区域内输入以下代码，如图11-86所示。
 
    <script language="javascript">
 
    <!--
 
    function clock(){i=i-1
 
    document.title="本窗口将在"+i+"秒后自动关闭!";
 
    if(i>0)setTimeout("clock();",1000);
 
    else self.close();}
 
    var i=10
 
    clock();
 
    //-->
 
    </script>
 
    ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-87所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-85 素材文件]
 
     
 
     图11-85 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-86 输入代码]
 
     
 
     图11-86 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-87 自动关闭网页效果]
 
     
 
     图11-87 自动关闭网页效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.3.3 利用JavaScript函数实现打印功能
 
      
 
     
 
    
 
    下面制作调用JavaScript打印当前页面，制作时先定义一个打印当前页函数printPage()，然后在<body>中添加代码 OnLoad="printPage()"，当打开网页时调用打印当前页函数printPage()。利用JavaScript函数实现打印功能，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH11/11.3.3/index.htm”，如图11-88所示。
 
    ② 切换到代码视图，在<body>和</body>之间输入相应的代码，如图11-89所示。
 
    <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
 
    <!-- Begin
 
    function printPage() {
 
    if (window.print) {
 
    agree = confirm('本页将被自动打印. \n\n是否打印?');
 
    if (agree) window.print();
 
    　}
 
    }
 
    // End -->
 
    </script>
 
     
      
      
      [image: 图11-88 素材文件]
 
     
 
     图11-88 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-89 输入代码]
 
     
 
     图11-89 输入代码
 
    
 
    ③ 切换到拆分视图，在<body>语句中输入代码OnLoad="printPage()"，如图11-90所示。
 
    ④ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图11-91所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-90 输入代码]
 
     
 
     图11-90 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图11-91 利用JavaScript实现打印功能的效果]
 
     
 
     图11-91 利用JavaScript实现打印功能的效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      11.4 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       11.4.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    1．行为是Dreamweaver预置的_________程序库、是为响应某一具体事件而采取的一个或多个动作。行为由_______、_______和______构成，当指定的事件被触发时，将运行相应的JavaScript程序，执行相应的动作。所以在创建行为时，必须先指定一个动作，再指定触发动作的事件。
 
    2．使用_______动作在打开当前网页的同时，还可以再打开一个新的窗口。同时还可以编辑浏览窗口的大小、名称、状态栏菜单栏等属性。
 
   
 
    
     
      
       
       11.4.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    使用行为在编辑页面中创建一个弹出信息，如图11-92所示。
 
     
      
      
      [image: 图11-92 弹出信息]
 
     
 
     图11-92 弹出信息
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第12章 处理与优化网页中的图片
 
    
 
   
 
  
 
  设计者经常需要在网页中插入一些图片，但这些图片往往不符合要求，这时就要对这些图片进行适当的处理。图片的处理是网页设计中一个重要的方面，Photoshop以其简单的操作方法和强大的功能，成为全世界众多图形图像制作人员的首选，并成为图形图像制作和设计领域的标准软件。Photoshop主要用于图形图像的处理、加工、修改、设计和制作。在网页图像设计方面，它多姿多彩的滤镜和图层功能可以做出各种各样的图像效果。
 
  学习目标
 
  [image: ] Photoshop CS6 的工作环境简介
 
  [image: ] 调整图像大小
 
  [image: ] 网页图像的色彩调整
 
  [image: ] 处理产品图像
 
   
    
     
      
      12.1 Photoshop CS6 的工作环境简介
 
     
 
    
 
   
 
   启动 Photoshop CS6 后，将出现如图 12-1 所示的画面。从图中可以看出 Photoshop CS6的窗口由以下几个部分组成。
 
    
     
     
     [image: 图12-1 Photoshop CS6工作界面]
 
    
 
    图12-1 Photoshop CS6工作界面
 
   
 
   1．菜单栏
 
   Photoshop CS6 提供的菜单栏共有 10 个，如图 12-2 所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-2 菜单栏]
 
    
 
    图12-2 菜单栏
 
   
 
   Photoshop CS6 的菜单根据图像处理的各种需求，分类存放在菜单栏的 10 个菜单中。
 
   [image: ] 【文件】菜单：包括打开、保存、输入、输出以及打印设置等功能。
 
   [image: ] 【编辑】菜单：主要用于对操作对象进行各种变化，可以说编辑菜单是 Photoshop中的最基本的操作。
 
   [image: ] 【图像】菜单：设计者在制作或处理图像时如果对色彩不满意，可通过图像菜单将其调整到最佳效果。
 
   [image: ] 【图层】菜单：Photoshop 中用得最频繁的操作是对图层的操作。通过建立多个图层，然后在每个图层中分别编辑图像，最后将所有图层组合在一起，就可产生丰富多彩的效果。
 
   [image: ] 【文字】菜单：用于设置文本的相关属性。
 
   [image: ] 【选择】菜单：可以对选区中的图像添加各种效果或进行各种变化而不改变选区外的图像。Photoshop还提供了各种控制和变换选区的命令。读者通过对选择菜单的学习，可以更好、更迅速地创建和变换选区。
 
   [image: ] 【滤镜】菜单：应用滤镜菜单可以改进图像或使其产生特殊的效果。
 
   [image: ] 【视图】菜单：主要是一些辅助工具，利用这些命令可以更准确、方便、快捷地完成工作。
 
   [image: ] 【窗口】菜单：用来管理工作环境（控制各种窗口、工具栏和调板）。
 
   [image: ] 【帮助】菜单：用于查找帮助信息。
 
   2．工具箱
 
   启动 Photoshop CS6 后，工具箱出现在屏幕的左侧。工具箱中一些工具的选项显示在与上下文相关的工具选项栏内。
 
   工具箱中所包含的工具不仅有默认的两列工具，在工具图标的右下角有一个三角形的按钮，用鼠标右键单击此按钮会弹出更多的隐藏工具。这些工具可用于创建文字、选区、绘画、绘图、取样、编辑、移动、注释和查看图像。工具箱内的其他工具还允许更改前景色和背景色、使用不同的模式等。
 
   [image: ] [image: ]选框工具：可选择矩形、椭圆、单行和单列选区（切换用 Shift+M 键），直接用鼠标拖拉即可选定相应的区域。
 
   [image: ] [image: ]套索工具：包括自由套索、多边形套索、磁性套索，这 3 种工具存在同一按钮中（用 Shift+L键切换），它一般是选择不规则选区时常用的工具。自由套索工具适合建立简单选区；多边形套索适合建立棱角比较分明但不规则的选区，如多边形、建筑楼房等；磁性套索是用于选择图形颜色反差较大的图像，颜色反差越大，选取的图形越准确。
 
   [image: ] [image: ]裁切工具：它可以通过拖动选框，选取要保留的范围并对其进行裁切。选取后可以按回车键完成操作，取消则按ESC键。可以拖动选框调节选区大小。
 
   [image: ] [image: ]魔棒工具：以点取的颜色为起点选取跟它颜色相近或相同的颜色。图像颜色反差越大，选取的范围越广。
 
   [image: ] [image: ]移动工具：用来移动图层中的整个画面或图层中由选框工具锁定的区域。
 
   提示
 
   要对物体进行移动，首先必须建立选区。在选区建立的情况下，单击鼠标并拖动可对选区进行移动。上、下、左、右移动键用于移动单个像素；Shift+上、下、左、右移动键可移动 10个像素。若选择移动工具移动则是对选区内的物体进行移动，上、下、左、右移动键可移动单个像素；Shift+上、下、左、右移动键可移动10个像素。
 
   [image: ] 切片工具：用来制作网页的热区（超链接的设定），结合“文件”菜单中的“存储为Web所用的格式”制作简单的网页。
 
   [image: ] 仿制图章工具：用来把其他区域的图像纹理轻易地复制到选定的区域，而“图案图章工具”所选的是图案库中的样本。
 
   [image: ] 缩放工具：可放大或缩小图像的视图。
 
   [image: ] 抓手工具：利用“抓手工具”可在图像窗口内移动图像。
 
   [image: ] 画笔工具：可用于柔边、描边的绘制。
 
   [image: ] 历史记录画笔工具：用于恢复图像的操作，可以一步一步地恢复，也可以直接按F12键全部恢复；而【艺术历史画笔】根据所选择的画笔和样式创造出意想不到的效果。
 
   [image: ] 橡皮擦工具：可以清除像素或者恢复背景色。“背景橡皮擦工具”可通过拖移将区域抹为透明区域，而魔术橡皮擦工具则是通过单击图标使纯色区变为透明区域。
 
   [image: ] 模糊工具：模糊图像。
 
   [image: ] 锐化工具：锐化图像。
 
   [image: ] 涂抹工具：以涂抹的方式修饰图像。
 
   [image: ] 减淡工具：使图像变亮。
 
   [image: ] 加深工具：使图像变暗。
 
   [image: ] 海绵工具：调整图像饱和度。
 
   [image: ] 路径选择工具：选择整个路径。
 
   [image: ] 直接选择工具：调整路径节点。
 
   [image: ] 横排文字工具：在图像中创建文字。
 
   [image: ] 钢笔工具：绘制路径。
 
   [image: ] 矩形工具：绘制矩形。
 
   [image: ] 圆角矩形工具：绘制圆角矩形。
 
   [image: ] 椭圆工具：绘制椭圆形。
 
   [image: ] 多边形工具：绘制多边形。
 
   [image: ] 直线工具：绘制线段。
 
   [image: ] 自定形状工具：绘制自定义的形状，
 
   [image: ] 注释工具：添加文字注释。
 
   [image: ] 吸管工具：选取颜色。
 
   [image: ] 颜色取样器工具：用于颜色取样。
 
   [image: ] 标尺工具：测量两点之间的距离。
 
   [image: ] 抓手工具：移动图像窗口。
 
   [image: ] 缩放工具：缩放图像窗口。
 
   [image: ] 前景色，背景色：用于选取前景色和背景色。
 
   3．图像窗口
 
   文档窗口显示当前图片大小及其他功能的信息，显示在应用程式视窗的底部。单击应用程序视窗底部边缘的三角形，就会出现如图12-3所示的情形。
 
    
     
     
     [image: 图12-3 文档窗口]
 
    
 
    图12-3 文档窗口
 
   
 
   [image: ] Adobe Drive：显示文档的 Adobe Drive 工作组状态，如已打开、未纳入管理和未存储等。只有在启用了 Adobe Drive 时，此选项才可用。
 
   [image: ] 文档大小：有关图像中的数据量的信息。左边的数字表示图像的打印大小，它近似于以 Photoshop 格式拼合并存储的文件大小。右边的数字指明文件的近似大小，其中包括图层和通道。
 
   [image: ] 文档配置文件：图像所使用颜色配置文件的名称。
 
   [image: ] 文档尺寸：图像的尺寸。
 
   [image: ] 暂存盘大小：有关用于处理图像的RAM量和暂存盘的信息。左边的数字表示当前正由程序用来显示所有打开的图像的内存量。右边的数字表示可用于处理图像的总RAM量。
 
   [image: ] 效率：执行操作实际所花时间的百分比，而非读写暂存盘所花时间的百分比。如果此值低于100%，则Photoshop正在使用暂存盘，因此操作速度会较慢。
 
   [image: ] 计时：完成上一次操作所花的时间。
 
   [image: ] 当前工具：现用工具的名称。
 
   [image: ] 32位曝光：用于调整预览图像，以便在计算机显示器上查看32位/通道高动态范围（HDR）图像的选项。只有当文档窗口显示HDR图像时，该滑块才可用。
 
   4．浮动调板
 
   [image: ] 显示一个浮动调板：当Windows下面的选项被选中的时候，调板显示出来。
 
   [image: ] 如果要显示或隐藏所有开启的浮动调板、选项列和工具箱，按Tab键。
 
   [image: ] 如果要显示或隐藏所有浮动调板，按Shift+Tab键。
 
   [image: ] 要使某个调板出现在它所在组的前面，单击鼠标左键该调板的选项卡。
 
   [image: ] 要移动整个调板组，拖移其标题栏。
 
   [image: ] 要重新排列或者分开调板组，拖移调板的选项卡。如果将调板拖移到现有组的外面，则会创建一个新调板窗口。
 
   [image: ] 要将调板移到另一个组，将调板的选项卡拖移到该组内。
 
   [image: ] 要停放调板以使它们一起移动，将一个调板的选项卡拖移到另一个调板的底部。
 
   [image: ] 要移动整个停放的调板组，拖移其标题栏。
 
   5．工具选项栏
 
   可以使用选项栏中的【工具预设】拾色器、【工具预设】调板和【预设管理器】载入、编辑和创建工具预设库。
 
   要选取工具预设，以鼠标左键单击选项栏中的【工具预设】选取器，然后从弹出式调板中选择一个预设；也可以选择菜单中的【窗口】|【工具预设】命令，然后在“工具预设”调板中选择一个预设，如图12-4所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-4 工具选项栏]
 
    
 
    图12-4 工具选项栏
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      12.2 调整图像大小
 
     
 
    
 
   
 
   1．调整图像和画布大小
 
   导入图像后，可能需要调整其大小。在 Photoshop 中，可以使用【图像大小】对话框来调整图像的像素大小、打印尺寸和分辨率。
 
   提示
 
   在调整图像大小时，位图数据和矢量数据会产生不同的结果。位图数据与分辨率有关，因此，更改位图图像的像素大小可能会使图像品质和锐化程度下降。相反，矢量数据与分辨率无关，调整其大小而不会降低边缘的清晰度。
 
   ① 打开如图12-5所示的图像。
 
   ② 选择菜单中的【图像】|【图像大小】命令，弹出如图12-6所示的【图像大小】对话框，设置图像的【高度】和【宽度】。
 
   【图像大小】对话框中可以设置如下内容。
 
   [image: ] 【像素大小】：用于显示图像的宽度和高度的像素值，在文本框中可以直接进行设置。
 
   [image: ] 【文档大小】：用于设置更改图像的宽度、高度和分辨率，可以在文本框中直接输入数字进行更改。
 
   [image: ] 【缩放样式】：图像带有应用了样式的图层，选择缩放样式。
 
   [image: ] 【约束比例】：保持当前的像素宽度和高度的比例。
 
   [image: ] 【重定图像像素】：一定要选中【重定图像像素】，然后选取插值方法。
 
   提示
 
   在【图像大小】对话框中，若按住Alt键，则【取消】按钮会变成【复位】按钮，单击可以使对话框各选项的内容恢复为在打开对话框之前的设置。
 
   2．裁切图像
 
   ① 打开如图12-7所示的图像，在工具箱中选择裁剪工具。
 
    
     
     
     [image: 图12-5 打开图像]
 
    
 
    图12-5 打开图像
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-6 【图像大小】对话框]
 
    
 
    图12-6 【图像大小】对话框
 
   
 
   ② 移动鼠标指针到图像窗口中并拖动，如图 12-8 所示。释放鼠标后，即出现一个四周有 8个控制点的裁切范围，如图12-9所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-7 打开图像]
 
    
 
    图12-7 打开图像
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-8 选取图像范围]
 
    
 
    图12-8 选取图像范围
 
   
 
   提示
 
   若按下Shift键拖动，则可选取正方形；若按下Alt键拖动，则可选取以开始点为中心的裁剪范围；若按下Shift+Alt键拖动，则可选取以开始点为中心的正方形裁剪范围。
 
   ③ 选择好裁切范围后，在裁切区域内双击鼠标左键或者按下回车键即可完成裁切操作，裁切后的效果如图12-10所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-9 控制裁切范围]
 
    
 
    图12-9 控制裁切范围
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-10 裁切后的效果]
 
    
 
    图12-10 裁切后的效果
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      12.3 网页图像的色彩调整
 
     
 
    
 
   
 
   对图像的色彩进行控制主要是对图像的明暗度的调整。比如，当一幅图像颜色比较暗时，可以通过该命令将它变亮，或是将一个颜色比较亮的图像变暗。
 
    
     
      
       
       12.3.1 使用【色阶】命令优化网页图像
 
      
 
     
 
    
 
    【色阶】对话框允许通过调整图像的阴影、中间调和高光的强度级别的方法来校正图像的色调范围和色彩平衡。
 
    ① 打开图12-11所示的图像。
 
     
      
      
      [image: 图12-11 打开图像]
 
     
 
     图12-11 打开图像
 
    
 
    ② 选择菜单中的【图像】|【调整】|【色阶】命令，如图12-12所示。打开【色阶】对话框，如图12-13所示。
 
    【色阶】对话框主要有以下选项。
 
    [image: ] 若要调整特定颜色通道的色调，需从【通道】下拉列表中选取选项。
 
    [image: ] 要手动调整阴影和高光，将黑色和白色【输入色阶】滑块拖移到直方图的任意一端的第一组像素的边缘即可。
 
     
      
      
      [image: 图12-12 选择【色阶】命令]
 
     
 
     图12-12 选择【色阶】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-13 【色阶】对话框]
 
     
 
     图12-13 【色阶】对话框
 
    
 
    提示
 
    也可以直接在第一个和第三个【输入色阶】文本框中输入值。
 
    [image: ] 要调整中间调，需使用中间的【输入】滑块来调整灰度系数。
 
    提示
 
    也可以直接在中间的【输入色阶】文本框中输入灰度系数调整值。
 
    ③ 调整完毕后，单击【确定】按钮，效果如图12-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-14 调整【色阶】后的效果]
 
     
 
     图12-14 调整【色阶】后的效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       12.3.2 使用【曲线】命令优化网页图像
 
      
 
     
 
    
 
    与【色阶】对话框一样，【曲线】对话框也允许调整图像的整个色调范围。但与只有 3个调整功能（白场、黑场、灰度系数）的【色阶】不同，【曲线】功能允许在图像的整个色调范围（从阴影到高光）内最多调整14个不同的点。也可以使用【曲线】功能对图像中的个别颜色通道进行精确的调整。还可以存储在【曲线】对话框中所做的设置，以供在另一个图像中使用。
 
    ① 打开如图12-15所示的图像。
 
     
      
      
      [image: 图12-15 打开图像]
 
     
 
     图12-15 打开图像
 
    
 
    ② 选择菜单中的【图像】|【调整】|【曲线】命令，如图12-16所示。打开【曲线】对话框，如图12-17所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-16 选择【曲线】命令]
 
     
 
     图12-16 选择【曲线】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-17 【曲线】对话框]
 
     
 
     图12-17 【曲线】对话框
 
    
 
    在【曲线】对话框中更改曲线的形状可改变图像的色调和颜色。将曲线向上或向下弯曲将会使图像变亮或变暗，具体情况取决于对话框是设置为显示色阶还是百分比。曲线上比较陡直的部分代表图像对比度较高的部分。相反，曲线上比较平缓的部分代表对比度较低的区域。
 
    如果将【曲线】对话框设置为显示色阶而不是百分比，则会在图形的右上角呈现高光。移动曲线顶部的点将主要调整高光；移动曲线中心的点将主要调整中间调；而移动曲线底部的点则主要调整阴影。将点向下或向右移动会将【输入】值映射到较小的【输出】值，并会使图像变暗。相反，将点向上或向左移动会将较小的【输入】值映射到较大的【输出】值，并会使图像变亮。因此，如果希望使阴影变亮，便向上移动靠近曲线底部的点；希望使高光变暗，便向下移动靠近曲线顶部的点。
 
    ③ 调整完后，单击【确定】按钮，效果如图12-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-18 调整【曲线】效果图]
 
     
 
     图12-18 调整【曲线】效果图
 
    
 
    提示
 
    通常，在对大多数图像进行色调和色彩校正时只需进行较小的曲线调整。
 
   
 
    
     
      
       
       12.3.3 使用【色彩平衡】命令优化网页图像
 
      
 
     
 
    
 
    对于普通的色彩校正，【色彩平衡】命令将更改图像的总体颜色混合。确保在通道调板中选择了复合通道，只有查看复合通道时，此命令才可用。
 
    ① 打开如图12-19所示的图像。
 
    ② 选择菜单中的【图像】|【调整】|【色彩平衡】命令，如图12-20所示。弹出【色彩平衡】对话框，在对话框中设置相应的参数，如图12-21所示。
 
    [image: ] 将滑块拖向要在图像中增加的颜色，或将滑块拖离要在图像中减少的颜色。
 
    [image: ] 选择【阴影】、【中间调】或【高光】项，以便选择要着重更改的色调范围。
 
    [image: ] 选择【保持亮度】项以防止图像的亮度值随颜色的更改而改变。该选项可以保持图像的色调平衡。
 
    [image: ] 将滑块拖向要在图像中增加的颜色，或将滑块拖离要在图像中减少的颜色。
 
     
      
      
      [image: 图12-19 打开图像]
 
     
 
     图12-19 打开图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-20 选择【色彩平衡】命令]
 
     
 
     图12-20 选择【色彩平衡】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-21 【色彩平衡】对话框]
 
     
 
     图12-21 【色彩平衡】对话框
 
    
 
    颜色条上方的值显示红色、绿色和蓝色通道的颜色变化。（对于Lab图像，这些值代表a和b通道。）值的范围可以从−100到+100。
 
    ③ 调整完后，单击【确定】按钮，效果如图12-22所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-22 效果图]
 
     
 
     图12-22 效果图
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       12.3.4 使用【亮度/对比度】命令优化网页图像
 
      
 
     
 
    
 
    【亮度/对比度】命令可以对图像的色调范围进行简单的调整。与对图像中的像素应用按比例（非线性）调整的【曲线】和【色阶】不同，【亮度/对比度】命令会对每个像素进行相同程度的调整（线性调整）。对于高端输出，不建议使用【亮度/对比度】命令，因为它可能导致丢失图像细节。
 
    ① 打开如图12-23所示的图像。
 
    ② 选择菜单中的【图像】|【调整】|【亮度/对比度】命令，如图 12-24 所示。弹出【亮度/对比度】对话框，在对话框中设置相应的参数，如图12-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-23 打开图像]
 
     
 
     图12-23 打开图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-24 选择【亮度/对比度】命令]
 
     
 
     图12-24 选择【亮度/对比度】命令
 
    
 
    ③ 拖移滑块调整亮度和对比度。向左拖移降低亮度和对比度，向右拖移增加亮度和对比度。每个滑块值右边的数值反映亮度或对比度值。值的范围可以从−100到+100。单击【确定】按钮，效果如图12-26所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-25 【亮度/对比度】对话框]
 
     
 
     图12-25 【亮度/对比度】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-26 效果图]
 
     
 
     图12-26 效果图
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       12.3.5 使用【色相/饱和度】命令优化网页图像
 
      
 
     
 
    
 
    【色相/饱和度】命令可以调整图像中特定颜色分量的色相、饱和度和亮度，或者同时调整图像中的所有颜色。在Photoshop中，此命令尤其适用于微调CMYK图像中的颜色，以便它们处在输出设备的色域内。
 
    ① 打开如图12-27所示的图像。
 
    ② 选择菜单中的【图像】|【调整】|【色相/饱和度】命令，弹出【色相/饱和度】对话框，在对话框中进行设置，如图12-28所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-27 打开图像]
 
     
 
     图12-27 打开图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-28 【色相/饱和度】对话框]
 
     
 
     图12-28 【色相/饱和度】对话框
 
    
 
    ③ 单击【确定】按钮，效果如图12-29所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-29 效果图]
 
     
 
     图12-29 效果图
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      12.4 处理产品图像
 
     
 
    
 
   
 
   有时设计者对向网页中添加的图像不太满意，这就需要对图像进行调整，比如调整大小、色彩以及对图像应用样式等，具体操作步骤如下。
 
   处理产品图像效果如图12-30所示。
 
    
     
     
     [image: ]
 
    
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-30 处理产品图像效果图]
 
    
 
    图12-30 处理产品图像效果图
 
   
 
   ① 打开如图12-31所示的素材文件。
 
   ② 选择菜单中的【图像】|【图像大小】命令，弹出【图像大小】对话框，如图12-32所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-31 打开素材]
 
    
 
    图12-31 打开素材
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-32 【图像大小】对话框]
 
    
 
    图12-32 【图像大小】对话框
 
   
 
   ③ 在对话框中取消【约束比例】项，将【宽度】设置为400像素，【高度】设置为275像素，单击【确定】按钮，修改图像大小，如图12-33所示。
 
   ④ 选择菜单中的【图像】|【调整】|【色阶】命令，如图12-34所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-33 调整图像大小]
 
    
 
    图12-33 调整图像大小
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-34 选择【色阶】命令]
 
    
 
    图12-34 选择【色阶】命令
 
   
 
   ⑤ 弹出【色阶】对话框，在对话框中将【输出色阶】设置为0.39，如图12-35所示。
 
   ⑥ 单击【确定】按钮，调整色阶后的效果如图12-36所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-35 【色阶】对话框]
 
    
 
    图12-35 【色阶】对话框
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-36 调整色阶效果]
 
    
 
    图12-36 调整色阶效果
 
   
 
   ⑦ 按照以上步骤，将其他图像的【宽度】和【高度】设为与第1个图像相等，并调整各个图像相应的色阶。
 
   ⑧ 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建】对话框，如图12-37所示。
 
   ⑨ 在对话框中将【宽度】设置为800像素，【高度】设置为700像素，【背景内容】设置为【背景色】，单击【确定】按钮，创建一空白文档，如图12-38所示。
 
   ⑩ 在工具箱中选择线条工具，在文档中按住Shift键同时拖动鼠标，绘制一条水平直线，如图12-39所示。
 
   [image: ] 在文档中按住Shift键同时拖动鼠标，绘制一条垂直直线，如图12-40所示。
 
   [image: ] 打开修改后的图像，将其分别粘贴到文档中，并调整图像位置，如图12-41所示。
 
   [image: ] 选中图层1，选择菜单中的【图层】|【图层样式】|【内发光】命令，如图12-42所示。
 
    
     
     
     [image: 图12-37 【新建】对话框]
 
    
 
    图12-37 【新建】对话框
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-38 新建文档]
 
    
 
    图12-38 新建文档
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-39 绘制水平直线]
 
    
 
    图12-39 绘制水平直线
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-40 绘制垂直直线]
 
    
 
    图12-40 绘制垂直直线
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-41 粘贴图像]
 
    
 
    图12-41 粘贴图像
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-42 选择【内发光】命令]
 
    
 
    图12-42 选择【内发光】命令
 
   
 
   [image: ] 弹出【图层样式】对话框，在对话框将【图素】选项中的【阻塞】设置为20％，【大小】设置为30像素，如图12-43所示。
 
   [image: ] 单击【确定】按钮，设置图像内发光，效果如图12-44所示。
 
   指点迷津
 
   1．在【图像大小】对话框中，若按住 Alt 键,则【取消】按钮会变成【复位】按钮，单击它可以使对话框各选项的内容恢复为打开对话框之前的设置。
 
   2．对话框中一般都有【预览】复选框，选择它可以预览调整后的效果。
 
   3．在进行色彩调整时，可以通过按F8键打开【信息】面板来显示数据信息。
 
   4．在制作发光效果时，如果发光物体或文字的颜色较深，那么发光颜色就选择较为明亮的颜色，反之，发光物体或文字的颜色较浅，则发光颜色必须选择偏暗的颜色。总之，发光物体的颜色与发光颜色需要有一个较强的反差，才能突出发光的效果。
 
   [image: ] 按照13～15步骤，分别为其他的图像设置内发光，如图12-45所示。
 
   [image: ] 选择菜单中的【文件】|【存储为】命令，存储文档。
 
    
     
     
     [image: 图12-43 【图层样式】对话框]
 
    
 
    图12-43 【图层样式】对话框
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-44 内发光效果]
 
    
 
    图12-44 内发光效果
 
   
 
    
     
     
     [image: 图12-45 内发光效果]
 
    
 
    图12-45 内发光效果
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      12.5 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       12.5.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）导入图像后，可能需要调整其大小。在Photoshop中，可以使用【___________】对话框来调整图像的像素大小、打印尺寸和分辨率。
 
    （2）与【色阶】对话框一样，【曲线】对话框也允许调整图像的整个色调范围。但与只有 3个调整功能（白场、黑场、灰度系数）的【色阶】不同，【曲线】允许在图像的整个色调范围（从阴影到高光）内最多调整_______个不同的点。
 
   
 
    
     
      
       
       12.5.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    使用【曲线】命令优化网页图像，优化前效果如图12-46所示，优化后如图12-47所示。
 
     
      
      
      [image: 图12-46 优化前]
 
     
 
     图12-46 优化前
 
    
 
     
      
      
      [image: 图12-47 优化后]
 
     
 
     图12-47 优化后
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第13章 设计网站的Logo和按钮
 
    
 
   
 
  
 
  在Photoshop中制作网页Logo和按钮是制作精美网页中比较重要的一环。Logo是标志的意思，它是网站形象的重要体现，是互联网上各个网站用来与其他网站链接的图形标志。网页按钮其实就是网站导航，为网站的访问者提供一定的途径，使其可以方便地访问到所需的内容。
 
  学习目标
 
  [image: ] VI简介
 
  [image: ] 网站标识设计概述
 
  [image: ] 按钮设计
 
   
    
     
      
      13.1 VI简介
 
     
 
    
 
   
 
   VI 设计来源于英文中的 Visual Indentity System，即视觉识别系统。网站上看到的所有图片、文字、动画、版面布局以及色彩搭配等都是VI设计的一部分。
 
    
     
      
       
       13.1.1 VI设计的概念
 
      
 
     
 
    
 
    在讲述VI概念之前，先了解一下什么是企业CI。企业CI是企业形象识别之意，其概念是指社会公众和企业职员对企业的整体印象和评价，它是企业的表现与特征在公众心目中的反映。它主要体现在产品形象、环境形象、职工形象、企业家形象、公共关系形象、社会形象和总体形象等方面。
 
    企业 VI 视觉设计，是企业形象设计的重要组成部分。社会的现代化、工业化、自动化的发展，加速了优化组合的进程，其规模不断扩大，组织机构日趋繁杂，产品快速更新，市场竞争也变的更加激烈。另外，各种媒体的急速膨胀，传播途径不一而从，受众面对大量繁杂的信息，变得无所适从，企业比以往任何时候都需要统一的、集中的 VI 设计传播，因此个性和身份的识别显得尤为重要。
 
    企业 VI 系统以建立企业的理念识别为基础，它能将企业的经营理念、经营方针、企业价值观、企业文化、运行机制、企业特点以及未来发展的方向演绎为视觉符号或符号系统。即通过静态、具体化、视觉化传播系统，将其有组织、有计划且准确、快捷地传达出去，并贯穿在企业的经营行为之中，使企业的精神、思想、经营方针和经营策略等主体性内容，通过视觉传达的方式得以外形化，使其统一地、有控制地应用在企业行为的方方面面，达到建立企业形象之目的。图13-1所示为企业的VI设计。
 
     
      
      
      [image: 图13-1 企业的VI设计]
 
     
 
     图13-1 企业的VI设计
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       13.1.2 VI在网站设计中的意义
 
      
 
     
 
    
 
    网站的内容固然重要，但是如果没有一个好看并且吸引人的VI 设计，即使有着再好的内容，再好的结构，整个网站的浏览效果也会大打折扣，浏览者的阅读兴致也会大减。人们称互联网经济为注意力经济，如何吸引大众的注意力，除了内容是一个重要的因素外，外观也同样起着举足轻重的作用。因此，网站的 VI 设计也非常重要。下面是网站VI设计的一些注意事项。
 
    [image: ] 整个页面的颜色要协调，千万不可给人刺眼的感觉。
 
    [image: ] 网页上的文字要易于阅读，文字太细、颜色太浅、页面太长或超出屏幕宽度，都不便于阅读。
 
    [image: ] 不要使用太大、太多、太模糊的图片，这样会引起浏览者的反感。
 
    [image: ] 动与静要配合恰当。大量滥用 Flash 动画、网页脚本特效等都会影响网速，而且让人感觉眼花缭乱，找不到重点。死气沉沉、毫无生气的页面也会让人感到乏味。
 
    [image: ] 整个网站的所有页面风格要协调一致。每个页面都使用相同的排版方式、相同的背景色及近似的按钮都能增加网页的一致性，树立统一的风格。如图 13-2 和图 13-3所示，网站中的产品展示页和产品详细介绍页面风格协调一致，具有相同顶部导航、左侧导航等。
 
     
      
      
      [image: 图13-2 产品展示页面]
 
     
 
     图13-2 产品展示页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-3 产品详细介绍页面]
 
     
 
     图13-3 产品详细介绍页面
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      13.2 网站标识设计概述
 
     
 
    
 
   
 
   Logo是与其他网站链接的标志和门户，是网站形象的重要体现。一个好的Logo往往会反映网站的基本信息，特别是对一个商业网站来说，浏览者可以从中基本了解到这个网站的类型或者主题内容。
 
    
     
      
       
       13.2.1 网站Logo设计标准
 
      
 
     
 
    
 
    网站 Logo 就是网站标志，它的设计要能够充分体现该公司的核心理念，并且设计上要求动感、活力、简约、大气、高品位，色彩搭配合理、美观、印象深刻。网站 Logo 的设计有以下标准。
 
    [image: ] 符合企业的VI总体设计要求。
 
    网站的Logo设计要与企业的VI设计一致。
 
    [image: ] 要有良好的造型。
 
    企业标志设计的题材和形式丰富多彩，如中外文字体、具角图案中外文字体、具备图案、抽象符号、几何图形等，因此标志造型变化就显得格外活泼生动。
 
    [image: ] 设计要符合传播对象的直观接受能力、习惯以及社会心理、习俗与禁忌。
 
    [image: ] 构图需美观、适当、简练、讲究艺术效果。
 
    [image: ] 色彩最好单纯、强烈、醒目，力求色彩的感性印象与企业的形象风格相符。
 
    [image: ] 标志设计一定要注意其识别性，识别性是企业标志的基本功能。通过整体规划和设计的视觉符号，必须具有独特的个性和强烈的冲击力。
 
   
 
    
     
      
       
       13.2.2 网站Logo的标准尺寸
 
      
 
     
 
    
 
    为了方便Internet上信息的传播，一个统一的Logo的国际标准是需要的。实际上已经有了这样的一整套标准，其中关于网站的Logo，目前有3种规格。
 
    [image: ] 88×31：这是互联网上最普遍的友情链接 Logo，因为这个 Logo 主要是放在别人的网站显示的，让别的网站的用户单击这个 Logo 进入网站，几乎所有网站的友情链接都使用这个统一的规格。图13-4所示是友情链接中的88×31像素的Logo。
 
     
      
      
      [image: 图13-4 88×31像素的Logo]
 
     
 
     图13-4 88×31像素的Logo
 
    
 
    [image: ] 120×60：这种规格用于一般大小的Logo，一般用在首页上的Logo广告。图13-5所示是120×60像素的Logo。
 
     
      
      
      [image: 图13-5 120×60像素的Logo]
 
     
 
     图13-5 120×60像素的Logo
 
    
 
    [image: ] 120×90：这种规格用于大型Logo。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      13.3 按钮设计
 
     
 
    
 
   
 
   漂亮的按钮可以修饰网页，能够使得网页图像更加美观、更富立体感。下面介绍几款最常用的网页按钮设计方法。
 
    
     
      
       
       13.3.1 制作导航按钮
 
      
 
     
 
    
 
    制作图13-6所示的网站导航按钮，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图13-6 导航按钮]
 
     
 
     图13-6 导航按钮
 
    
 
    ① 打开素材文件，如图13-7所示。
 
    ② 选择工具箱中的圆角矩形工具，在选项栏中【填充】颜色设置为#ea68a2，将【半径】设置为60px，如图13-8所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-7 打开素材文件]
 
     
 
     图13-7 打开素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-8 选择【圆角矩形】工具]
 
     
 
     图13-8 选择【圆角矩形】工具
 
    
 
    ③ 将光标移动到图像上，按住鼠标左键同时拖动鼠标，绘制一个圆角矩形，如图13-9所示。
 
    ④ 选择菜单中的【图层】|【图层样式】|【混合选项】命令，如图13-10所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-9 绘制圆角矩形]
 
     
 
     图13-9 绘制圆角矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-10 选择【混合选项】命令]
 
     
 
     图13-10 选择【混合选项】命令
 
    
 
    ⑤ 弹出【图层样式】对话框，在对话框中选择【投影】选项，将参数设置为如图13-11所示。
 
    ⑥ 在对话框中选择【内阴影】选项，将参数设置为如图13-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-11 设置【投影】选项]
 
     
 
     图13-11 设置【投影】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-12 设置【内阴影】选项]
 
     
 
     图13-12 设置【内阴影】选项
 
    
 
    ⑦ 在对话框中选择【内发光】选项，将其参数设置为如图13-13所示。
 
    ⑧ 在对话框中选择【斜面和浮雕】选项，将其参数设置为如图13-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-13 设置【内发光】选项]
 
     
 
     图13-13 设置【内发光】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-14 设置【斜面和浮雕】选项]
 
     
 
     图13-14 设置【斜面和浮雕】选项
 
    
 
    ⑨ 单击【确定】按钮，此时圆角矩形按钮效果如图13-15所示。
 
    ⑩ 选择工具箱中的文本工具 [image: ] ，在按钮上输入文本“首页”，如图13-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-15 圆角矩形按钮]
 
     
 
     图13-15 圆角矩形按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-16 输入文本]
 
     
 
     图13-16 输入文本
 
    
 
    [image: ] 复制几个图层，设置阴影，并输入文本，如图13-17所示。
 
    [image: ] 选择菜单中的【文件】|【存储为】命令，弹出【存储为】对话框，如图13-18所示。单击【保存】按钮，保存文档。至此导航按钮制作完成，如图13-6所示。
 
    指点迷津
 
    1．当使用圆角矩形工具绘制时，如果按住Shift键，则绘制的是正圆形。
 
    2．图像样式在制作特效文本以及各种形状按钮时非常有用。方法是，建立一个文本图层或形状图层，然后添加图层样式即可。
 
    3．在【图层样式】对话框中作投影效果和内阴影效果时，阴影颜色、混合模式、不透明度、角度和距离的设置是否合理、适当，将对产生的图像效果起着决定性的作用。
 
     
      
      
      [image: 图13-17 绘制矩形和输入文本]
 
     
 
     图13-17 绘制矩形和输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-18 【存储为】对话框]
 
     
 
     图13-18 【存储为】对话框
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       13.3.2 制作发光按钮
 
      
 
     
 
    
 
    下面制作如图13-19所示的发光按钮。
 
     
      
      
      [image: 图13-19 发光按钮]
 
     
 
     图13-19 发光按钮
 
    
 
    ① 打开素材文件，如图13-20所示。
 
    ② 在工具箱中选择椭圆工具 [image: ] ，按住鼠标左键同时拖动鼠标绘制一个椭圆，如图13-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-20 打开素材]
 
     
 
     图13-20 打开素材
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-21 绘制椭圆]
 
     
 
     图13-21 绘制椭圆
 
    
 
    ③ 选择菜单中的【窗口】|【样式】命令，打开【样式】面板，如图13-22所示。
 
    ④ 在【样式】面板中选择一种样式，对椭圆按钮应用该样式，如图13-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-22 【样式】面板]
 
     
 
     图13-22 【样式】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图13-23 应用样式]
 
     
 
     图13-23 应用样式
 
    
 
    ⑤ 选择工具箱中的横排文字工具 [image: ] ，在椭圆上输入文字中文，在工具栏中将【字体】设置为【华文新魏】，【大小】设置为24点，如图13-24所示。
 
    ⑥ 选择菜单中的【文件】|【存储为】命令，存储文档。至此发光按钮制作完成。预览效果如图13-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-24 输入文本]
 
     
 
     图13-24 输入文本
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      13.4 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       13.4.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）_______以建立企业的理念识别为基础，能将企业的经营理念、经营方针、企业价值观、企业文化、运行机制、企业特点以及未来发展的方向，使之演绎为视觉符号或符号系统。
 
    （2）网站Logo就是_______，它的设计要能够充分体现该公司的核心理念，并且在设计上要求动感、活力、简约、大气、有品位，色彩搭配要求合理、美观、印象深刻。
 
   
 
    
     
      
       
       13.4.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    设计一个网站Logo，如图13-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图13-25 网站Logo]
 
     
 
     图13-25 网站Logo
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第14章 设计网站动画和网络广告
 
    
 
   
 
  
 
  Flash是一款多媒体动画制作软件，它是一种交互式动画设计工具，用它可以将音乐、声效、动画以及富有新意的界面融合在一起，以制作出高品质的Flash动画。Flash动画节省了文件的大小，提高了网络传送的速度，大大增强了网站的视觉冲击力，从而吸引了越来越多的浏览者访问网站。
 
  学习目标
 
  [image: ] Flash的工作环境简介
 
  [image: ] 网站广告设计指南
 
  [image: ] 制作网页广告实例
 
   
    
     
      
      14.1 Flash 的工作环境简介
 
     
 
    
 
   
 
   Adobe Flash Professional CS6 是 Adobe 公司推出的知名动画制作软件的最新版本，使用它可以创建各种逼真的动画和绚丽的多媒体。Flash CS6 软件是用于创建动画和多媒体内容的强大的创作平台。Flash动画在台式计算机、平板电脑、智能手机和电视等多种设备中都能呈现一致效果的互动体验。
 
   Flash CS6 软件内含强大的工具集，具有排版精确、版面保真和丰富的动画编辑功能，能清晰地传达创作构思。Flash CS6 的工作界面由菜单栏、工具箱、时间轴、舞台和面板等元素组成，如图14-1所示。
 
   1．菜单栏
 
   菜单栏是操作任何应用程序时使用最频繁的地方，几乎所有的操作都可以在这里实现。点击不同的菜单可以出现不同的下拉内容，选择菜单项可以进行相应的操作。
 
   [image: ] 【文件】菜单：用于文件操作，如创建、打开和保存文件等。
 
   [image: ] 【编辑】菜单：用于动画内容的编辑操作，如复制、剪切和粘贴等。
 
   [image: ] 【视图】菜单：用于对开发环境进行外观和版式设置，包括放大、缩小、显示网格及辅助线等。
 
   [image: ] 【插入】菜单：用于插入性质的操作，如新建元件、插入场景和图层等。
 
   [image: ] 【修改】菜单：用于修改动画中的对象、场景甚至动画本身的特性，主要用于修改动画中各种对象的属性，如帧、图层、场景以及动画本身等。
 
   [image: ] 【文本】菜单：用于对文本的属性进行设置。
 
   [image: ] 【命令】菜单：用于对命令进行管理。
 
   [image: ] 【控制】菜单：用于对动画进行播放、控制和测试。
 
   [image: ] 【调试】菜单：用于对动画进行调试。
 
   [image: ] 【窗口】菜单：用于打开、关闭、组织和切换各种窗口面板。
 
   [image: ] 【帮助】菜单：用于快速获得帮助信息。
 
    
     
     
     [image: 图14-1 Flash CS6 的工作界面]
 
    
 
    图14-1 Flash CS6 的工作界面
 
   
 
   2．工具箱
 
   Flash CS6 带有强大的工具箱，在默认状态下，工具箱在窗口的左侧单列竖排放置。用户可以通过拖动鼠标将它放在桌面上任何位置。编辑操作中频繁使用的命令都可以在工具箱中找到，这里每一个图标代表一种工具。
 
   [image: ] [image: ]选择工具：用于选择文字和图像等对象。
 
   [image: ] [image: ]部分选取工具：用于选取对象的描点和路径。
 
   [image: ] [image: ]任意变形工具：对选取的对象进行变形。
 
   [image: ] [image: ]3D旋转工具：3D旋转功能只能对影片剪辑起作用。
 
   [image: ] [image: ]“套索”工具：选择一个不规则的图形区域，并且还可以处理位图图形。
 
   [image: ] [image: ]钢笔工具：可以使用此工具绘制曲线。
 
   [image: ] [image: ]文本工具：在舞台上添加文本，编辑现有的文本。
 
   [image: ] [image: ]线条工具：使用此工具可以绘制各种形式的线条。
 
   [image: ] [image: ]矩形工具：用于绘制矩形，也可以绘制正方形。
 
   [image: ] [image: ]铅笔工具：用于绘制折线、直线等。
 
   [image: ] [image: ]刷子工具：用于绘制填充图形。
 
   [image: ] [image: ]：Deco工具添加了许多新脚本，帮助你创建出吸引眼球的新效果。
 
   [image: ] [image: ]墨水瓶工具：用于编辑线条的属性。
 
   [image: ] [image: ]颜料桶工具：用于编辑填充区域的颜色。
 
   [image: ] [image: ]滴管工具：用于将图形的填充颜色或线条属性复制到别的图形线条上，还可以采集位图作为填充内容。
 
   [image: ] [image: ]橡皮擦工具：用于擦除舞台上的内容。
 
   [image: ] [image: ]手形工具：当舞台上的内容较多时，可以用该工具平移舞台以及各个部分的内容。
 
   [image: ] [image: ]缩放工具：用于缩放舞台中的图形。
 
   [image: ] [image: ]笔触颜色工具：用于设置线条的颜色。
 
   [image: ] [image: ]填充颜色工具：用于设置图形的填充区域。
 
   [image: ] [image: ]骨骼工具：可以像 3D 软件一样，为动画角色添加上骨骼，以便轻松地制作各种动作的动画。
 
   3．时间轴
 
   在“时间轴”面板中，其左边的上方和下方的几个按钮用于调整图层的状态和创建图层。在帧区域中，其顶部的标题指示了帧编号，动画播放头指示了舞台中当前显示的帧。
 
   时间轴状态显示在“时间轴”面板的底部，它包括若干用于改变帧显示的按钮，指示当前帧编号、帧频和到当前帧为止的播放时间等。其中，帧频直接影响动画的播放效果，其单位是“帧/秒（fps）”，默认值是12帧/秒。
 
   4．舞台
 
   舞台是创建Flash文档时放置图形内容的矩形区域，这些图形内容包括矢量插图、文本框、按钮、导入的位图图形或影片剪辑。用户可以在工作时将其放大和缩小以更改舞台的视图。
 
   5．浮动面板
 
   浮动面板可以帮助用户观察、编排、组织或者更改 Flash 影片中的元素。在使用它的过程中，可以使面板保持显示、修改或组合状态，可根据工作的需要任意改变。
 
   显示或隐藏浮动面板的方法是，选择相应的窗口命令，即可打开面板。如果再次选中该窗口命令即可隐藏面板。
 
   组合或分离浮动面板的方法是拖曳浮动面板标签到同一窗口中。分离不同浮动面板的方法是，拖曳浮动面板标签到窗口之外。
 
  
 
   
    
     
      
      14.2 网站广告设计指南
 
     
 
    
 
   
 
   网站广告设计，重在传达一定的形象与信息，真正吸引目光的，不是网站广告图像，而是其背后的信息。网站广告设计跟传统设计有着很多的相通性，但由于网络本身的限制以及浏览习惯的不同，还带有许多不同的特点。如网站广告一般要求简单醒目，在少量的方寸之地，除了表达出一定的形象与信息外，还得兼顾美观与协调。
 
    
     
      
       
       14.2.1 网站广告设计基本原则
 
      
 
     
 
    
 
    网页上的广告条又称为banner，是网站用来作为盈利或者是发布一些重要信息的工具。网页上的广告条有一个主要特点要突出，就是醒目，能吸引人的注意力。网站广告设计有以下一些基本原则。
 
    首先就是要美观。这个小的区域设计得非常漂亮，让人看上去很舒服，即使不是他们所要看的东西，或者是一些他们可看可不看的东西，他们也会很有兴趣地去看看，点击就是顺理成章的事情了。图14-2所示是美观的网站广告。
 
     
      
      
      [image: 图14-2 美观的网站广告]
 
     
 
     图14-2 美观的网站广告
 
    
 
    让广告中的文字从左到右，从上到下排列，这样做会更快、更有效。因为视觉习惯是从左到右地看。如图14-3所示，banner中的文字从左到右排列。
 
     
      
      
      [image: 图14-3 banner中的文字从左到右排列]
 
     
 
     图14-3 banner中的文字从左到右排列
 
    
 
    从功能上来考虑就是要便于点击，设计者要考虑到在位置编排上要适合于点击，如通常把它设计在网页的上部和右边，使浏览者随便移动鼠标就可以点击到。如图14-4所示，banner位于上部，便于点击。
 
     
      
      
      [image: 图14-4 banner位于上部便于点击]
 
     
 
     图14-4 banner位于上部便于点击
 
    
 
    文字紧靠边缘的广告条让人看起来不专业，广告条的边缘要留有一定的空间，这样才能使它们更明显，避免广告条中布满密密麻麻的文字。广告条的边缘要留有一定的空间，如图14-5所示。
 
    网页广告条要与整个网页的协调，同时又要突出、醒目，用色要同页面的主色相搭配，比如主色是浅黄，广告条的用色就可以用一些浅的其他颜色，切忌用一些对比色。如图 14-6 所示，banner 广告与整个网页协调搭配。
 
     
      
      
      [image: 图14-5 广告条的边缘要留有一定的空间]
 
     
 
     图14-5 广告条的边缘要留有一定的空间
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-6 网页banner广告与整个网页协调搭配]
 
     
 
     图14-6 网页banner广告与整个网页协调搭配
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       14.2.2 网站广告的类型
 
      
 
     
 
    
 
    网站广告设计更多的时候是通过繁琐的工作与多次的尝试完成的。在实际的设计中没有非得做什么的限制，更没有一个固定的标准，但也有一些比较普遍存在的问题值得注意。通常网站广告的类型分为以下几种，如图14-7所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-7 网站广告的类型]
 
     
 
     图14-7 网站广告的类型
 
    
 
    [image: ] 旗帜广告
 
    广告尺寸：468×60像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<20K
 
    广告位置：网站首页第一屏
 
    [image: ] 对联广告
 
    广告尺寸：105×300像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<20K
 
    广告位置：网站首页第一屏
 
    [image: ] 首页右侧广告
 
    广告尺寸：543×143像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<30K
 
    广告位置：网站首页第一屏
 
    [image: ] 通栏广告（full collumn）
 
    广告尺寸：775×110像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<25K
 
    广告位置：网站首页第一屏
 
    [image: ] 弹出窗口广告（pop up）
 
    广告尺寸：360×300像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<25K
 
    广告位置：网站首页第一屏
 
    [image: ] 浮动广告
 
    广告尺寸：80×80像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<25K
 
    广告位置：网站首页
 
    [image: ] 通栏广告（full column）
 
    广告尺寸：775×110像素；文件格式：SWF、GIF、JPG；大小：<25K
 
    广告位置：网站首页第二屏
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      14.3 制作网页广告实例
 
     
 
    
 
   
 
   网页中的广告大部分都是Flash动画，下面就通过几个例子讲述网页广告的制作。
 
    
     
      
       
       14.3.1 设计banner宣传广告实例
 
      
 
     
 
    
 
    下面讲述banner宣传广告的制作过程，具体操作步骤如下。
 
    ① 启动Flash CS6，选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，如图14-8所示。
 
    ② 在对话框中将尺寸【宽】设置为800像素，【高】设置为290px，【帧频】设置为12fps，单击【确定】按钮，新建文档，如图14-9所示。
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，如图14-10所示。
 
    ④ 在对话框中的【文件名】文本框中输入名称“banner”，单击【保存】按钮，保存文档，如图14-11所示。
 
    ⑤ 选择菜单中的【文件】|【导入】|【导入到库】命令，如图 14-12所示。
 
    ⑥ 弹出【导入到库】对话框，在对话框中选择导入的图像文件“pic2.jpg”和“pic1.jpg”，如图14-13所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-8 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图14-8 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-9 选择【文档】命令]
 
     
 
     图14-9 选择【文档】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-10 【另存为】对话框]
 
     
 
     图14-10 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-11 保存文档]
 
     
 
     图14-11 保存文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-12 选择【导入到库】命令]
 
     
 
     图14-12 选择【导入到库】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-13 【导入到库】对话框]
 
     
 
     图14-13 【导入到库】对话框
 
    
 
    ⑦ 单击【打开】按钮，将图像文件导入到【库】面板，如图14-14所示。
 
    ⑧ 选中图层1的第1帧，将【库】面板中的图像“pic1.jpg”拖入到舞台，如图14-15所示。
 
    ⑨ 选择菜单中的【修改】|【转换为元件】命令，弹出【转换为元件】对话框，如图 14-16所示。
 
    ⑩ 在对话框中的【名称】文本框中输入元件的名称，【类型】选择【图形】，单击【确定】按钮，将图像转换为图像元件，如图14-17所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-14 导入到库]
 
     
 
     图14-14 导入到库
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-15 拖入到舞台]
 
     
 
     图14-15 拖入到舞台
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-16 【转换为元件】对话框]
 
     
 
     图14-16 【转换为元件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-17 转换为图形元件]
 
     
 
     图14-17 转换为图形元件
 
    
 
    [image: ] 选中图层1的第25帧，按F6键插入关键帧，如图14-18所示。
 
    [image: ] 选择菜单中的【窗口】|【属性】命令，打开属性面板，如图14-19所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-18 插入关键帧]
 
     
 
     图14-18 插入关键帧
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-19 打开属性面板]
 
     
 
     图14-19 打开属性面板
 
    
 
    [image: ] 选中第1帧，在属性面板中将【样式】选择Alpha，将Alpha值设置为10%，如图14-20所示。
 
    [image: ] 在1～25帧之间单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【创建传统补间动画】选项，创建补间动画，如图14-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-20 设置Alpha值]
 
     
 
     图14-20 设置Alpha值
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-21 选择【创建传统补间动画】选项]
 
     
 
     图14-21 选择【创建传统补间动画】选项
 
    
 
    [image: ] 选择以后创建传统补间动画，如图14-22所示。
 
    [image: ] 选择菜单中的【插入】|【新建元件】命令，弹出【创建新元件】对话框，如图14-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-22 设置Alpha值]
 
     
 
     图14-22 设置Alpha值
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-23 【创建新元件】对话框]
 
     
 
     图14-23 【创建新元件】对话框
 
    
 
    [image: ] 在对话框中的【名称】文本框中输入文字“元件2”，【类型】选择【图形】，单击【确定】按钮，进入元件2的编辑模式，如图14-24所示。
 
    [image: ] 选择工具箱中的文本工具。在属性面板中将【字体】设置为【黑体】，将【字体大小】设置为28，【颜色】设置为＃000000，在编辑区中输入文字，如图14-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-24 编辑模式]
 
     
 
     图14-24 编辑模式
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-25 输入文字]
 
     
 
     图14-25 输入文字
 
    
 
    [image: ] 单击【场景1】进入主场景中，单击在图层的下方【新建图层】 [image: ] 按钮，新建图层2，如图14-26所示。
 
    [image: ] 选中第15帧，按F6键插入关键帧。从库面板中将元件2拖入到舞台中，并调整其位置，如图14-27所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-26 新建图层]
 
     
 
     图14-26 新建图层
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-27 插入关键帧]
 
     
 
     图14-27 插入关键帧
 
    
 
    [image: ] 选中第35帧按F6键插入关键帧。拖动元件2向右移动，如图14-28所示。
 
    [image: ] 选中第15帧，选中元件2。将【样式】的Alpha值设为0%，如图14-29所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-28 插入关键帧]
 
     
 
     图14-28 插入关键帧
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-29 设置Alpha值]
 
     
 
     图14-29 设置Alpha值
 
    
 
    [image: ] 在15帧～35帧之间，单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【创建传统补间动画】选项，创建补间动画，如图14-30所示。
 
    [image: ] 选中图层1的第90帧，按F5键插入帧。选中图层2的第40帧，按F5键插入帧，如图14-31所示。
 
    [image: ] 选择菜单中的【插入】|【新建元件】命令，弹出【创建新元件】对话框。在对话框中输入元件的名称，【类型】选择【图形】，如图14-32所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，进入元件3的编辑模式。从库面板中将图像“pic2.jpg”拖入编辑区，调整其位置，如图14-33所示。
 
    [image: ] 单击【场景1】，进入主场景，单击图层下方的【新建图层】 [image: ] 按钮，新建图层3，如图14-34所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-30 创建补间动画]
 
     
 
     图14-30 创建补间动画
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-31 插入帧]
 
     
 
     图14-31 插入帧
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-32 【创建新建元件】对话框]
 
     
 
     图14-32 【创建新建元件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-33 元件3]
 
     
 
     图14-33 元件3
 
    
 
    [image: ] 选中第36帧，按F6键插入关键帧。从库面板中将元件3拖入到舞台中，并调整其位置，如图14-35所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-34 新建图层]
 
     
 
     图14-34 新建图层
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-35 插入关键帧]
 
     
 
     图14-35 插入关键帧
 
    
 
    [image: ] 选中第55帧，按F6键插入关键帧。选择第35帧，在属性面板中将【颜色】的Alpha值设置为0%，如图14-36所示。
 
    [image: ] 在第35帧～55帧之间任意一帧上单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【创建传统补间动画】选项，创建补间动画，如图14-37所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-36 设置Alpha值]
 
     
 
     图14-36 设置Alpha值
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-37 创建传统补间动画]
 
     
 
     图14-37 创建传统补间动画
 
    
 
    [image: ] 选择菜单中的【插入】|【新建元件】命令，弹出【创建新元件】对话框，在对话框中输入元件的名称，【类型】选择【图形】，如图14-38所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，进入元件4的编辑模式。选择工具箱中的文本工具，在舞台中输入文字，并调整其位置，如图14-39所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-38 【创建新建元件】对话框]
 
     
 
     图14-38 【创建新建元件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-39 输入文本]
 
     
 
     图14-39 输入文本
 
    
 
    [image: ] 单击【场景1】，进入主场景中。单击图层下方的【新建图层】 [image: ] 按钮，插入图层4，如图14-40所示。
 
    [image: ] 选中第50帧，按F6键插入关键帧。从库面板中将元件4拖入到舞台，并调整其位置，如图14-41所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-40 新建图层]
 
     
 
     图14-40 新建图层
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-41 插入关键帧]
 
     
 
     图14-41 插入关键帧
 
    
 
    [image: ] 选中第63帧，按F6键插入关键帧，并调整元件4的位置，如图14-42所示。
 
    [image: ] 选中第50帧，在属性面板中将【颜色】的Alpha值设置0%，如图14-43所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-42 插入关键帧]
 
     
 
     图14-42 插入关键帧
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-43 设置Alpha值]
 
     
 
     图14-43 设置Alpha值
 
    
 
    [image: ] 在第50帧～63帧之间任意一帧上单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【创建传统补间动画】选项，创建传统补间动画，如图14-44所示。
 
    [image: ] 按Ctrl+Enter快捷键查看影片测试效果，如图14-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-44 创建传统补间动画]
 
     
 
     图14-44 创建传统补间动画
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-45 预览动画效果]
 
     
 
     图14-45 预览动画效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       14.3.2 给Flash首页添加链接
 
      
 
     
 
    
 
    给Flash首页添加链接具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“Flash首页.fla”，如图14-46所示。
 
    ② 选择菜单中的【插入】|【新建元件】命令，弹出【创建新元件】对话框，如图14-47所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-46 素材文件]
 
     
 
     图14-46 素材文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-47 【创建新元件】对话框]
 
     
 
     图14-47 【创建新元件】对话框
 
    
 
    ③ 在对话框中的【名称】文本框中输入“lj”，【类型】选择【按钮】，单击【确定】按钮，进入元件编辑模式，如图14-48所示。
 
    ④ 在工具箱中选择矩形工具 [image: ] ，笔触颜色设置为无色，填充颜色设置为#00CCFF。选中【点击】处，按F6键插入关键帧，如图14-49所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-48 编辑模式]
 
     
 
     图14-48 编辑模式
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-49 插入关键帧]
 
     
 
     图14-49 插入关键帧
 
    
 
    ⑤ 在编辑区中绘制一个矩形，如图14-50所示。
 
    ⑥ 单击【场景 1】，返回到主场景。从库面板中将按钮元件拖入到舞台，并调整其位置，如图14-51所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-50 绘制矩形]
 
     
 
     图14-50 绘制矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-51 拖入到舞台]
 
     
 
     图14-51 拖入到舞台
 
    
 
    ⑦ 分别从库面板中将按钮元件拖入到舞台的不同位置，如图14-52所示。
 
    ⑧ 选择菜单中的【窗口】|【动作】命令，打开动作面板，如图14-53所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-52 拖动元件到舞台]
 
     
 
     图14-52 拖动元件到舞台
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-53 动作面板]
 
     
 
     图14-53 动作面板
 
    
 
    ⑨ 选中第1个按钮元件，在动作面板中输入以下代码，如图14-54所示。
 
    on (release) {
 
    　getURL("zhongwen.html","blank");
 
    }
 
    ⑩ 选中文字“繁体版”上的按钮元件，在动作面板中输入以下代码，如图14-55所示。
 
    on (release) {
 
    　getURL("gerenjianli.html","blank");
 
    }
 
     
      
      
      [image: 图14-54 输入代码]
 
     
 
     图14-54 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-55 输入代码]
 
     
 
     图14-55 输入代码
 
    
 
    [image: ] 按Ctrl+Enter快捷键测试影片效果，如图14-56所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-56 测试效果]
 
     
 
     图14-56 测试效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       14.3.3 制作控制声音播放动画
 
      
 
     
 
    
 
    制作控制声音播放动画具体操作步骤如下。
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中将尺寸【宽】设置为795像素，【高】设置为490像素，如图14-57所示。
 
    ② 单击【确定】按钮，新建文档，如图14-58所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-57 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图14-57 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-58 新建文档]
 
     
 
     图14-58 新建文档
 
    
 
    ③ 选择菜单中的【文件】|【导入】|【导入到库】命令，如图14-59所示。
 
    ④ 弹出【导入到库】对话框，在对话框中选择文件“yinyue.WAV”和“控制声音播放动画.jpg”，如图14-60所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-59 选择【导入到舞台】命令]
 
     
 
     图14-59 选择【导入到舞台】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-60 【导入到库】对话框]
 
     
 
     图14-60 【导入到库】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【打开】按钮，将图像文件导入到库面板中，如图14-61所示。
 
    ⑥ 将图像文件从库面板中拖入到舞台并调整其位置，如图14-62所示。
 
    ⑦ 选择菜单中的【插入】|【新建元件】命令，弹出【创建新元件】对话框，如图14-63所示。
 
    ⑧ 在对话框中的【名称】文本框中输入“sy”，【类型】选择【影片剪辑】，单击【确定】按钮，进入元件的编辑模式，如图14-64所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-61 导入到库]
 
     
 
     图14-61 导入到库
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-62 将图像文件拖入到舞台]
 
     
 
     图14-62 将图像文件拖入到舞台
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-63 【创建新元件】对话框]
 
     
 
     图14-63 【创建新元件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-64 编辑模式]
 
     
 
     图14-64 编辑模式
 
    
 
    ⑨ 选择菜单中的【窗口】|【公用库】|【按钮】命令，打开【buttons】面板，在面板中选择【playback rounded】|【rounded green play】按钮，如图 14-65 所示。
 
    ⑩ 将选中的【rounded green play】按钮从【库-按钮】面板中拖动到编辑区的第 1 帧处，如图14-66所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-65 选择按钮]
 
     
 
     图14-65 选择按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-66 拖入按钮]
 
     
 
     图14-66 拖入按钮
 
    
 
    [image: ] 选择工具箱中的任意变形工具，选择拖入的按钮，然后调整图像大小，如图14-67所示。
 
    [image: ] 选中第 2 帧，按 F6 键插入关键帧。在【库-按钮面板】中，选择 rounded green stop按钮，将其拖动到编辑区的第2帧处，并调整按钮的大小，如图14-68所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-67 调整图像大小]
 
     
 
     图14-67 调整图像大小
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-68 拖入按钮]
 
     
 
     图14-68 拖入按钮
 
    
 
    [image: ] 打开库面板，选择面板中的音乐文件“yinyue.WAV”，如图14-69所示。
 
    [image: ] 选中第2帧，将声音文件从库面板中拖动到编辑区的任意位置，如图14-70所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-69 选择声音文件]
 
     
 
     图14-69 选择声音文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-70 拖入声音]
 
     
 
     图14-70 拖入声音
 
    
 
    [image: ] 选择菜单中的【窗口】|【动作】命令，打开【动作】面板，如图14-71所示。
 
    [image: ] 选中第 1 帧，在【动作】面板中输入“stop(); stopAllsounds();”，如图 14-72 所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-71 【动作】面板]
 
     
 
     图14-71 【动作】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-72 输入代码]
 
     
 
     图14-72 输入代码
 
    
 
    [image: ] 选中第2帧，在【动作】面板中输入“stop();”，如图14-73所示。
 
    [image: ] 在编辑区中选择播放按钮，在动作面板中输入“on (release) {gotoAndStop(2); }”，如图14-74所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-73 输入代码]
 
     
 
     图14-73 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-74 输入代码]
 
     
 
     图14-74 输入代码
 
    
 
    [image: ] 在编辑区中选择停止按钮，在动作面板中输入“on (release) {gotoAndStop(1); }”，如图14-75所示。
 
    [image: ] 单击【场景1】进入主场景，从库面板中将sy影片剪辑拖入到场景的相应位置，如图14-76所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-75 输入代码]
 
     
 
     图14-75 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图14-76 拖入到场景]
 
     
 
     图14-76 拖入到场景
 
    
 
    [image: ] 保存文档，按Ctrl+Enter快捷键，测试声音效果，如图14-77所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-77 测试效果]
 
     
 
     图14-77 测试效果
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      14.4 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       14.4.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）网页上的广告条又称为_______，是网站用来作为盈利或者是发布一些重要的信息的工具。网页上的广告条有一个主要特点要突出，就是醒目，能吸引人的注意力。
 
    （2）时间轴面板分为两大部分：_______和_______。
 
   
 
    
     
      
       
       14.4.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    制作网页广告，如图14-78所示。
 
     
      
      
      [image: 图14-78 网页广告]
 
     
 
     图14-78 网页广告
 
    
 
   
 
  
 
 
 


  
     
  
   
    
    第三部分 动态网站开发篇
 
   
 
  
 
 
 
 第15章■ 动态网页创建实例
 
 第16章■ 动态网站常用模块设计
 
  
   
    
     
     第15章 动态网站创建实例
 
    
 
   
 
  
 
  动态网页是指使用网页脚本语言，如PHP、ASP、ASP.NET、JSP等。通过脚本将网站内容动态存储到数据库，用户访问网站是通过读取数据库来动态生成网页的方法。网站上主要是一些框架基础，网页的内容大都存储在数据库中。本章通过留言系统实例，完整地介绍动态网站的创建方法。
 
  学习目标
 
  [image: ] 搭建服务器平台
 
  [image: ] 创建数据库
 
  [image: ] 创建数据库链接
 
  [image: ] 定义记录集（查询）
 
  [image: ] 动态数据的绑定
 
  [image: ] 添加服务器行为
 
   
    
     
      
      15.1 搭建服务器平台
 
     
 
    
 
   
 
   要创建动态网页，必须搭建一个服务器平台，选择一门Web应用程序的开发语言，为了应用的深入还要选择一款数据库软件。同时，因为是在Dreamweaver中开发的，还需要建立一个Dreamweaver的站点，该站点能够随时调试具有动态效果的页面。
 
    
     
      
       
       15.1.1 IIS 的安装
 
      
 
     
 
    
 
    IIS是网页服务组件，包括 Web服务器、FTP服务器、NNTP服务器和 SMTP服务器，分别用于网页浏览、文件传输、新闻服务和邮件发送等。安装 IIS 的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【开始】|【控制面板】|【添加/删除程序】命令，弹出【添加或删除程序】对话框，如图15-1所示。
 
    ② 在对话框中单击【添加/删除 Windows 组件】选项，弹出【Windows 组件向导】对话框，如图15-2所示。
 
    ③ 在每个组件之前都有一个复选框 [image: ] ，若该复选框显示为 [image: ] ，则代表该组件内还含有可以选择的子组件，双击【Internet信息服务（IIS）】选项，弹出如图15-3所示的【Internet信息服务（IIS）】对话框。
 
     
      
      
      [image: 图15-1 【添加或删除程序】对话框]
 
     
 
     图15-1 【添加或删除程序】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-2 弹出【Windows组件向导】对话框]
 
     
 
     图15-2 弹出【Windows组件向导】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-3 【Internet信息服务（IIS）】]
 
     
 
     图15-3 【Internet信息服务（IIS）】
 
    
 
    ④ 当选择完成所有希望使用的组件以及子组件后，单击【确定】按钮，返回到【Windows组件向导】对话框，单击【下一步】按钮，弹出如图15-4所示的复制文件的窗口。
 
    ⑤ 复制文件完成后，安装完成，如图15-5所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-4 复制文件的窗口]
 
     
 
     图15-4 复制文件的窗口
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-5 安装完成]
 
     
 
     图15-5 安装完成
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       15.1.2 设置 IIS 服务器
 
      
 
     
 
    
 
    设置IIS是为了发布和测试动态网页，设置IIS的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【开始】|【控制面板】|【性能和维护】|【管理工具】|【Internet信息服务】命令，弹出【Internet信息服务】对话框，如图15-6所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-6 【Internet 信息服务】对话框]
 
     
 
     图15-6 【Internet 信息服务】对话框
 
    
 
    ② 在对话框中右键单击【默认网站】选项，在弹出的菜单中选择【属性】选项，如图15-7所示。
 
    ③ 弹出【默认网站属性】对话框，在对话框中切换到【网站】选项卡，在【IP地址】文本框中输入IP地址，如图15-8所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-7 选择【属性】选项]
 
     
 
     图15-7 选择【属性】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-8 【网站】选项卡]
 
     
 
     图15-8 【网站】选项卡
 
    
 
    ④ 在对话框中切换到【主目录】选项卡，单击【本地路径】文本框右边的【浏览】按钮，选择路径，如图15-9所示。
 
    ⑤ 在对话框中切换到【文档】选项卡，可以修改浏览器默认主页及调用顺序，如图15-10所示。单击【确定】按钮，即可完成IIS的设置。
 
     
      
      
      [image: 图15-9 【主目录】选项卡]
 
     
 
     图15-9 【主目录】选项卡
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-10 【文档】选项卡]
 
     
 
     图15-10 【文档】选项卡
 
    
 
    提示
 
    如果【Internet 信息服务】对话框上方的【启动项目】是灰色的，表示当前不可用，意味着当前网站服务是开通的；单击【Internet 信息服务】对话框上方的【停止项目】按钮，可以停止本地计算机的网站服务；单击【Internet 信息服务】对话框上方的【暂停项目】按钮，可以暂停本地计算机的网站服务。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      15.2 设计数据库
 
     
 
    
 
   
 
   数据库从技术上来看是整个信息系统的基础，从模型处理上来看是定量分析工作的基础。目前各类网站开发工具大都能够提供相应的数据库功能，企业网站尤其需要充分利用这些数据库功能，分类保存有用的商务信息，为各种类型的经营分析提供支持。
 
   下面讲述留言数据库的创建，这里采用Access数据库，创建数据库具体操作步骤如下。
 
   ① 打开 Microsoft Access 并新建一个 data 数据库，如图 15-11 所示。
 
   ② 双击【使用设计器创建表】选项，然后设置相应的字段名称和字段类型，然后将ID设置为主键，如图15-12所示。
 
    
     
     
     [image: 图15-11 新建一个数据库]
 
    
 
    图15-11 新建一个数据库
 
   
 
    
     
     
     [image: 图15-12 打开素材]
 
    
 
    图15-12 打开素材
 
   
 
   ③ 单击【保存】按钮，打开【另存为】对话框，在【表名称】文本框中输入“liuyan”，如图15-13所示。
 
   ④ 单击【确定】按钮即可完成对表的保存。打开数据表liuyan后如图15-14所示。
 
    
     
     
     [image: 图15-13 保存表图]
 
    
 
    图15-13 保存表图
 
   
 
    
     
     
     [image: 图15-14 打开表]
 
    
 
    图15-14 打开表
 
   
 
   提示
 
   日期字段的默认值为内置函数new()。当添加一条记录时，如果不显示指明字段的内容，则系统会以当前的时间和日期来填充当前字段。
 
  
 
   
    
     
      
      15.3 建立数据库连接
 
     
 
    
 
   
 
   数据库的连接就是对需要连接的数据库的一些参数进行设置，否则应用程序将不知道数据库在哪里和如何与数据库建立连接。
 
    
     
      
       
       15.3.1 了解DSN
 
      
 
     
 
    
 
    DSN（Data Source Name，数据源名称），表示将应用程序和数据库建立链接的信息集合。ODBC 数据源管理器使用该信息来创建指向数据库的连接，通常 DSN 可以保存在文件或注册表中。创建 ODBC 连接实际上就是创建同数据源的连接，也就是定义 DSN。一旦创建了一个指向数据库的ODBC连接，与该数据库连接的有关信息被保存在DSN中，而在程序中如果要操作数据库，也必须要通过DSN来进行。
 
    在DSN中主要包含下列信息。
 
    [image: ] 数据库名称，在ODBC数据源管理器中，DSN的名称不能出现重名。
 
    [image: ] 关于数据库驱动程序的信息。
 
    [image: ] 数据库的存放位置。对于文件型数据库（如 Access）来说，数据库存放的位置是数据库文件的路径；但对于非文件型的数据库（如 SQL Sever）来说，数据库的存放位置是服务器的名称。
 
    [image: ] 用户DSN：是用户使用的DSN，这种类型的DSN只能被特定的用户使用。
 
    [image: ] 系统DSN：是系统进程所使用的DSN，系统DSN信息同用户DSN一样储存在注册表的位置，Dreamweaver只能使用系统DSN。
 
    [image: ] 文件DSN：同系统DSN的区别是它保存在文件夹中，而不是注册表中。
 
   
 
    
     
      
       
       15.3.2 定义系统 DSN
 
      
 
     
 
    
 
    在使用数据库绑定将动态内容添加到网页之前，必须建立一个数据库连接，否则 Dreamweaver CS6将无法使用数据库作为动态页面的数据源，而在建立数据库连接之前必须定义系统 DSN，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【开始】|【控制面板】|【性能和维护】|【管理工具】|【数据源（ODBC）】命令，弹出【ODBC数据源管理器】对话框，在对话框中切换到【系统 DSN】选项卡，如图15-15所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-15 【系统DNS】选项卡]
 
     
 
     图15-15 【系统DNS】选项卡
 
    
 
    ② 单击右侧的【添加】按钮，弹出【创建新数据源】对话框，在对话框中的【名称】列表中选择【Driver do Microsoft Access（*mbd）】选项，如图15-16所示。
 
    提示
 
    这里使用的是MicrosoftAccess创建的数据库，所以选择DriverdoMicrosoftAccess（*mbd）选项。
 
    ③ 单击【完成】按钮，弹出【ODBC Microsoft Access安装】对话框，在对话框中的【数据源名】文本框中输入数据源名称，单击【选择】按钮，弹出【选择数据库】对话框，如图15-17所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-16 【创建新数据源】对话框]
 
     
 
     图15-16 【创建新数据源】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-17 【选择数据库】对话框]
 
     
 
     图15-17 【选择数据库】对话框
 
    
 
    ④ 在对话框中选择数据库的路径，单击【确定】按钮，如图15-18所示。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，返回到【ODBC 数据源管理器】对话框，在对话框中显示创建的数据源，如图15-19所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-18 【ODBC Microsoft Access安装】]
 
     
 
     图15-18 【ODBC Microsoft Access安装】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-19 【ODBC数据源管理器】对话框]
 
     
 
     图15-19 【ODBC数据源管理器】对话框
 
    
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，即可创建数据源（ODBC）。
 
   
 
    
     
      
       
       15.3.3 建立系统DSN 连接
 
      
 
     
 
    
 
    数据源建立以后，接下来要定义这个网站使用的数据库连接。只有如此，这个网站才能通过数据库连接来存取数据库里的信息。下面就来建立系统DSN连接，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【窗口】|【数据库】命令，打开【数据库】面板，如图15-20所示。在【数据库】面板中，列出了4步操作，前3步是准备工作，都已经打上了对勾，说明这3步已经完成了。如果没有完成，则必须在完成后才能连接数据库。
 
    ② 在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【数据源名称（DSN）】选项，如图15-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-20 【数据库】面板]
 
     
 
     图15-20 【数据库】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-21 选择【数据源名称（DSN）】选项]
 
     
 
     图15-21 选择【数据源名称（DSN）】选项
 
    
 
    ③ 弹出【数据源名称（DSN）】对话框，在对话框中的【连接名称】文本框中输入“conn”，在【数据源名称（DSN）】下拉列表中选择【db】，如图15-22所示。
 
    ④ 单击【确定】按钮，即可成功链接，此时的【数据库】面板如图15-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-22 【数据源名称（DSN）】对话框]
 
     
 
     图15-22 【数据源名称（DSN）】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-23 【数据库】面板]
 
     
 
     图15-23 【数据库】面板
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      15.4 定义记录集（查询）
 
     
 
    
 
   
 
   对于创建基于数据库的Web应用程序，最关键的而又最重要的一环就是定义记录集，对数据库的操作几乎都是从创建记录集开始的。
 
    
     
      
       
       15.4.1 简单记录集（查询）的定义
 
      
 
     
 
    
 
    记录集是通过数据库查询得到的数据库中记录的子集。记录集由查询来定义，查询则由搜索条件组成，这些条件决定记录集中应该包含的内容，定义记录集（查询）的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板，如图15-24所示。
 
    ② 在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，如图15-25所示。
 
    ③ 弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“Recordset1”，在【连接】下拉列表中选择【conn】，在【表格】下拉列表中选择【liuyan】，在【列】单选项中选择全部，【筛选】和【排序】选择【无】，如图15-26所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-24 【绑定】面板]
 
     
 
     图15-24 【绑定】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-25 选择【记录集（查询）】选项]
 
     
 
     图15-25 选择【记录集（查询）】选项
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，即可创建记录集，如图15-27所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-26 【记录集】对话框]
 
     
 
     图15-26 【记录集】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-27 创建记录集]
 
     
 
     图15-27 创建记录集
 
    
 
    在【记录集】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【名称】：创建的记录集的名称。
 
    [image: ] 【连接】：用来指定一个已经建立好的数据库连接，如果在【连接】下拉列表中没有可用的连接出现，则可单击其右边的【定义】按钮建立一个连接。
 
    [image: ] 【表格】：选取已选连接数据库中的所有表。
 
    [image: ] 【列】：若要使用所有字段作为一条记录中的列项，则勾选【全部】单选按钮，否则应勾选【选定的】单选按钮。
 
    [image: ] 【筛选】：设置记录集仅包括数据表中的符合筛选条件的记录。它包括4个下拉列表，这4个下拉列表分别可以完成过滤记录条件字段、条件表达式、条件参数以及条件参数的对应值。
 
    [image: ] 【排序】：设置记录集的显示顺序。它包括2个下拉列表，在第1个下拉列表中可以选择要排序的字段，在第2个下拉列表中可以设置升序或降序。
 
   
 
    
     
      
       
       15.4.2 高级记录集的定义
 
      
 
     
 
    
 
    利用记录集对话框的高级模式，可以随心所欲地编写代码，来实现自己想要的各种功能。打开【记录集】对话框，在对话框中单击【高级】按钮，显示高级记录集，如图15-28所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-28 【记录集】对话框中的【高级】选项]
 
     
 
     图15-28 【记录集】对话框中的【高级】选项
 
    
 
    在【记录集】对话框的【高级】选项中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【名称】：设置记录集的名称。
 
    [image: ] 【连接】：选择要使用的数据库连接。如果没有，则可单击其右侧的【定义】按钮定义一个数据库链接。
 
    [image: ] 【SQL】：在下面的文本区域中输入SQL语句。
 
    [image: ] 【参数】：如果在SQL语句中使用了变量，则可单击 [image: ] 按钮，可在这里设置变量，即输入变量的【名称】、【默认值】和【运行值】。
 
    [image: ] 【数据库项】：数据库项目列表，Dreamweaver CS6 把所有的数据库项目都列在了这个表中，用可视化的形式和自动生成SQL语句的方法让用户在做动态网页时会感到方便和轻松。
 
   
 
    
     
      
       
       15.4.3 调用存储过程
 
      
 
     
 
    
 
    在 Dreamweaver CS6 中可以使用存储过程来定义记录集。存储过程包含一个或者多个存放在数据库中的 SQL 语句，可以返回一个或多个记录集。调用存储过程的具体操作步骤如下。
 
    ① 打开需要调用存储过程的网页。
 
    ② 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，单击【高级】按钮切换到高级【记录集】对话框，如图15-29所示。
 
    ③ 在【数据库项】列表框中单击【预存过程】左侧的【+】号，展开该数据库，选择想要存储的过程，单击【过程】按钮。
 
    提示
 
    如果存储过程中含有参数，在【变量】列表中需要定义它们的默认值和运行值。
 
    ④ 单击【确定】按钮，即可完成操作。
 
     
      
      
      [image: 图15-29 【记录集】对话框]
 
     
 
     图15-29 【记录集】对话框
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       15.4.4 简单的SQL 查询语句
 
      
 
     
 
    
 
    如果用户精通 SQL 语言，可以使用 Dreamweaver CS6 的高级【记录集】对话框来定义记录集。要使用SQL语言定义记录具体操作步骤如下。
 
    ① 打开需要绑定数据的页面，选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板。
 
    ② 在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，单击【高级】按钮切换到高级【记录集】对话框。
 
    ③ 在【名称】文本框中输入记录集名称，系统默认名称是Recordset+序号的形式。
 
    ④ 在【连接】下拉列表中选择要连接的数据源。
 
    ⑤ 在SQL文本区中输入SQL语句，可以在对话框底部的【数据库项】列表框中选择适当的项目，如图15-30所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-30 添加变量]
 
     
 
     图15-30 添加变量
 
    
 
    ⑥ 如果需要在SQL语句中输入变量，可在【参数】选项区单击 [image: ] 按钮，则下面【名称】列对应的区域被激活，可以使用默认的变量值来定义它们的值，也可以设置运行时的值。一般情况下，服务器对象持有浏览器发送的值。
 
    ⑦ 设置完成后，可以单击【测试】按钮连接到数据库进行测试。如果测试成功，则会打开一个【测试SQL指令】对话框，该对话框中显示了记录集中所有符号查询条件的数据。单击【确定】按钮，关闭该对话框，返回到【记录集】对话框。
 
    ⑧ 单击【确定】按钮，Dreamweaver CS6 会自动把记录添加到【绑定】面板的有效数据源列表中，可以为网页使用这个记录集中的任意一个记录。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      15.5 其他数据源的定义
 
     
 
    
 
   
 
   在Dreamweaver中不仅可以定义从数据库中提取数据的记录集作为数据源，还可以定义服务器对象类型的数据源，这些类型的数据源主要是以 Request 对象、Session 变量和Application变量的形式出现。
 
    
     
      
       
       15.5.1 请求变量
 
      
 
     
 
    
 
    Request对象是ASP技术中用于传递数据的最常见的对象，它主要用于检索客户端的浏览器递交给服务器的各项信息。使用Request对象可以访问任何基于HTTP请求传递的所有信息，包括从HTML表单中用POST方法或GET方法传递的信息，如cookie和用户认证信息等。
 
    ① 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【请求变量】选项，如图15-31所示。
 
    ② 弹出【请求变量】对话框，单击【类型】右边的下拉列表按钮，可以看到请求对象包括的5个集合类型，选择某个类型的集合，在【名称】中输入变量名称，如图15-32所示。
 
    在集合类型中各选项的意义如下。
 
    [image: ] 【Request.Cookie】：该集合用于取得保存在客户端的Cookie数据。
 
    [image: ] 【Request.QueryString】：该集合用于读取链接地址后所附带的变量参数，即 URL 参数。如果客户端的表单以GET方法向服务器递交数据，由于这种传递方法是以URL参数的形式传递的，所以也可以用QueryString集合来接收。
 
    [image: ] 【Request.Form】：用于读取浏览器以POST方法递交给服务器的数据。
 
    [image: ] 【Request.ServerVariables】：该集合用于取得Web服务器上的环境变量信息。
 
    [image: ] 【Request.ClientCertificates】：该集合用于取得客户端的身份权限数据。
 
    ③ 单击【确定】按钮，创建的变量将显示在【绑定】面板中，如图15-33所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-31 选择【请求变量】选项]
 
     
 
     图15-31 选择【请求变量】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-32 【请求变量】对话框]
 
     
 
     图15-32 【请求变量】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-33 定义请求变量]
 
     
 
     图15-33 定义请求变量
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       15.5.2 阶段变量
 
      
 
     
 
    
 
    当用浏览器浏览某个ASP网页，开始执行Web应用程序时，在Web站点上将会产生代表该联机的阶段变量。每个阶段变量都对应着一个标志符，供Web应用程序识别该变量。这个标志符在Session对象产生时，将会写到客户端计算机的cookie中。
 
    ① 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【阶段变量】选项，如图15-34所示。
 
    ② 弹出【阶段变量】对话框，如图15-35所示，在【名称】文本框中输入阶段变量的名称，单击【确定】按钮即可。
 
     
      
      
      [image: 图15-34 选择【阶段变量】选项]
 
     
 
     图15-34 选择【阶段变量】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-35 【阶段变量】对话框]
 
     
 
     图15-35 【阶段变量】对话框
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       15.5.3 应用程序变量
 
      
 
     
 
    
 
    这里所说的应用程序变量就是利用Application对象构建的应用程序作用域变量，应用程序变量可以被所有访问站点的人使用。利用Application对象创建的变量可以计算访问站点的人数、追踪用户操作或为所有用户提供特定的信息。
 
    ① 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【应用程序变量】选项，如图15-36所示。
 
    ② 弹出【应用程序变量】对话框，如图 15-37 所示，在【名称】文本框中输入应用程序变量的名称，单击【确定】按钮即可。
 
     
      
      
      [image: 图15-36 选择【应用程序变量】选项]
 
     
 
     图15-36 选择【应用程序变量】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-37 【应用程序变量】对话框]
 
     
 
     图15-37 【应用程序变量】对话框
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      15.6 动态数据的绑定
 
     
 
    
 
   
 
   定义数据源之后，就要根据需要向页面指定位置添加动态数据，在Dreamweaver中通常把添加动态数据称为动态数据的绑定。动态数据可以添加到页面上任意位置，可以像普通文本一样添加到文档的正文中，还可以把它绑定到HTML的属性中。
 
    
     
      
       
       15.6.1 绑定动态文本
 
      
 
     
 
    
 
    在 Dreamweaver CS6 中，向页面绑定动态文本的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板。
 
    ② 在【绑定】面板中选择要显示的数据源。如果是记录集类型的数据源，则选择其中的字段；如果是服务器对象类型的数据源，则选择数据源本身。
 
    ③ 将选中的数据源项拖动到文档中需要的位置上，或者将插入点放入文档中需要的位置，单击【绑定】面板上的【插入】按钮，如图15-38 所示，即可绑定动态文本。
 
     
      
      
      [image: 图15-38 绑定动态文本]
 
     
 
     图15-38 绑定动态文本
 
    
 
    提示
 
    对于记录集类型的数据源，需要选择想要插入的字段，并指定记录集中需要的域。
 
   
 
    
     
      
       
       15.6.2 设置动态文本数据格式
 
      
 
     
 
    
 
    绑定到页面上的动态数据，默认情况下，运行后采用其本身固有的默认格式显示。在Dreamweaver CS6 中，还可以根据需要指定或改变动态内容的显示格式。
 
    1．动态文本格式的一般设置方法
 
    设置动态数据的显示格式的具体操作步骤如下。
 
    ① 在文档中选中要设置其格式的动态数据，这时【绑定】面板中相应的数据源也被选中。
 
    ② 在【绑定】面板中可以看到，被选中的数据源右边的【格式】栏处，出现了一个 [image: ] 按钮，单击该按钮将弹出一个下拉菜单，如图15-39所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-39 设置动态内容下拉菜单]
 
     
 
     图15-39 设置动态内容下拉菜单
 
    
 
    ③ 在弹出的菜单中可以选择相应的选项。
 
    在弹出的下拉菜单中的各项参数如下。
 
    [image: ] 【日期/时间】：设置时间/日期类型的动态内容的显示格式。
 
    [image: ] 【货币】：设置货币类型的动态内容的显示格式。
 
    [image: ] 【数字】：设置数字类型的动态内容的显示格式。
 
    [image: ] 【百分比】：设置百分比类型的动态内容的显示格式。
 
    [image: ] 【AlphaCase】：设置字符类型的动态内容的大小写格式。
 
    [image: ] 【修整】：设置如何删除动态内容中的空格，包括动态内容左方的空格、右方的空格和左右方两端的空格。
 
    [image: ] 【绝对值】：设置动态内容以绝对值形式显示。
 
    [image: ] 【舍入整数】：将数据类型的动态内容进行四舍五入取整。
 
    [image: ] 【编码-Server.HTMLEncode】：利用ASP中Server对象的HTMLEncode方法为HTML类型的动态内容进行HTML编码。
 
    [image: ] 【编码-Server.URLEncode】：利用ASP中Server对象的URLEncode方法为URL类型的动态内容进行URL编码。
 
    [image: ] 【路径-Server.MapPath】：利用ASP中Server对象的MapPath方法根据URL类型的动态内容获取其磁盘绝对路径。
 
    [image: ] 【编辑格式列表】：选择该项，可以对格式化列表进行编辑。
 
    2．使用动态文本对话框
 
    Dreamweaver CS6 提供了一个插入动态数据对话框，利用这个对话框不仅可以把定义的数据源插入到文档的任意位置，而且还可以在插入动态数据之前设置好动态数据的格式，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【插入】|【数据对象】|【动态数据】|【动态文本】命令，弹出【动态文本】对话框，如图 15-40所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-40 【动态文本】对话框]
 
     
 
     图15-40 【动态文本】对话框
 
    
 
    ② 在【域】列表框中列出了在【绑定】面板中定义的所有数据源，并且数据源的组织形式也与【绑定】面板的数据源组织形式一致，选择一个合适的动态数据。
 
    ③ 如果需要设置动态数据的格式，从【格式】下拉列表中选择一个合适的格式，相应的ASP代码将显示在【代码】文本框，在该文本框中可以任意修改。
 
    【动态文本】对话框不仅仅为插入动态文本提供了另一种方法，在为HTML标记设置动态属性时将会用到。
 
    提示
 
    一定要确保数据格式与相应的数据匹配。
 
   
 
    
     
      
       
       15.6.3 绑定动态图像
 
      
 
     
 
    
 
    在实际应用中，经常需要动态地改变图像的URL，即实现图像的动态化。创建动态图像源，实际上就是用记录集中的某字段中保存的URL地址作为图像的URL地址。绑定动态图像的具体操作步骤如下。
 
    ① 将光标放置在要插入图像的位置。
 
    ② 选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，如图15-41所示。
 
    ③ 在该对话框上的【选取文件名自】处有两个选项，【文件系统】和【数据源】选项，默认情况下【文件系统】选项被选中。选择【数据源】选项，这时【选择图像源文件】对话框将切换成如图15-42所示的动态URL模式的对话框。
 
     
      
      
      [image: 图15-41 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图15-41 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-42 动态URL模式]
 
     
 
     图15-42 动态URL模式
 
    
 
    ④ 从【域】列表框中选择需要绑定到图像标记的src属性的数据源。
 
    ⑤ 在【格式】下拉列表中，可以设置动态内容的格式。
 
    ⑥ 在URL文本框中，可以看到将要绑定到图像标记的src属性的ASP代码。
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，确定操作，就完成了创建动态图像。
 
    如果想把一个已经指定了具体 URL 地址的图像或者图像占位符修改为动态图像，具体操作步骤如下。
 
    ① 选中图像，在【绑定】面板中选中要作为动态图像URL的数据源。
 
    ② 单击【绑定】面板中的【绑定】按钮。即可绑定动态图像。
 
    ③ 如果想把某个数据源绑定到图像的其他属性中，从【绑定到】下拉列表中选图像标记的其他属性，再单击【绑定】按钮，绑定动态图像。
 
   
 
    
     
      
       
       15.6.4 向表单对象绑定动态数据
 
      
 
     
 
    
 
    除了可以在页面的正文部分添加动态数据之外，往表单对象中绑定数据也是最常见的应用。在 Dreamweaver CS6中，可以很方便地将动态数据绑定到文本域、复选框、列表框等表单对象的value、name或其他属性中。向表单对象绑定动态数据具体操作步骤如下。
 
    ① 在文档窗口中，选中要绑定的动态数据的表单对象。
 
    ② 从【绑定】面板中选择要应用到文本域中的数据源。
 
    ③ 从【绑定到】下拉列表中，选择希望将动态内容绑定到文本域对象的属性，如图15-43所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-43 【绑定】面板]
 
     
 
     图15-43 【绑定】面板
 
    
 
    ④ 单击【绑定】按钮，动态数据即绑定到了表单对象的属性上。
 
    在【绑定】面板中选择一个数据源，将其拖动到文档窗口中的表单对象上，在表单对象周围出现被选中的虚线时释放鼠标。
 
    选中表单对象文本域，单击【属性】面板中的【初始值】文本框右边的闪电图标，如图 15-44 所示，打开【动态数据】对话框进行设置，如图15-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-44 【属性】面板]
 
     
 
     图15-44 【属性】面板
 
    
 
    打开【服务器行为】面板，单击该面板上的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【动态表单元素】|【动态文本字段】选项，弹出【动态文本字段】对话框，如图15-46所示。在【文本域】下拉列表中选择页面上的一个文本域，单击【将值设置为】文本框右边的闪电图标，打开【动态数据】对话框，选择数据源，单击【确定】按钮确定操作。
 
     
      
      
      [image: 图15-45 【动态数据】对话框]
 
     
 
     图15-45 【动态数据】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-46 【动态文本字段】对话框]
 
     
 
     图15-46 【动态文本字段】对话框
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      15.7 添加服务器行为
 
     
 
    
 
   
 
   如果想显示从数据库中取得的多条或者所有记录，则必须添加一条服务器行为，这样就会按要求连续地显示多条或者所有的记录。
 
    
     
      
       
       15.7.1 显示多条记录
 
      
 
     
 
    
 
    【重复区域】服务器行为可以显示一条记录，也可以显示多条记录。如果要在一个页面上显示多条记录，必须指定一个包含动态内容的选择区域作为重复区域。插入重复区域的具体操作步骤如下。
 
    ① 选中要创建重复区域的部分，选择【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【重复区域】选项，如图15-47所示。
 
    ② 选择选项后，弹出【重复区域】对话框，在对话框中【记录集】下拉列表中选择相应的记录集，在【显示】区域中指定页面的最大记录数，默认值为 10 个记录，如图 15-48所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-47 选择【插入记录】选项]
 
     
 
     图15-47 选择【插入记录】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-48 【重复区域】对话框]
 
     
 
     图15-48 【重复区域】对话框
 
    
 
    ③ 单击【确定】按钮，即可插入重复区域。
 
    提示
 
    在创建重复区域时，选择的区域可以是表单、表格、表格的一行、字段变量甚至是文本段落。
 
   
 
    
     
      
       
       15.7.2 移动记录
 
      
 
     
 
    
 
    在应用重复区域服务器时，可以指定在一页中可以显示的最大记录条数。当记录的总数大于页面中显示的记录条数时，可以通过记录集导航条显示在多个页面中。
 
    选择【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出菜单中选择【记录集分页】选项，在弹出子菜单中根据需要选择，如图15-49所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-49 选择【记录集分页】选项]
 
     
 
     图15-49 选择【记录集分页】选项
 
    
 
    在【记录集分页】子菜单中可以设置以下选项。
 
    [image: ] 【移至第一条记录】：将所选的链接或文本设置为跳转到记录集显示子页的第一页的链接。
 
    [image: ] 【移至前一条记录】：将所选的链接或文本设置为跳转到上一记录显示子页的链接。
 
    [image: ] 【移至下一条记录】：将所选的链接或文本设置为跳转到下一记录子页的链接。
 
    [image: ] 【移至最后一条记录】：将所选的链接或文本设置为跳转到记录集显示子页的最后一页的链接。
 
    [image: ] 【移至特定记录】：将所选的链接或文本设置为从当前页跳转到指定记录显示子页的第一页的链接。
 
   
 
    
     
      
       
       15.7.3 显示区域
 
      
 
     
 
    
 
    需要显示某个区域时，Dreamweaver CS6 可以根据条件动态显示。选择【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【显示区域】选项，在弹出的子菜单中根据需要选择，如图15-50所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-50 【显示区域】选项]
 
     
 
     图15-50 【显示区域】选项
 
    
 
    [image: ] 【如果记录集为空则显示区域】：只有当记录集为空时才显示所选区域。
 
    [image: ] 【如果记录集不为空则显示区域】：只有当记录集不为空时才显示所选区域。
 
    [image: ] 【如果为第一条记录则显示区域】：在当前页中包括记录集中第一条记录时显示所选区域。
 
    [image: ] 【如果不是第一条记录则显示区域】：在当前页中不包括记录集中第一条记录时显示所选区域。
 
    [image: ] 【如果为最后一条记录则显示区域】：在当前页中包括记录集最后一条记录时显示所选区域。
 
    [image: ] 【如果不是最后一条记录则显示区域】：在当前页中不包括记录集中最后一条记录时显示所选区域。
 
   
 
    
     
      
       
       15.7.4 页面之间信息传递
 
      
 
     
 
    
 
    应用程序可以将信息或参数从一个页面传递到另一个页面。要想把一个页面的信息传递到另一个页面时，就要用到适当的服务器行为。
 
    1．转到详细页面
 
    在 Dreamweaver CS6 中，参数是以 HTML 表单的形式进行收集并且以某种方式传递的。如果表单用POST方式把信息传递到服务器，那么参数作为传递体的一部分也被传递。如果表单用GET方式传递，参数则被附加到URL上，在表单的action属性中指定。
 
    ① 在列表页面中，选中要设置为指向详细页上的动态内容。
 
    ② 选择【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到详细页面】，弹出【转到详细页面】对话框，如图15-51所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-51 【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图15-51 【转到详细页面】对话框
 
    
 
    在【转到详细页面】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【链接】：在下拉列表中可以选择要把行为应用到哪个链接上。如果在文档中选择了动态内容，则会自动选择该内容。
 
    [image: ] 【详细信息页】：在文本框中输入细节页面对应的ASP页面的URL地址，或单击右边的【浏览】按钮选择。
 
    [image: ] 【传递URL参数】：在文本框中输入要通过URL传递到细节页中的参数名称，然后设置以下选项的值。
 
    【记录集】：选择通过URL传递参数所属的记录集。
 
    【列】：选择通过URL传递参数所属记录集中的字段名称，即设置URL传递参数的值的来源。
 
    [image: ] 【URL参数】：勾选此复选框表明将结果页中的URL参数传递到细节页上。
 
    [image: ] 【表单参数】：勾选此复选框表明将结果页中的表单值以URL参数的方式传递到细节页上。
 
    ③ 在对话框中进行相应的设置，单击【确定】按钮，这样原先的动态内容就会变成一个包含动态内容的超文本链接了。
 
    2．转到相关页面
 
    可以建立一个链接打开另一个页面而不是它的子页面，并且传递信息到该页面，这种页面与页面之间进行参数传递的两个页面，称为相关页。
 
    ① 在要传递参数的页面中，选中要实现相关页跳转的文字。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到相关页面】选项，弹出【转到相关页面】对话框，如图15-52所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-52 【转到相关页面】对话框]
 
     
 
     图15-52 【转到相关页面】对话框
 
    
 
    在【转到相关页面】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【链接】：在下拉列表中选择某个现有的链接，该行为将被应用到该链接上。如果在该页面上选中了某些文字，该行为将把选中的文字设置为链接。如果没有选中文字，那么在默认状态下，Dreamweaver CS6 会创建一个名为【相关】的超文本链接。
 
    [image: ] 【相关页】：在文本框中输入相关页的名称或单击【浏览】按钮选择。
 
    [image: ] 【URL参数】：勾选此复选框，表明将当前页面中的URL参数传递到相关页上。
 
    [image: ] 【表单参数】：勾选此复选框，表明将当前页面中的表单参数值以URL参数的方式传递到相关页上。
 
   
 
    
     
      
       
       15.7.5 用户验证
 
      
 
     
 
    
 
    为了更能有效地管理共享资源的用户，需要规范化访问共享资源的行为。通常采用注册（新用户取得访问权）→登录（验证用户是否合法并分配资源）→访问授权的资源→退出（释放资源）这一行为模式来实施管理。
 
    ① 在定义检查新用户名之前需要先定义一个插入记录服务器行为。其实【检查新用户名】行为是限制【插入记录】行为的行为，它用来验证插入记录的指定字段的值在记录集中是否唯一。
 
    ② 打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【检查新用户名】选项，如图15-53所示。
 
    ③ 弹出【检查新用户名】对话框，如图15-54所示，在对话框中【用户名字段】下拉列表中选择需要验证的记录字段（验证该字段在记录集中是否唯一），如果字段的值已经存在，那么可以在【如果已存在，则转到】文本框中指定引导用户所去的页面。
 
     
      
      
      [image: 图15-53 选择【检查新用户名】选项]
 
     
 
     图15-53 选择【检查新用户名】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-54 【检查新用户名】对话框]
 
     
 
     图15-54 【检查新用户名】对话框
 
    
 
    ④ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【登录用户】，弹出【登录用户】对话框，如图15-55所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-55 【登录用户】对话框]
 
     
 
     图15-55 【登录用户】对话框
 
    
 
    在【登录用户】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【从表单获取输入】：在下拉列表中选择接受哪一个表单的提交。
 
    [image: ] 【用户名字段】：在下拉列表中选择用户名所对应的文本框。
 
    [image: ] 【密码字段】：在下拉列表中选择用户密码所对应的文本框。
 
    [image: ] 【使用连接验证】：在下拉列表中确定使用哪一个数据库连接。
 
    [image: ] 【表格】：在下拉列表中确定使用数据库中的哪一个表格。
 
    [image: ] 【用户名列】：在下拉列表中选择用户名对应的字段。
 
    [image: ] 【密码列】：在下拉列表中选择用户密码对应的字段。
 
    [image: ] 如果登录成功（验证通过），则将用户引导至【如果登录成功，转到】文本框所指定的页面。
 
    [image: ] 如果存在一个需要通过当前定义的登录行为验证才能访问的页面，则应勾选【转到前一个URL（如果它存在）】复选框。
 
    [image: ] 如果登录不成功（验证没有通过），则将用户引导至【如果登录失败，转到】文本框所指定的页面。
 
    [image: ] 在【基于以下项限制访问】提供的一组单选按钮中，可以选择是否包含级别验证。
 
    ⑤ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【限制对页的访问】选项，弹出【限制对页的访问】对话框，如图15-56所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-56 【限制对页的访问】对话框]
 
     
 
     图15-56 【限制对页的访问】对话框
 
    
 
    在【限制对页的访问】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 在【基于以下内容进行限制】提供的一组单选按钮中，可以选择是否包含级别验证。
 
    [image: ] 如果没有经过验证，则将用户引导至【如果访问被拒绝，则转到】文本框所指定的页面。
 
    [image: ] 如果需要进行验证，则可以单击【定义】按钮，打开如图 15-57 所示的【定义访问级别】对话框，其中 [image: ] 按钮用来添加级别， [image: ] 按钮用来删除级别，【名称】文本框用来指定级别的名称。
 
    ⑥ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【注销用户】选项，弹出【注销用户】对话框，如图15-58所示。
 
     
      
      
      [image: 图15-57 【定义访问级别】对话框]
 
     
 
     图15-57 【定义访问级别】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图15-58 【注销用户】对话框]
 
     
 
     图15-58 【注销用户】对话框
 
    
 
    ⑦ 设置完毕后，单击【确定】按钮即可。
 
    在【注销用户】对话框中可以设置以下参数。
 
    [image: ] 【单击链接】：指的是当用户指定的链接时运行。
 
    [image: ] 【页面载入】：指的是加载本页面时运行。
 
    [image: ] 【在完成后，转到】：文本框用来指定运行【注销用户】行为后引导用户所至的页面。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      15.3 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       15.3.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    1．IIS是网页服务组件，包括_______服务器、_______服务器、_______服务器和_______服务器，分别用于网页浏览、文件传输、新闻服务和邮件发送等。
 
    2．___________________________使用该信息来创建指向数据库的连接，通常DSN可以保存在文件或注册表中。创建______________实际上就是创建同数据源的连接，也就是定义DSN。
 
    3．定义数据源之后，就要根据需要向页面指定位置添加动态数据，在 Dreamweaver 中通常把添加动态数据称为______________。
 
   
 
    
     
      
       
       15.3.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    在Windows系统下安装，并设置IIS服务器。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第16章 动态网站常用模块设计
 
    
 
   
 
  
 
  动态网页以数据库技术为基础，可以大大降低网站维护的工作量。采用动态网页技术的网站可以实现更多的功能，如用户注册、用户登录、在线调查、用户管理和订单管理等。本章详细介绍网站中常见的动态模块设计。
 
  学习目标
 
  [image: ] 制作计数器
 
  [image: ] 制作留言系统
 
  [image: ] 制作新闻发布系统
 
  [image: ] 制作会员注册系统
 
   
    
     
      
      16.1 制作留言系统
 
     
 
    
 
   
 
   留言系统是实现访问者与网站沟通的最好方式，大多数网站都有自己的留言系统。当访问者浏览网页时，可以在留言系统中给站点管理员留言。留言系统作为一个非常重要的交流工具在收集用户意见方面起到了很大的作用。
 
    
     
      
       
       16.1.1 主要功能页面
 
      
 
     
 
    
 
    本例的留言系统页面结构比较简单，如图16-1所示，由留言列表页、显示留言页面和发布添加留言页组成。
 
     
      
      
      [image: 图16-1 留言系统结构图]
 
     
 
     图16-1 留言系统结构图
 
    
 
    留言列表页面liebiao.asp，如图16-2所示，也是留言系统的主页，显示出了留言的主题列表。
 
    留言详细页面xiangxi.asp，如图16-3所示，显示出某一条留言的详细内容。
 
    添加留言页面tianjia.asp，如图16-4所示。通过该页面，访问者能自由发表留言，留言提交后，会在留言列表页面及时地显示出留言的主题。
 
     
      
      
      [image: 图16-2 留言列表页面]
 
     
 
     图16-2 留言列表页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-3 留言详细页面]
 
     
 
     图16-3 留言详细页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-4 添加留言页面]
 
     
 
     图16-4 添加留言页面
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.1.2 设计数据库
 
      
 
     
 
    
 
    在制作具体网站动态功能页面前，首先要进行一项最重要的工作，就是创建数据库表，用于存放留言信息所用。创建数据库的具体操作步骤如下。
 
    ① 启动 Microsoft Access，选择【文件】|【新建】命令，打开【新建文件】面板，在面板中单击【空数据库】，如图16-5所示。
 
    ② 弹出【文件新建数据库】对话框，在对话框中选择要保存的数据库的路径，在【文件名】文本框中输入“liuyan”，如图16-6所示。
 
    ③ 单击【创建】按钮，弹出如图 16-7 所示的对话框，在对话框中用鼠标左键双击【使用设计器创建表】选项。
 
    ④ 弹出【表1：表】窗口，在窗口中输入字段名称并设置数据类型，如图16-8所示。
 
    ⑤ 将光标置于字段名称ID中，单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【主键】选项，如图16-9所示，将其设置为主键。
 
     
      
      
      [image: 图16-5 【新建文件】面板]
 
     
 
     图16-5 【新建文件】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-6 【文件新建数据库】对话框]
 
     
 
     图16-6 【文件新建数据库】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-7 双击【使用设计器创建表】选项]
 
     
 
     图16-7 双击【使用设计器创建表】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-8 【表1：表】窗口]
 
     
 
     图16-8 【表1：表】窗口
 
    
 
    ⑥ 选择【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，在对话框中的【表名称】文本框中输入“liuyan”，如图16-10所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-9 选择【主键】选项]
 
     
 
     图16-9 选择【主键】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-10 【另存为】对话框]
 
     
 
     图16-10 【另存为】对话框
 
    
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，即可完成数据库的创建。
 
   
 
    
     
      
       
       16.1.3 创建数据库连接
 
      
 
     
 
    
 
    要在 Dreamweaver CS6 中使用数据库，必须先为站点建立数据库连接，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【窗口】|【数据库】命令，打开【数据库】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【数据源名称（DSN）】选项，如图16-11所示。
 
    ② 弹出【数据源名称（DSN）】对话框，在对话框中单击【定义】按钮，弹出【ODBC 数据源管理器】对话框，在对话框中切换到【系统DNS】选项卡，如图16-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-11 选择【数据源名称（DSN）】]
 
     
 
     图16-11 选择【数据源名称（DSN）】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-12 【系统DNS】选项卡]
 
     
 
     图16-12 【系统DNS】选项卡
 
    
 
    ③ 在对话框中单击右侧的【添加】按钮，弹出【创建新数据源】对话框，在对话框中的【名称】列表框中选择【Driver do Microsoft Access（*.mdb）】选项，如图 16-13 所示。
 
    ④ 单击【完成】按钮，弹出【ODBC Microsoft Access 安装】对话框，在对话框中单击【选择】按钮，弹出【选择数据库】对话框，在对话框中选择数据库的路径，如图16-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-13 【创建新数据源】对话框]
 
     
 
     图16-13 【创建新数据源】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-14 【选择数据库】对话框]
 
     
 
     图16-14 【选择数据库】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，在对话框中的【数据源名】文本框中输入“liuyan”，如图16-15所示。
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，返回到【ODBC数据源管理器】对话框，在对话框中显示创建的数据源，如图16-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-15 输入数据源名]
 
     
 
     图16-15 输入数据源名
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-16 【ODBC数据源管理器】对话框]
 
     
 
     图16-16 【ODBC数据源管理器】对话框
 
    
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，返回到【数据源名称（DSN）】对话框，在对话框中的【连接名称】文本框中输入“liuyan”，在【数据源名称（DSN）】下拉列表中选择“liuyan”，如图 16-17所示。
 
    ⑧ 单击【确定】按钮，即可成功连接，【数据库】面板如图16-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-17 【数据源名称（DSN）】对话框]
 
     
 
     图16-17 【数据源名称（DSN）】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-18 【数据库】面板]
 
     
 
     图16-18 【数据库】面板
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.1.4 制作模板页面
 
      
 
     
 
    
 
    在Dreamweaver中，可以将现有的HTML文档保存为模板，然后根据需要加以修改。或者，创建一个空白模板，在其中输入需要的文档内容。模板实际上也是文档，它的扩展名为.dwt，并存放在根目录的模板文件夹中。直接创建模板的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空白页】选项卡中的【页面类型】|【HTML模板】|【无】选项，如图16-19所示。
 
    ② 单击【创建】按钮，即可创建一个模板网页，如图16-20所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-19 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图16-19 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-20 创建的空白模板网页]
 
     
 
     图16-20 创建的空白模板网页
 
    
 
    提示
 
    不能将Templates文件移到本地根文件夹之外，这样做将在模板中的路径中引起错误。此外，也不要将模板移动到Templates文件夹之外或者将任何非模板文件放在Templates文件夹中。
 
    ③ 将光标置于文档中，选择【插入】|【表格】命令，插入 1 行 1 列的表格，此表格记为表格1，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-21所示。
 
    ④ 将光标置于表格 1 中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【插入图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/index_01.gif”，插入图像，如图16-22所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-21 插入表格]
 
     
 
     图16-21 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-22 插入图像]
 
     
 
     图16-22 插入图像
 
    
 
    ⑤ 将光标置于表格1的右边，选择【插入】|【表格】命令，插入3行2列的表格，此表格记为表格2，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-23所示。
 
    ⑥ 将光标置于表格2的第1行第1列中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【插入图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/index_02.gif”，插入图像，如图16-24所示。
 
    ⑦ 将光标置于表格2的第2行第1列中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【插入图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/index_05.gif”，插入图像，如图16-25所示。
 
    ⑧ 将光标置于表格2的第3行第1列中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【插入图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/index_07.gif”，插入图像，如图16-26所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-23 插入表格]
 
     
 
     图16-23 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-24 插入图像]
 
     
 
     图16-24 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-25 插入图像]
 
     
 
     图16-25 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-26 插入图像]
 
     
 
     图16-26 插入图像
 
    
 
    ⑨ 将光标置于表格2的第1行第1列中，向下拖动鼠标至第3行第2列中，单击属性面板中的【合并所选单元格，使用跨度】图标，将所选单元格合并。选择【插入】|【表格】命令，插入3行1列的表格，此表格记为表格3，如图16-27所示。
 
    ⑩ 将光标置于表格 3 的第 1 行中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【插入图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/index_03.gif”，插入图像，如图16-28所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-27 插入表格]
 
     
 
     图16-27 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-28 插入图像]
 
     
 
     图16-28 插入图像
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格 3 的第 2 行中，切换至【拆分视图】，在相应的位置输入代码“background="images/index_04.gif"”，插入背景图像，如图16-29所示。
 
    [image: ] 切换至【设计视图】，在属性面板中将【高】设置为265，插入背景图像的效果如图16-30所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-29 插入背景图像]
 
     
 
     图16-29 插入背景图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-30 设置高度]
 
     
 
     图16-30 设置高度
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格 3 的第 2 行单元格背景图像上，选择【插入】|【表格】命令，插入 1行1列的表格，此表格记为表格4，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-31所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格 4 中，选择【插入】|【模版对象】|【可编辑区域】命令，弹出【新建可编辑区域】对话框，在对话框中输入名称，如图16-32所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-31 插入表格]
 
     
 
     图16-31 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-32 【新建可编辑区域】对话框]
 
     
 
     图16-32 【新建可编辑区域】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，新建可编辑区域，如图16-33所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格2的右边，选择【插入】|【表格】命令，插入1行1列的表格，此表格记为表格5，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-34所示。
 
    [image: ] 在表格5中插入图像“images/index_08.jpg”，如图16-35所示。
 
    [image: ] 选择【文件】|【另存模板】命令，弹出【另存模板】对话框，在【另存为】文本框中输入名称，如图16-36所示。单击【确定】按钮即可创建模板。
 
     
      
      
      [image: 图16-33 新建可编辑区域]
 
     
 
     图16-33 新建可编辑区域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-34 插入表格]
 
     
 
     图16-34 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-35 插入图像]
 
     
 
     图16-35 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-36 【另存模板】对话框]
 
     
 
     图16-36 【另存模板】对话框
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.1.5 制作留言显示列表页面
 
      
 
     
 
    
 
    留言列表页面主要是利用创建记录集，定义重复区域、绑定动态数据和转到详细页等服务器行为来实现，效果如图16-37所示，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-37 留言显示列表页面]
 
     
 
     图16-37 留言显示列表页面
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 启动 Dreamweaver CS6，选择【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【模板中的页】|【xiaoguo】|【index】选项，如图16-38所示。
 
    ② 将其另存为liebiao.asp，将光标置于相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入2行3 列的表格 1，在第 1 行单元格中分别输入相应的文字，在属性面板中将【大小】设置为 14像素，如图16-39所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-38 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图16-38 【新建文档】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-39 插入表格和输入文字]
 
     
 
     图16-39 插入表格和输入文字
 
    
 
    ③ 将光标置于表格1的右边，插入1行4列的表格2，如图16-40所示。
 
    ④ 分别在单元格中输入文字，如图16-41所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-40 插入表格]
 
     
 
     图16-40 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-41 输入文字]
 
     
 
     图16-41 输入文字
 
    
 
    ⑤ 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，如图16-42所示。
 
    ⑥ 在对话框中的【连接】下拉列表中选择【liuyan】，在【表格】下拉列表中选择【liuyan】，在【列】后方勾选【选定的】单选按钮，在列表框中选择【ID】、【content】、【subject】、【author】和【time】，在【排序】下拉列表中选择【time】和【降序】，单击【确定】按钮，创建记录集，如图16-43所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-42 【记录集】对话框]
 
     
 
     图16-42 【记录集】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-43 创建记录集]
 
     
 
     图16-43 创建记录集
 
    
 
    ⑦ 将光标置于表格 1 的第 2 行第 1 列单元格中，在【绑定】面板中展开创建的记录集Recordset1，选中subject字段，单击右下角的【插入】按钮，绑定字段，如图16-44所示。
 
    ⑧ 按照步骤5的方法，将author和time字段进行绑定，如图16-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-44 绑定字段]
 
     
 
     图16-44 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-45 绑定字段]
 
     
 
     图16-45 绑定字段
 
    
 
    ⑨ 选中表格1的第2行单元格，选择【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【重复区域】选项，弹出【重复区域】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择Recordset1，在【显示】后方勾选【10】记录单选按钮，如图16-46所示。单击【确定】按钮，创建重复区域服务器行为。
 
    ⑩ 选中文字“首页”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集分页】|【移至第一条记录】选项，弹出【移至第一条记录】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【Recordset1】，如图16-47所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-46 【重复区域】对话框]
 
     
 
     图16-46 【重复区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-47 【移至第一条记录】对话框]
 
     
 
     图16-47 【移至第一条记录】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建移至第一条记录服务器行为。按照步骤9的方法，分别对文字“上一页”创建移至前一条记录服务器行为，“下一页”创建移至下一条记录服务器行为，“最后页”创建移至最后一条记录服务器行为，如图16-48所示。
 
    [image: ] 选中文字“首页”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【显示区域】|【如果不是第一条记录则显示区域】选项，弹出【如果不是第一条记录则显示区域】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【Recordset1】，如图16-49所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-48 创建服务器行为]
 
     
 
     图16-48 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-49 【如果不是第一条记录则显示区域】对话框]
 
     
 
     图16-49 【如果不是第一条记录则显示区域】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建如果不是第一条记录则显示区域服务器行为。分别对文字“上一页”创建【如果为最后一条记录则显示区域】服务器行为，对“下一页”创建【如果为第一条记录则显示区域】服务器行为，对“最后页”创建【如果不是最后一条记录则显示区域】服务器行为，如图16-50所示。
 
    [image: ] 选中{Recordset1.subject}，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到详细页面】选项，弹出【转到详细页面】对话框，在对话框中的【详细信息页】文本框中输入“xiangxi.asp”，如图16-51所示。单击【确定】按钮，创建【转到详细页面】服务器行为。
 
     
      
      
      [image: 图16-50 创建服务器行为]
 
     
 
     图16-50 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-51 【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图16-51 【转到详细页面】对话框
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.1.6 制作留言详细信息页
 
      
 
     
 
    
 
    留言详细页面中的数据是从留言表liuyan中读取的，利用Dreamweaver创建记录集，然后绑定相关数据字段，效果如图16-52所示。制作留言详细信息页具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-52 留言详细信息页]
 
     
 
     图16-52 留言详细信息页
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 从模板新建一网页，将其另存为“xiangxi.asp”，将光标置于相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入5行2列的表格，在第1列单元格中分别输入文字，在【属性】面板中将【大小】设置为14像素，如图16-53所示。
 
    ② 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【连接】下拉列表中选择【liuyan】，在【表格】下拉列表中选择【liuyan】，在【列】后方勾选【全部】单选按钮，在【筛选】下拉列表中分别选择【ID】、【＝】、【URL 参数】和【ID】，如图 16-54 所示。单击【确定】按钮，创建记录集。
 
     
      
      
      [image: 图16-53 输入文字]
 
     
 
     图16-53 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-54 【记录集】对话框]
 
     
 
     图16-54 【记录集】对话框
 
    
 
    ③ 将光标置于第1行第2列单元格中，在【绑定】面板中展开记录集Recordset1，选中subject字段，单击右下角的【插入】按钮，绑定字段，如图16-55所示。
 
    ④ 按照步骤3的方法，对author、email、time和content字段进行绑定，如图16-56所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-55 绑定字段]
 
     
 
     图16-55 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-56 绑定字段]
 
     
 
     图16-56 绑定字段
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.1.7 制作发表留言页面
 
      
 
     
 
    
 
    添加留言页面主要利用插入表单对象和【插入记录】服务器行为来实现，效果如图 16-57 所示。制作发布留言页面具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-57 添加留言页面]
 
     
 
     图16-57 添加留言页面
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 从模板新建一网页，将其另存为“tianjia.asp”，将光标置于相应的位置，选择【插入记录】|【表单】|【表单】命令，插入表单，如图16-58所示。
 
    ② 将光标置于表单中，选择【插入】|【表格】命令，插入5行2列的表格，在第1列单元格中分别输入文字，在【属性】面板中将【大小】设置为14像素，如图16-59所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-58 插入表单]
 
     
 
     图16-58 插入表单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-59 输入文字]
 
     
 
     图16-59 输入文字
 
    
 
    ③ 将光标置于第1行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域】文本框中输入“subject”，将【字符宽度】设置为 35，将【类型】设置为【单行】，如图16-60所示。
 
    ④ 将光标置于第2行第2列单元格中，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域名称】文本框中输入“author”，将【字符宽度】设置为 25，将【类型】设置为【单行】，如图 16-61所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-60 插入文本域]
 
     
 
     图16-60 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-61 插入文本域]
 
     
 
     图16-61 插入文本域
 
    
 
    ⑤ 将光标置于第3行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域】文本框中输入“email”，将【字符宽度】设置为30，将【类型】设置为【单行】，如图16-62所示。
 
    ⑥ 将光标置于第4行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【文本区域】命令，插入文本区域，在【属性】面板中的【文本域】文本框中输入“content”，将【字符宽度】设置为45，将【行数】设置为8，将【类型】设置为【多行】，如图16-63所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-62 插入文本域]
 
     
 
     图16-62 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-63 插入文本域]
 
     
 
     图16-63 插入文本域
 
    
 
    ⑦ 将光标置于第5行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入提交按钮，如图16-64所示。
 
    ⑧ 将光标置于提交按钮的后面，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入重置按钮，如图16-65所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-64 插入文本域]
 
     
 
     图16-64 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-65 插入文本域]
 
     
 
     图16-65 插入文本域
 
    
 
    ⑨ 选择【窗口】|【行为】命令，打开【行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【检查表单】选项，弹出【检查表单】对话框，在对话框中将文本域subject、author、content的【值】设置为【必需的】，将【可接受】设置为【任何东西】。将文本域email的【值】设置为【必需的】，将【可接受】设置为【电子邮件地址】，如图16-66所示。单击【确定】按钮，添加行为。
 
    ⑩ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【插入记录】选项，弹出【插入记录】对话框，在对话框中的【连接】下拉列表中选择【liuyan】，在【插入到表格】下拉列表中选择【liuyan】，在【插入后，转到】文本框中输入“liebiao.asp”，如图16-67所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建【插入记录】服务器行为，如图16-68所示。这样，留言添加页面就制作完成了。
 
     
      
      
      [image: 图16-66 【检查表单】对话框]
 
     
 
     图16-66 【检查表单】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-67 【插入记录】对话框]
 
     
 
     图16-67 【插入记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-68 创建服务器行为]
 
     
 
     图16-68 创建服务器行为
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      16.2 制作新闻发布系统
 
     
 
    
 
   
 
   新闻发布系统是网站十分重要的组成部分。新闻发布系统把网站上需要经常变动的信息，类似公司动态、企业新闻、促销活动和行业动态等更新信息集中起来进行管理。通过该系统，网站的管理员可方便地对站点进行远程的信息发布和更新，而不必频繁地修改数据库并上传，也不用大量地制作、修改并上传网页。
 
    
     
      
       
       16.2.1 主要功能页面
 
      
 
     
 
    
 
    新闻信息发布系统根据用户选择的版块分类，自动发布所选的信息内容。可以使用此系统构造新闻内容页面，自动生成首页的新闻链接，同时产生历史新闻列表，提供新闻页面的管理界面，自动发布行业新闻，并且新闻内容中支持插入图片方式和网页代码，自由设置新闻类别，自动显示信息的发布时间。此系统主要功能页面如下。
 
    [image: ] index.asp，全部新闻显示列表页面，新闻系统的首页，如图16-69所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-69 新闻系统的首页]
 
     
 
     图16-69 新闻系统的首页
 
    
 
    [image: ] showdetail.asp，新闻内容详细页面，如图16-70所示。
 
    [image: ] addnew.asp，新闻发布页面，如图16-71所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-70 新闻内容详细页面]
 
     
 
     图16-70 新闻内容详细页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-71 新闻发布页面]
 
     
 
     图16-71 新闻发布页面
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.2.2 设计数据库
 
      
 
     
 
    
 
    下面创建一个名称为“database”的留言数据库系统。本系统主要包括两个表，新闻信息表news和新闻类别表sort表，如图16-72所示。新闻信息表显示新闻的详细信息，如表16-1所示。新闻类别表显示新闻的类别信息，如表16-1所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-72 数据库中的表]
 
     
 
     图16-72 数据库中的表
 
    
 
     
      
     表16-1 新闻信息表news中的字段
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
     表16-2 新闻类别表sort中的字段
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.2.3 创建数据库连接
 
      
 
     
 
    
 
    数据库的连接就是对需要连接的数据库的一些参数进行设置，否则应用程序将不知道数据库在哪里和如何与数据库建立连接。创建数据库连接前首先定义一个本地站点。在Dreamweaver中创建数据库连接，具体操作步骤如下。
 
    ① 启动 Dreamweaver，选择【站点】|【新建站点】命令，弹出【未命名站点 1 站点定义】对话框。将【站点名称】设置为【新闻发布系统】，【本地站点文件夹】选择【效果\16\16.2】文件，如图16-73所示。
 
    ② 单击对话框左边的【服务器】列表，在弹出的对话框中设置【服务器名称】、【连接方法】选择【本地/网络】、【Web URL：】，如图 16-74 所示。单击【保存】按钮，即可创建站点。
 
     
      
      
      [image: 图16-73 定义本地站点]
 
     
 
     图16-73 定义本地站点
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-74 定义本地站点]
 
     
 
     图16-74 定义本地站点
 
    
 
    ③ 选择【窗口】|【数据库】命令，打开【数据库】面板，在面板中单击【加号】按钮，在弹出的菜单中选择【数据源名称（DSN）】选项，如图16-75所示。
 
    ④ 弹出【数据源名称（DSN）】对话框，在【连接名称】文本框中输入名称，【数据源名称（DSN）下拉列表中选择【database】，如图16-76所示。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，成功创建数据库连接，如图16-77所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-75 【数据库】面板]
 
     
 
     图16-75 【数据库】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-76 【数据源名称（DSN）】对话框]
 
     
 
     图16-76 【数据源名称（DSN）】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-77 创建数据库连接]
 
     
 
     图16-77 创建数据库连接
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.2.4 制作显示全部新闻列表页面
 
      
 
     
 
    
 
    本页显示全部的新闻记录，下面开始制作新闻列表页面，效果如图16-78所示。具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-78 显示全部新闻列表页面]
 
     
 
     图16-78 显示全部新闻列表页面
 
    
 
    ① 打开图16-79所示的网页文件，将光标置于网页右侧的空白处，插入1行2列的表格，记为表格1，【填充】和【间距】分别设置为1，【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-80所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-79 打开网页]
 
     
 
     图16-79 打开网页
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-80 插入表格]
 
     
 
     图16-80 插入表格
 
    
 
    ② 分别在表格1的第1列和第2列中输入文字新闻标题和发布时间，如图16-81所示。
 
    ③ 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板。单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【记录集（查询）】选项，如图16-82所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-81 在表格中输入文字]
 
     
 
     图16-81 在表格中输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-82 选择记录集]
 
     
 
     图16-82 选择记录集
 
    
 
    ④ 在弹出的对话框中【名称】设置为【Recordset1】，【连接】选择【database】，【表格】选择【news】，如图16-83所示。单击对话框右侧的【高级】按钮，弹出【记录集】对话框。在【SQL】文本框中输入代码“SELECT * FROM news inner join sort on sort.sortid=news.sort ORDER BY Newsid”，如图 16-84 所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-83 设置【记录集】对话框]
 
     
 
     图16-83 设置【记录集】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-84 展开记录集]
 
     
 
     图16-84 展开记录集
 
    
 
    提示
 
    这里通过 SELECT * FROM news inner join sort on sort.sortid=news.sort ORDER BY Newsid代码建立一个指向news表的记录集Recordset1，并通过sort字段和sort表中的sortid字段相链接。
 
    ⑤ 将光标置于表格1的下面，插入1行1列的表格，记为表格2，并输入文字“对不起，暂无内容！”，如图16-85所示。
 
    ⑥ 选中表格2，选择【窗口】|【服务器行为】命令，打开【服务器行为】面板。单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【显示区域】|【如果记录集为空则显示区域】选项，如图 16-86所示。
 
    ⑦ 弹出如图16-87所示的【如果记录为空则显示区域】对话框，单击【确定】按钮，创建【如果记录为空则显示区域】服务器行为，如图16-88所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-85 插入表格]
 
     
 
     图16-85 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-86 选择【如果记录集为空则显示区域】选项]
 
     
 
     图16-86 选择【如果记录集为空则显示区域】选项
 
    
 
    ⑧ 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板。选中表格1中的文字“新闻标题”，在【绑定】面板中选中记录集中的Title字段，然后单击底部的【插入】按钮，如图16-89所示。
 
    ⑨ 使用同样的方法对表格1中的“发布时间”绑定Addtime，如图16-90所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-87 【如果记录为空则显示区域】对话框]
 
     
 
     图16-87 【如果记录为空则显示区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-88 创建服务器行为]
 
     
 
     图16-88 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-89 绑定新闻标题字段Title]
 
     
 
     图16-89 绑定新闻标题字段Title
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-90 绑定发布时间字段Addtime]
 
     
 
     图16-90 绑定发布时间字段Addtime
 
    
 
    ⑩ 选中表格1，在【服务器行为】面板中单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【重复区域】，如图16-91所示。弹出如图16-92所示的【重复区域】对话框，在输入框中输入“10”。
 
     
      
      
      [image: 图16-91 选择【重复区域】选项]
 
     
 
     图16-91 选择【重复区域】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-92 【重复区域】对话框]
 
     
 
     图16-92 【重复区域】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建重复区域服务器行为。
 
    [image: ] 选中Title字段，在服务器行为面板中，单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【转到详细页面】，如图 16-93 所示。弹出如图 16-94 所示的对话框，在【转到详细页面】文本框中输入“showdetail.asp”。
 
     
      
      
      [image: 图16-93 选择【转到详细页】选项]
 
     
 
     图16-93 选择【转到详细页】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-94 设置【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图16-94 设置【转到详细页面】对话框
 
    
 
    提示
 
    这里设置【详细页信息】，当单击新闻标题时将链接到新闻详细页面showdetail.asp。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，即可完成新闻浏览页面的创建。
 
   
 
    
     
      
       
       16.2.5 制作新闻详细显示页面
 
      
 
     
 
    
 
    新闻详细页面主要功能是将新闻信息的详细内容显示出来。它主要使用动态文本绑定相关字段，来显示数据记录，效果如图16-95所示。新闻详细页面具体制作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-95 新闻详细显示页面]
 
     
 
     图16-95 新闻详细显示页面
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开“index.html”，将其另存为“showdetail.asp”，将光标置于文档中，选择【插入】|【表格】命令，插入3行1列的表格，在属性面板中将【填充】和【间距】分别设置为1，【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-96所示。
 
    ② 在单元格中输入相应的文字，如图16-97所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-96 打开网页文档]
 
     
 
     图16-96 打开网页文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-97 输入文字]
 
     
 
     图16-97 输入文字
 
    
 
    ③ 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板。单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【记录集（查询）】选项，如图16-98所示。弹出【记录集】对话框，在对话框中将【名称】设置为【Recordset1】，【连接】选择【conn】，【表格】选择【news】。单击对话框右侧的【高级】按钮，弹出【记录集】对话框。在【SQL】文本框中输入“SELECT * FROM news inner join sort on sort.sortid=news.sort Where Newsid = MMColParam”代码，如图 16-99所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-98 选择【记录集（查询）】选项]
 
     
 
     图16-98 选择【记录集（查询）】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-99 设置【记录集高级】对话框]
 
     
 
     图16-99 设置【记录集高级】对话框
 
    
 
    ④ 设置完毕，单击【确定】按钮，即可创建记录集。选中文字【新闻标题】，在绑定面板中选择Title，然后单击【插入】按钮，即可绑定Title字段，如图16-100所示。
 
    ⑤ 使用同样的方法分别对“新闻正文”和“新闻内容”绑定Content和Addtime字段，绑定后的效果如图16-101所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-100 绑定新闻标题字段Title]
 
     
 
     图16-100 绑定新闻标题字段Title
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-101 绑定后的效果]
 
     
 
     图16-101 绑定后的效果
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.2.6 制作新闻添加页面
 
      
 
     
 
    
 
    新闻添加页面主要实现的功能是向数据库中添加新的记录。主要通过使用插入表单向导来实现，如图16-102所示，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-102 新闻添加页面]
 
     
 
     图16-102 新闻添加页面
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“addnews.asp”。将光标置于文档中，选择【插入】| 【表单】|【表单】命令，插入如图16-103所示的表单。
 
    ② 将光标置于表单内，插入4行2列的表格，在属性面板中将【宽】设置为90%，【填充】和【间距】分别设置为2，【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-104所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-103 插入表单]
 
     
 
     图16-103 插入表单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-104 插入表格]
 
     
 
     图16-104 插入表格
 
    
 
    ③ 在表格内分别输入如图16-105所示的文字。
 
    ④ 将光标置于表格的第1行第2列中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域。在属性面板中，设置【文本域】名称为【title】，【字符宽度】为50，如图16-106所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-105 输入文字]
 
     
 
     图16-105 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-106 插入新闻标题字段title]
 
     
 
     图16-106 插入新闻标题字段title
 
    
 
    ⑤ 将光标置于表格的第2行第2列中，选择【插入】|【表单】|【文本区域】命令，插入文本域，选中文本域，在属性面板中，设置名称为“content”，【字符宽度】设置为45，【行数】设置为8，如图16-107所示。
 
    ⑥ 将光标置于表格的第3行第2列中，选择【插入】|【表单】|【文本字段】命令，插入文本域。选中文本域，在属性面板中，设置名称为“author”，【字符宽度】设置为20，如图16-108所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-107 插入新闻正文内容字段]
 
     
 
     图16-107 插入新闻正文内容字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-108 插入作者字段]
 
     
 
     图16-108 插入作者字段
 
    
 
    ⑦ 将光标置于表格的第4行第2列中，选择【插入】|【表单】|【选择（列表/菜单）】命令，选中选择（列表/菜单）。在属性面板中，设置名称为“sort”，如图16-109所示。单击【列表值】按钮，在弹出对话框中进行设置，如图16-110所示。
 
    ⑧ 将光标置于表格的下边，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入按钮。选中按钮，在属性面板中，设置【值】为【提交】，【动作】选择【提交表单】，如图 16-111所示。将光标置于【提交】按钮后边，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入按钮。选中按钮，在属性面板中，【值】设置为【重置】，【动作】选择【重设表单】，如图16-112所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-109 插入【列表/菜单】]
 
     
 
     图16-109 插入【列表/菜单】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-110 设置【列表值】]
 
     
 
     图16-110 设置【列表值】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-111 插入按钮]
 
     
 
     图16-111 插入按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-112 插入按钮]
 
     
 
     图16-112 插入按钮
 
    
 
    ⑨ 选择【窗口】|【绑定】命令，打开【绑定】面板。单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中进行设置，如图 16-113所示。
 
    ⑩ 打开【服务器行为】面板，单击 [image: ] 按钮，从弹出菜单中选择【插入记录】，弹出【插入记录】对话框，在对话框中详细设置，如图16-114所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，在文档中选择【列表/菜单】。在属性面板中，单击【动态】按钮，如图 16-115 所示。弹出【动态列表/菜单】对话框，在对话框中设置相关的参数，如图 16-116所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-113 【记录集】对话框]
 
     
 
     图16-113 【记录集】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-114 设置【插入记录】对话框]
 
     
 
     图16-114 设置【插入记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-115 单击【动态】按钮]
 
     
 
     图16-115 单击【动态】按钮
 
    
 
    [image: ] 选择【窗口】|【行为】命令，打开【行为】面板。单击 [image: ] 按钮在弹出的下拉菜单中选择【检查表单】选项，弹出如图16-117所示的对话框。单击【确定】按钮，保存网页即可完成页面的制作。
 
     
      
      
      [image: 图16-116 设置【动态列表/菜单】对话框]
 
     
 
     图16-116 设置【动态列表/菜单】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-117 设置【检查表单】对话框]
 
     
 
     图16-117 设置【检查表单】对话框
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      16.3 制作会员登录系统
 
     
 
    
 
   
 
   新用户注册后，都要根据相应的用户名和密码进入到网站的相关页面，这就是登录。
 
    
     
      
       
       16.3.1 数据库设计
 
      
 
     
 
    
 
    ① 启动Access，创建一个名称为“denglu”的留言数据库，然后新建一个admin表，如图16-118所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-118 新建一个表]
 
     
 
     图16-118 新建一个表
 
    
 
    ② 打开表，在表中输入2条记录，如图16-119所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-119 输入记录]
 
     
 
     图16-119 输入记录
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.3.2 制作会员注册页面
 
      
 
     
 
    
 
    会员注册页面效果如图16-120所示。制作登录成功页面具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-120 注册页面]
 
     
 
     图16-120 注册页面
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“zhuce.asp”，将光标置于相应的位置，按回车键换行，选择【插入】|【表单】|【表单】命令，插入表单，如图16-121所示。
 
    ② 将光标置于表单中，插入8行2列的表格，在【属性】面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，将【填充】设置为5，如图16-122所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-121 插入表单]
 
     
 
     图16-121 插入表单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-122 插入表格]
 
     
 
     图16-122 插入表格
 
    
 
    ③ 选中第 1 行单元格，合并单元格，将【水平】设置为【居中对齐】，【高】设置为 25，输入文字【用户注册】，如图16-123所示。
 
    ④ 分别在第1列单元格中输入文字，如图16-124所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-123 输入文字]
 
     
 
     图16-123 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-124 输入文字]
 
     
 
     图16-124 输入文字
 
    
 
    ⑤ 将光标置于第 2行第 2列单元格中，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域】名称文本框中输入“username”，【字符宽度】设置为20，【类型】设置为【单行】，如图16-125所示。
 
    ⑥ 将光标置于第3行第2列中插入文本域，在【属性】面板的【文本域】名称中输入“password”，【字符宽度】为20，【类型】设置为【密码】，如图16-126所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-125 插入文本域]
 
     
 
     图16-125 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-126 插入文本域]
 
     
 
     图16-126 插入文本域
 
    
 
    ⑦ 将光标置于第4行第2列单元格中，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域】名称文本框中输入“password1”，【字符宽度】设置为20，【类型】设置为【密码】，如图16-127所示。
 
    ⑧ 将光标置于第5行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【单选按钮】命令，插入单选按钮，在【属性】面板中的【单选按钮名称】文本框中输入“Sex”，【选定值】文本框中输入【男】，【初始状态】设置为【未选中】，如图16-128所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-127 插入文本域]
 
     
 
     图16-127 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-128 插入单选按钮]
 
     
 
     图16-128 插入单选按钮
 
    
 
    ⑨ 将光标置于单选按钮的后面，输入文字“男”，插入另一个单选按钮，在【属性】面板中的【单选按钮名称】文本框中输入“Sex”，【选定值】文本框中输入“女”，【初始状态】设置为【未选中】，在单选按钮的后面输入文字“女”，如图16-129所示。
 
    ⑩ 将光标置于第6行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域】名称文本框中输入“email”，【字符宽度】设置为20，【类型】设置为【单行】，如图16-130所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-129 插入单选按钮]
 
     
 
     图16-129 插入单选按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-130 插入文本域]
 
     
 
     图16-130 插入文本域
 
    
 
    [image: ] 将光标置于第7行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域，在【属性】面板中的【文本域】名称文本框中输入“Tel”，【字符宽度】设置为11，【类型】设置为【单行】，如图16-131所示。
 
    [image: ] 将光标置于第8第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，分别插入注册按钮和重置按钮，如图16-132所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-131 插入文本域]
 
     
 
     图16-131 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-132 插入按钮]
 
     
 
     图16-132 插入按钮
 
    
 
    [image: ] 打开【行为】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【检查表单】选项，弹出【检查表单】对话框，在对话框中将文本域username、password、password1的【值】设置为【必需的】，【可接受】设置为【任何东西】，文本域email的【值】设置为【必需的】，【可接受】设置为【电子邮件地址】，文本域Tel的【值】设置为【必需的】，【可接受】设置为【数字】，如图16-133所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，添加行为，如图16-134所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-133 【检查表单】对话框]
 
     
 
     图16-133 【检查表单】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-134 添加行为]
 
     
 
     图16-134 添加行为
 
    
 
    [image: ] 切换到拆分视图，在相应的位置输入以下代码，如图16-135所示。
 
    if(MM_findObj('password').value!=MM_findObj('password1').value)errors +='-两次密码输入不一致 \n'
 
    [image: ] 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【插入记录】选项，弹出【插入记录】对话框，在对话框中的【连接】下拉列表中选择【admin】，【插入到表格】下拉列表中选择【admin】，【插入后，转到】文本框中输入“zhucheng.asp”，如图16-136所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建【插入记录】服务器行为，如图16-137所示。
 
    [image: ] 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【检查新用户名】选项，如图16-138所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-135 输入代码]
 
     
 
     图16-135 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-136 【插入记录】对话框]
 
     
 
     图16-136 【插入记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-137 创建【插入记录】服务器行为]
 
     
 
     图16-137 创建【插入记录】服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-138 选择【检查新用户名】选项]
 
     
 
     图16-138 选择【检查新用户名】选项
 
    
 
    提示
 
    利用【插入】服务器行为可以将会员注册的资料提交到数据库表中。
 
    [image: ] 弹出【检查新用户名】对话框，在对话框中的【如果已存在，则转到】文本框中输入“zhubai.asp”，如图16-139所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-139 【检查新用户名】对话框]
 
     
 
     图16-139 【检查新用户名】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建检查新用户名服务器行为。
 
    提示
 
    使用【检查新用户名】服务器行为可以验证用户在注册页面输入的用户名是否与数据库中的现有会员用户名重复。
 
   
 
    
     
      
       
       16.3.3 制作登录成功与失败页面
 
      
 
     
 
    
 
    登录成功与失败页面效果分别如图16-140和图16-141所示。制作登录成功与失败页面具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: 图16-140 登录成功页面]
 
     
 
     图16-140 登录成功页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-141 登录失败页面]
 
     
 
     图16-141 登录失败页面
 
    
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开“index.html”，将其另存为如图16-142所示的网页“dcheng.asp”。将光标置于相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入1行1列的表格，在【属性】面板中将【填充】设置为5，【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-143所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-142 打开网页]
 
     
 
     图16-142 打开网页
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-143 插入表格]
 
     
 
     图16-143 插入表格
 
    
 
    ② 在单元格中输入文字，将【大小】设置为 13 像素，【水平】设置为【居中对齐】，如图 16-144所示。
 
    ③ 打开网页文档“index.html”，将其另存为“dbai.asp”，将光标置于相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入2行1列的表格，在【属性】面板中将【填充】设置为5，【对齐】设置为【居中对齐】，如图16-145所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-144 输入文字]
 
     
 
     图16-144 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-145 插入表格]
 
     
 
     图16-145 插入表格
 
    
 
    ④ 分别在单元格中输入文字，将【大小】设置为13像素，【水平】设置为【居中对齐】，选中文字【重新登录】，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入“denglu.asp”，如图16-146所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-146 设置文本]
 
     
 
     图16-146 设置文本
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.3.4 制作登录页面
 
      
 
     
 
    
 
    登录页面效果如图16-147所示，制作登录页面具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-147 登录页面]
 
     
 
     图16-147 登录页面
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”。将光标置于中间的空白处，选择【插入】|【表单】|【表单】命令，插入表单，如图16-148所示。
 
    ② 将光标置于表单内，插入4行2列的表格。将【宽】设置为60%，【对齐】设置为【居中对齐】，【填充】、【间距】分别设置为2，如图16-149所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-148 插入表单]
 
     
 
     图16-148 插入表单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-149 插入表格]
 
     
 
     图16-149 插入表格
 
    
 
    ③ 将第1行单元格合并，然后在表格内分别输入图16-150中所示的文字。
 
    ④ 将光标置于表格的第 2行第 2列中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域。在属性面板中设置【文本域】名称为“user”，【字符宽度】为12，如图16-151所示。
 
    ⑤ 将光标置于表格的第3行第2列中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域。选中文本域，在属性面板中，设置名称为“password”，【字符宽度】为 12，【类型】为密码，如图16-152所示。
 
    ⑥ 将光标置于表格的第4行第2列中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入按钮。选中按钮，在属性面板中，【值】设置为【提交】，【动作】选择【提交表单】项，如图16-153所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-150 输入文字]
 
     
 
     图16-150 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-151 插入文本域]
 
     
 
     图16-151 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-152 插入文本域]
 
     
 
     图16-152 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-153 插入按钮]
 
     
 
     图16-153 插入按钮
 
    
 
    ⑦ 将光标置于表格的第4行第2列中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入按钮。选中按钮，在属性面板中将【值】设置为【重置】，【动作】选择【重设表单】项，如图16-154所示。
 
    ⑧ 单击【行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【检查表单】选项，弹出【检查表单】对话框，在对话框中将文本域user、password的【值】设置为【必需的】，【可接受】设置为【任何东西】，如图16-155所示。
 
    ⑨ 单击【确定】按钮，添加行为，如图16-156所示。
 
    ⑩ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【登录用户】选项，弹出【登录用户】对话框，在对话框中的【从表单获取输入】选择【form1】，【使用连接验证】下拉列表中选择【denglu】，【表格】下拉列表中选择【denglu】，【用户名】下拉列表中选择 username，【密码列】下拉列表中选择【password】，在【如果登录成功，转到】文本框中输入“dcheng.asp”，在【如果登录失败，转到】文本框中输入“dbai.asp”，如图16-157所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-154 插入按钮]
 
     
 
     图16-154 插入按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-155 【检查表单】对话框]
 
     
 
     图16-155 【检查表单】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-156 添加行为]
 
     
 
     图16-156 添加行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图16-157 【登录用户】对话框]
 
     
 
     图16-157 【登录用户】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建登录用户服务器行为，如图16-158所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-158 创建服务器行为]
 
     
 
     图16-158 创建服务器行为
 
    
 
    提示
 
    使用【登录用户】服务器行为用来检查用户在该网页中输入的登录用户名和密码是否正确。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      16.5 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       16.5.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）________________把网站上需要经常变动的信息，类似公司动态、企业新闻、促销活动和行业动态等更新信息集中起来进行管理。通过该系统，网站的管理员可方便地对站点进行远程的信息发布和更新，而不必频繁地修改数据库并上传，也不用大量地制作修改网页并上传。
 
    （2）新闻详细页面主要功能是将新闻信息的详细内容显示出来。它主要使用_______绑定相关字段，来显示数据记录。
 
   
 
    
     
      
       
       16.5.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    制作会员注册系统，如图16-159所示。
 
     
      
      
      [image: 图16-159 制作会员注册系统]
 
     
 
     图16-159 制作会员注册系统
 
    
 
   
 
  
 
 
 


  
     
  
   
    
    第四部分 网站发布与维护篇
 
   
 
  
 
 
 
 第17章■ 网站的发布
 
 第18章■ 网站的日常维护
 
 第19章■ 网站的宣传推广
 
  
   
    
     
     第17章 网站的发布
 
    
 
   
 
  
 
  网页制作完毕要发布到Web服务器上，才能够让别人观看。现在上传用的工具有很多，有些网页制作工具本身就带有FTP功能。利用这些FTP工具，可以很方便地把网站发布到服务器上。网站上传之前，要在浏览器中打开网站，逐页进行测试，如果发现问题，要及时修改，然后再进行上传测试。
 
  学习目标
 
  [image: ] 站点的测试
 
  [image: ] 熟练掌握如何使用行为
 
   
    
     
      
      17.1 站点的测试
 
     
 
    
 
   
 
   整个网站中有成千上万的超级链接，发布网页前需要对这些链接进行测试。如果对每个链接都进行手工测试，会浪费很多时间，Dreamweaver 中【站点管理器】窗口就提供了对整个站点的链接进行快速检查的功能。
 
    
     
      
       
       17.1.1 检查断掉的链接
 
      
 
     
 
    
 
    【检查链接】功能用于在打开的文件、本地站点的某一部分或者整个本地站点中查找断链接和未被引用的文件。
 
    ① 选择【站点】|【检查站点范围的链接】命令，此时在结果面板中显示链接的属性，如图 17-1所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-1 检查断掉的链接]
 
     
 
     图17-1 检查断掉的链接
 
    
 
    ② 在【显示】下拉菜单中选择【断掉的链接】项，单击【断掉的链接】下方的地址，在其右边显示一个【浏览文件】图标 [image: ] ，如图17-2所示。
 
   
 
    
     
      
       
       17.1.2 检查外部链接
 
      
 
     
 
    
 
    外部链接可以检查出与外部网站链接的全部信息。选择【窗口】|【结果】|【链接检查器】命令，打开链接检查器面板。或选择【站点】|【检查站点范围的链接】命令，在【显示】选项的下拉列表中选择【外部链接】选项，如图17-3所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-2 浏览文件图标]
 
     
 
     图17-2 浏览文件图标
 
    
 
     
      
      
      [image: 图17-3 检查外部链接]
 
     
 
     图17-3 检查外部链接
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       17.1.3 检查孤立文件
 
      
 
     
 
    
 
    孤立文件在网页中没有用，上传后它会占据有效空间，这种文件应该清除掉。清除的办法是先选中文件，再按Delete键删除。一个网站中有很多文件，如果一个一个地去检查的话，太浪费时间。好在Dreamweaver可以自动检查孤立文件，在“显示”下拉列表中选择“孤立的文件”，在面板中将显示文件中所有的孤立文件，如图17-4所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-4 检查孤立的文件]
 
     
 
     图17-4 检查孤立的文件
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      17.2 网页的上传
 
     
 
    
 
   
 
   网页测试好以后，接下来最重要的就是上传网页。只有将网页上传到远程服务器上，才能让浏览者浏览。设计者可以利用Dreamweaver软件自带的上传功能，也可以利用专门的FTP软件上传网页。
 
    
     
      
       
       17.2.1 利用Dreamweaver上传网页
 
      
 
     
 
    
 
    利用Dreamweaver上传网页具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【站点】|【管理站点】命令，打开【管理站点】对话框，如图17-5所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-5 【管理站点】对话框]
 
     
 
     图17-5 【管理站点】对话框
 
    
 
    ② 在对话框中单击左侧的【服务器】按钮，单击【编辑现有服务器】按钮，如图17-6所示。打开【基本】选项卡，如图17-7所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-6 【站点设置对象】选项卡]
 
     
 
     图17-6 【站点设置对象】选项卡
 
    
 
     
      
      
      [image: 图17-7 设置【基本】选项卡]
 
     
 
     图17-7 设置【基本】选项卡
 
    
 
    【基本】选项卡中有以下参数。
 
    [image: ] 服务器名称：输入服务器的名称。
 
    [image: ] 连接方法：选择要连接的方法，这里选择连接FTP选项。
 
    [image: ] FTP地址：输入远程站点的FTP主机的IP地址。
 
    [image: ] 用户名：输入用于连接到FTP服务器的登录名。
 
    [image: ] 密码：输入用于连接到FTP服务器的密码。
 
    [image: ] 保存：Dreamweaver保存连接到远程服务器时输入的密码。
 
    [image: ] 测试：测试连接到FTP是否成功。
 
    [image: ] 根目录：设置服务器的根目录。
 
    [image: ] Web URL：输入 Internet 信息服务器的 IP 地址。
 
    ③ 设置完相关的参数后，单击【保存】按钮完成远程信息设置。
 
    ④ 连接到服务器后， [image: ] 按钮会自动变为闭合 [image: ] 状态，并在一旁亮起一个小绿灯，列出远端网站的接收目录，右侧窗口显示为【本地信息】，在本地目录中选择要上传的文件，单击“上传文件” [image: ] 按钮，上传文件，如图17-8所示。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       17.2.2 LeadFTP 上传文件
 
      
 
     
 
    
 
    LeapFtp是一款功能强大的FTP软件，友好的用户界面，稳定的传输速度，连接更加方便。支持断点续传功能，可以下载或上传整个目录，也可直接删除整个目录。
 
    ① 下载并安装最新 LeapFtp 软件，运行 LeapFtp，执行【站点】|【站点管理器】命令，如图17-9所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-9 选择【站点管理器】命令]
 
     
 
     图17-9 选择【站点管理器】命令
 
    
 
    ② 弹出【站点管理器】对话框，在对话框中执行【站点】|【新建】|【站点】命令，如图17-10所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-10 选择【新建站点】命令]
 
     
 
     图17-10 选择【新建站点】命令
 
    
 
    ③ 在弹出的窗口中输入你喜欢的站点名称，如图17-11所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-11 输入站点名称]
 
     
 
     图17-11 输入站点名称
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮后，出现以下界面。在【地址】处输入站点地址，将【匿名登录】前的选钩去掉，在【用户名】处输入FTP用户名，在【密码】处输入FTP密码，如图17-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-12 输入站点地址密码]
 
     
 
     图17-12 输入站点地址密码
 
    
 
    ⑤ 单击【连接】按钮，直接进入连接状态，左框为本地目录，可以通过下拉菜单选择你要上传文件的目录，选择要上传的文件，并单击鼠标右键在弹出菜单中选择【上传】命令，如图17-13所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-13 选择【上传】命令]
 
     
 
     图17-13 选择【上传】命令
 
    
 
    ⑥ 这时在队列栏里会显示正在上传及未上传的文件，当文件上传完成后，此时在右侧的远程目录栏里就可以看到你上传的文件了，如图17-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图17-14 文件上传成功]
 
     
 
     图17-14 文件上传成功
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      17.3 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       17.3.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）整个网站中有成千上万的超级链接，发布网页前需要对这些链接进行测试，如果对每个链接都进行手工测试，会浪费很多时间。Dreamweaver中_______窗口就提供了对整个站点的链接进行快速检查的功能。
 
    （2）_______在网页中没有使用，上传后它会占据有效空间，这种文件应该清除掉。清除办法是先选中文件，再按Delete键删除。
 
   
 
    
     
      
       
       17.3.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    练习上传已经做好的网站文件。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第18章 网站的日常维护
 
    
 
   
 
  
 
  一个好的网站，仅仅一次是不可能制作完美的。由于企业的情况在不断地变化，网站的内容也需要随之调整，常给人新的感觉，这样网站才会更加吸引访问者，并给访问者留下良好的印象。这就要求对站点进行长期的、不间断的维护和更新。对于网站来说，只有不断地更新内容，才能保证网站的生命力，否则网站不仅不能起到应有的作用，反而会对企业自身形象造成不良影响。
 
  学习目标
 
  [image: ] 网站的运营维护
 
  [image: ] 网站数据库内容维护
 
  [image: ] 网页维护
 
  [image: ] 网站安全维护服务
 
   
    
     
      
      18.1 网站的运营维护
 
     
 
    
 
   
 
   建一个网站，对于大多数人并不陌生，尤其是已经拥有自己网站的企业和机构。但是，提到网站运营可能很多人不理解，对网站运营的重要性也不明确，通常被忽视。网站运营包括网站需求分析和整理、频道内容建设、网站策划、产品维护和改进、部门沟通协调五个方面的具体内容。
 
   1．需求分析和整理
 
   对于一名网站运营人员来说，最为重要的就是要了解需求。在此基础上，提出网站具体的改善建议和方案，对这些建议和方案要与大家一起讨论分析，确认是否具体可行。必要时，还要进行调查取证或分析统计，综合评出这些建议和方案的可取性。
 
   需求创新，直接决定了网站的特色，有特色的网站才会更有价值，才会更吸引用户来使用。例如，新浪每篇编辑后的文章里，常会提供与内容极为相关的其他内容链接，供读者选择，这就充分考虑了用户的兴趣需求。网站细节的改变，应当是基于对用户需求把握而产生的。
 
   需求的分析还包括对竞争对手的研究。研究竞争对手的产品和服务，看看他们最近做了哪些变化，判断这些变化是不是真的具有价值。如果能够为用户带来价值话，完全可以采纳为己所用。
 
   2．频道内容建设
 
   频道内容建设是网站运营的重要工作。网站内容决定了网站是什么样的网站。当然，也有一些功能性的网站，如搜索、即时聊天等，只是提供了一个功能，让用户去使用这些功能。使用这些功能最终仍是为了获取想要的信息。
 
   频道内容建设，更多的工作是由专门的编辑人员来完成，内容包括频道栏目规划、信息编辑和上传、信息内容的质量提升等。编辑人员做的也是网站运营范畴内的工作，属于网站运营工作中的重要成员。很多小网站，或部分大型网站，网站编辑人员就承担着网站运营人员的角色。不仅要负责信息的编辑，还要负责提需求、做方案等。
 
   3．网站策划
 
   网站策划，包括前期市场调研、可行性分析、策划文档撰写、业务流程说明等内容。策划是建设网站的关键，一个网站，只有真正策划好了，最终才会有可能成为好的网站。因为，前期的网站策划涉及更多的市场因素。
 
   根据需求，来进行有效的规划。文章标题和内容怎么显示，广告如何展示等，都需要进行合理和科学地规划。页面规划和设计是不一样的。页面规划较为初级，而页面设计则上升到了更高级的层次。
 
   4．产品维护和改进
 
   产品的维护和改进工作，其实与前面讲的需求整理分析有一些相似之处。但在这里更加强调的是产品的维护工作。产品的维护工作，更多应是对顾客已购买产品的维护工作，响应顾客提出的问题。
 
   在大多数网络公司，都有比较多的客服人员。很多时候，客服人员对技术、产品等问题可能不是非常清楚，对顾客的不少问题又未能作出很好的解答，这时，就需要运营人员分析和判断问题，或对顾客给出合理的说法，或把问题交给技术去处理，或找更好的解决方案。
 
   此外，产品维护还包括制定和改变产品政策、进行良好的产品包装、改进产品的使用体验等。产品改进，在大多情况下，同时也是需求分析和整理的问题。
 
   5．各部门协调工作
 
   这一部分的工作内容，更多体现的是管理角色。因为网站运营人员深知整个网站的运营情况，知识面相对来说比较全面。与技术人员、美工、测试、业务的沟通协调工作，更多地是由网站运营人员来承担。作为网站运营人员，沟通协调能力是必不可少。要与不同专业性思维打交道，在沟通的过程中，可能碰上许多的不理解或难以沟通的现象，这是属于比较正常的问题。
 
   优秀的网站运营人才，要求具备行业专业知识、文字撰写能力、方案策划能力、沟通协调能力，以及项目管理能力等方面的素质。
 
  
 
   
    
     
      
      18.2 网站数据库内容维护
 
     
 
    
 
   
 
   网站数据库内容的更新包括产品信息的更新、企业新闻动态更新和其他动态内容的更新。采用动态数据库可以随时更新发布新内容，不必做修改网页和上传服务器等麻烦的工作。下面以一个在线购物系统后台维护为例，讲述网站数据库内容的维护，具体操作步骤如下。
 
   ① 网站上传到服务器以后，在浏览器中输入网站的后台管理地址http://www.xxx.com//admin/login.asp，打开网站后台登录界面，如图18-1所示。
 
   ② 输入管理员账号和密码“admin”后，进入图18-2所示的后台管理主页面。
 
    
     
     
     [image: 图18-1 后台登录页面]
 
    
 
    图18-1 后台登录页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图18-2 后台管理主页面]
 
    
 
    图18-2 后台管理主页面
 
   
 
   ③ 单击左侧商品管理下面的【新增商品】项，此时在右侧框架中打开添加商品页面，如图18-3所示。
 
   ④ 添加完商品的相关信息后，单击底部的【添加】按钮，提交商品信息，如图18-4所示。
 
    
     
     
     [image: 图18-3 打开添加商品页面]
 
    
 
    图18-3 打开添加商品页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图18-4 提交商品信息]
 
    
 
    图18-4 提交商品信息
 
   
 
   ⑤ 单击左侧的【网站维护】，打开商品管理页面，此时可以看到新添加的商品排在最前面，如图18-5所示。
 
   ⑥ 单击商品名称，进入如图18-6所示的修改商品页面。
 
   ⑦ 返回网站主页，此时可以看到新添加的商品，如图18-7所示。
 
   ⑧ 单击商品图片或商品名称，可以看到商品的详细信息，如图18-8所示。
 
   ⑨ 至此商品的添加完成，还可以维护客户信息、订单信息等。
 
    
     
     
     [image: 图18-5 添加的商品]
 
    
 
    图18-5 添加的商品
 
   
 
    
     
     
     [image: 图18-6 修改商品页面]
 
    
 
    图18-6 修改商品页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图18-7 浏览添加的新商品]
 
    
 
    图18-7 浏览添加的新商品
 
   
 
    
     
     
     [image: 图18-8 浏览商品详细信息]
 
    
 
    图18-8 浏览商品详细信息
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      18.3 网页维护
 
     
 
    
 
   
 
   网页风格的更新包括版面、配色等方面。改版后的网站让用户感觉改头换面，焕然一新。一般改版的周期要长些。如果客户对网站也满意的话，改版可以延长到几个月甚至半年。改版周期不能太短。一般一个网站建设完成以后，便代表了公司的形象和风格。随着时间的推移，很多用户对这种形象已经形成了定势。如果经常改版，会让用户感觉不适应，特别是那种风格彻底改变的“改版”。当然，如果对公司网站有更好的设计方案，可以考虑改版，毕竟长期使用一种版面会让人感觉陈旧、厌烦。
 
   静态页面不便于维护，必须手动并且重复制作网页文档，制作完成后还需要上传到远程服务器。对于数量比较多的静态页面，建议采用模板制作，因为利用模板创建的所有网页可以一次自动更新。网页更新后，再把更新后的网页利用FTP软件上传到服务器上即可。
 
  
 
   
    
     
      
      18.4 网站安全维护
 
     
 
    
 
   
 
   Web应用的发展，使网站产生了越来越重要的作用，而越来越多的网站在此过程中也因为存在安全隐患而遭受到各种攻击；例如网页被挂马、网站SQL注入，导致网页被篡改、网站被查封，甚至被利用成为传播木马给浏览网站的用户的一个载体。
 
    
     
      
       
       18.4.1 取消文件夹隐藏共享
 
      
 
     
 
    
 
    Windows XP 有个特性，它会在电脑启动时自动将所有的硬盘设置为共享。这虽然方便了局域网用户，但对个人用户来说，这样的设置是不安全的。因为只要你连线上网，网络上的任何人都可以共享你的硬盘，随意进入你的电脑中，所以有必要关闭共享。
 
    选择【控制面板】|【管理工具】|【计算机管理】命令，在窗口中选择【系统工具/共享文件夹/共享】，如图18-9所示。可以看到硬盘上的分区名后面都加了一个“$”。入侵者可以轻易看到硬盘的内容，这就给网络安全带来了极大的隐患。
 
     
      
      
      [image: 图18-9 隐藏共享]
 
     
 
     图18-9 隐藏共享
 
    
 
    消除默认共享的方法很简单，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【开始】|【运行】命令，弹出【运行】对话框，在对话框中输入“regedit”，如图18-10所示。
 
    ② 打开注册表编辑器，进入“HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Sevices\Lanmanworkstation\parameters”，新建一个名为“AutoSharewks”的双字节值，并将其值设为“0”，关闭admin$共享，如图18-11所示，然后重新启动电脑，这样共享就取消了。
 
     
      
      
      [image: 图18-10 【运行】对话框]
 
     
 
     图18-10 【运行】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-11 新建AutoSharewks值]
 
     
 
     图18-11 新建AutoSharewks值
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.2 删掉不必要的协议
 
      
 
     
 
    
 
    安装过多的协议，一方面占用系统资源，另一方面为网络攻击提供了便利路径。对于服务器和主机来说，一般只安装TCP/IP协议就够了。其中NETBIOS是很多安全缺陷的根源，你可以将绑定在TCP/IP协议的NETBIOS关闭，避免针对NETBIOS的攻击。
 
    ① 鼠标右击【网络邻居】，在弹出菜单中选择【属性】，再使用鼠标右击【本地连接】，选择【属性】，在【本地连接属性】对话框中选择【Internet协议（TCP/IP协议）】，如图18-12所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-12 选择【Internet 协议（TCP/IP协议）】]
 
     
 
     图18-12 选择【Internet 协议（TCP/IP协议）】
 
    
 
    ② 单击【属性】进入【Internet 协议（TCP/IP协议）属性】对话框，单击【高级】按钮，如图18-13所示。
 
    ③ 进入【高级TCP/IP设置】对话框，选择【WINS】标签，勾选【禁用TCP/IP上的NETBIOS】一项，关闭NETBIOS，如图18-14所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-13 单击【高级】按钮]
 
     
 
     图18-13 单击【高级】按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-14 关闭NETBIOS]
 
     
 
     图18-14 关闭NETBIOS
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.3 关闭文件和打印共享
 
      
 
     
 
    
 
    不要以为你在内部网上共享的文件是安全的，其实你在共享文件的同时，就会有软件漏洞呈现在互联网的不速之客面前。公众可以自由地访问你的那些文件，并很有可能被有恶意的人利用和攻击。因此共享文件应该设置密码，一旦不需要共享时立即关闭。
 
    如果确实需要共享文件夹，一定要将文件夹设为只读，不要将整个硬盘设定为共享。例如，某一个访问者将系统文件删除，会导致计算机系统全面崩溃，无法启动。所以在没有使用【文件和打印共享】的情况下，可以将它关闭，具体操作步骤如下。
 
    ① 首先进入【控制面板】，并双击【安全中心】图标，进入【安全中心】，如图18-15所示，单击【Windows 防火墙】图标。
 
    ② 打开【Windows防火墙】对话框，单击【例外】选项卡。把【程序和服务】列表中【文件和打印机共享】前复选框中的钩去掉即可，如图18-16所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-15 【安全中心】]
 
     
 
     图18-15 【安全中心】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-16 取消【文件和打印机共享】]
 
     
 
     图18-16 取消【文件和打印机共享】
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.4 把Guest账号禁用
 
      
 
     
 
    
 
    Guest账户即所谓的来宾账户，与管理员账户相比，它可以访问计算机，但权限要低得多。不幸的是，即使是这种受限的用户，也为黑客网络攻击打开了方便之门！有很多文章中都介绍过如何利用Guest账户得到管理员权限的方法，所以要杜绝基于Guest账户的系统入侵。
 
    有很多入侵都是通过 Guest 这个账户进一步获得管理员密码或者权限的。因此，在计算机管理用户里把Guest账户停用掉，任何时候都不允许Guest账户登录系统。为了保险起见，最好给Guest加一个复杂的密码，你可以打开记事本，在里面输入一串包含特殊字符、数字、字母的长字符串，然后把它作为 Guest 账户的密码。当然，最好的方法是将 Guest 账户禁用，并将其改名称和描述，然后输入一个不低于12位的密码。
 
    ① 选择【控制面板】|【性能维护】|【管理工具】下的【计算机管理】图标，在窗口中选择【系统工具/本地用户和组/用户】，如图18-17所示。
 
    ② 在Guest账号上单击右键，选择【属性】，在【Guest属性】中勾选【账户已停用】复选框，如图18-18所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-17 本地用户]
 
     
 
     图18-17 本地用户
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-18 停用Guest账户]
 
     
 
     图18-18 停用Guest账户
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.5 禁止建立空连接
 
      
 
     
 
    
 
    在 Windows XP 服务器默认情况下，任何用户都可以通过空连接连上服务器，别有用心的人可以连上去穷举出账号，猜测密码。为了保障服务器安全，应该通过修改注册表来禁止建立空连接，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【开始】|【运行】命令，弹出【运行】对话框，在对话框中输入“regedit”，如图18-19所示。
 
    ② 打开注册表编辑器，进入“HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControlSet\Control\ Lsa”，将 DWORD 值“Restrict Anonymous”的键值改为“1”即可，如图 18-20 所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-19 【运行】对话框]
 
     
 
     图18-19 【运行】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-20 修改键值]
 
     
 
     图18-20 修改键值
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.6 NTFS 权限的设置
 
      
 
     
 
    
 
    NTFS是随着Windows NT操作系统而产生的，并随着Windows NT4跨入主力分区格式的行列。它的优点是安全性和稳定性很好，在使用中不易产生文件碎片。NTFS分区对用户权限做出了非常严格的限制，每个用户都只能按着系统赋予的权限进行操作，任何试图越权的操作都将被系统禁止。同时NTF提供了容错结构日志，可以将用户的操作全部记录下来，从而保护了系统的安全。与FAT 文件系统相比，NTFS 文件系统最大的特点是安全。可以为NTFS分区或文件夹指定权限，来避免受到本地或远程的非法访问。也可以对位于 NTFS 分区中的文件单独设置权限，避免本地或远程用户的非法使用。
 
    下面将介绍如何设置文件夹“Web”的权限，解决在编辑、更新或删除操作时，网页出现的数据库被占用或用户权限不足的问题，具体操作步骤如下。
 
    ① 选中文件夹“Web”，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择【属性】命令，打开【Web属性】对话框，切换至【安全】选项卡，如图18-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-21 【安全】选项卡]
 
     
 
     图18-21 【安全】选项卡
 
    
 
    ② 单击【添加】按钮，在弹出的【选择用户或组】对话框中，添加Everyone用户组，如图18-22所示。
 
    ③ 单击【确定】按钮，返回到【Web属性】对话框，选中【组或用户名】列表中的Everyone用户组，并在其下的权限列表中，选中【修改】选项，单击【确定】按钮即可，如图18-23所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-22 【选择用户或组】对话框]
 
     
 
     图18-22 【选择用户或组】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-23 设置用户组权限]
 
     
 
     图18-23 设置用户组权限
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.7 操作系统账号的管理
 
      
 
     
 
    
 
    Administrator 账号拥有最高的系统权限，一旦该账号被人利用，后果不堪设想。黑客入侵的常用手段之一就是试图获得Administrator账号的密码，一般情况下，系统安装完毕后，默认条件下Administrator账号的秘密为空，因此要重新配置Administrator账号。
 
    首先是为Administrator账号设置一个强大复杂的密码，然后重命名Administrator账号，再创建一个没有管理员权限的Administrator账号欺骗入侵者。这样一来，入侵者就很难搞清哪个账号真正拥有管理员权限，也就在一定程度上减少了危险性。下面介绍通过控制面板为Administrator账号创建一个密码，具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【控制面板】|【管理工具】|【计算机管理】命令，在窗口中选择【系统工具/本地用户和组/用户】接下来在右侧的用户列表窗口中，选中Administrator账号并单击鼠标右键，然后在弹出的快捷菜单中选择【设置密码】命令，如图18-24所示。
 
    ② 此时将弹出设置账号密码的警告提示窗口，如图18-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-24 选择【设置密码】命令]
 
     
 
     图18-24 选择【设置密码】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-25 警告提示窗口]
 
     
 
     图18-25 警告提示窗口
 
    
 
    ③ 单击【继续】按钮，将弹出【Administrator设置密码】对话框，如图18-26所示。在这里两次输入相同的登录密码，最后单击【确定】按钮，完成账户密码的设置。
 
    ④ 在用户列表窗口，选中【Administrator】，并单击鼠标右键，然后从弹出的快捷菜单中选择【重命名】命令，如图18-27所示，可以根据自己的需要为其重命名。
 
     
      
      
      [image: 图18-26 为【Administrator设置密码】对话框]
 
     
 
     图18-26 为【Administrator设置密码】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-27 选择【重命名】命令]
 
     
 
     图18-27 选择【重命名】命令
 
    
 
    设置密码时要尽量避免使用有意义的英文单词、姓名缩写以及生日、电话号码等容易泄露的字符作为密码，最好采用字符与数字混合的密码。
 
    定期地修改自己的上网密码，至少一个月更改一次，这样可以确保即使原密码泄露，也能将损失减小到最少。
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.8 安装必要的杀毒软件
 
      
 
     
 
    
 
    除了通过各种手动方式来保护服务器操作系统外，还应在计算机中安装并使用必要的防黑软件、杀毒软件和防火墙。在上网时打开它们，这样即便有黑客进攻服务器，系统的安全也是有保证的。
 
    病毒的发作给全球计算机系统造成了巨大损失，令人们谈“毒”色变。上网的人中，很少有谁没被病毒侵害过。对于一般用户而言，首先要做的就是为电脑安装一套正版的杀毒软件。
 
    现在不少人对防病毒有个误区，就是对待电脑病毒的关键是“杀”，其实对待电脑病毒应当是以“防”为主。
 
    因此应当安装杀毒软件的实时监控程序，并定期升级所安装的杀毒软件（如果安装的是网络版，在安装时可先将其设定为自动升级），给操作系统打相应的补丁、升级引擎和病毒定义码。每周要对电脑进行一次全面的扫描、杀毒工作，以便发现并清除隐藏在系统中的病毒。当计算机不慎感染上病毒时，应该立即将杀毒软件升级到最新版本，然后对整个硬盘进行扫描操作，清除一切可以查杀的病毒。
 
   
 
    
     
      
       
       18.4.9 做好Internet Explorer浏览器的安全设置
 
      
 
     
 
    
 
    虽然ActiveX控件和Applet有较强的功能，但也存在被人利用的隐患，例如网页中的恶意代码往往就是利用这些控件来编写的。所以要避免恶意网页的攻击，只有禁止这些恶意代码的运行。Internet Explorer 对此提供了多种选择，具体设置步骤如下。
 
    ① 启动Internet Explorer浏览器，选择菜单中的【工具】|【Internet选项】命令，打开【Internet选项】对话框，单击【安全】标签，进入【安全】选项卡，如图18-28所示。
 
    ② 单击【自定义级别】按钮，弹出【安全设置】窗口，然后将ActiveX控件与相关选项禁用，如图18-29所示。
 
     
      
      
      [image: 图18-28 【Internet选项】对话框]
 
     
 
     图18-28 【Internet选项】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图18-29 禁用ActiveX控件与相关选项]
 
     
 
     图18-29 禁用ActiveX控件与相关选项
 
    
 
    另外，在 Internet Explorer 的安全性设定中也能设置受信任的站点、受限制的站点。
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      18.5 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       18.5.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）网站数据库内容的更新包括产品信息的更新、企业新闻动态更新和其他动态内容的更新。采用_______可以随时更新发布新内容，不必做修改网页和上传服务器等麻烦工作。
 
    （2）安装过多的协议，一方面______________，另一方面为______________________。对于服务器和主机来说，一般只安装__________协议就够了。其中_______________是很多安全缺陷的根源，还可以将绑定在TCP/IP协议的____________关闭，避免针对_____________的攻击。
 
   
 
    
     
      
       
       18.5.2 简答题
 
      
 
     
 
    
 
    讲述如何维护网站的安全。
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第19章 网站的宣传推广
 
    
 
   
 
  
 
  网站创建好以后，如果希望尽可能多的人知道并访问站点，就要对网站进行必要的宣传。推广网站的目的就是提高网站访问量并达成网站营销目标。本章介绍几种最常用也是最有效的宣传方法，主要包括注册到搜索引擎、导航网站登录、友情链接、网络广告、邮件广告、专业论坛宣传和户外广告。
 
  学习目标
 
  [image: ] 注册到搜索引擎
 
  [image: ] 导航网站登录
 
  [image: ] 友情链接
 
  [image: ] 网络广告
 
  [image: ] 邮件广告
 
  [image: ] 专业论坛宣传
 
  [image: ] 户外广告
 
   
    
     
      
      19.1 注册到搜索引擎
 
     
 
    
 
   
 
   搜索引擎给网站带来的访问流量将越来越大，注册到搜索引擎是最常用的网站推广方式之一。网络上的搜索引擎成千上万，设计者可以使用“AddWeb”或“登录奇兵”之类专门的软件快速把网站注册到各种搜索引擎，还可以自己手工去登录几个知名的搜索引擎，如Yahoo、MSN、一搜、搜狐、网易、中华网和中搜等。当然，由于时间有限，只需要手工注册到这几个知名的搜索引擎就可以了，其他的可以采用专门的软件进行。而且很多搜索引擎都会互相引用同行的数据库，如在某个知名搜索引擎登录成功自己的网站后，过不了多久，在另一个搜索引擎中，也可以找到自己的网站。所以抓住访问量高、知名度大的搜索引擎成功登录才是关键。
 
   为了使各种搜索引擎能更好地查找到网站，还应该在自己网站上做好以下工作。
 
   1．添加页面标题
 
   TITLE就是在浏览网页时出现在浏览器标题栏自左上角的文字，它是网站最先被访问者看到的信息。许多搜索引擎进行网站搜索时都包括了页面标题。因此，页面标题对于网站的推广和增加访问者对浏览该网站的兴趣有很大的帮助。
 
   在网页中插入页面标题，如图19-1所示。
 
    
     
     
     [image: 图19-1 页面标题]
 
    
 
    图19-1 页面标题
 
   
 
   2．关键字
 
   在搜索引擎中检索信息都是通过输入关键字来实现的。关键字是整个网站登录过程中最基本，也是最重要的一步。这样，当访问者在用搜索引擎进行查找时，使用这些关键字语就能找到你的网站，因而要尽可能地使用所有与网站相关的关键字来描述网站。
 
   打开要添加关键字的网页，选择【插入】|【HTML】|【文件头标签】|【关键字】命令，弹出如图19-2所示的对话框，在其中输入相关的关键字即可。
 
   3．网站说明
 
   网站说明出现在搜索引擎的查找结果中。网站说明写的好坏很大程度上决定了访问者是否将通过搜索引擎查找的结果来访问网站。
 
   选择要添加说明的网页后，选择【插入】|【HTML】|【文件头标签】|【说明】命令，在弹出如图19-3所示的对话框中输入相关的说明即可。
 
    
     
     
     [image: 图19-2 “关键字”对话框]
 
    
 
    图19-2 “关键字”对话框
 
   
 
    
     
     
     [image: 图19-3 “说明”对话框]
 
    
 
    图19-3 “说明”对话框
 
   
 
   网站说明应当覆盖关键字所定义的范围，并且有所侧重，突出网站重点，着重描述语句对访问者的吸引力。建议提取出20个左右最重要的关键字，根据实际工作中用户最关心的信息和网站所要重点提供的信息，仔细地编写一段包括空格在内不超过250字的描述文字。
 
   4．提交到搜索引擎
 
   当今互联网上最为经济、实用和高效的网站推广形式就是搜索引擎登录。目前比较有名的搜索引擎主要有：百度（http://www.baidu.com）、雅虎（http://www.yahoo.com.cn）、搜狐（http://www.sohu.com）、新浪网（http://www.sina.com.cn）等。图 19-4 所示为百度搜索引擎登录。
 
    
     
     
     [image: 图19-4 百度搜索引擎登录]
 
    
 
    图19-4 百度搜索引擎登录
 
   
 
   网站页面的搜索引擎优化是一种免费让网站排名靠前的方法，可以使网站在搜索引擎上获得较好的排位，让更多的潜在客户能够很快地找到你，从而求得网络营销效果的最大化。
 
   提示
 
   关键字的选择有以下技巧。
 
   第一要选择正确的关键字，要仔细揣摩用户在查询与网站有关的信息时最可能使用的关键字，并将这些词记录下来。找到的关键字越多，用户覆盖面也越大，也就越有可能从中选出最佳的关键字。
 
   第二要选择与自己的产品或服务有关的关键字。
 
   第三要选择具体的关键字，避免使用含义宽泛的一般性词语作为主要关键字，而是要根据网站业务或产品的种类，尽可能选取具体的词。
 
  
 
   
    
     
      
      19.2 导航网站登录
 
     
 
    
 
   
 
   对于一个访问流量不大、知名度不高的网站来说，导航网站能带来的流量远远超过搜索引擎以及其他方法。这里列出两个流量比较大的导航网站，265网址http://www.265.com和网址之家 http://www.hao123.com。图 19-5 所示为导航网站 265。
 
    
     
     
     [image: 图19-5 导航网站265]
 
    
 
    图19-5 导航网站265
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      19.3 友情链接
 
     
 
    
 
   
 
   友情链接可以给网站带来稳定的客流，这也是一种常规的推广方式，另外它还有利提升网站在搜索引擎中的排名。这些链接可以是文字形式，可以是 88×31 Logo 形式的，可以是468×60 banner 形式的，还可以是图文并茂或各种不规则形式的。图 19-6 所示的友情链接网页中既有文字形式的，也有图片形式的链接。
 
    
     
     
     [image: 图19-6 友情链接推广]
 
    
 
    图19-6 友情链接推广
 
   
 
   提示
 
   友情链接的推广技巧。
 
   第一是要大规模地和其他网站交换链接，才可能使自己站点曝光率大增。
 
   第二是要和客流量高、知名度大的网站进行交换，其次是和自己内容互补的网站，然后再是同类网站。
 
   第三是要把自己的网站链接挂在对方网站的显著位置，这点是要由你与对方站长的关系决定。
 
  
 
   
    
     
      
      19.4 网络广告
 
     
 
    
 
   
 
   网络广告是常用的网络营销策略之一，在网络品牌、产品促销、网站推广等方面均有明显作用。网络广告的常见形式包括banner广告、关键字广告、分类广告、赞助式广告、E-mail广告等。网络广告最常见的表现方式是图形广告，如各门户站点主页上部的横幅广告。图19-7所示为利用网络广告推广网站。
 
    
     
     
     [image: 图19-7 利用网络广告推广网站]
 
    
 
    图19-7 利用网络广告推广网站
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      19.5 邮件广告
 
     
 
    
 
   
 
   邮件广告是最不需要花钱和时间的推广方式。可以采用传统群发E-mail的方式，也可以在自己的网站上，开设一个订阅电子杂志的功能。虚拟世界里电子邮件威力无穷，关键看用得是否巧妙。图19-8所示为利用给用户群发邮件来推广网站。
 
    
     
     
     [image: 图19-8 利用邮件推广网站]
 
    
 
    图19-8 利用邮件推广网站
 
   
 
   使用电子邮件宣传网址时，主要有如下技巧。
 
   [image: ] 收集技巧：想方设法让用户参与进来，如开展竞赛、评比、猜谜、网页特殊效果、优惠、售后服务和促销等。用这些方式来有意识地营造自己的网上用户群，不断地用 E-mail来维系与他们的关系。
 
   [image: ] 准确定位：要准确定位目标用户。
 
   [image: ] HTML 格式：发送的供求信息邮件最好采用超文本格式，即使其内容与接收者关系不大，也不会被当作垃圾信件马上删掉，人们至少会留意一下发送者的地址。所以说，邮件格式也很重要。
 
   [image: ] 个性化服务：美国很多在线交易网站会记录用户电子邮件信息，他们会用电子邮件进行用户跟踪。他们的电子邮件可能是生日问候或“一周后你女儿就满3周岁了，4个月前购买的鞋恐怕已经不合脚了，我们的在线商店新到几款童鞋……”。
 
   [image: ] 使用签名文件：签名文件是Internet上的广告牌。在签名文件里，你要列入的信息有：姓名、职位、公司名、网址、电子邮件地址、电话号码，这使潜在用户容易对你的网址产生信赖感并浏览网站。
 
  
 
   
    
     
      
      19.6 聊天工具推广网站
 
     
 
    
 
   
 
   目前网络上比较常用的几种即时聊天工具有：腾讯QQ、MSN、阿里旺旺、百度HI、新浪UC等。目前来说，以上五种的客户群是网络中份额比较大的，特别是QQ，下面介绍QQ的推广方法。
 
   1．个性签名法
 
   大家都知道，QQ 的个性签名是一个展示你自己的风格的地方。在你和别人交流时，对方会时不时地看下你的签名，如果在签名档里写下你的网站或者是写下代表你网站主题的话语，那么就可能会引导对方来浏览你的网站。这里要注意两点：一是签名的书写，二是签名的更新。图 19-9所示为利用QQ个性签名推广网站。
 
    
     
     
     [image: 图19-9 利用QQ个性签名推广网站]
 
    
 
    图19-9 利用QQ个性签名推广网站
 
   
 
   2．空间心语
 
   QQ 空间是个博客平台，在这里你可以写下网站相关信息，它的一个好处是，系统会自动将你空间的内容展示给你的好友，如果你写的有足够的吸引力的话，那么你想不让好友知道你的网站都难。利用QQ空间提高流量，去别人的空间不断的留言，使访客都来到你的空间。
 
   3．QQ群
 
   QQ 群就是一个主题性很强的群体，大部分的群成员都有共同的爱好或者是有共同关注的群体。比如说加一些和你的网站主题相关的群，在和大家的交流中体现你的网站，可以说是与推与娱。
 
   4．QQ空间游戏
 
   用QQ的人肯定都知道现在很火爆的偷菜、农场、好友买卖、争车位游戏吧。在你玩的时候，将你的网站的主题融入其中，让你的好友无形中来到你的网站。
 
  
 
   
    
     
      
      19.7 发布信息推广
 
     
 
    
 
   
 
   信息发布是免费网站推广的常用方法之一。将有关的网站推广的信息发布在其他潜在用户可能访问的网站上，利用用户在这些网站获取信息的机会实现网站推广的目的。适用于这些信息发布的网站包括在线黄页、分类广告和行业网站等。图19-10所示为在信息网站58同城推广。
 
    
     
     
     [image: 图19-10 在58同城推广]
 
    
 
    图19-10 在58同城推广
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      19.8 博客推广
 
     
 
    
 
   
 
   博客在发布自己的生活经历、工作经历和某些热门话题的评论等信息的同时，还可附带宣传网站信息等。特别是作者是在某领域有一定影响力的人物，所发布的文章更容易引起关注，吸引大量潜在用户浏览，通过个人博客文章内容为读者提供了解企业的机会。用博客来推广企业网站首要条件是拥有具有良好的写作能力。图19-11所示为通过博客推广网站。
 
    
     
     
     [image: 图19-11 通过博客推广网站]
 
    
 
    图19-11 通过博客推广网站
 
   
 
   现在做博客的网站很多，虽不可能把各家的博客都利用起来，但也需要多注册几个博客进行推广。没时间的可以少选几个，但是新浪和百度的是不能少的。新浪博客浏览量最大，许多明星都在上面开博，人气很高。百度是全球最大的中文搜索引擎，大部分上网者都习惯用百度搜索东西。
 
   博客内容不要只写关于自己的事，多写点时事、娱乐、热点评论，这样会很受欢迎。利用博客推广自己的网站要巧妙，尽量别生硬地做广告，最好是软文广告。博客的题目要尽量吸引人，内容要尽量和你的网站内容相一致。博文题目是可以写夸大点的，更加热门的关键词。博文的内容必须吸引人，可以留下悬念，让想看的朋友去点击你的网站。
 
   如何在博文里奇妙地放入广告，这个是必须要有技能的，不能把文章写好后，结尾留个你的网址，这样人家看完文章后，就没有必要再打开你的网站。所以，可以留一半，另外一半就放你的网站上，让想看的网友点击进入你的网站来阅读。当然了，超文本链接广告也是很不错的。可以有效应用超文本链接导入你的网站，那么网友在看的时候，也有可能点击进入你的网站。
 
   最后，博客内容要写得精彩，大家看了一次以后也许下次还会来。写好博客以后，有空多去别人博客转转，只要你点进去，你的头像就会在他的博客里显示，出于对陌生拜访者的好奇，大部分的博主都会来你的博客看看。
 
  
 
   
    
     
      
      19.9 传统媒体广告
 
     
 
    
 
   
 
   传统媒体广告方式也是一种常见的网站推广方式。无论是报纸、杂志还是户外广告，一定要确保在其中展示你的网址，要将查看网站作为广告的辅助内容，提醒用户浏览网站将获取更多相关信息。别忽视在一些定位相对较窄的杂志或贸易期刊登广告，有时这些广告定位会更加准确、有效，而且比网络广告更便宜。还有其他传统方式也可增加网站访问量，如分类广告、明信片，等等。电视广告恐怕更适合于那些销售大众化商品的网站。图19-12所示为户外推广。
 
    
     
     
     [image: 图19-12 户外推广]
 
    
 
    图19-12 户外推广
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      19.10 商业资源合作推广
 
     
 
    
 
   
 
   资源合作的推广，包括网站线上资源和线下资源。这些资源的合作是以实现共赢为目的的。不管是线上资源的合作，还是线下资源的合作，只要是资源本身有价值，都可以服务于网站推广这个目的。
 
   网站线上资源的合作包括：空闲的广告位的合作；网站内容的合作；用户资源的合作等。利用空闲的广告位，可以与相关网站或者线下厂商进行合作推广，如一个视频音乐网站与摄像头厂商的合作，视频音乐网站为摄像头厂商提供网站的空闲广告位，为摄像头进行产品推广，而摄像头厂商只需要在其销售的产品终端加入视频音乐网站的歌曲推广等，通过各种方式引导用户进入网站，成为新的用户。通过这种方式带来的用户往往比较有忠诚度，因为摄像头本身主要用于视频交流，除了视频聊天，也可以用于视频K歌、视频录歌等。这样的需求就比较自然，所以也容易带来高质量的用户。
 
   不仅是网站与传统厂商的合作，网站与网站之间，也可以利用各自的空闲广告位进行合作。比如，电影爱好者社区网站与音乐爱好者社区网站有空闲广告位，这样就可以相互进行网络推广，为对方带来新用户。
 
   网站内容合作方面，比如为某些渠道商提供内容，对于渠道商来说，就获得了优质的内容，省去了内容制作和运营的成本；而对于网站内容提供商来说，获得了一个推广的渠道。例如，MSN与各大内容商合作的频道，有招聘、交友、新闻等内容的合作，MSN拥有用户资源，而合作网站拥有内容资源。
 
   除了线上媒体的推广外，也可以展开线下媒体的合作，比如报纸、杂志、广播、电视等方面的合作等。例如，视频网站通过为电视台提供具有新闻价值的内容，推广自己的网站，通过电视台提高网站的知名度；以原创音乐为目标的网站可以通过与电台合作，为电台提高原创音乐的优秀内容，电台可借此打造原创音乐榜，而网站也通过电台提高了知名度，达到了推广的目的。
 
  
 
   
    
     
      
      19.11 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       19.11.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）_______就是在浏览网页时出现在浏览器标题栏自左上角的文字，它是网站最先被访问者看到的信息。
 
    （2）网络广告的常见形式包括banner广告、关键词广告、分类广告、赞助式广告、E-mail广告等。网络广告最常见的表现方式是_______。
 
   
 
    
     
      
       
       19.11.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    为了使各种搜索引擎能更好地查找到网站，应该在自己网站上做好哪些工作？
 
   
 
  
 
 
 


  
     
  
   
    
    第五部分 综合案例篇
 
   
 
  
 
 
 
 第20章■ 创建企业展示型网站
 
 第21章■ 设计在线购物网站
 
  
   
    
     
     第20章 创建企业展示型网站
 
    
 
   
 
  
 
  企业展示型网站是以企业宣传为主题而构建的网站，域名后缀一般为.com。企业展示型网站是现代企业的一个重要组成部分，是企业宣传、管理及营销的有效工具，是企业开展电子商务的基础和信息平台。该种类型网站的页面结构一般比较简单。
 
  学习目标
 
  [image: ] 网站前期策划
 
  [image: ] 设计网站首页
 
  [image: ] 在Dreamweaver中进行页面排版制作
 
  [image: ] 给网页添加特效
 
  [image: ] 本地测试及发布上传
 
   
    
     
      
      20.1 网站前期策划
 
     
 
    
 
   
 
   企业网站的范围很广，涉及各个领域，但它们有一个共同特点，即以宣传为主。其目的是提升企业形象，希望有更多的人关注自己的公司和产品，以获得更大的发展。
 
    
     
      
       
       20.1.1 企业网站分类
 
      
 
     
 
    
 
    1．以形象为主的企业网站
 
    互联网作为新经济时代的一种新型传播媒体，在企业宣传中发挥越来越重要的作用，成为公司以最低的成本在更广的范围内宣传企业形象，开辟营销渠道，加强与客户沟通的一项必不可少的重要工具。图20-1所示为以展示形象为主的企业网站。
 
    企业网站的表现形式要独具创意，充分展示企业形象，并将最吸引人的信息放在主页比较显著的位置，尽量能在最短的时间内吸引浏览者的注意力，从而让浏览者有兴趣浏览一些详细的信息。整个设计要给浏览者一个清晰的导航，方便其操作。
 
    这类网站设计时要参考一些大型同行业网站进行分析，多吸收它们的优点，以公司自己的特色进行设计，整个网站要以国际化为主。以企业形象及行业特色加上动感音乐作片头动画，每个页面配以栏目相关的动画衬托，通过良好的网站视觉创造一种独特的企业文化。
 
     
      
      
      [image: 图20-1 以展示形象为主的企业网站]
 
     
 
     图20-1 以展示形象为主的企业网站
 
    
 
    2．以产品为主的企业网站
 
    企业上网绝大多数是为了介绍自己的产品，中小型企业尤为如此，在公司介绍栏目中只有一页文字，而产品栏目则是大量的图片和文字。以产品为主的企业网站可以把主推产品放置在网站首页。产品资料分类整理，附带详细说明，使客户能够看明白。如果公司产品比较多，最好采用动态更新的方式添加产品介绍和图片，通过后台来控制前台信息。图20-2所示为以产品为主的企业网站。
 
     
      
      
      [image: 图20-2 以产品为主的企业网站]
 
     
 
     图20-2 以产品为主的企业网站
 
    
 
    3．信息量大的企业站点
 
    很多企业不仅仅需要树立良好的企业形象，还需要建立自己的信息平台。有实力的企业逐渐把网站做成一种以其产品为主的交流平台。一方面，网站的信息量大、结构设计要大气简洁，保证速度和节奏感；另一方面，它不同于单纯的信息型网站，从内容到形象都应该围绕公司的一切，既要大气，又要有特色。图20-3所示为信息量大的网页。
 
     
      
      
      [image: 图20-3 信息量大的网页]
 
     
 
     图20-3 信息量大的网页
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       20.1.2 企业网站主要功能页面
 
      
 
     
 
    
 
    企业网站是以企业宣传为主题而构建的网站，域名后缀一般为.com。与一般门户型网站不同，企业网站相对来说信息量比较少。该类型网站页面结构的设计主要是从公司简介、产品展示、服务等几个方面来进行的。
 
    一般企业网站主要由以下功能。
 
    [image: ] 公司概况：包括公司背景、发展历史、主要业绩、经营理念、经营目标及组织结构等，让用户对公司的情况有一个大概的了解。
 
    [image: ] 企业新闻动态：可以利用互联网的信息传播优势，构建一个企业新闻发布平台，通过建立一个新闻发布/管理系统，企业信息发布与管理将变得简单、迅速，及时向互联网发布本企业的新闻、公告等信息。通过公司动态可以让用户了解公司的发展动向，加深对公司的印象，从而达到展示企业实力和形象的目的。图20-4所示为企业新闻动态。
 
    [image: ] 产品展示：如果企业提供多种产品服务，利用产品展示系统对产品进行系统的管理，包括产品的添加与删除、产品类别的添加与删除、特价产品和最新产品、推荐产品的管理、产品的快速搜索等。可以方便高效地管理网上产品，为网上客户提供一个全面的产品展示平台。更重要的是，网站可以通过某种方式建立起与客户的有效沟通，更好地与客户进行对话，收集反馈信息，从而改进产品质量和提高服务水平。图20-5所示为企业产品展示系统。
 
     
      
      
      [image: 图20-4 企业新闻动态]
 
     
 
     图20-4 企业新闻动态
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-5 企业产品展示系统]
 
     
 
     图20-5 企业产品展示系统
 
    
 
    [image: ] 产品搜索：如果公司产品比较多，无法在简单的目录中全部列出，而且经常有产品升级换代，为了让用户能够方便地找到所需要的产品，除了设计详细的分级目录之外，增加关键词搜索功能不失为有效的措施。
 
    [image: ] 网上招聘：这也是网络应用的一个重要方面，网上招聘系统可以根据企业自身特点，建立一个企业网络人才库，人才库对外可以进行在线网络即时招聘，对内可以方便管理人员对招聘信息和应聘人员的管理，同时人才库可以为企业储备人才，为日后需要时使用。
 
    [image: ] 销售网络：目前用户直接在网站订货的并不多，但网上看货人网下购买的现象比较普遍，尤其是价格比较贵重或销售渠道比较少的商品，用户通常喜欢通过网络获取足够信息后在本地的实体商场购买。因此尽可能详尽地告诉用户在什么地方可以买到他所需要的产品。
 
    [image: ] 售后服务：有关质量保证条款、售后服务措施、以及各地售后服务的联系方式等都是用户比较关心的信息，而且，是否可以在本地获得售后服务往往是影响用户购买决策的重要因素，对于这些信息应该尽可能详细地提供。
 
    [image: ] 技术支持：这一点对于生产或销售高科技产品的公司尤为重要，网站上除了产品说明书之外，企业还应该将用户关心的技术问题及其答案公布在网上，如一些常见故障处理、产品的驱动程序、软件工具的版本等信息资料，可以用在线提问或常见问题回答的方式体现。
 
    [image: ] 联系信息：网站上应该提供足够详尽的联系信息，除了公司的地址、电话、传真、邮政编码、网管E-mail地址等基本信息之外，最好能详细地列出客户或者业务伙伴可能需要联系的具体部门的联系方式。对于有分支机构的企业，同时还应当有各地分支机构的联系方式，在为用户提供方便的同时，也起到了对各地业务的支持作用。
 
    [image: ] 辅助信息：有时由于企业产品比较少，网页内容显得有些单调，可以通过增加一些辅助信息来弥补这种不足。辅助信息的内容比较广泛，可以是本公司、合作伙伴、经销商或用户的一些相关新闻、趣事，或产品保养/维修常识等。
 
   
 
    
     
      
       
       20.1.3 本例网站页面
 
      
 
     
 
    
 
    企业网站给人的第一印象是网站的色彩，因此确定网站的色彩搭配是相当重要的一步。一般来说，一个网站的标准色彩不应超过3种，太多则让人眼花缭乱。标准色彩用于网站的标志、标题、导航栏和主色块，给人以整体统一的感觉。至于其他色彩在网站中也可以使用，但只能作为点缀和衬托，决不能喧宾夺主。
 
    橙黄色是积极活跃的色彩，橙黄色的主色调适用范围较为广泛，除了食品外，家居用品、时尚品牌、运动、儿童玩具类的网站都很适合橙色系。如图20-6所示的网站首页采用了橙黄色为主色。
 
    如图20-7所示网站的二级页面，由于二级页面有许多，并且整体风格一致，这个页面采用模板制作。
 
     
      
      
      [image: 图20-6 网站首页]
 
     
 
     图20-6 网站首页
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-7 采用模板制作的二级页面]
 
     
 
     图20-7 采用模板制作的二级页面
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      20.2 设计网站首页
 
     
 
    
 
   
 
   一个站点的首页是这个网站的门面，访问者第一次来到网站首先看到的就是首页，所以首页的好坏对整个网站的影响非常大。一个思路清晰、美工出色的首页，不但可以吸引访问者继续浏览站点内的其他内容，还能使访问过的浏览者再次光临网站。
 
    
     
      
       
       20.2.1 首页的设计
 
      
 
     
 
    
 
    本节具体讲述的这个网站是企业宣传性的网站，首页采用封面型结构布局，整个首页有一些图片和文字代表网站的主要栏目导航。利用 Photoshop CS6 来具体设计和切割首页，切割完成后可以使用 Dreamweaver CS6 来进行页面的链接。
 
    ① 启动 Photoshop CS6，在工具箱中选择吸管工具，单击【设置背景色】按钮，如图 20-8 所示，弹出【拾色器】对话框，设置背景色为e2c9a0，如图20-9所示。
 
    ② 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建】对话框。在对话框中将【名称】设置为index，【宽度】为750像素，【高度】为550像素，【颜色模式】为RGB模式，【背景内容】为背景色，如图 20-10 所示。单击【确定】按钮，新建一个带有背景颜色的文档，如图20-11所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-8 选择【吸管工具】]
 
     
 
     图20-8 选择【吸管工具】
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-9 设置背景色]
 
     
 
     图20-9 设置背景色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-10 【新建】对话框]
 
     
 
     图20-10 【新建】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-11 新建文档]
 
     
 
     图20-11 新建文档
 
    
 
    ③ 选择工具箱中的椭圆工具，在舞台中按住鼠标左键绘制椭圆，如图20-12所示。
 
    ④ 选择菜单中的【图层】|【图层样式】|【混合选项】命令，弹出【图层样式】对话框，在该对话框中单击右边的【样式】选项，在弹出的列表中选择样式【红眼】，如图20-13所示的直线。
 
     
      
      
      [image: 图20-12 绘制椭圆]
 
     
 
     图20-12 绘制椭圆
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-13 【图层样式】对话框]
 
     
 
     图20-13 【图层样式】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，设置图层样式，如图20-14所示。
 
    ⑥ 选择工具箱中的自定义形状工具，在选项栏中单击【形状】右边的下拉按钮，在弹出的列表中选择样式【叶子2】，如图20-15所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-14 设置图层样式]
 
     
 
     图20-14 设置图层样式
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-15 选择形状]
 
     
 
     图20-15 选择形状
 
    
 
    ⑦ 按住鼠标右键在舞台中绘制形状，如图20-16所示。
 
    ⑧ 选择工具箱中的横排文字工具，在选项栏中将【字体】为【黑体】，【大小】为 36点，【颜色】为a40d0d，在舞台中输入文字“临沂温馨家居有限公司”，如图20-17所示。
 
    ⑨ 选择工具箱中的矩形工具，在选项栏中将填充颜色设置为 540806，在舞台中绘制矩形，如图20-18所示。
 
    ⑩ 选择工具箱中的矩形工具，在选项栏中将填充颜色设置为 6a0000，在舞台中绘制矩形，如图20-19所示。
 
    [image: ] 选择菜单中的【文件】|【置入】命令，弹出【置入】对话框。在对话框中选择图像“jia.jpg”，如图20-20所示。单击【确定】按钮，此时可以看到置入的图像如图20-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-16 绘制形状]
 
     
 
     图20-16 绘制形状
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-17 输入文字]
 
     
 
     图20-17 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-18 绘制矩形]
 
     
 
     图20-18 绘制矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-19 绘制矩形]
 
     
 
     图20-19 绘制矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-20 【置入】对话框]
 
     
 
     图20-20 【置入】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-21 置入图像效果]
 
     
 
     图20-21 置入图像效果
 
    
 
    [image: ] 选择工具箱中横排文字工具，在选项栏中将【字体】为【黑体】，【大小】为18点，【颜色】为ffffff，在舞台中输入导航文本，如图20-22所示。
 
    [image: ] 选择工具箱中的矩形工具，在选项栏中将填充颜色设置为ffffff，在舞台中绘制矩形，如图20-23所示。
 
    [image: ] 选择工具箱中的矩形工具，在选项栏中将填充颜色设置为f2e4c7，在舞台中绘制矩形，如图20-24所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-22 输入文本]
 
     
 
     图20-22 输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-23 绘制矩形]
 
     
 
     图20-23 绘制矩形
 
    
 
    [image: ] 选择自定义形状工具，在选项栏中单击形状下面的箭头形状，如图20-25所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-24 绘制矩形]
 
     
 
     图20-24 绘制矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-25 选择自定义形状]
 
     
 
     图20-25 选择自定义形状
 
    
 
    在选项栏中将填充颜色设置为eb6100，在舞台中绘制形状，如图20-26所示。
 
    选择工具箱中的横排文字工具，在选项栏中设置相应参数，在舞台中输入相应的文字，如图20-27所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-26 绘制形状]
 
     
 
     图20-26 绘制形状
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-27 输入文字]
 
     
 
     图20-27 输入文字
 
    
 
    同步骤14-17绘制矩形和自定义形状，然后输入相应的文本，如图20-28所示。
 
    选择工具箱中的直线工具，在选项栏中将填充颜色设置为ff0000，在舞台中绘制直线，如图20-29所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-28 绘制形状和输入文本]
 
     
 
     图20-28 绘制形状和输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-29 绘制直线]
 
     
 
     图20-29 绘制直线
 
    
 
    选择工具箱中的圆角矩形工具，在选项栏中将填充颜色设置为efdcab，在舞台中绘制圆角矩形，效果如图20-30所示。
 
    选择工具箱中的横排文字工具，在圆角矩形上面输入文字“更多”，效果如图20-31所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-30 绘制圆角矩形]
 
     
 
     图20-30 绘制圆角矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-31 输入文本]
 
     
 
     图20-31 输入文本
 
    
 
    选择菜单中的【文件】|【置入】命令，置入相应的图像，并将其拖动到相应的位置，如图20-32所示。
 
    选择工具箱中的矩形工具，在选项栏中将填充颜色设置为 efe0bf，在舞台中绘制矩形，效果如图20-33所示。
 
    选择工具箱中的自定义形状工具，在选项栏中选择形状“电话2”，在矩形上面绘制电话形状，如图20-34所示。
 
    选择工具箱中的横排文字工具，在舞台中输入相应的文本，如图20-35所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-32 置入图像文件]
 
     
 
     图20-32 置入图像文件
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-33 绘制矩形]
 
     
 
     图20-33 绘制矩形
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-34 绘制形状]
 
     
 
     图20-34 绘制形状
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-35 输入文本]
 
     
 
     图20-35 输入文本
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       20.2.2 切割首页
 
      
 
     
 
    
 
    首页使用 Photoshop CS6 设计完后，再使用 Photoshop CS6 中的切片工具切割网页，将首页图像切割成许多的功能区域。将图像存为网页时，每个切片作为一个独立的文件存储，可以使用切片加快下载速度。切割首页具体操作步骤如下。
 
    ① 使用 Photoshop CS6 打开首页图像“shouye.psd”，从工具箱中选择切片工具，如图 20-36所示。
 
    ② 选择切片工具后，在图像顶部按住鼠标左键，向右下方拖动鼠标，绘制一个矩形切片区域，如图20-37所示。
 
    提示
 
    还可以通过移动切片的边缘，来改变切片的位置和大小。将光标移动到要改变的切片的边缘，鼠标变为一个双箭头。在双箭头状态下，按住鼠标向下拖动一段位置松开鼠标，切片的位置和大小就相应改变了。
 
    ③ 使用同样的方法对网页其他部分创建切片，如图20-38所示。
 
    ④ 切割完成后，选择菜单中的【文件】|【存储为Web所用格式】命令，弹出图20-39所示的【存储为Web所用格式】对话框，在对话框中图像格式选择GIF。
 
    ⑤ 单击【存储】按钮，弹出如图20-40所示的【将优化结果存储为】对话框。在对话框中将文件名称设置为“index.htm”，【保存类型】选择【HTML和图像】。
 
     
      
      
      [image: 图20-36 选择【切片】工具]
 
     
 
     图20-36 选择【切片】工具
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-37 创建切片]
 
     
 
     图20-37 创建切片
 
    
 
    ⑥ 单击【保存】按钮，即可保存网页。切割后的页面将其格式保存为HTML和图像，可以自动保存为网页格式，然后在Dreamweaver中打开就可以自由编辑，如图20-38所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-38 创建其他切片]
 
     
 
     图20-38 创建其他切片
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-39 【存储为Web所用格式】对话框]
 
     
 
     图20-39 【存储为Web所用格式】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-40 选择保存类型]
 
     
 
     图20-40 选择保存类型
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-41 切割后的网页文件]
 
     
 
     图20-41 切割后的网页文件
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      20.3 在Dreamweaver中进行页面排版制作
 
     
 
    
 
   
 
   在 Photoshop CS6 中设计完首页，然后在 Dreamweaver CS6 中设计制作二级页面，具体操作步骤如下。
 
    
     
      
       
       20.3.1 创建本地站点
 
      
 
     
 
    
 
    首先要为网站创建一个本地站点，从本地站点中创建网页。创建本地站点的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择菜单中的【站点】|【管理站点】命令，弹出【管理站点】对话框。在对话框中单击【新建站点】按钮，如图20-42所示。
 
    ② 弹出【站点设置对象】对话框，在【站点】选项中进行设置，如图20-43所示。
 
    【本地信息】类别选项主要有以下参数设置。
 
    [image: ] 在【站点名称】文本框中，输入站点名称。
 
    [image: ] 在【本地根文件夹】文本框中，输入本地站点文件夹路径名称，或者单击文件夹图标浏览到该文件夹。
 
     
      
      
      [image: 图20-42 选择【站点】选项]
 
     
 
     图20-42 选择【站点】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-43 【站点设置对象】对话框]
 
     
 
     图20-43 【站点设置对象】对话框
 
    
 
    ③ 单击【确定】按钮，即可创建一个本地站点，如图20-44所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-44 【管理站点】对话框]
 
     
 
     图20-44 【管理站点】对话框
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       20.3.2 创建二级模板页面
 
      
 
     
 
    
 
    在网页中使用模板可以同一整个站点的页面风格，使用库项目可以对页面的局部同一风格，在制作网页时使用库和模板可以节省大量的工作时间，并且对日后的升级带来很大的方便。下面通过实例讲述模板的创建和应用。
 
    创建二级模板页面的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，如图20-45所示。
 
    ② 弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空模板】|【HTML 模板】|【无】选项，如图20-46所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-45 选择【新建】命令]
 
     
 
     图20-45 选择【新建】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-46 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图20-46 【新建文档】对话框
 
    
 
    ③ 单击【创建】按钮，即可创建一空白模板文档。选择菜单中的【文件】|【另存为】命令，如图20-47所示。
 
    ④ 弹出Dreamweaver提示框，如图20-48所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-47 选择【另存为】命令]
 
     
 
     图20-47 选择【另存为】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-48 Dreamweaver提示框]
 
     
 
     图20-48 Dreamweaver提示框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，弹出【另存为】对话框，在该对话框将【名称】设置为“index.dwt”，如图20-49所示。
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，保存文档，如图20-50所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-49 【另存为】对话框]
 
     
 
     图20-49 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-50 保存文档]
 
     
 
     图20-50 保存文档
 
    
 
    ⑦ 选择菜单中的【修改】|【页面属性】命令，弹出【页面属性】对话框，在该对话框中将【页面字体】设置为宋体，【大小】设置为 12，【文本颜色】设置为#550c0d，【字体颜色】设置为#690200，【右边距】、【左边距】、【上边距】、【下边距】设置为 0，如图20-51所示。
 
    ⑧ 单击【确定】按钮，设置页面属性，如图20-52所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-51 【页面属性】对话框]
 
     
 
     图20-51 【页面属性】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-52 设置页面属性]
 
     
 
     图20-52 设置页面属性
 
    
 
    ⑨ 将光标放置在页面中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令。弹出【表格】对话框，在对话框中设置相应的【行数】设置为3，【列数】设置为1，【表格宽度】设置为950像素，如图20-53所示。
 
    ⑩ 单击【确定】按钮，插入表格。在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，表格名称设置为表格1，如图20-54所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格1中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，如图20-55所示。
 
    [image: ] 在对话框中选择图像“logo.jpg”，单击【确定】按钮，插入图像，如图20-56所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格1的第2行单元格中，按住鼠标左键向下拖动至第3行单元格中，在属性面板中将【背景颜色】设置为#FFFFFF，如图20-57所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格1的第2行单元格中，菜单中选择【插入】|【图像】命令，插入图像文件“top.jpg”，如图20-58所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-53 【表格】对话框]
 
     
 
     图20-53 【表格】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-54 插入表格]
 
     
 
     图20-54 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-55 【选择图像源文件】对话框]
 
     
 
     图20-55 【选择图像源文件】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-56 插入图像]
 
     
 
     图20-56 插入图像
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格1的第3行单元格中，在属性面板中将【高】设置为25，如图20-59所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格1的第3行单元格中，选择菜单中选择【插入】|【表格】命令，插入1行 1 列的表格，在属性面板中此表格记为表格 2，【对齐】设置为【居中对齐】，如图 20-60所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格 2 中，打开拆分视图，输入相应的代码设置行高和背景颜色，如图20-61所示。
 
    [image: ] 在表格2中输入相应的文本，如图20-62所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-57 设置背景颜色]
 
     
 
     图20-57 设置背景颜色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-58 插入图像]
 
     
 
     图20-58 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-59 设置行高]
 
     
 
     图20-59 设置行高
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-60 插入表格]
 
     
 
     图20-60 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-61 设置行高和背景色]
 
     
 
     图20-61 设置行高和背景色
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-62 输入文本]
 
     
 
     图20-62 输入文本
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格2的右边，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入1行2列的表格，在属性面板中将此表格记为表格3，【对齐】设置为【居中对齐】，如图20-63所示。
 
    [image: ] 将光标置于第1累单元格中，在属性面板中将【背景颜色】设置为#f4e8cb，将光标置于第2列单元格中，在属性面板中将【背景颜色】设置为#FFFFFF，如图20-64所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-63 插入表格]
 
     
 
     图20-63 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-64 设置背景颜色]
 
     
 
     图20-64 设置背景颜色
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格3的第1列的单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令。插入3行1列的表格，在属性面板中将此表格记为表格4，如图20-65所示。
 
    [image: ] 将光标置于第 1 行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像文件“channel_3.gif”，如图20-66所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-65 插入表格]
 
     
 
     图20-65 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-66 插入图像文件]
 
     
 
     图20-66 插入图像文件
 
    
 
    [image: ] 将光标放置在表格4的第2行单元格中，选择菜单中的【插入】|【表格】命令。插入6行1列的表格，在属性面板中将此表格记为表格5，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图20-67所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格5的第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【HTML】|【特殊字符】|【其他字符】命令，弹出【插入其他字符】对话框，如图20-68所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-67 插入表格]
 
     
 
     图20-67 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-68 【插入其他字符】对话框]
 
     
 
     图20-68 【插入其他字符】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，插入其他字符。然后输入文本“挂屏系列”，如图20-69所示。插入其余的特殊字符并输入相应文本，如图20-70所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-69 输入文本]
 
     
 
     图20-69 输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-70 插入其他字符和文本]
 
     
 
     图20-70 插入其他字符和文本
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格4的第3行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像文件“left_01.jpg”，如图20-71所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格3的右边，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入2行1列的表格，此表格记为表格6，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图20-72所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-71 插入图像]
 
     
 
     图20-71 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-72 插入表格]
 
     
 
     图20-72 插入表格
 
    
 
    [image: ] 将光标置于表格6的第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，插入图像文件“index_03.gif”，如图20-73所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格6的第2行单元格中，输入相应的文本，如图20-74所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格3的第2列单元格中，选择菜单中的【插入】|【模板对象】|【可编辑区】命令，弹出【新建可编辑区域】对话框，如图20-75所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建可编辑区域，如图20-76所示。
 
    [image: ] 将光标置于表格3的右边，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入1行1列的表格，此表格记为表格7，在属性面板中将【高】设置为50，字体颜色设置为#FFFFFF，如图20-77所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-73 插入图像]
 
     
 
     图20-73 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-74 输入文本]
 
     
 
     图20-74 输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-75 【新建可编辑区域】对话框]
 
     
 
     图20-75 【新建可编辑区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-76 创建可编辑区]
 
     
 
     图20-76 创建可编辑区
 
    
 
    [image: ] 在表格7中输入相应的文本，如图20-78所示。保存文档模板页面即可制作完成。
 
     
      
      
      [image: 图20-77 插入表格]
 
     
 
     图20-77 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-78 输入文本]
 
     
 
     图20-78 输入文本
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       20.3.3 利用模板制作其他网页
 
      
 
     
 
    
 
    利用模板制作网页的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 选择菜单中的【文件】|【新建】命令，如图20-79所示。
 
    ② 弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【模板中的页】|【站点：20】|【index】选项，如图20-80所示。
 
    ③ 单击【创建】按钮，即可创建网页文档。选择菜单中的【文件】|【另存为】命令，如图20-81所示。
 
    ④ 弹出【另存为】对话框，将文件保存到相应的目录下，在【文件名】文本框中输入“index.htm”，如图20-82所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-79 选择【新建】命令]
 
     
 
     图20-79 选择【新建】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-80 【新建文档】对话框]
 
     
 
     图20-80 【新建文档】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【保存】按钮，即可保存该文档。将光标放置在可编辑区域内，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，插入1行1列的表格，在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图20-83所示。
 
    ⑥ 将光标放置在第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令。弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像“info.gif”。单击【确定】按钮，插入图像，如图20-84所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-81 选择【另存为】命令]
 
     
 
     图20-81 选择【另存为】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-82 【另存为】对话框]
 
     
 
     图20-82 【另存为】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-83 插入表格]
 
     
 
     图20-83 插入表格
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-84 插入图像]
 
     
 
     图20-84 插入图像
 
    
 
    ⑦ 将光标放置在第2行单元格中，输入相应的文本，如图20-85所示。
 
    ⑧ 将光标放置在第1行单元格中，选择菜单中的【插入】|【图像】命令。弹出【选择图像源文件】对话框，选择图像“jiajie.jpg”。单击【确定】按钮，插入图像，如图20-86所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-85 输入文本]
 
     
 
     图20-85 输入文本
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-86 插入图像]
 
     
 
     图20-86 插入图像
 
    
 
    ⑨ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图20-87所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-87 效果图]
 
     
 
     图20-87 效果图
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      20.4 给网页添加特效
 
     
 
    
 
   
 
   静态的网页会让浏览者感觉网站死气沉沉、没有生气。如果给网页添加一些特效，就会使网站增色不少，如滚动公告、弹出窗口等。下面就来具体介绍给网页添加特效的方法。
 
    
     
      
       
       20.4.1 滚动公告
 
      
 
     
 
    
 
    不少的网页上都有滚动公告栏，这样不但使网页有限的空间显示更多内容，也使网页增加了动态效果，令人赏心悦目，让许多网页制作新手羡慕不已。
 
    创建滚动公告的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH20/20.4.1/index.htm”，如图20-88所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-88 素材实例]
 
     
 
     图20-88 素材实例
 
    
 
    ② 单击 [image: ] 按钮，切换到代码视图。在文字的前面添加以下代码，<MARQUEE&nbsp;scrollAmount=2 scrollDelay=0 direction=up height=100 align="Scroll">，如图 20-89 所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-89 输入代码]
 
     
 
     图20-89 输入代码
 
    
 
    ③ 在文字的后面添加</MARQUEE>，如图20-90所示。
 
    ④ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图20-91所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-90 输入代码]
 
     
 
     图20-90 输入代码
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-91 效果图]
 
     
 
     图20-91 效果图
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       20.4.2 制作弹出窗口页面
 
      
 
     
 
    
 
    制作弹出窗口页面的具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开素材文件“CH20/20.4.2/index.html”，如图20-92所示。
 
    ② 选择菜单中的【窗口】|【行为】命令，如图20-93所示。
 
    ③ 打开行为面板。在行为面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【打开浏览器窗口】选项，如图20-94所示。
 
    ④ 弹出【打开浏览器窗口】对话框，在对话框中单击【要显示的 URL】文本框后面的【浏览】按钮，弹出【选择文件】对话框，如图20-95所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-92 素材实例]
 
     
 
     图20-92 素材实例
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-93 选择【行为】命令]
 
     
 
     图20-93 选择【行为】命令
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-94 选择【打开浏览器窗口】选项]
 
     
 
     图20-94 选择【打开浏览器窗口】选项
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-95 【选择文件】对话框]
 
     
 
     图20-95 【选择文件】对话框
 
    
 
    ⑤ 在对话框中选择“pop.html”文件，单击【确定】按钮，将其添加到文本框，如图20-96所示。
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，将其添加到行为面板中，如图20-97所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-96 【打开浏览器窗口】对话框]
 
     
 
     图20-96 【打开浏览器窗口】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-97 添加行为]
 
     
 
     图20-97 添加行为
 
    
 
    提示
 
    如果指定属性窗口无属性，则窗口将按启动窗口属性的大小打开。指定属性的任何窗口属性都将自动关闭所有其他属性。
 
    ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览，效果如图20-98所示，然后自动弹出浏览器窗口，如图20-99所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-98 原始文档]
 
     
 
     图20-98 原始文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图20-99 弹出窗口]
 
     
 
     图20-99 弹出窗口
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      20.5 本地测试及发布上传
 
     
 
    
 
   
 
   创建完本地站点信息后要设置远程信息后才能上传，具体操作步骤如下。
 
   ① 选择菜单中的【站点】|【管理站点】命令，弹出【管理站点】对话框，在对话框中选择站点【20】，如图20-100所示。
 
   ② 单击【编辑当前选定站点】按钮，弹出【站点设置对象】对话框，在对话框中选择【服务器】选项，如图20-101所示。
 
    
     
     
     [image: 图20-100 【管理站点】对话框]
 
    
 
    图20-100 【管理站点】对话框
 
   
 
    
     
     
     [image: 图20-101 【站点设置对象】对话框]
 
    
 
    图20-101 【站点设置对象】对话框
 
   
 
   ③ 单击【添加新服务器】 [image: ] 按钮，在弹出的对话框中设置服务器名称、密码、用户名信息，如图20-102所示。
 
   ④ 单击【文件】面板工具栏上的【上传文件】蓝色箭头按钮 [image: ] ，DreamweaverCS6会将所有文件上传到服务器默认的远程文件夹中，如图20-103所示。
 
    
     
     
     [image: 图20-102 FTP访问远程信息]
 
    
 
    图20-102 FTP访问远程信息
 
   
 
    
     
     
     [image: 图20-103 上传文件]
 
    
 
    图20-103 上传文件
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      20.6 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       20.6.1 填空题
 
      
 
     
 
    
 
    （1）企业网站的范围很广，涉及各个领域，它们都有一个共同特点即以_______为主。其目的是为了提升企业形象，希望有更多的人关注自己的公司和产品，以获得更大的发展。
 
    （2）首页使用 Photoshop CS6 设计完后，再使用 Photoshop CS6 中的切片工具切割网页，将首页图像切割成_____________。将图像存为网页时，每个切片作为一个独立的文件存储，可以使用切片加快_______。
 
   
 
    
     
      
       
       20.6.2 上机操作题
 
      
 
     
 
    
 
    使用 Photoshop CS6 制作网站首页，如图 20-104 所示。
 
     
      
      
      [image: 图20-104 制作网站首页]
 
     
 
     图20-104 制作网站首页
 
    
 
   
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     第21章 设计在线购物网站
 
    
 
   
 
  
 
  随着网络的飞速发展，人们已经越来越不满足于在网络上简单地获取企业信息，而是更迫切地需求能够在网上实现互动的交流及足不出户地购买商品，因此诞生了众多的购物网站。随着社会的发展，网上购物正以人们无法想象的速度在全球范围内飞速发展。本章主要介绍在线购物网站的制作方法，包括购物网站的主要功能、购物流程、商品展示页面和商品详细介绍页面的制作，购物系统的制作以及后台的商品和订单管理等。
 
  学习目标
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      21.1 购物网站设计概述
 
     
 
    
 
   
 
   随着互联网在中国的进一步普及应用，网上购物已成为人们上网的主要行为之一。各种类型的购物网站在经历了 2000 年以来的泡沫之后，重新恢复了活力，取得了飞速的发展。
 
   购物网站是电子商务网站的一种基本形式。电子商务在我国一开始出现的概念是电子贸易，电子贸易的出现，简化了交易手续，提高了交易效率，降低了交易成本，很多企业竞相效仿。伴随着电子商务、网络购物的蓬勃发展，越来越多的人开始尝试网上购物。提供网络购物的商家也越来越多，大量的商家希望在网上建立自己的网上购物站点，建立自己的网上商店，还有众多中小商家希望在网上商城中建立自己的个人专柜，销售相关的产品。
 
   电子商务按交易对象来分可分成4类。
 
   ● 企业对消费者的电子商务（BtoC）。一般以网络零售业为主，如经营各种书籍、鲜花、计算机等商品。BtoC是就是商家与顾客之间的商务活动，它是电子商务的一种主要形式，商家可以根据自己的实际情况，发展电子商务的目标，选择所需的功能系统，组成自己的电子商务网站。图21-1所示为BtoC购物网站京东商城，京东商城是中国B2C市场最大的3C网购专业平台，是中国电子商务领域最受消费者欢迎和最具影响力的电子商务网站之一。
 
   ● 企业对企业的电子商务（BtoB），一般以信息发布为主，主要是建立商家之间的桥梁。BtoB就是商家与商家之间的商务活动，它也是电子商务的一种主要的商务形式，BtoB商务网站是实现这种商务活动的电子平台。商家可以根据自己的实际情况，根据自己发展电子商务的目标，选择所需的功能系统，组成自己的电子商务网站。图21-2所示为典型的BtoB网站阿里巴巴。
 
    
     
     
     [image: 图21-1 BtoC购物网站]
 
    
 
    图21-1 BtoC购物网站
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-2 典型的BtoB网站阿里巴巴]
 
    
 
    图21-2 典型的BtoB网站阿里巴巴
 
   
 
   ● 消费者对消费者的电子商务（CtoC），如一些二手市场、跳蚤市场等都是消费者对消费者个人的交易。图21-3所示为典型的二手市场网站赶集网。
 
   ● 企业对政府的电子商务（BtoG），是通过互联网处理两者之间的各项事物。政府与企业之间的各项事物都可以涵盖在此模式中，如政府机构通过互联网进行工程的招投标和政府采购；政府利用电子商务方式实施对企业行政事务的管理，如管理条例发布以及企业与政府之间各种手续的报批；政府利用电子商务方式发放进出口许可证，为企业通过网络办理交税、报关、出口退税、商检等业务。这类电子商务可以提高政府机构的办事效率，使政府工作更加透明、廉洁。政府在这里有两重角色：既是电子商务的使用者，进行购买活动，属商业行为；又是电子商务的宏观管理者，对电子商务起着扶持和规范的作用，如图21-4所示。
 
    
     
     
     [image: 图21-3 赶集网]
 
    
 
    图21-3 赶集网
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-4 政府采购网]
 
    
 
    图21-4 政府采购网
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      21.2 购物网站主要特点分析
 
     
 
    
 
   
 
   虽然购物网站设计形式和布局各种各样，但是也有很多共同之处，下面就总结一下这些共同的特点。
 
    
     
      
       
       21.2.1 大信息量的页面
 
      
 
     
 
    
 
    购物网站中最为重要的就是商品信息，如何在一个页面中安排尽可能多的内容，往往影响着访问者对商品信息的获得。在常见的购物网站中，大部分都采用超长的页面布局，以此来显示大量的商品信息。如图21-5所示的购物网站具有大量的信息。
 
   
 
    
     
      
       
       21.2.2 页面结构设计合理
 
      
 
     
 
    
 
    设计购物网站时首先要抓住商品展示的特点，合理布局各个板块，显著位置留给重点宣传栏目或经常更新的栏目，以吸引浏览者的眼球，结合网站栏目设计在主页导航上突出层次感，使浏览者渐进接受。如图21-6所示为设计合理的页面结构。
 
     
      
      
      [image: 图21-5 购物网站具有大量的信息]
 
     
 
     图21-5 购物网站具有大量的信息
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-6 设计合理的页面结构]
 
     
 
     图21-6 设计合理的页面结构
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       21.2.3 完善的分类体系
 
      
 
     
 
    
 
    一个好的购物网站除了需要大量的商品之外，更要有完善的分类体系来展示商品。所有需要销售的商品都可以通过相应的文字和图片来说明。分类目录可以运用一级目录和二级目录相配合的形式来管理商品，顾客可以通过点击商品的名称来阅读它的简单描述和价格等信息。图21-7所示为一种完善的分类，左侧上部有弹出二级栏目菜单，在下部又有详细的二级分类。
 
   
 
    
     
      
       
       21.2.4 商品图片的使用
 
      
 
     
 
    
 
    图片的应用使网页更加美观、生动，而且图片更是展示商品的一种重要手段，有很多文字无法比拟的优点。使用清晰、色彩饱满、质量良好的图片可增强消费者对商品的信任感、引发购买欲望。在购物网站中展示商品最直观有效的方法是使用图片。图 21-8 所示页面显示出丰富的商品图片信息。
 
     
      
      
      [image: 图21-7 完善的分类]
 
     
 
     图21-7 完善的分类
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-8 页面中丰富的商品图片]
 
     
 
     图21-8 页面中丰富的商品图片
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      21.3 购物网站主要功能和栏目
 
     
 
    
 
   
 
   网上购物这种新型的购物方式已经吸引了很多购物者的注意。购物网站应该能够随时让顾客参与购买，商品介绍更详细、更全面。对购物网站而言，拥有完善的动态管理功能是必不可少的，也是管理和维护网站的核心所在。在创建网站前，首先要了解购物网站的基本功能。本章所制作的网站页面结构如图21-9所示，主要包括前台页面和后台管理页面。在前台显示浏览商品，在后台可以添加、修改和删除商品，也可以添加商品类别。
 
    
     
     
     [image: 图21-9 网站页面结构图]
 
    
 
    图21-9 网站页面结构图
 
   
 
   商品分类展示页面如图21-10所示，按照商品类别显示商品信息，客户可通过页面分类浏览商品，如商品名称、商品价格、商品图片等信息。
 
   商品详细信息页面如图21-11所示。浏览者可通过商品详细信息页了解商品的简介、价格和图片等详细信息。
 
    
     
     
     [image: 图21-10 商品分类展示页面]
 
    
 
    图21-10 商品分类展示页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-11 商品详细信息页面]
 
    
 
    图21-11 商品详细信息页面
 
   
 
   商品后台管理登录页面如图21-12所示，在这里输入管理员信息可以登录到后台。
 
   修改商品页面，如图21-13所示，在这里可以修改商品信息。
 
   添加商品页面，如图21-14所示，在这里输入商品的详细信息后，单击“插入记录”按钮可以将商品资料添加到数据库中。
 
   商品管理页面如图21-15所示，在这里可以选择修改和删除商品记录。
 
    
     
     
     [image: 图21-12 商品后台管理登录页面]
 
    
 
    图21-12 商品后台管理登录页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-13 修改商品页面]
 
    
 
    图21-13 修改商品页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-14 添加商品页面]
 
    
 
    图21-14 添加商品页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-15 商品管理页面]
 
    
 
    图21-15 商品管理页面
 
   
 
   删除商品页面，如图21-16所示，在这里可以删除商品信息。
 
   添加商品分类页面，如图21-17所示，在这里可以添加商品类别信息。
 
    
     
     
     [image: 图21-16 删除商品页面]
 
    
 
    图21-16 删除商品页面
 
   
 
    
     
     
     [image: 图21-17 添加商品分类页面]
 
    
 
    图21-17 添加商品分类页面
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      21.4 设计数据库和数据库连接
 
     
 
    
 
   
 
   网站数据库，就是动态网站存放网站数据的空间。网站数据是由专门的一个数据库来存放。网站数据可以通过网站后台，直接发布到网站数据库，网站则把这些数据进行调用。
 
   使用何种网站数据库根据网站的大小、数据的多少来决定，SQL 或者 Access 数据库。Access更适合一般的网站，因为开发技术简单，而且在数据量不是很大的网站上，检索速度快。不用专门去分离出数据库空间，数据库和网站在一起，节约了成本。而门户网站，由于数据量比较大，所以选用SQL数据库，可以提高海量数据检索的速度。
 
    
     
      
       
       21.4.1 创建数据库表
 
      
 
     
 
    
 
    商品管理是网站数据库的重要应用，因为购物网站有大量的商品需要展示和买卖，那么通过网络数据库可以方便地进行分类，使商品更有条理、更清晰地展示给客户。这里创建的购物网站数据库包括3个表，分别是商品表Products、商品类别表class和管理员表admin，其中的字段名称和数据类型如表21-1、表21-2和表21-3所示。
 
     
      
     表21-1 表Products中的字段名称和数据类型
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     表21-2 表class中的字段名称和数据类型
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
     表21-3 表admin中的字段名称和数据类型
 
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    下面使用Access设计数据库，具体操作步骤如下。
 
    ① 启动 Microsoft Access 2003，新建数据库 shop，双击:【使用设计器创建表】选项，弹出【表1：表】窗口，在窗口中输入字段名称并设置数据类型，如图21-18所示。
 
    ② 选择【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，在对话框中的【表名称】文本框中输入“Products，”如图21-19所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-18 【表1：表】窗口]
 
     
 
     图21-18 【表1：表】窗口
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-19 【另存为】对话框]
 
     
 
     图21-19 【另存为】对话框
 
    
 
    ③ 单击【确定】按钮，保存表。
 
    ④ 双击【使用设计器创建表】选项，弹出【表1：表】窗口，在窗口中输入字段名称并设置数据类型，将其保存为“class”，如图21-20所示。
 
    ⑤ 双击【使用设计器创建表】选项，弹出【表1：表】窗口，在窗口中输入字段名称并设置数据类型，将其保存为“admin”，如图21-21所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-20 表class]
 
     
 
     图21-20 表class
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-21 表admin]
 
     
 
     图21-21 表admin
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       22.4.2 创建数据库连接
 
      
 
     
 
    
 
    设计完成数据库表后，需要创建数据库连接，才能创建动态网页。创建数据库连接的具体操作步骤如下。
 
    ① 选择【窗口】|【数据库】命令，打开【数据库】面板，在面板中单击 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【自定义连接字符串】选项，如图21-22所示。
 
    ② 弹出【自定义连接字符串】对话框，在对话框中的【连接名称】文本框中输入名称“shop，”【连接字符串】文本框中输入以下代码，如图21-23所示。
 
    "provider=microsoft.jet.oledb.4.0;data source="&server.mappath("/data/shop.mdb")
 
     
      
      
      [image: 图21-22 【数据库】面板]
 
     
 
     图21-22 【数据库】面板
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-23 【自定义连接字符串】对话框]
 
     
 
     图21-23 【自定义连接字符串】对话框
 
    
 
    ③ 单击【确定】按钮，即可成功连接，此时【数据库】面板如图21-24所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-24 【数据库】面板]
 
     
 
     图21-24 【数据库】面板
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      21.5 制作购物系统前台页面
 
     
 
    
 
   
 
   购物网站前台页面主要包括商品分类展示页面和商品详细信息页面，下面就讲述这两个页面的制作方法。
 
    
     
      
       
       21.5.1 制作商品分类展示页面
 
      
 
     
 
    
 
    商品分类展示页面如图21-25所示，主要显示网站的商品，制作时主要利用创建记录集、绑定字段和创建记录集分页等服务器行为，具体操作步骤如下。
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      [image: 图21-25 商品分类展示页面]
 
     
 
     图21-25 商品分类展示页面
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“zhanshi.asp”，如图21-26所示。
 
    ② 将光标放置在相应的位置，插入 2 行 3 列的表格，在第 1 行第 1 列单元格中插入图像“images/bao.jpg”，如图21-27所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-26 打开文档]
 
     
 
     图21-26 打开文档
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-27 插入图像]
 
     
 
     图21-27 插入图像
 
    
 
    ③ 选中第 2 行单元格，合并单元格，将【水平】设置为【右对齐】，输入文字，如图 21-28所示。
 
    ④ 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“R1”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【Products】，【列】勾选【全部】单选按钮，【筛选】下拉列表中分别选择fenleiID、＝、URL参数和fenleiID，【排序】下拉列表中选择【shpID】和【降序】，如图21-29所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-28 输入文字]
 
     
 
     图21-28 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-29 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-29 【记录集】对话框
 
    
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-30所示。
 
    ⑥ 选中图像，在【绑定】面板中展开记录集R1，选中image字段，单击【绑定】按钮，绑定字段，如图21-31所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-30 创建记录集]
 
     
 
     图21-30 创建记录集
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-31 绑定字段]
 
     
 
     图21-31 绑定字段
 
    
 
    ⑦ 按照步骤6的方法，分别将字段shpname、shichangjia、huiyuanjia和content绑定到相应的位置，如图21-32所示。
 
    ⑧ 选中第1行单元格，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【重复区域】选项，弹出【重复区域】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【R1】，【显示】勾选【4记录】单选按钮，如图21-33所示。
 
    ⑨ 单击【确定】按钮，创建重复区域服务器行为，如图21-34所示。
 
    ⑩ 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“R2”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【class】，【列】勾选【全部】单选按钮，【排序】下拉列表中选择【fenleiID】和【降序】，如图21-35所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-32 绑定字段]
 
     
 
     图21-32 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-33 【重复区域】对话框]
 
     
 
     图21-33 【重复区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-34 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-34 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-35 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-35 【记录集】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-36所示。
 
    [image: ] 将光标放置在相应的位置，在【绑定】面板中展开记录集 R2，选中 fenleiname 字段，单击【插入】按钮，绑定字段，如图21-37所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-36 创建记录集]
 
     
 
     图21-36 创建记录集
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-37 绑定字段]
 
     
 
     图21-37 绑定字段
 
    
 
    [image: ] 选中单元格，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【重复区域】选项，弹出【重复区域】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【R2】，【显示】勾选【15记录】单选按钮，如图21-38所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建重复区域服务器行为，如图21-39所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-38 【重复区域】对话框]
 
     
 
     图21-38 【重复区域】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-39 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-39 创建服务器行为
 
    
 
    [image: ] 选中{Rs2.fenleiname}，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到详细页面】选项，弹出【转到详细页面】对话框，在对话框中的【详细信息页】文本框中输入“zhanshi.asp”，如图21-40所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建转到详细页面服务器行为，如图21-41所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-40 【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图21-40 【转到详细页面】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-41 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-41 创建服务器行为
 
    
 
    [image: ] 选中文字“首页”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集分页】|【移至第一条记录】选项，弹出【移至第一条记录】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【R1】，如图21-42所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建移至第一条记录服务器行为，如图21-43所示。
 
    [image: ] 按照步骤 17～18 的方法，分别对文字“上一页”、“下一页”和“最后页”创建【移至前一条记录】、【移至下一条记录】和【移至最后一条记录】服务器行为，如图 21-44所示。
 
    [image: ] 选中{R1.shpname}，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到详细页面】选项，弹出【转到详细页面】对话框，在对话框中的【详细信息页】文本框中输入“xiangxi.asp”，如图21-45所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-42 【移至第一条记录】对话框]
 
     
 
     图21-42 【移至第一条记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-43 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-43 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-44 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-44 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-45 【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图21-45 【转到详细页面】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建转到详细页面服务器行为，如图21-46所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-46 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-46 创建服务器行为
 
    
 
    [image: ] 按照步骤20～21的方法为图像创建转到详细页面服务器行为。
 
   
 
    
     
      
       
       21.5.2 制作商品详细信息页面
 
      
 
     
 
    
 
    商品详细信息页面主要显示网站商品的详细信息，如图21-47所示。制作时主要利用创建记录集和绑定相关字段，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-47 商品详细信息页面]
 
     
 
     图21-47 商品详细信息页面
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“xiangxi.asp”。
 
    ② 按照第21.5.1节步骤10～16的方法，创建记录集R1，绑定字段，创建重复区域和转到详细页面服务器行为，如图21-48所示。
 
    ③ 将光标放置在相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入 4 行 2 列的表格。将光标放置在第1行第1列单元格中，按住鼠标左键向下拖动至第3行第1列单元格中，合并单元格，在合并后的单元格中插入图像“images/shp1.jpg”，如图21-49所示。
 
    ④ 选中第4行单元格，合并单元格，分别在单元格中输入文字，如图21-50所示。
 
    ⑤ 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“R2”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【Products】，【列】勾选【全部】单选按钮，【筛选】下拉列表中分别选择shpID、＝、URL参数和shpID，如图21-51所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-48 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-48 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-49 插入图像]
 
     
 
     图21-49 插入图像
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-50 输入文字]
 
     
 
     图21-50 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-51 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-51 【记录集】对话框
 
    
 
    ⑥ 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-52所示。
 
    ⑦ 选中图像，在【绑定】面板中展开记录集R2，选中image字段，单击【绑定】，绑定字段，如图21-53所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-52 创建记录集]
 
     
 
     图21-52 创建记录集
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-53 绑定字段]
 
     
 
     图21-53 绑定字段
 
    
 
    ⑧ 按照步骤7的方法，分别将字段shpname、shichangjia、huiyuanjia和content绑定到相应的位置，如图21-54所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-54 绑定字段]
 
     
 
     图21-54 绑定字段
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      21.6 制作购物系统后台管理
 
     
 
    
 
   
 
   购物网站后台管理页面主要包括管理登录页面和商品添加、删除页面等，下面具体讲述其制作过程。
 
    
     
      
       
       21.6.1 制作管理员登录页面
 
      
 
     
 
    
 
    管理员登录页面如图21-55所示。管理员登录页面制作时主要利用插入表单对象，检查表单行为和创建登录用户服务器行为，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“denglu.asp”，如图21-56所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-55 管理员登录页面]
 
     
 
     图21-55 管理员登录页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-56 另存文档]
 
     
 
     图21-56 另存文档
 
    
 
    ② 将光标放置在相应的位置，选择【插入】|【表单】|【表单】命令，插入表单，如图21-57所示。
 
    ③ 将光标放置在表单中，插入4行2列的表格，在【属性】面板中将【填充】设置为2，【间距】设置为1，【对齐】设置为【居中对齐】，如图21-58所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-57 插入表单]
 
     
 
     图21-57 插入表单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-58 插入表格]
 
     
 
     图21-58 插入表格
 
    
 
    ④ 选中第 1 行单元格，合并单元格，将【水平】设置为【居中对齐】，【高】设置为 35，输入文字，将【大小】设置为14像素，单击 [image: ] 按钮对文字加粗，如图21-59所示。
 
    ⑤ 分别在第1行第1列和第2行第1列单元格中输入文字，如图21-60所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-59 输入文字]
 
     
 
     图21-59 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-60 输入文字]
 
     
 
     图21-60 输入文字
 
    
 
    ⑥ 将光标放置在第 2 行第 2 列单元格中，插入文本域，在【属性】面板中将【文本域名称】设置为 username，【字符宽度】设置为 20，【类型】设置为【单行】，如图 21-61所示。
 
    ⑦ 将光标放置在第 3 行第 2 列单元格中，插入文本域，在【属性】面板中将【文本域名称】设置为 password，【字符宽度】设置为 20，【类型】设置为【密码】，如图 21-62所示。
 
    ⑧ 将光标放置在第4行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，分别插入登录按钮和重置按钮，如图21-63所示。
 
    ⑨ 选中表单，单击【行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【检查表单】选项，弹出【检查表单】对话框，在对话框中将文本域 username 和 password 的【值】都勾选【必需的】复选框，【可接受】勾选【任何东西】单选按钮，如图21-64所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-61 插入文本域]
 
     
 
     图21-61 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-62 插入文本域]
 
     
 
     图21-62 插入文本域
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-63 插入按钮]
 
     
 
     图21-63 插入按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-64 选择【检查表单】选项]
 
     
 
     图21-64 选择【检查表单】选项
 
    
 
    ⑩ 单击【确定】按钮，添加行为，如图21-65所示。
 
    [image: ] 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在【名称】文本框中输入“R2”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【admin】，【列】勾选全部单选按钮，如图21-66所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-67所示。
 
    [image: ] 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择用【户身份验证】|【登录用户】，弹出【登录用户】对话框，在【使用连接验证】下拉列表中选择 shop，【表格】下拉列表中选择admin，【用户名列】下拉列表中选择【username】，【密码列】下拉列表中选择【password】，【如果登录成功，则转到】文本框中输入“guanli.asp”，【如果登录失败，则转到】文本框中输入“denglu.asp”，如图21-68所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建登录用户服务器行为，如图21-69所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-65 添加行为]
 
     
 
     图21-65 添加行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-66 【记录集】话框]
 
     
 
     图21-66 【记录集】话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-67 创建记录集]
 
     
 
     图21-67 创建记录集
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-68 【登录用户】对话框]
 
     
 
     图21-68 【登录用户】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-69 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-69 创建服务器行为
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       21.6.2 制作添加商品分类页面
 
      
 
     
 
    
 
    添加商品分类页面如图21-70所示。添加商品分类页面制作时主要利用插入文本域和创建插入记录服务器行为，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“tfenlei.asp”。
 
    ② 将光标放置在相应的位置，选择【插入】|【表单】|【表单】命令，插入表单，如图21-71所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-70 添加商品分类页面]
 
     
 
     图21-70 添加商品分类页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-71 插入表单]
 
     
 
     图21-71 插入表单
 
    
 
    ③ 将光标放置在表单中，选择【插入】|【表格】命令，插入 2 行 2 列的表格，在【属性】面板中将【填充】设置为2，【间距】设置为1，【对齐】设置为【居中对齐】，在第1行第1列单元格中输入文字，如图21-72所示。
 
    ④ 将光标放置在第1行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域，在【属性】面板中将【文本域名称】设置为fenleiname，【字符宽度】设置为25，【类型】设置为【单行】，如图21-73所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-72 输入文字]
 
     
 
     图21-72 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-73 插入文本域]
 
     
 
     图21-73 插入文本域
 
    
 
    ⑤ 将光标放置在第2行第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，分别插入提交按钮和重置按钮，如图21-74所示。
 
    ⑥ 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“R1”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【class】，【列】勾选【全部】单选按钮，【排序】下拉列表中选择【fenleiID】和【升序】，如图21-75所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-74 插入按钮]
 
     
 
     图21-74 插入按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-75 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-75 【记录集】对话框
 
    
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-76所示。
 
    ⑧ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【限制对页的访问】选项，弹出【限制对页的访问】对话框，在 【如果访问被拒绝，则转到】文本框中输入“denglu.asp”，如图21-77所示。
 
    ⑨ 单击【确定】按钮，创建限制对页的访问服务器行为。
 
    ⑩ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【插入记录】选项，弹出【插入记录】对话框，在对话框中的【连接】下拉列表中选择【shop】，【插入到表格】下拉列表中选择【class】，【插入后，转到】文本框中输入“tfenleiok.asp”，【获取值自】下拉列表中选择【form2】，如图21-78所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建插入记录服务器行为，如图21-79所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-76 创建记录集]
 
     
 
     图21-76 创建记录集
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-77 【限制对页的访问】对话框]
 
     
 
     图21-77 【限制对页的访问】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-78 【插入记录】对话框]
 
     
 
     图21-78 【插入记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-79 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-79 创建服务器行为
 
    
 
    [image: ] 打开网页文档“index.html”，将其另存为“tfenleiok.asp”，在相应的位置输入文字，如图21-80所示。
 
    [image: ] 选中文字“添加商品分类页面”，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入“tfenlei.asp”，如图21-81所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-80 输入文字]
 
     
 
     图21-80 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-81 设置链接]
 
     
 
     图21-81 设置链接
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       21.6.3 制作添加商品页面
 
      
 
     
 
    
 
    添加商品页面如图21-82所示。添加商品页面制作时主要利用插入文本域和创建插入记录服务器行为，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“tshangpin.asp”。将 tfenlei.asp 页面中的记录集R1复制到该页面，如图21-83所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-82 添加商品页面]
 
     
 
     图21-82 添加商品页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-83 复制记录集]
 
     
 
     图21-83 复制记录集
 
    
 
    ② 单击【数据】插入栏中的【插入记录表单向导】按钮 [image: ] ，弹出【插入记录表单】对话框，在对话框中的【连接】下拉列表中选择shop，【插入到表格】下拉列表中选择【Products】，【插入后，转到】文本框中输入“tshangpinok.asp”，【表单字段】列表框中：选中shpID，单击 [image: ] 按钮将其删除，选中【shpname】，【标签】文本框中输入“商品名称：”，选中【shichangjia: 】，【标签】文本框中输入“市场价：”，选中huiyuanjia，【标签】文本框中输入“会员价：”，选中fenleiID，【标签】文本框中输入“商品分类：”，【显示为】下拉列表中选择【菜单】，单击 [image: ] 按钮，弹出【菜单属性】对话框，在对话框中的【填充菜单项】勾选【来自数据库】单选按钮，如图21-84所示。
 
    ③ 在对话框中单击【选取值等于】右边的 [image: ] 按钮，弹出【动态数据】对话框，在对话框中的【域】列表中选择【fenleiname】，如图21-85所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-84 【菜单属性】对话框]
 
     
 
     图21-84 【菜单属性】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-85 【动态数据】对话框]
 
     
 
     图21-85 【动态数据】对话框
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，返回到【插入记录表单】对话框中，选中【content】，【标签】文本框中输入“商品介绍：”，【显示为】下拉列表中选择【文本区域】，选中【image】，【标签】文本框中输入“图片路径：”，如图21-86所示。
 
    ⑤ 单击【确定】按钮，插入记录表单向导，如图21-87所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-86 【插入记录表单向导】对话框]
 
     
 
     图21-86 【插入记录表单向导】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-87 插入记录表单向导]
 
     
 
     图21-87 插入记录表单向导
 
    
 
    ⑥ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【用户身份验证】|【限制对页的访问】选项，弹出【限制对页的访问】对话框，在对话框中的【如果访问被拒绝，则转到】文本框中输入“denglu.asp”，如图21-88所示。
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，创建限制对页的访问服务器行为。
 
    ⑧ 打开网页文档“index.html”，将其另存为“tshangpinok.asp”，输入文字，选中文字“添加商品页面”，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入“tshangpin.asp”，如图 21-89所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-88 【限制对页的访问】对话框]
 
     
 
     图21-88 【限制对页的访问】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-89 设置链接]
 
     
 
     图21-89 设置链接
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       21.6.4 制作商品管理页面
 
      
 
     
 
    
 
    商品管理页面如图 21-90所示。商品管理页面制作时主要利用创建记录集、绑定字段、创建重复区域、创建转到详细页面、记录集分页和显示区域服务器行为，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“index.html”，将其另存为“guanli.asp”，如图21-91所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-90 商品管理页面]
 
     
 
     图21-90 商品管理页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-91 另存文档]
 
     
 
     图21-91 另存文档
 
    
 
    ② 将光标放置在相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入 2 行 6 列的表格，在【属性】面板中将【填充】设置为2，分别在单元格中输入文字，如图21-92所示。
 
    ③ 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“Rs2”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【Products】，【列】勾选【全部】单选按钮，【排序】下拉列表中选择【shpID】和【降序】，如图21-93所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-92 输入文字]
 
     
 
     图21-92 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-93 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-93 【记录集】对话框
 
    
 
    ④ 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-94所示。
 
    ⑤ 将光标放置在第2行第1列单元格中，在【绑定】面板中展开记录集【Rs2】，选中shpID字段，单击右下角的【插入】按钮，绑定字段，如图21-95所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-94 创建记录集]
 
     
 
     图21-94 创建记录集
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-95 绑定字段]
 
     
 
     图21-95 绑定字段
 
    
 
    ⑥ 按照步骤5的方法，分别将字段shpname、shichangjia和huiyuanjia绑定到相应的位置，如图21-96所示。
 
    ⑦ 选中第2行单元格，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【重复区域】选项，弹出【重复区域】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【Rs2】，【显示】勾选【20记录】单选按钮，如图21-97所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-96 绑定字段]
 
     
 
     图21-96 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-97 【重复区域】对话框]
 
     
 
     图21-97 【重复区域】对话框
 
    
 
    ⑧ 单击【确定】按钮，创建重复区域服务器行为，如图21-98所示。
 
    ⑨ 选中文字“修改”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到详细页面】选项，弹出【转到详细页面】对话框，在对话框中的【详细信息页】文本框中输入“xiugai.asp”，【记录集】下拉列表中选择【Rs2】，如图21-99所示。
 
    ⑩ 单击【确定】按钮，创建转到详细页面服务器行为，如图21-100所示。
 
    [image: ] 选中文字“删除”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【转到详细页面】选项，弹出【转到详细页面】对话框，在【详细信息页】文本框中输入“shanchu.asp”，【记录集】下拉列表中选择【Rs2】，如图21-101所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-98 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-98 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-99 【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图21-99 【转到详细页面】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-100 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-100 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-101 【转到详细页面】对话框]
 
     
 
     图21-101 【转到详细页面】对话框
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建转到详细页面服务器行为，如图21-102所示。
 
    [image: ] 将光标放置在表格的右边，按回车键换行，插入1行1列的表格。将光标放置在单元格中，将【水平】设置为【右对齐】，输入文字，如图21-103所示。
 
    [image: ] 选中文字“首页”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集分页】|【移至第一条记录】选项，弹出【移至第一条记录】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【Rs2】，如图21-104所示。
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建移至第一条记录服务器行为，如图21-105所示。
 
    [image: ] 按照步骤 14～15 的方法，分别对文字“上一页”、“下一页”和“最后页”创建【移至前一条记录】、【移至下一条记录】和【移至最后一条记录】服务器行为，如图21-106所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-102 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-102 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-103 输入文字]
 
     
 
     图21-103 输入文字
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-104 【移至第一条记录】对话框]
 
     
 
     图21-104 【移至第一条记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-105 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-105 创建服务器行为
 
    
 
    [image: ] 选中文字“首页”，单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【显示区域】|【如果不是第一条记录则显示区域】选项，弹出【如果不是第一条记录则显示区域】对话框，在对话框中的【记录集】下拉列表中选择【Rs2】，如图21-107所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-106 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-106 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-107 【如果不是第一条记录则显示区域】]
 
     
 
     图21-107 【如果不是第一条记录则显示区域】
 
    
 
    [image: ] 单击【确定】按钮，创建如果不是第一条记录则显示服务器行为，如图21-108所示。
 
    [image: ] 按照步骤 17～18 的方法，分别对文字“上一页”、“下一页”和“最后页”创建【如果为最后一条记录则显示区域】、【如果为第一条记录则显示区域】和【如果不是最后一条记录则显示区域】服务器行为，如图21-109所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-108 显示服务器行为]
 
     
 
     图21-108 显示服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-109 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-109 创建服务器行为
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       21.6.5 制作修改页面
 
      
 
     
 
    
 
    当添加的商品有错误时，就需要进行修改。修改页面如图21-110所示。制作时主要利用创建记录集和更新记录表单服务器行为，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档“tshangpin.asp”，将其另存为“xiugai.asp”，在【服务器行为】面板中选中【插入记录（表单“form2”）】，单击 [image: ] 按钮删除，如图21-111所示。
 
    ② 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“Rs2”，【连接】下拉列表中选择shop，【表格】下拉列表中选择【Products】，【列】勾选【全部】单选按钮，【筛选】下拉列表中分别选择shpID、＝、URL参数和shpID，如图21-112所示。
 
    ③ 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-113所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-110 修改页面]
 
     
 
     图21-110 修改页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-111 删除服务器行为]
 
     
 
     图21-111 删除服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-112 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-112 【记录集】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-113 创建记录集]
 
     
 
     图21-113 创建记录集
 
    
 
    ④ 选中“商品名称：”右边的文本域，在【绑定】面板中展开记录集Rs2，选中shpname字段，单击【绑定】按钮，绑定字段，如图21-114所示。
 
    ⑤ 按照步骤4的方法，分别将字段shichangjia、huiyuanjia、content和image绑定到相应的位置，如图21-115所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-114 绑定字段]
 
     
 
     图21-114 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-115 绑定字段]
 
     
 
     图21-115 绑定字段
 
    
 
    ⑥ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【更新记录】选项，弹出【更新记录】对话框，在对话框中【连接】下拉列表中选择【shop】，【要更新的表格】下拉列表中选择【Products】，【选取记录自】下拉列表中选择【Rs2】，【唯一键列】下拉列表中选择【fenleiID】，【在更新后，转到】文本框中输入“xiugaiok.asp”，如图21-116所示。
 
    ⑦ 单击【确定】按钮，创建更新记录服务器行为，如图21-117所示。
 
    ⑧ 打开网页文档“index.html”，将其另存为“xiugaiok.asp”，输入文字，选中文字【商品管理页面】，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入“guanli.asp”，如图 21-118所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-116 【更新记录】对话框]
 
     
 
     图21-116 【更新记录】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-117 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-117 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-118 设置链接]
 
     
 
     图21-118 设置链接
 
    
 
   
 
    
     
      
       
       21.6.6 制作删除页面
 
      
 
     
 
    
 
    删除页面用于删除添加的商品，如图21-119所示。制作时主要利用创建记录集、绑定字段和删除记录服务器行为，具体操作步骤如下。
 
     
      
      
      [image: ]
 
     
 
    
 
    ① 打开网页文档index.html，将其另存为shanchu.asp，如图21-120所示。
 
    ② 单击【绑定】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【记录集（查询）】选项，弹出【记录集】对话框，在对话框中的【名称】文本框中输入“Rs2”，【连接】下拉列表中选择【shop】，【表格】下拉列表中选择【Products】，【列】勾选【全部】单选按钮，【筛选】下拉列表中分别选择【shpID】、【＝】、【URL参数】和【shpID】，如图21-121所示。
 
    ③ 单击【确定】按钮，创建记录集，如图21-122所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-119 删除商品页面]
 
     
 
     图21-119 删除商品页面
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-120 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-120 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-121 【记录集】对话框]
 
     
 
     图21-121 【记录集】对话框
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-122 创建记录集]
 
     
 
     图21-122 创建记录集
 
    
 
    ④ 将光标放置在相应的位置，选择【插入】|【表格】命令，插入4行1列的表格，选中第1～3行单元格，将【水平】设置为【居中对齐】，如图21-123所示。
 
    ⑤ 将光标放置在第1行单元格中，在【绑定】面板中展开记录集Rs2，选中shpname字段，单击【插入】按钮，绑定字段，如图21-124所示。
 
    ⑥ 按照步骤5的方法，分别将字段shichangjia、huiyuanjia和content绑定到相应的位置，如图21-125所示。
 
    ⑦ 将光标放置在表格的右边，选择【插入】|【表单】|【表单】命令，插入表单，如图21-126所示。
 
    ⑧ 将光标放置在表单中，选择【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入按钮，在【属性】面板中的【值】文本框中输入“删除商品”，【动作】设置为【提交表单】，如图 21-127所示。
 
    ⑨ 单击【服务器行为】面板中的 [image: ] 按钮，在弹出的菜单中选择【删除记录】选项，弹出【删除记录】对话框，在对话框中的【连接】下拉列表中选择 shop，【从表格中删除】下拉列表中选择【Products】，【选取记录自】下拉列表中选择【Rs2】，【删除后，转到】文本框中输入“shanchuok.asp”，如图21-128所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-123 设置单元格属性]
 
     
 
     图21-123 设置单元格属性
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-124 绑定字段]
 
     
 
     图21-124 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-125 绑定字段]
 
     
 
     图21-125 绑定字段
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-126 插入表单]
 
     
 
     图21-126 插入表单
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-127 插入按钮]
 
     
 
     图21-127 插入按钮
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-128 【删除记录】对话框]
 
     
 
     图21-128 【删除记录】对话框
 
    
 
    ⑩ 单击【确定】按钮，创建删除记录服务器行为，如图21-129所示。
 
    [image: ] 打开网页文档“index.html”，将其另存为“shanchuok.asp”，输入文字，选中文字“商品管理页面”，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入“guanli.asp”，如图21-130所示。
 
     
      
      
      [image: 图21-129 创建服务器行为]
 
     
 
     图21-129 创建服务器行为
 
    
 
     
      
      
      [image: 图21-130 设置链接]
 
     
 
     图21-130 设置链接
 
    
 
   
 
  
 
   
    
     
      
      21.7 经典习题与解答
 
     
 
    
 
   
 
   （1）购物网站是__________________的一种基本形式。______________在我国一开始出现的概念是电子贸易，电子贸易的出现，简化了交易手续，提高了交易效率，降低了交易成本，很多企业竞相效仿。
 
   （2）购物网站中最为重要的就是________，如何在一个页面中安排尽可能多的内容，往往影响着访问者对_________的获得。在常见的购物网站中，大部分都采用________页面布局，以此来显示大量的商品信息。
 
  
 
 
 
  
   
    
     
     附录A 网页制作常见问题精解
 
    
 
   
 
  
 
  1．Dreamweaver中如何输入空格
 
  按“Ctrl+Shift+空格键”或者在中文输入法中选择全角输入方式，可任意输入空格。
 
  2．为什么当让一行字居中时，其他行字也变成居中
 
  在Dreamweaver中进行居中、居右操作时，默认的区域是P、H1-H6、Div等格式标识符。因此，如果语句没有用上述标识符隔开，Dreamweaver 会将整段文字均做居中处理。解决方法就是将居中文本用P隔开。
 
  3．在Dreamweaver中怎样设置水平线的颜色
 
  在Dreamweaver中设置水平线颜色具体制作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 打开素材文件“CH附录A/附录A.3/index.html”，如图A-1所示。
 
  ② 将光标放置在要插入水平线的位置，选择【插入】|【HTML】|【水平线】命令，如图A-2所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-1 素材实例]
 
   
 
   图A-1 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-2 选择【水平线】命令]
 
   
 
   图A-2 选择【水平线】命令
 
  
 
  ③ 插入一条水平线后，单击【代码视图】按钮，切换到代码视图状态下，在<hr>区域内输入代码“<hr color="#FF3333" noshade="noshade">”，如图 A-3 所示。
 
  ④ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-4所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-3 输入代码]
 
   
 
   图A-3 输入代码
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-4 效果图]
 
   
 
   图A-4 效果图
 
  
 
  4．如何清除网页中不必要的HTML代码
 
  在Dreamweaver中，选择【命令】|【清理HTML】命令，弹出【清理HTML】对话框。在对话框【移除】项中有5个选择来清除不需要的代码：空标签、多余的嵌套标签、不属于Dreamweaver的HTML注解、Dreamweaver特殊标记、指定的标签。
 
  5．如何搜索网页并替换其内容
 
  选择【编辑】|【替换】命令，弹出【查找和替换】对话框。在【查找范围】文本框下指定要搜索的目标，在【搜索】文本框中指定搜索类型即可，如图A-5所示。该命令不但可以在单个网页中查找，也可以在多个网页中查找对象。当选择不同设置时，下面的面板会出现不同的搜索设置。在搜索网页中，有两种操作，一种只是查找；另一种是查找并替换。
 
  6．怎样定义网页语言
 
  在制作网页过程中，首先要定义网页语言，以便访问者浏览器自动设置语言。选择【修改】|【页面属性】命令，弹出【页面属性】对话框。在对话框中选择【分类】|【标题/编码】选项，在【标题/编码】中设置网页标题和文字编码，在【标题】文本框中输入网页标题，在【编码】右边的下拉菜单中设置网页的文字编码，如图A-6所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-5 【查找和替换】对话框]
 
   
 
   图A-5 【查找和替换】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-6 【页面属性】对话框]
 
   
 
   图A-6 【页面属性】对话框
 
  
 
  7．怎样在网页中添加E-mail链接并显示预定的主题
 
  输入以下代码即可。
 
  ahref=mailto:webmaster@sina.com?subject=预定的主题。
 
  8．怎样在网页中添加电子邮件表单提交
 
  表单提交需要CGI程序的支持，但也可以利用E-mail提交。当设计好表单后，在action外添加上邮件地址即可。
 
  form method="post" action=mailto:love@163.net enctype="text/plain">
 
  9．如何为访问者设置正确的软件下载链接
 
  与其他链接一样，使用<a></a>标签即可。
 
  <a href="hen.zip">download hen.zip</a>
 
  10．如何删除图片链接的蓝色边框
 
  删除图片链接蓝色边框的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.10/index.html”，如图 A-7 所示。
 
  ② 选择【窗口】|【属性】命令，打开属性面板，如图A-8所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-7 素材实例]
 
   
 
   图A-7 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-8 选择【属性】命令]
 
   
 
   图A-8 选择【属性】命令
 
  
 
  ③ 单击选中图像，在属性面板中，可以看到图像的属性，如图A-9所示。在属性面板中，将【border】设置为0，如图A-10所示。
 
  ④ 保存文档。按F12键在浏览器中预览，效果如图A-11所示。
 
  11．如何实现网页自动刷新
 
  选择【插入】|【HTML】|【文件头标签】|【刷新】命令，弹出如图A-12所示的【刷新】对话框。在【延迟】中输入“15”，在【操作】中选择【转到URL】选项，单击【浏览】按钮弹出【选择文件】对话框，如图 A-13 所示。在对话框中选择希望跳转的页面即可。
 
   
    
    
    [image: 图A-9 属性面板]
 
   
 
   图A-9 属性面板
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-10 设置【边框】值]
 
   
 
   图A-10 设置【边框】值
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   图A-11 效果图
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-12 【刷新】对话框]
 
   
 
   图A-12 【刷新】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-13 【选择文件】对话框]
 
   
 
   图A-13 【选择文件】对话框
 
  
 
  12．如何去除链接的下划线
 
  去除链接下划线的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“CH 附录 A/附录 A .12/index.html”，如图 A-14 所示。
 
  ② 选择【窗口】|【CSS样式】命令，如图A-15所示。
 
  ③ 弹出 CSS 样式面板，在面板中单击鼠标右键，从弹出的菜单中选择【新建】选项，如图A-16所示。
 
  ④ 弹出【新建 CSS 样式规则】对话框，在对话框中【选择器类型】选择【类（可应用于任何标签）】项，【名称】设为 zhg，【定义在】选择【仅对该文档】项，如图 A-17所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-14 素材实例]
 
   
 
   图A-14 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-15 【CSS样式】命令]
 
   
 
   图A-15 【CSS样式】命令
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-16 选择【新建】选项]
 
   
 
   图A-16 选择【新建】选项
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-17 【新建CSS样式规则】对话框]
 
   
 
   图A-17 【新建CSS样式规则】对话框
 
  
 
  ⑤ 单击【确定】按钮，弹出【zhg的规则定义】对话框。在对话框中选择【分类】|【类型】选项，将【Font-family】设置为黑体，【Font-size】设置为14像素，【Text-decoration】勾选【none】项，如图A-18所示。
 
  ⑥ 单击【确定】按钮，将其添加到 CSS 样式面板中。选中所要套用样式的文字，在新建的样式上面单击鼠标右键，从弹出的菜单中选择【应用】选项，如图A-19所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-18 【zhg的规则定义】对话框]
 
   
 
   图A-18 【zhg的规则定义】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-19 选择【应用】选项]
 
   
 
   图A-19 选择【应用】选项
 
  
 
  ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-20所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-20 效果图]
 
   
 
   图A-20 效果图
 
  
 
  13．如何利用单击来关闭浏览窗口
 
  利用单击来关闭浏览窗口的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.13/index.html”，如图 A-21 所示。
 
  ② 选中“关闭窗口”文字，单击 [image: ] 按钮，切换到代码视图状态下，在“关闭窗口”的前面输入<a href="javascript：window.close()" >，如图 A-22 所示。
 
  ③ 在“关闭窗口”的后面输入“</a>”，如图A-23所示。
 
  ④ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-24所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-21 素材实例]
 
   
 
   图A-21 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-22 输入代码]
 
   
 
   图A-22 输入代码
 
  
 
  14．如何避免自己的图片被其他站点使用
 
  为图片起一个很怪的名字，可以避免被搜索到，还可以利用Photoshop的水印功能加密，当然也可以在自己的图片上加上一段版权文字，如标明自己的名字。这样一来，除非使用人截取图片，不然就是侵权了。
 
   
    
    
    [image: 图A-23 输入代码]
 
   
 
   图A-23 输入代码
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-24 效果图]
 
   
 
   图A-24 效果图
 
  
 
  15．怎样为图片添加边框
 
  为图片添加边框的具体操作如下。
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  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.15/index.html”，如图 A-25 所示。
 
  ② 单击并选中图像，切换到【拆分视图】，输入代码“border="4"”，将边框设置为 4，如图A-26所示。保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-27所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-25 素材实例]
 
   
 
   图A-25 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-26 设置边框]
 
   
 
   图A-26 设置边框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-27 效果图]
 
   
 
   图A-27 效果图
 
  
 
  16．如何添加图片及链接文字的提示信息
 
  添加图片及链接文字的提示信息的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.16/index.html”，如图 A-28 所示。
 
  ② 将光标放置在要插入图像的位置，选择【插入】|【图像】命令，如图A-29所示。
 
  提示
 
  或单击【常用】插入栏中 [image: ] 按钮，从弹出的下拉菜单中选择【图像】选项。
 
  ③ 弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像文件“images/news_200302121 00035.jpg”，如图A-30所示。
 
  ④ 单击【确定】按钮，插入图像。在属性面板中的【替换】文本框中输入文字“我的玫瑰花”，如图A-31所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-28 素材实例]
 
   
 
   图A-28 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-29 选择【图像】命令]
 
   
 
   图A-29 选择【图像】命令
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-30 【选择图像源文件】对话框]
 
   
 
   图A-30 【选择图像源文件】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-31 输入【替换】内容]
 
   
 
   图A-31 输入【替换】内容
 
  
 
  ⑤ 将光标放置在要插入图像的位置，选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择“images/news_20030214075822.jpg”文件，如图A-32所示。
 
  ⑥ 单击【确定】按钮，插入图像。在属性面板中的【替换】文本框中输入文字“五彩缤纷的玫瑰”，如图A-33所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-32 【选择图像源文件】对话框]
 
   
 
   图A-32 【选择图像源文件】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-33 输入【替换】内容]
 
   
 
   图A-33 输入【替换】内容
 
  
 
  ⑦ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-34所示。
 
  17．如何制作“空链接”
 
  “空链接”就是没有链接对象的链接。“空链接”中的目标 URL 用“#”来表示，即制作链接时，只要在属性面板的【链接】文本框中输入#标记，它就是个空链接了。在很多情况下要用到空链接，如一些没有定期完成的页面，或是为了保持链接样式与普通文字样式的一致性的页面。
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   图A-34 效果图
 
  
 
  18．如何很好地控制行距
 
  有时候因为网页编辑的需要，要将行距加大，此时要设置CSS中的行高。控制行距的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“CH附录A/附录A.18/index.html”，如图A-35所示。
 
  ② 选择【窗口】|【CSS样式】命令，打开CSS样式面板，如图A-36所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-35 素材实例]
 
   
 
   图A-35 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-36 打开CSS样式面板]
 
   
 
   图A-36 打开CSS样式面板
 
  
 
  ③ 在 CSS 样式面板中，单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【新建】选项，如图A-37所示。
 
  ④ 弹出【新建CSS样式】对话框，【选择器类型】选择【类(可应用于任何HTML元素)】项，【选择器名称】设置为shp，【规则定义】选择【仅限该文档】项，如图A-38所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-37 选择【新建】选项]
 
   
 
   图A-37 选择【新建】选项
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-38 【新建CSS规则】对话框]
 
   
 
   图A-38 【新建CSS规则】对话框
 
  
 
  ⑤ 单击【确定】按钮，弹出【.shp的CSS规则定义】对话框。在对话框的【分类】|【类型】中进行设置，【Font family】设置为黑体，【Font size】设置为 14px，【Line height】设置为 15pt，如图A-39所示。
 
  ⑥ 单击【确定】按钮，将其添加到CSS样式面板中，如图A-40所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-39 【.shp的CSS规则定义】对话框]
 
   
 
   图A-39 【.shp的CSS规则定义】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-40 添加到CSS样式面板中]
 
   
 
   图A-40 添加到CSS样式面板中
 
  
 
  ⑦ 选中所要应用样式的文字，在CSS样式面板中选中【shp样式】，单击鼠标右键从弹出的下拉菜单中选择【应用】选项，如图A-41所示。
 
  ⑧ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-42所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-41 应用样式]
 
   
 
   图A-41 应用样式
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   图A-42 效果图
 
  
 
  19．如何在一个站点的不同页面间播放同一种声音文件
 
  当用户访问一个站点的首页时，会听到该页设置的背景声音文件，比如一段音乐，但当链接到该站点的另一页时音乐就停止了。那么如何才能让声音不断呢？
 
  设计者可以建立一个上下框架结构的网页，把声音文件建立在下框架里，并把下框架的宽度设置为一个像素，上框架里是页面内容。这样，当访问者离开站点首页时，因下框架的内容未变，所以声音就不会间断。
 
  提示
 
  隐藏声音文件的播放界面，然后把上下两个框架的背景设置为相同。
 
  20．从【宽度】后面的下拉菜单里选择单位时，选择【像素】或【百分比】有什么区别
 
  表格的宽度单位可以是像素也可以是百分比。
 
  按照像素定义的表格宽度是固定的，而按照百分比定义的表格则会根据浏览器的大小而变化。
 
  21．如何制作细线表格
 
  制作细线表格的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“CH附录A/附录A.21/index.html”，如图A-43所示。
 
  ② 选择【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框。在对话框中将【行数】设置为3，【列数】设置为1，【表格宽度】设置为80％，如图A-44所示。
 
  ③ 单击【确定】按钮，即可插入3行1列的表格。在属性面板中将【填充】设置为4，【间距】设置1，切换至【拆分视图】，输入相应的代码“bgcolor="#CEE708"”，将【背景颜色】设置为#CEE708，如图A-45所示。
 
  ④ 按住鼠标左键向右下角拖动以选中所有的单元格，在属性面板中把单元格【背景颜色】设置为#FFFFFF，如图A-46所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-43 素材实例]
 
   
 
   图A-43 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-44 【表格】对话框]
 
   
 
   图A-44 【表格】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-45 设置表格属性]
 
   
 
   图A-45 设置表格属性
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-46 设置单元格背景颜色]
 
   
 
   图A-46 设置单元格背景颜色
 
  
 
  ⑤ 在单元格中输入相应的文本，并设置文本相应的属性参数，如图A-47所示。
 
  ⑥ 保存文档。按F12键在浏览器中预览，如图A-48所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-47 输入文本]
 
   
 
   图A-47 输入文本
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   图A-48 效果图
 
  
 
  22．为什么在Dreamweaver中把单元格高度设置为“1”时没有效果
 
  Dreamweaver 生成表格时会自动地在每个单元格里填充一个&nbsp;代码，即空格代码。如果有这个代码存在，那么把该单元格宽度和高度设置为1就没有效果。
 
  实际预览时，该单元格会占据10px左右的宽度。如果把“&nbsp;”代码去掉，再把单元格的宽度或高度设置为1，就可以在IE中看到预期的效果。但是，在NS（Netscape）中该单元格不会显示，就好像表格中缺了一块。若在单元格内放一个透明的GIF图像，然后将【宽度】和【高度】都设置为1，这样就可以同时兼容IE和NS了。
 
  23．如何制作圆角表格
 
  制作圆角表格的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.23/index.html”，如图 A-49 所示。
 
  ② 将光标放置在要插入表格的位置，选择【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框。将【行数】设置为1，【列数】设置为4，【表格宽度】设置为90%，如图A-50所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-49 素材实例]
 
   
 
   图A-49 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-50 【表格】对话框]
 
   
 
   图A-50 【表格】对话框
 
  
 
  ③ 单击【确定】按钮，即可插入1行4列的表格。在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图A-51所示。
 
  ④ 将光标置于第 1 列单元格中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，如图A-52所示。
 
  ⑤ 在对话框中选择图像“images/4.jpg”，单击【确定】按钮，即可插入图像，如图A-53所示。
 
  ⑥ 将光标置于第 2 列单元格中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，在对话框中选择图像“images/19.jpg”，如图A-54所示。
 
  ⑦ 单击【确定】按钮，插入图像，如图A-55所示。
 
  ⑧ 将光标置于第3列单元格中，切换至【代码视图】，输入代码“background="images/6.jpg"”，如图A-56所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-51 插入表格]
 
   
 
   图A-51 插入表格
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-52 【选择图像源文件】对话框]
 
   
 
   图A-52 【选择图像源文件】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-53 插入图像]
 
   
 
   图A-53 插入图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-54 【选择图像源文件】对话框]
 
   
 
   图A-54 【选择图像源文件】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-55 插入图像]
 
   
 
   图A-55 插入图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-56 输入代码]
 
   
 
   图A-56 输入代码
 
  
 
  ⑨ 切换至【设计视图】即可看到插入的背景图像，如图A-57所示。
 
  ⑩ 将光标置于第 4 列单元格中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，如图A-58所示。
 
  [image: ] 在对话框中选择图像“images/7.jpg”，单击【确定】按钮，插入图像，如图A-59所示。
 
  [image: ] 将光标置于表格的右边，选择【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，如图A-60所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-57 插入背景图像]
 
   
 
   图A-57 插入背景图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-58 【选择图像源文件】对话框]
 
   
 
   图A-58 【选择图像源文件】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-59 插入图像]
 
   
 
   图A-59 插入图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-60 【表格】对话框]
 
   
 
   图A-60 【表格】对话框
 
  
 
  [image: ] 在对话框中将【行数】设置为1，【列数】设置为4，【表格宽度】设置为90%，其他保持默认设置，单击【确定】按钮，插入表格。在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图A-61所示。
 
  [image: ] 将光标置于第 1 列单元格中，切换至【代码视图】，在相应的位置输入代码“background="images/10.jpg"”，插入背景图像，如图A-62所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-61 插入表格]
 
   
 
   图A-61 插入表格
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-62 【选择图像源文件】对话框]
 
   
 
   图A-62 【选择图像源文件】对话框
 
  
 
  [image: ] 切换至【设计视图】，在属性面板中将【宽】设置为17，如图A-63所示。
 
  [image: ] 将光标置于第2列单元格中，在属性面板中将【背景颜色】设置为#FFFFFF，并输入相应的文字，如图A-64所示。
 
  [image: ] 将光标置于第 3 列单元格中，切换至【代码视图】在相应的位置输入代码“background="images/12.jpg"”即可插入背景图像。在属性面板中将【宽】设置为16，如图A-65所示。
 
  [image: ] 将光标置于表格的右边，选择【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，如图 A-66所示。
 
  [image: ] 在对话框中将【行数】设置为1，【列数】设置为4，【表格宽度】设置为90%，其他保持默认设置，单击【确定】按钮，即可插入表格。在属性面板中将【对齐】设置为【居中对齐】，如图A-67所示。
 
  [image: ] 将光标置于新插入表格的第1列单元格中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框。在对话框中选择图像“images/14.jpg”，单击【确定】按钮，插入图像，如图A-68所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-63 插入背景图像]
 
   
 
   图A-63 插入背景图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-64 输入文字]
 
   
 
   图A-64 输入文字
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-65 插入背景图像]
 
   
 
   图A-65 插入背景图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-66 【表格】对话框]
 
   
 
   图A-66 【表格】对话框
 
  
 
  [image: ] 将光标置于第2列单元格中，在【代码视图】中输入代码“images/15.jpg”，即可插入背景图像。在属性面板中将【宽】设置为87％，如图A-69所示。
 
  [image: ] 将光标置于新插入表格的第3列单元格中，选择【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框。在对话框中选择图像“images/16.jpg”，单击【确定】按钮，插入图像，如图A-70所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-67 插入表格]
 
   
 
   图A-67 插入表格
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-68 插入图像]
 
   
 
   图A-68 插入图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-69 插入背景]
 
   
 
   图A-69 插入背景
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-70 插入图像]
 
   
 
   图A-70 插入图像
 
  
 
  [image: ] 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-71所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-71 效果图]
 
   
 
   图A-71 效果图
 
  
 
  24．如何精确地定位网页中的内容
 
  Dreamweaver网页内容定位主要是通过表格和Div两者实现的。表格主要是通过各个单元格来完成不同内容布局。由于在网页中可以完全把表格【虚化】（调整浏览器不可见），因此使用起来很方便。表格的另一个优点是无论对什么浏览器都通用，没有技术支持上的问题。
 
  相对而言，Div用起来就更加随意了，它可以根据需要任意地拖曳。
 
  25．怎样让800×600分辨率下生成的网页在1024×768的表格下居中显示
 
  把页面内容放在一个宽为778的大表格中，把大表格设置为水平方向居中。将宽度定为778是为了在800×600的窗口中不出现水平滚动条，也可以根据需要进行调整。
 
  如果要加快关键内容的显示，也可以把内容拆分放在几个竖向相连的大表格中。除了使用表格之外，也可以把要居中的部分用<Div align=center>和</Div>标签包围起来。
 
  26．为什么不显示底图
 
  在单元格中单击鼠标，从属性面板中可以看到设置的背景图文件，在Dreamweaver中显示也是正常的，但当启动IE浏览这个页面时，底图不见了。这是怎么回事？
 
  这是由在代码视图中背景是设置在<tr>里还是设在<td>里来决定的，如果设置在<td>里，背景就可以显示出来。
 
  27．如何调整框架边框的粗细
 
  选择整个框架集，打开框架集属性面板，将【边框宽度】设置数值即可。
 
  28．怎样防止别人把自己的网页放在框架里
 
  若要防止有些人将别人的网页放置到自己的框架里，使之成为自己的一页，可以加入下列JavaScript代码，它会自动监测，然后跳出别人的框架。
 
  <script language=” JavaScript”>
 
  if(self!=top)window.top.location.replace(self.location);
 
  </script>
 
  29．怎样实现定时自动关闭窗口
 
  在源代码<body>后加入如下代码。
 
  <script language=”java”>
 
  <!—set timeout(‘windqw.close();’,10000);--> </script>
 
  其中的“set Timeout”是一个用来设定延迟时间的函数，这里的 10000 表示 10 秒钟。
 
  30．怎样以新窗口的形式打开目标链接
 
  所谓以新窗口的形式打开，就是在不覆盖当前窗口的前提下另外打开一个浏览器窗口。
 
  直接在代码<a href=””>中加入“Target”或“blank”即可。
 
  在属性面板的【链接】文本框中输入WWW网址时，后面的【目标】下拉列表同时也被激活，此时选择blank即可。
 
  31．什么是模板的可编辑区域，在定义可编辑区域时应注意什么
 
  模板的可编辑区域指出了在模板的页面中哪些区域可以被编辑，即以后使用时可插入内容的部分。定义可编辑区域时可以将整个表格或单独的表格单元格标记为可编辑的，但不能将多个表格单元格标记为单个可编辑区域。如果<td>被选定，则可编辑区域中包括单元格周围的区域；如果未选定，则可编辑区域将只影响单元格中的内容。层和层内容是单独的元素。当层可编辑时可以更改层的位置及其内容，而当层的内容可编辑时则只能更改层的内容而不是位置。若要选择层的内容，则应将光标置于该层内，并选择【编辑】|【全选】命令；若要选择该层，则应确保显示了不可见元素，然后单击代表层的位置的图标即可完成选择。
 
  32．如何用图片代替表单按钮
 
  选择【插入】|【表单】|【图像域】命令，即可用图片代替表单按钮。
 
  33．怎样显示表单中的红色虚线框
 
  选择【插入】|【可视化助理】|【不可见元素】命令，使【不可见元素】选项处于选中状态，即能看到红色虚线框。
 
  34．怎样让页面四周没有空白
 
  选择【修改】|【页面属性】命令，在弹出的对话框中选择【分类】|【外观】选项，将【左边距】、【上边距】、【右边距】、【下边距】分别设置为0像素即可，如图A-72所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-72 【页面属性】对话框]
 
   
 
   图A-72 【页面属性】对话框
 
  
 
  35．为什么表格里的文字不会自动换行
 
  表格里的文字不会自动换行有两种原因。
 
  [image: ] 用 CSS 把表格内的字体设置成了英文字体，这样在Dreamweaver中表格内的文字就不会自动换行。但这仅是在 Dreamweaver 里的显示效果，在 IE 浏览器中是可以正常换行的。在Dreamweaver的编辑状态下也能实现文字自动换行，把表格里的文字字体设置为中文字体即可。
 
  [image: ] 当在表格中输入了一连串无空格的英文或数字，而被 IE 识别成了一个完整的单词时，不会自动换行。此时通过CSS把文字强行打散即可，代码如下。
 
  <td style=”word-break;break-all”>……</td>
 
  36．如何防止别人另存我的网页
 
  把下面的代码插入到<body></body>之间即可。
 
  <noscript>
 
  <iframe src=”保密的网页名.htm”></iframe>
 
  </noscript>
 
  37．如何为页面设置访问口令
 
  若要为某个页面设置密码，只需在<head></head>间添加以下代码即可。
 
  1 <script language="javascript"><!--
 
  2 var pd=""
 
  3 var rpd="yuchen"
 
  4 pd=prompt("请您输入密码：","")
 
  5 if(pd!=rpd){
 
  6 alert("您的密码不正确...")
 
  7 history.back()
 
  8 }else{
 
  9 alert("您的密码正确!")
 
  10 window.location.href="zgr.htm"
 
  11 }
 
  12 // --></script>
 
  在以上代码中，“yuchen”是正确的密码，“zgr.htm”是输入正确密码后链接的页面。这种设置口令的方法并不安全，因为只要访问者查看页面源代码就能知道设置的密码了。
 
  38．如何在网页上显示当前日期、星期和时间
 
  在网页上显示当前日期、星期和时间的具体操作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.38/index.html”，如图 A-73 所示。
 
  ② 单击 [image: ] 按钮，切换到代码视图状态下。打开代码视图，在<body></body>间所需位置输入如下代码，如图A-74所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-73 素材实例]
 
   
 
   图A-73 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-74 输入代码]
 
   
 
   图A-74 输入代码
 
  
 
  <script language=javascript1.2>
 
  var isnmonth = new
 
  array("1月","2月","3月","4月","5月","6月","7月","8月","9月","10月","11月","12月");
 
  var isnday = new
 
  array("星期日","星期一","星期二","星期三","星期四","星期五","星期六","星期日");
 
  today = new Date () ;
 
  year=today.getYear();
 
  Date=today.getDate();
 
  if (document.all)
 
  document.write(Year+"年"+isnMonth[today.getmonth()]+date+"日"+isnday[today.getday()])
 
  </script>
 
  ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览，效果如图A-75所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-75 效果图]
 
   
 
   图A-75 效果图
 
  
 
  39．如何将站点加入收藏夹
 
  制作将站点加入收藏夹的具体操作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 打开素材文件“CH附录A/附录A.39/index.html”，如图A-76所示。
 
  ② 将光标放置在相应的位置，单击【代码视图】按钮，切换到代码视图状态下，输入如下代码，如图A-77所示。
 
  <span style="cursor:hand" onclick="window.external.addFavorite('http://www.xin lang.net','添加收藏夹')" title="添加收藏夹">添加收藏夹</span>
 
   
    
    
    [image: 图A-76 素材实例]
 
   
 
   图A-76 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-77 输入代码]
 
   
 
   图A-77 输入代码
 
  
 
  ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览，效果如图A-78所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-78 添加到收藏夹]
 
   
 
   图A-78 添加到收藏夹
 
  
 
  40．如何将站点设为首页
 
  制作将站点设为首页的具体操作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 打开素材文件“CH附录A/附录A.40/index.html”，如图A-79所示。
 
  ② 将光标放置在相应的位置，单击【代码视图】按钮，切换到代码视图状态下，输入“<a onClick="this.style.behavior='url(#default#homepage)';this.sethomepage('http://www.webhua.net');"href="#">设为首页</a>”，如图A-80所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-79 素材实例]
 
   
 
   图A-79 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-80 输入代码]
 
   
 
   图A-80 输入代码
 
  
 
  ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-81所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-81 效果图]
 
   
 
   图A-81 效果图
 
  
 
  41．如何解决表格的变形问题
 
  网页在不同的屏幕分辨率或改变窗口时常出现一些页面变形情况，怎么办呢？
 
  [image: ] 在不同分辨率下所出现的错位
 
  在800×600的分辨率下时，一切正常，而到了1024×768 时，则有的表格居中，有的表格却居左或居右。
 
  表格有左、中、右这3种排列方式，如果没特别进行设置，则默认为居左排列。在800×600的分辨率下，表格恰好就有编辑区域那么宽，不容易察觉。而到了 1024×768 时，就出现的这种情况。解决的办法比较简单，即都设置为居中或都设置为居左或都设置为居右对齐。
 
  [image: ] 采用百分比而出现的变形
 
  解决办法是不要设置成百分比。一般情况下，如果表格没有外围嵌套标记，则将宽等设置成固定宽度，如有外围嵌套标记，则将外转嵌套标记的宽度设置为固定值，而表格的宽或高可设置为百分比，这样就不会出现变形了。
 
  [image: ] 表格单元格之间互相干扰引起的变形
 
  在工具里制作网页时没有空隙，而在浏览时却发现莫名其妙地多出一些空隙，而又不知原因在哪，很是令人讨厌。解决办法是先看表格设置有没有上面所谈的两种情况，如没有，可能是在划分表格时，同一行的单元格之间相互牵制所引起的问题。如果表格比较复杂，最好采取嵌入表格的形式，这样，可以少一些单元格之间相互干扰情况，而使单元格之间相对独立。
 
  42．怎样在网页中使用包含文件
 
  主要有以下方法。
 
  ① IFrame 引入；
 
  ② 在HTML文件中调用JS文件；
 
  ③ 对于动态网页，还可以采用include调用文件。
 
  43．怎样在网页中输入上下标
 
  如果只是要上下标的话，可以用<sub></sub>和<sup></sup>， 手工加进去就可以了。
 
  44．如何让浏览者知道自己访问网页的次数
 
  知道访问网页次数的具体操作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.44/index.html”，如图 A-82 所示。
 
  ② 将光标放置在相应的位置，单击【代码视图】按钮，切换到代码视图状态下，输入以下代码，如图A-83所示。
 
  <script language="javascript">
 
  var caution = false
 
  function setcookie(name, value, expires, path, domain, secure) {
 
  　var curcookie = name + "=" + escape(value) +
 
  　　((expires) ? "; expires=" + expires.togmtstring() : "") +
 
  　　((path) ? "; path=" + path : "") +
 
  　　((domain) ? "; domain=" + domain : "") +
 
  　　((secure) ? "; secure" : "")
 
  　if (!caution || (name + "=" + escape(value)).length <= 4000)
 
  　　document.cookie = curcookie
 
  　else
 
  　　if (confirm("cookie exceeds 4kb and will be cut!"))
 
  　　　document.cookie = curcookie
 
  }
 
  function getcookie(name) {
 
  　var prefix = name + "="
 
  　var cookiestartindex = document.cookie.indexOf(prefix)
 
  　if (cookiestartindex == -1)
 
  　　return null
 
  　var cookieEndIndex=document.cookie.indexof(";",cookiestartindex + prefix. length)
 
  　if (cookieEndIndex==-1)
 
  　　cookieEndIndex = document.cookie.length
 
  　return unescape(document.cookie.substring(cookieStartIndex + prefix. length,cookieendIndex))
 
  }
 
  function deletecookie(name, path, domain) {
 
  　if (getcookie(name)) {
 
  　　document.cookie=name+"=" +
 
  　　((path) ? "; path="+path: "") +
 
  　　((domain) ? "; domain=" + domain : "") +
 
  　　"; expires=Thu, 01-Jan-70 00:00:01 GMT"
 
  　}
 
  }
 
  function fixDate(date) {
 
  　var base = new date(0)
 
  　var skew = base.gettime()
 
  　if (skew > 0)
 
  　　date.setTime(date.getTime() - skew)
 
  }
 
  var now = new date()
 
  fixdate(now)
 
  now.settime(now.gettime() + 365 * 24 * 60 * 60 * 1000)
 
  var visits = getcookie("counter")
 
  if (!visits)
 
  　visits = 1
 
  else
 
  　visits = parseInt(visits) + 1
 
  setcookie("counter", visits, now)
 
  document.write("您已访问本站" + visits + "次.")
 
  </script>
 
   
    
    
    [image: 图A-82 素材实例]
 
   
 
   图A-82 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-83 输入代码]
 
   
 
   图A-83 输入代码
 
  
 
  ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-84所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-84 效果图]
 
   
 
   图A-84 效果图
 
  
 
  45．如何禁止使用鼠标右键
 
  禁止使用鼠标右键的具体操作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 打开素材文件“ CH 附录 A/附录 A.45/index.html”，如图 A-85 所示。
 
  ② 将光标放置在相应的位置，单击【代码视图】按钮，切换到代码视图状态下，在<head>和</head>之间需要的位置输入以下代码，如图A-86所示。
 
  <script language=javascript>
 
  function click() {
 
  }
 
  function click1() {
 
  if (event.button==2) {
 
  alert('禁止右键复制！') }}
 
  function ctrlkeydown(){
 
  if (event.ctrlKey) {
 
  alert('不当的拷贝将损害您的系统！') }}
 
  document.onkeydown=ctrlkeydown;
 
  document.onselectstart=click;
 
  document.onmousedown=click1;
 
  </script>
 
   
    
    
    [image: 图A-85 素材实例]
 
   
 
   图A-85 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-86 输入代码]
 
   
 
   图A-86 输入代码
 
  
 
  ③ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-87所示。
 
  46．如何制作浮动的广告
 
  制作浮动广告的具体操作步骤如下。
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  ① 单击【开始】｜【所有程序】｜【Adobe Extension Manager CS6】命令，打开【Adobe Extension Manager CS6】窗口，如图 A-88 所示。
 
  ② 在对话框中，单击【安装】图标，弹出【选取要安装的扩展】对话框，如图A-89所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-87 效果图]
 
   
 
   图A-87 效果图
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-88 【Adobe Extension Manager CS6】窗口]
 
   
 
   图A-88 【Adobe Extension Manager CS6】窗口
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-89 【选取要安装的扩展】对话框]
 
   
 
   图A-89 【选取要安装的扩展】对话框
 
  
 
  ③ 在对话框中选择扩展“floatimg.mxp”文件，单击【打开】，弹出如图 A-90 所示对话框。
 
  ④ 单击【接受】按钮，弹出【Adobe Extension Manager】提示窗口，如图 A-91 所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-90 【Adobe Extension Manager】对话框]
 
   
 
   图A-90 【Adobe Extension Manager】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-91 提示对话框]
 
   
 
   图A-91 提示对话框
 
  
 
  ⑤ 单击【安装】按钮，安装完成，如图A-92所示。
 
  ⑥ 在Dreamweaver中打开素材文件“CH附录A/附录A.46/index.html”，选择【命令】|【floating image】，如图A-93所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-92 扩展安装完成]
 
   
 
   图A-92 扩展安装完成
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-93 素材实例]
 
   
 
   图A-93 素材实例
 
  
 
  ⑦ 弹出【Untitled Document】对话框，如图 A-94 所示。
 
  ⑧ 在【Untitled Document】对话框中分别单击【image】和【href】输入框后面的【浏览】按钮，在弹出对话框中选择相应的图像和链接文件，如图A-95所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-94 【Untitled Document】对话框]
 
   
 
   图A-94 【Untitled Document】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-95 选择飘浮广告]
 
   
 
   图A-95 选择飘浮广告
 
  
 
  ⑨ 单击【OK】按钮，保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-96所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-96 效果图]
 
   
 
   图A-96 效果图
 
  
 
  47．在Dreamweaver里怎样设置Flash背景为透明
 
  在Dreamweaver中设置Flash背景为透明的具体操作步骤如下。
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  ① 打开素材文件“ CH附录 A/附录A.46/index.html”，选中插入的 Flash，在属性面板中单击【播放】按钮，播放Flash文件，如图A-97所示。
 
  ② 单击【停止】按钮，切换到代码视图状态下，在<object>标记中输入如下代码；<param name="wmode" value="transparent">，如图 A-98 所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-97 素材实例]
 
   
 
   图A-97 素材实例
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-98 输入代码]
 
   
 
   图A-98 输入代码
 
  
 
  ③ 在<embed>标记内插入“wmode=transparent”，如图A-99所示。
 
  ④ 保存文档。按F12键在浏览器中预览效果，如图A-100所示。
 
  48．如何将一张图变成Flash文件后任意缩放而不出现锯齿
 
  导入的如果是位图，必须将其转换为矢量图格式。矢量图容量小，放大无失真，有很多软件都可以把位图转换为矢量图，Flash中已提供了把位图转换位矢量图的方法，简单有效。先按Ctrl+R快捷键导入需转换的位图，选择【修改】|【位图】|【转换位图为矢量图】命令，弹出【转换位图为矢量图】对话框，如图A-101所示。在弹出的对话框中，把颜色阈值和最小区域设得越低，后两项设得越加紧密、较多转角（即下拉菜单越偏前面的选项），得到的图形文件会越大，转换出的画面也越精细。
 
   
    
    
    [image: 图A-99 输入代码]
 
   
 
   图A-99 输入代码
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-100 效果图]
 
   
 
   图A-100 效果图
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-101 【转换位图为矢量图】]
 
   
 
   图A-101 【转换位图为矢量图】
 
  
 
  49．做好的Flash放到网页上面以后，它老是循环，怎么能够让它不进行循环
 
  将最后一个Frame的Action设置成Stop。
 
  50．导出透明图片的方法有哪些
 
  Flash只支持透明GIF图像的发布。选中发布设置中的GIF选项，其中有透明选项，默认格式是不透明，在其下拉列表中第二项即为透明选项，选中它进行发布即可得到透明的GIF格式图像了，如图A-102所示。
 
  51．一个MC引用到场景中后如何播放
 
  把 MC 拖到场景中，动画播放时它就会自动播放。如果没有在最后一帧加上 stop，MC会默认为循环。
 
  52．Flash动画背景可以透明吗
 
  可以透明。有以下两种方法来实现透明。
 
  [image: ] 单击发布设定中的 HTML窗口模式，选中【透明无窗口】选项即可，如图 A-103所示。
 
  [image: ] 也可在Html文件的</object>前面加上语句：<param name="WMODE" value="transparent">，在<embed>标记内插入wmode=transparent。
 
   
    
    
    [image: 图A-102 导出透明图片]
 
   
 
   图A-102 导出透明图片
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-103 设置透明的Flash背景]
 
   
 
   图A-103 设置透明的Flash背景
 
  
 
  53．怎样做一串字或一幅图由模糊变清晰的效果
 
  先建立两层，第一层放置原来清晰的图片，第二层放置被模糊过的图片，把第一层的图片生成影片剪辑或者是图形，然后进行Alpha渐变就可以了。
 
  54．如何进行多帧选取
 
  用 Shift+Alt+Ctrl 快捷键可以选取多帧，可以在要选的第一帧处按住 Ctrl 键，然后按住Shift键单击结束帧；也可以按住Ctrl键，单击选中多帧。
 
  55．做“沿轨迹运动”动画的时候，物件为什么总是沿直线运动
 
  首帧或尾帧物件的中心位置没有放在轨迹上。有一个简单的检查办法，即把屏幕大小设定为400%或更大，查看图形中间出现的圆圈是否对准了运动轨迹。
 
  56．如何制作帧帧动画
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  制作帧帧动画的具体操作步骤如下。
 
  ① 新建一Flash文档，调整文档的大小，并导入一图像作为背景图，如图A-104所示。
 
  ② 选择【视图】|【标尺】命令，在舞台中显示标尺。按住鼠标左键不放，在标尺上托出一条辅助线，如图A-105所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-104 导入背景图]
 
   
 
   图A-104 导入背景图
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-105 辅助线]
 
   
 
   图A-105 辅助线
 
  
 
  ③ 选中第3帧，按F6键插入关键帧。选中文本工具，在文档中输入文字，并在属性面板中设置文本的属性，如图A-106所示。
 
  ④ 选中第5帧，按F6键插入关键帧。选中文本工具在文档中输入文字，并在属性面板中设置文本的属性，如图A-107所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-106 输入文字]
 
   
 
   图A-106 输入文字
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-107 输入文字]
 
   
 
   图A-107 输入文字
 
  
 
  ⑤ 选中第7帧，按F6键插入关键帧。选中【文本】工具在文档中输入文字，并在属性面板中设置文本的属性，如图A-108所示。
 
  ⑥ 选择【修改】|【文档】命令，在弹出的【文档属性】对话框中，将【帧频】设置为5，如图A-109所示。
 
  ⑦ 按Ctrl+回车快捷键，测试效果，如图A-110所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-108 输入文字]
 
   
 
   图A-108 输入文字
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-109 【文档属性】对话框]
 
   
 
   图A-109 【文档属性】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-110 测试效果]
 
   
 
   图A-110 测试效果
 
  
 
  57．制作发送邮件按钮
 
  制作发送邮件按钮的具体操作步骤如下。
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 新建一个Flash文档，导入一幅图像作为背景图，如图A-111所示。
 
  ② 选择【插入】|【新建元件】命令，在弹出的对话框中【类型】选择【按钮】，单击【确定】按钮。在元件的编辑模式中绘制一个按钮元件，如图A-112所示。
 
  ③ 返回到场景1，将制作好的按钮元件拖入到舞台中，并调整其位置，如图A-113所示。
 
  ④ 选中按钮元件，选择【窗口】|【动作】命令，打开动作面板，在动作面板中输入以下代码：on(press){getURL("mailto:sdwdxia@sina.com.cn");}，如图A-114所示。
 
  ⑤ 按ctrl+回车快捷键，测试效果，如图A-115所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-111 背景图像]
 
   
 
   图A-111 背景图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-112 按钮元件]
 
   
 
   图A-112 按钮元件
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-113 拖入按钮]
 
   
 
   图A-113 拖入按钮
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-114 输入代码]
 
   
 
   图A-114 输入代码
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-115 测试效果]
 
   
 
   图A-115 测试效果
 
  
 
  58．如何让动画在停留一段时间后继续播放
 
  加入空白帧来让动画停留，根据要停留的时间加入帧的数目。
 
  59．如何制作补间动画
 
  制作补间动画的具体操作步骤如下。
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  ① 新建 Flash 文档，选择【文件】|【导入】|【导入到舞台】命令，导入图像文件，如图A-116所示。
 
  ② 选中图像，选择【修改】|【转换为元件】命令，将其转换为图形元件，如图A-117所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-116 导入图像]
 
   
 
   图A-116 导入图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-117 转换为元件]
 
   
 
   图A-117 转换为元件
 
  
 
  ③ 选中第30帧，按F6键插入关键帧。选中第1帧，在属性面板中将Alpha值设置为0%，如图A-118所示。
 
  ④ 选中时间轴的第1到30帧之间的任意帧，单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【创建传统补间】选项，如图A-119所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-118 设置Alpha值]
 
   
 
   图A-118 设置Alpha值
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-119 创建补间动画]
 
   
 
   图A-119 创建补间动画
 
  
 
  ⑤ 按Ctrl+回车快捷键，测试效果，如图A-120所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-120 测试效果]
 
   
 
   图A-120 测试效果
 
  
 
  60．如何在Flash中打开一个定制的浏览器新窗口
 
  添加：Get URL ("java script:window.open('new0.htm'，'newwin'，'width=500，height=300')；")
 
  61．如何制作引导层动画
 
  制作引导层动画的具体操作如下。
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  ① 新建Flash文档，选择【文件】|【导入】|【导入到库】命令，在弹出的对话框中导入相应的两幅图像，如图A-121所示。
 
  ② 选中图层1的第1帧，从库面板中将一幅图像拖入到舞台中。单击时间轴左下角的【插入图层】 [image: ] 按钮，新建一图层2，如图A-122所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-121 导入到库面板]
 
   
 
   图A-121 导入到库面板
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-122 新建图层]
 
   
 
   图A-122 新建图层
 
  
 
  ③ 将准备好的“蜜蜂”图像拖入到舞台中，选择【修改】|【转换为元件】命令，将图像转换为元件，如图A-123所示。
 
  ④ 单击时间轴左下角的【新建图层】按钮，新建图层。选择工具箱中的【铅笔工具】，绘制一引导路径，如图A-124所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-123 转换为元件]
 
   
 
   图A-123 转换为元件
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-124 绘制路径]
 
   
 
   图A-124 绘制路径
 
  
 
  ⑤ 将图形元件拖动到路径的另一端，如图A-125所示。
 
  ⑥ 在图层2的第1-50帧之间单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【创建传统补间】选项，创建补间动画，如图A-126所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-125 移动元件]
 
   
 
   图A-125 移动元件
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-126 设置动画]
 
   
 
   图A-126 设置动画
 
  
 
  ⑦ 选中图层3，单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【添加传统运动引导层】选项，创建引导层，如图A-127所示。
 
  ⑧ 选中图层2，单击鼠标右键，在弹出的下拉菜单中选择【属性】选项，弹出的【图层属性】对话框，在类型中勾选【引导层】，如图A-128所示。
 
  ⑨ 单击【确定】按钮。按Ctrl+回车快捷键测试效果，如图A-129所示。
 
  62．如何调整多个场景的播放次序
 
  选择【窗口】|【场景】命令，可以对场景进行调整播放次序、改名、删除等操作。
 
  63．如何能为作品加上密码保护
 
  选择【文件】|【发布设置】命令，弹出【发布设置】对话框，勾选【高级】中的【防止导入】一项，就可限制别人对作品的导出使用，如图A-130所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-127 引导层]
 
   
 
   图A-127 引导层
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-128 【图层属性】对话框]
 
   
 
   图A-128 【图层属性】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-129 测试动画]
 
   
 
   图A-129 测试动画
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-130 【发布设置】对话框]
 
   
 
   图A-130 【发布设置】对话框
 
  
 
  64．怎样使一个图片和另一个图片很好地融合在一起包括看不出图像的边缘
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  ① 启动 Photoshop CS6，打开两幅图像，如图A-131 和图 A-132 所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-131 图像文件]
 
   
 
   图A-131 图像文件
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-132 图像文件]
 
   
 
   图A-132 图像文件
 
  
 
  ② 选中第 2 幅图像并复制。打开第 1 幅图像，选择【编辑】|【粘贴】命令，粘贴图像，如图A-133所示。
 
  ③ 调整图像的位置，选择【窗口】|【图层】命令，打开【图层】面板，如图A-134所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-133 粘贴图像]
 
   
 
   图A-133 粘贴图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-134 【图层】面板]
 
   
 
   图A-134 【图层】面板
 
  
 
  ④ 在图层面板中，将图层的混合模式设置为【变暗】，将【填充】设置为60%，如图A-135所示。
 
  ⑤ 选择【文件】|【存储为】命令，保存效果，如图A-136所示。
 
  65．如何在Photoshop中将图片淡化
 
  有以下方法可以将图片淡化。
 
  [image: ] 改变图层的透明度，100%为不透明。
 
  [image: ] 减少对比度，增加亮度。
 
   
    
    
    [image: 图A-135 设置模式]
 
   
 
   图A-135 设置模式
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-136 效果图]
 
   
 
   图A-136 效果图
 
  
 
  66．怎样使文字边缘填充颜色
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  ① 打开图像文件，如图A-137所示。
 
  ② 选中工具箱中的横排文字工具，在文档窗口中输入文字“满天星辰”，如图A-138所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-137 图像文件]
 
   
 
   图A-137 图像文件
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-138 输入文字]
 
   
 
   图A-138 输入文字
 
  
 
  ③ 选中文字，选择【窗口】|【字符】命令，打开【字符】面板，在面板中将【字体】设置为华文新魏，【大小】设置为100点，【设置所选字符的字距调整】设置为300，【设置消除锯齿的方法】设置为浑厚，如图A-139所示。
 
  ④ 选择【图层】|【图层样式】|【描边】选项，弹出【图层样式】对话框，在对话框中设置描边的颜色，如图A-140所示。
 
  ⑤ 单击【确定】按钮，应用描边效果，如图A-141所示。
 
  ⑥ 选择【文件】|【存储为】命令，保存文档，效果如图A-142所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-139 设置字体]
 
   
 
   图A-139 设置字体
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-140 【图层样式】对话框]
 
   
 
   图A-140 【图层样式】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-141 应用样式]
 
   
 
   图A-141 应用样式
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-142 效果图]
 
   
 
   图A-142 效果图
 
  
 
  67．在制作网页用图形时什么时候用GIF格式，什么时候用JPG格式
 
  通常讲，颜色层次比较丰富细腻的图片就用JPG格式，如写实的照片，在存储JPG格式时会有压缩的强度选择，当然压的越少文件越大，但失真也较少，反之亦然。
 
  而颜色比较少，以平涂形式描绘的图形通常就用GIF格式，如一些文字及几何图形。GIF是以颜色的数量来决定文件的大小的，在把 RGB Color 转成Indexed Color 时可以选择适中的颜色数量。
 
  68．矢量图形和位图图形有什么区别，各有什么特点
 
  位图图形是由一个个像素来组成的图形，局部放大图形所看到的马赛克就是像素。点阵图形能记录下图像无规律的微妙层次变化，通常是一些纪实的照片。
 
  矢量图形的图像是以曲线及节点来标示图形，可以无限放大而不影响其精度，用软件CorelDraw、Freehand及Flash所画出来的图形均属此类。照片要变成矢量图形就必须经过处理。
 
  69．在Photoshop中，每次打开一幅图都是背景锁定的，如何去除
 
  Photoshop里打开的每一幅图片，其背景层都是锁住不能删除的，此时可以双击它，把它变成普通层，然后就可以对它进行编辑。
 
  70．如何制作透明GIF图像
 
   
    
    
    [image: ]
 
   
 
  
 
  ① 启动Photoshop CS6，选择【文件】|【新建】命令，弹出【新建】对话框，如图A-143所示。
 
  ② 在对话框中将【名称】栏输入“tu”，【宽度】设置为310像素，【高度】设置为175像素，【分辨率】设置为72像素/英寸，【颜色模式】设置为RGB颜色，【背景内容】设置为透明，单击【确定】按钮，新建文档，如图A-144所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-143 【新建】对话框]
 
   
 
   图A-143 【新建】对话框
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-144 新建文档]
 
   
 
   图A-144 新建文档
 
  
 
  ③ 在工具箱中选择绘图工具，在文档中绘制图像，如图A-145所示。
 
  ④ 选择【文件】|【存储为 Web 所用格式】命令，弹出【存储为 Web 所用-格式】对话框，在对话框中将【文件格式】设置为GIF，如图A-146所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-145 绘制图像]
 
   
 
   图A-145 绘制图像
 
  
 
   
    
    
    [image: 图A-146 【存储为Web所用-格式】对话框]
 
   
 
   图A-146 【存储为Web所用-格式】对话框
 
  
 
  ⑤ 单击【存储】按钮，弹出【存储为】对话框，选择存储的位置以后，单击【保存】按钮，存储图像，效果如图A-147所示。
 
   
    
    
    [image: 图A-147 效果图]
 
   
 
   图A-147 效果图
 
  
 
  71．动作和滤镜有什么区别
 
  动作只是Photoshop的宏文件，它是由一步步的Photoshop操作组成的，虽然它也能实现一些滤镜的功能，但它并不是滤镜。滤镜本质上是一个复杂的数学运算法则，也就是说，原图中每个像素和滤镜处理后的对应像素之间有一个运算法则。
 
  72．如何快速打开文件
 
  以鼠标左键双击Photoshop的背景空白处(默认为灰色显示区域)，即可打开选择文件的浏览窗口。
 
  73．如何随意更换画布颜色
 
  选择油漆桶工具并按住Shift键单击画布边缘，即可设置画布底色为当前选择的前景色。如果要还原到默认的颜色，设置前景色为25%灰度(R192，G192，B192)，再次按住Shift键单击画布边缘即可。
 
  74．【选框】工具中Shift和Alt键的使用方法
 
  [image: ] 当用【选框】选取图片时，想扩大选择区，可以按住Shift键，光标“+”会变成“十+”时，拖动光标就可以在原来选取的基础上扩大所需的选择区域，或是在同一幅图片中同时选取两个或两个以上的选取框。
 
  [image: ] 当用【选框】选取图片时，想在【选框】中减去多余的图片，可以按住 Alt 键，光标“+”会变成“十-”，拖动光标就可以留下所需要的图片。
 
  [image: ] 当用【选框】选取图片时，想得到两个选取框叠加的部分，这时按住Shift+Alt快捷键，光标“+”会变成“十x”时。拖动光标就可得到想要的部分。
 
  [image: ] 想得到【选框】中的正圆或正方形时，按住Shift键，就可以。
 
  75．Shift+Ctrl+Alt+T是什么
 
  它是自由变换的一种组合键，意思是复制并按规律变换。可以新建一个图层，随意画一个小色块，先做一次自由变换（可以设定好角度、变形位移等），然后用组合键体会一下。
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