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  第01章　HTML基础
 
在当今社会中，网络已成为人们生活的一部分，网页设计技术是学习计算机的重要内容之一。目前许多网页都采用可视化网页编辑软件来制作的，但是无论采用哪一种网页编辑软件，最后都是将所设计的网页转化为HTML。HTML是搭建网页的基础语言，如果不了解HTML，就不能灵活地实现想要的网页效果。本章就来介绍HTML的基本概念和编写方法，以及浏览HTML文件的方法，使读者对HTML有个初步的了解，从而为后面的学习打下基础。
 
学习目标
 
 
 	了解HTML的基本概念
 
 	掌握HTML文件的编写方法
 
 	掌握使用浏览器浏览HTML文件
 

 
1.1　HTML的基本概念
 
HTML的英文全称是Hyper Text Markup Language，即网页超文本标记语言，也是全球广域网上描述网页内容和外观的标准。
 
1.1.1　HTML简介
 
HTML作为一款标记语言，本身不能显示在浏览器中。经过浏览器的解释和编译，才能正确地反映HTML标记语言的内容。HTML从1.0到5.0经历了巨大的变化，从单一的文本显示功能到多功能互动，经过多年的完善，已经成为了一款非常成熟的标记语言。
 
HTML不是一款编程语言，而是一款描述性的标记语言，用于描述超文本中内容的显示方式。如文字以什么颜色、大小来显示等，这些都是利用HTML标记完成的。其最基本的语法就是：<标记符>内容</标记符>。标记符通常都是成对使用，有一个开头标记和一个结束标记。结束标记只是在开头标记的前面加一个斜杠“/”。当浏览器收到HTML文件后，就会解释里面的标记符，然后把标记符相对应的功能表达出来。
 
如在HTML中用<I></I>标记符来定义文字为斜体，用<B></B>标记符来定义文字为粗体。当浏览器遇到<I></I>标记时，就会把<I></I>标记中的所有文字以斜体样式显示出来。遇到<B></B>标记时，就会把<B></B>标记中的所有文字以粗体样式显示出来。
 
1.1.2　HTML文件的基本结构
 
完整的HTML文件包括标题、段落、列表、表格以及各种嵌入对象，这些对象统称为HTML元素。一个HTML文件的基本结构如下。
 
<!doctype html>

<html>文件开始标记文件头开始的标记

……文件头的内容

</head>文件头结束的标记

<body>文件主体开始的标记

……文件主体的内容

</body>文件主体结束的标记

</html>文件结束标记
 
从上面的代码可以看出，在HTML文件中，所有的标记都是成对的，开头标记为<>，结束标记为</>，在这两个标记中间添加内容。
 
1.1.3　认识HTML标记
 
HTML是超文本标记语言，主要通过各种标记来标示和排列各对象，通常由尖括号“<”“>”和其中所包含的标记元素组成。
 
在HTML中，所有的标记都是成对出现的，而结束标记总是在开始标记前增加一个“/”。标记与标记之间还可以嵌套，也可以放置各种属性。此外，在源文件中标记是不区分大小写的。
 
HTML定义了以下4种标记，用于描述页面的整体结构。
 
 
 	<!doctype html>：告知浏览器文档所使用的HTML规范。
 
 	<html>标记：把它放在HTML的开头，表示网页文档的开始。
 
 	<head>标记：出现在文档的起始部分，标明文档的头部信息，一般包括标题和主题信息，其结束标记</head>指明文档标题部分的结束。
 
 	<body>标记：用来指明文档的主体区域，网页所要显示的内容都放在这个标记内，其结束标记</body>指明主体区域的结束。
 

 
1.2　HTML文件的编写方法
 
HTML文件的编写方法有两种：一种是利用记事本编写；另一种是在Dreamweaver中编写HTML代码。
 
1.2.1　使用记事本手工编写HTML
 
HTML是一款以文字为基础的语言，并不需要什么特殊的开发环境，直接在Windows自带的记事本中编写就可以。HTML文档以.html为扩展名，将HTML源代码输入到记事本并保存之后，可以在浏览器中打开文档以查看其效果。使用记事本编写HTML文件的具体操作步骤如下。
 
01　选择菜单中的【开始】|【所有程序】|【附件】|【记事本】命令，打开一个记事本，在记事本中即可编写HTML代码，如图1.1所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图1.1　编辑HTML代码
 
02　当编辑完HTML文件后，选择菜单中的【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，将它存为扩展名为.htm或.html的文件即可，如图1.2所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图1.2　【另存为】对话框
 
03　单击【保存】按钮，保存文档。打开网页文档，在浏览器中预览效果，如图1.3所示。
 
[image: 图片 1]
 
图1.3　浏览效果
 
提示
 
 
 

 
 任何文字处理器都可以用来处理HTML代码，但必须记住，要以.html的扩展名对其加以保存。
 

 
1.2.2　使用Dreamweaver编写HTML文件
 
使用Dreamweaver创建HTML文件，具体操作步骤如下。
 
01　打开Dreamweaver软件，新建一个文档，单击文档中的【代码】按钮，打开代码视图，在代码视图中可以输入HTML代码，如图1.4所示。
 
[image: 图片 2]
 
图1.4　编辑代码
 
02　输入代码完成后，切换到设计视图，效果如图1.5所示。
 
[image: 图片 3]
 
图1.5　设计视图中的效果
 
1.3　使用浏览器浏览HTML文件
 
1.3.1　查看页面效果
 
打开index.htm文件，在IE浏览器窗口中可以看到编辑的HTML页面效果，如图1.6所示。
 
[image: 图片 4]
 
图1.6　浏览器预览效果
 
1.3.2　查看源文件
 
可以使用以下方法方便快捷地打开HTML文档进行编辑。
 
 
 	在页面空白处，单击鼠标右键，在弹出的快捷菜单中选择【查看源文件】选项。
 
 	在页面空白处，单击一次鼠标左键，按下键盘上最下边一行的【右键】快捷键，选择【查看源文件】选项。
 
 	在浏览器菜单栏上，选择【查看】|【源文件】命令，可以查看源文件，如图1.7所示，可以查看源文件。
 

 
[image: 图片 5]
 
图1.7　查看源文件
 
1．填空题
 
（1）标记符通常都是成对使用，有一个　　　　和一个　　　　。结束标记只是在开头标记的前面加一个　　　　。当浏览器收到HTML文件后，就会解释里面的标记符，然后把标记符相对应的功能表达出来。
 
（2）HTML是超文本标记语言，主要通过各种标记来标示和排列各对象，通常由尖括号　　　　、　　　　以及其中所包含的标记元素组成。
 
（3）HTML文件的编写方法有两种：一种是利用　　　　编写，另一种是在　　　　中编写HTML代码。
 
2．操作题
 
（1）用IE浏览器打开网上的任意一个网页，选择【查看】|【源文件】命令，在打开的记事本中查看各代码，并试着与浏览器中的内容进行对照。
 
（2）分别利用记事本和Dreamweaver创建一个简单的HTML网页。
 


第02章　HTML基本标记
 
一个完整的HTML文档必须包含3个部分：一个由<html>元素定义的文档版本信息；一个由<head>定义各项声明的文档头部；一个由<body>定义的文档主体部分。<head>作为各种声明信息的包含元素出现在文档的顶端，并且要先于<body>出现。而<body>用来显示文档主体内容。文字是网页中最基本的信息载体，文字通过不同的排版方式、不同的设计风格排列在网页上，提供了丰富的信息。文字的控制与布局在网页设计中占了很大比例，因此掌握好文字的使用，对于网页制作来说是最基本的。本章就来讲解这些基本标记的使用，这些都是制作一个完整的网页必不可少的。
 
学习目标
 
 
 	掌握HTML头部标记
 
 	掌握标题标记
 
 	掌握元信息标记
 
 	掌握页面的主体标记
 
 	掌握页面注释标记
 

 
2.1　HTML头部标记head
 
HTML页面的标题一般是用来说明页面的用途，它显示在浏览器的标题栏中。在HTML文档中，标题信息设置在<head>与</head>之间。标题标记以<title>开始，以</title>结束。
 
语法：
 
<title>…</title>
 
说明：
 
在标记中间的“…”就是标题的内容，它可以帮助用户更好地识别页面。页面的标题只有一个，它位于HTML文档的头部，即<head>和</head>之间。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>标题标记title</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为标题，在浏览器的预览效果中可以看到标题名称，如图2.1所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.1　标题标记
 
2.2　标题标记title
 
在HTML语言的头部元素中，一般需要包括标题、基础信息和元信息等。HTML的头部元素以<head>为开始标记，以</head>为结束标记。
 
语法：
 
<head>……</head>
 
说明：
 
<head>元素的作用范围是整篇文档。<head>元素中可以有<meta>元信息定义、文档样式表定义和脚本等信息，定义在HTML语言头部的内容往往不会在网页上直接显示。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

文档头部信息

</head>

<body>

文档正文内容

</body>

</html>
 
2.3　元信息标记meta
 
meta元素提供的信息不显示在页面中，一般用来定义页面信息的说明、关键字、刷新等。在HTML中，meta标记不需要设置结束标记，在一个尖括号内就是一个meta内容。在一个HTML页面中可以有多个meta元素。meta元素的属性有name和http-equiv，其中name属性 主要用于描述网页，以便于搜索引擎查找、分类。
 
2.3.1　设置页面关键字
 
在搜索引擎中，检索信息都是通过输入关键字来实现的。设置关键字是最基本也是最重要的一步，是进行网页优化的基础。关键字在浏览时是看不到的，它是针对搜索引擎的信息。当用关键字搜索网站时，如果网页中包含该关键字，就可以在搜索结果中列出来。
 
语法：
 
<meta name="keywords" content="输入具体的关键字">
 
说明：
 
在该语法中，name为属性名称，这里是keywords，也就是设置网页的关键字属性，而在content中则定义具体的关键字。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta name="keywords" content="插入关键字">

<title>插入关键字</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为插入关键字。
 
提示
 
 
 

 
 选择关键字的技巧与原则
 
  
  	要选择与网站或页面主题相关的文字作为关键字。
 
  	选择具体的词语，别寄希望于行业或笼统的词语。
 
  	揣摩用户会用什么作为搜索词，把这些词放在页面上或直接作为关键字。
 
  	关键字可以不只一个，最好根据不同的页面，制订不同的关键字组合，这样页面被搜索到的概率将大大增加。
 
 
 

 
2.3.2　设置页面说明
 
设置页面说明也是为了便于搜索引擎的查找，它用来详细说明网页的内容，页面说明在网页中不显示出来。
 
语法：
 
<meta name="description" content="设置页面说明">
 
说明：
 
在该语法中，name为属性名称，这里设置为description，也就是将元信息属性设置为页面说明，在content中定义具体的描述语言。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta name="description" content="设置页面说明">

<title>设置页面说明</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
 
在代码中加粗的部分标记为设置页面的说明。
 
2.3.3　定义编辑工具
 
现在有很多编辑软件都可以制作网页，在源代码的头部可以设置网页编辑工具的名称。与其他meta元素相同，编辑工具也只是在页面的源代码中可以看到，而不会显示在浏览器中。
 
语法：
 
<meta name="generator" content="编辑软件的名称">
 
说明：
 
在该语法中，name为属性名称，设置为generator，也就是设置编辑工具，在content中定义具体的编辑工具名称。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta name="generator" content="FrontPage">

<title>设置编辑工具</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为定义编辑工具。
 
2.3.4　添加作者信息
 
在源代码中还可以添加网页制作者的姓名。
 
语法：
 
<meta name="author" content="作者的姓名">
 
说明：
 
在该语法中，name为属性名称，设置为author，也就是设置作者信息，在content中定义具体的信息。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta name="author" content="小溪">

<title>设置作者信息</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为添加作者的信息。
 
2.3.5　设置网页文字及语言
 
在网页中还可以设置语言的编码方式，这样浏览器就可以正确地选择语言，而不需要人工选取。
 
语法：
 
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=字符集类型" />
 
说明：
 
在该语法中，http-equiv用于传送HTTP通信协议的标头，而在content中才是具体的属性值。charset用于设置网页的内码语系，也就是字符集的类型，国内常用的是GB码，charset往往设置为gb2312，即简体中文。英文是ISO-8859-1字符集，此外还有其他的字符集。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=euc-jp" />

<title>Untitled Document</title>

</head>

<body>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记是设置的网页文字及语言，此处设置的语言为日语。
 
2.3.6　设置网页的定时跳转
 
使用<meta/>标记可以使网页在经过一定时间后自动刷新，这可通过将http-equiv属性值设置为refresh来实现。content属性值可以设置为更新时间。
 
在浏览网页时经常会看到一些欢迎信息的页面，在经过一段时间后，这些页面会自动转到其他页面，这就是网页的跳转。
 
语法：
 
<meta http-equiv="refresh" content="跳转的时间;URL=跳转到的地址">
 
说明：
 
在该语法中，refresh表示网页的刷新，而在content中设置刷新的时间和刷新后的链接地址，时间和链接地址之间用分号相隔。默认情况下，跳转时间以秒为单位。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="refresh" content="20;url=index1.html">

<title>网页的定时跳转</title>

</head>

<body>

20秒后自动跳转

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记是设置的网页的定时跳转，这里设置为20秒后跳转到index1. html页面。在浏览器中预览，跳转前如图2.2所示，跳转后如图2.3所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.2　跳转前
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.3　跳转后
 
2.4　页面注释标记<!--　-->
 
注释是在HTML代码中插入的描述性文本，用来解释该代码或提示其他信息。注释只出现在代码中，在浏览器的页面中不显示。在HTML源代码中适当地插入注释语句是一种非常好的习惯。对于设计者日后的代码修改、维护工作很有好处。另外，如果将代码交给其他设计者，其他人也能很快读懂前者所编写的内容。
 
语法：
 
<!--注释的内容 -->
 
说明：
 
注释语句元素由前后两半部分组成，前半部分由一个左尖括号、一个半角感叹号和两个连字符组成，后半部分由两个连字符和一个右尖括号组成。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>页面注释标记</title>

</head>

<body>

<!--居中对齐显示 -->

<center>

页面注释标记

</center>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是添加页面注释。
 
2.5　标题字
 
HTML文档中包含有各种级别的标题，各种级别的标题由<h1>到<h6>元素来定义。其中，<h1>代表最高级别的标题，依次递减，<h6>级别最低。
 
2.5.1　标题字标记h
 
<h1>到<h6>元素中的字母h是英文headline的简称。作为标题，它们的重要性是有区别的，其中<h1>标题的重要性最高，<h6>的最低。
 
语法：
 
<h1>一级标题</h1>

<h2>二级标题</h2>

<h3>三级标题</h3>

<h4>四级标题</h4>

<h5>五级标题</h5>

<h6>六级标题</h6>
 
说明：
 
在该语法中，有6个级别的标题，<h1>是一级标题，使用最大的字号表示，<h6>是6级标题，使用最小的字号表示。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>标题字标记</title>

</head>

<body>

<h1>1级标题</h1>

<h2>2级标题</h2>

<h3>3级标题</h3>

<h4>4级标题</h4>

<h5>5级标题</h5>

<h6>6级标题</h6>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记是6种不同级别的标题，在浏览器中预览可以看到效果，如图2.4所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.4　标题字标记
 
提示
 
 
 

 
 对于不同的浏览器，其确切的点阵尺寸的大小也不相同，但<h1>标题大约是标准文字高度的2～3倍，<h6>标题则比标准字体略小。
 

 
2.5.2　标题字对齐属性align
 
默认情况下，标题文字是左对齐的。而在网页制作过程中，常常需要选择其他的对齐方式。关于对齐方式的设置要使用align参数进行设置。
 
语法：
 
<align=对齐方式>
 
说明：
 
在该语法中，align属性需要设置在标题标记的后面，其对齐方式的取值见表2-1所示。
 
表2-1　对齐方式的取值
 
 
  
   
   	 属性值
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 left
  
   	 左对齐
  
  
 
   
   	 center
  
   	 居中对齐
  
  
 
   
   	 right
  
   	 右对齐
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>标题字的对齐</title>

</head>

<body>

<h1>1级标题</h1>

<h2 align="left">2级标题左对齐</h2>

<h3 align="center">3级标题居中对齐</h3>

<h4 align="right">4级标题右对齐</h4>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记，是为标题文字设置了左、中、右不同的对齐方式，在浏览器中预览可以看到效果，如图2.5所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.5　标题字的对齐方式
 
2.6　段落标记
 
在网页中如果要把文字有条理地显示出来，离不开段落标记的使用。在HTML中可以通过标记实现段落的效果。
 
2.6.1　段落标记p
 
<p>是HTML文档中最常见的标记，<p>用来起始一个段落。
 
语法：
 
<p>段落文字<p>
 
说明：
 
段落标记可以没有结束标记</p>，而每一个新的段落标记开始的同时也意味着上一个段落的结束。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>段落</title>

</head>

<body>

<p align="right">不敢相信竟敢输掉这场西洋棋</p>

<p align="center">这属于我俩爱情斗智的游戏</p>

<p>我是国王而你是对面那个beauty queen</p>

<p>各自捍卫着外面的柏拉图是爱情</p>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为段落标记，align="right"是设置段落为右对齐，align= "center"是设置段落为居中对齐，在浏览器中预览，可以看到将文本成功地分段，如图2.6所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.6　段落效果
 
在网页制作的过程中，将一段文字分成相应的段落，不仅可以增加网页的美观性，而且使网页层次分明，让浏览者感觉不到页面拥挤，如图2.7所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.7　段落应用
 
2.6.2　换行标记br
 
换行标记<br>的作用是在不另起一段的情况下将当前文本强制换行。
 
语法：
 
<br>


 
说明：
 
一个<br>标记代表一个换行，连续的多个标记可以实现多次换行。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>换行标记</title>

</head>

<body>

我们的优势是高效率，良好的品质和具有竞争力的价格。<br>公司视质量为生命，为客户提供高效服务，以实现买卖双方达到双盈为目的，在客户中建立了良好的信誉。<br>在这个给人们带来欢乐的阳光行业中，我们相信我们的合作能让我们彼此感到欢乐和获得更好的利益。<br>热诚欢迎广大中外客户来我公司洽谈业务，联手合作，共创美好的明天！

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置换行标记，在浏览器中预览，可以看到换行的效果，如图2.8所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.8　换行效果
 
提示
 
 
 

 
 <br>是惟一可以为文字分行的方法。其他标记如<p>，可以为文字分段。
 

 
2.6.3　不换行标记nobr
 
在网页中如果某一行的文本过长，浏览器会自动对这段文字进行换行处理。可以使用nobr标记来禁止自动换行。
 
语法：
 
<nobr>不换行文字</nobr>


 
说明：
 
在标记之间的文字在显示的过程中不会自动换行。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>不换行标记</title>

</head>

<body>

<p>公司视质量为生命，为客户提供高效服务，以实现买卖双方达到双盈为目的，在客户中建立了良好的信誉。</p>

<p>在这个给人们带来欢乐的阳光行业中，我们相信我们的合作能让我们彼此感到欢乐和获得更好的利益。</p>

<p><nobr>公司视质量为生命，为客户提供高效服务，以实现买卖双方达到双盈为目的，在客户中建立了良好的信誉。
在这个给人们带来欢乐的阳光行业中，我们相信我们的合作能让我们彼此感到欢乐和获得更好的利益。</nobr> </p>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为不换行标记，在浏览器中预览，可以看到文字不换行的效果，如图2.9所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.9　不换行效果
 
2.7　水平线
 
在网页中常常看到一些水平线将段落与段落之间隔开，这些水平线可以通过插入图片实现，也可以更简单地通过标记来完成。
 
<hr>标记代表水平分割模式，并会在浏览器中显示一条线。
 
语法：
 
<hr>
 
说明：
 
在网页中输入一个<hr>标记，就添加了一条默认样式的水平线。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>水平线</title>

</head>

<body>

<p align="center">无月的中秋 </p>

<hr>

<p>据说每年八月十五的时候，夜空中的月亮是一年中最大，最圆，最亮，最美的月亮，这就
是中秋节的来历，这就是月饼的来历，大家都会在这一天，合家团圆，吃着月饼，然后在空旷的夜空下赏月。渐渐的，也许人们会淡忘头顶的月亮，只记得这一天是个合家团聚的节日，记得这一天有月饼吃，偶尔抽空抬了下头，稍稍感慨：今天月亮还真是亮。我几乎要忘了月亮才是一切的缘由，直到发现今天看不到它 </p>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为水平线标记，在浏览器中预览，可以看到插入的水平线效果，如图2.10所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.10　插入水平线效果
 
2.8　其他标记
 
在网页中除了可以输入汉字、英文和其他语言外，还可以输入一些空格和特殊字符，如￥、$、◎、#等。
 
2.8.1　插入空格
 
可以用许多不同的方法来分开文字，包括空白、标签和Enter，这些都被称为空格，因为它们可增加字与字之间的距离。
 
语法：
 
&nbsp;
 
说明：
 
在网页中可以有多个空格，一个&nbsp;代表一个半角空格，多个空格则可以多次使用这一符号。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>插入空格</title>

</head>

<body>

<p>　床前明月光，疑似地上霜。</p>

<p>　举头望明月，低头思故乡。</p>

<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;床前明月光，

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;疑似地上霜。</p>

<p>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;举头望明月，

&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;低头思故乡。</p>

</body>

</html>
 
在代码中加粗部分的标记为设置空格，在浏览器中预览，可以看到浏览器完整地保留了输入的空格代码效果，如图2.11所示。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.11　输入空格效果
 
空格在网页排版中常常用到，使用空格符号在文字的前面输入几个空格，可以实现首行缩进的效果，如图2.12所示。
 
[image: 图片 7]
 
图2.12　空格应用效果
 
2.8.2　插入特殊符号
 
除了空格以外，在网页的创作过程中，还有一些特殊的符号也需要使用代码进行代替。一般情况下，特殊符号的代码由前缀“&”、字符名称和后缀“;”组成。使用方法与空格符号类似，具体见表2-2所示。
 
表2-2　特殊符号的表示
 
 
  
   
   	 特殊符号
  
   	 符号的代码
  
  
 
  
  
   
   	 “
  
   	 &quot;
  
  
 
   
   	 &
  
   	 &amp;
  
  
 
   
   	 <
  
   	 &lt;
  
  
 
   
   	 >
  
   	 &gt;
  
  
 
   
   	 ×
  
   	 &times;
  
  
 
   
   	 §
  
   	 &sect
  
  
 
   
   	 ©
  
   	 &copy;
  
  
 
   
   	 ®
  
   	 &reg;
  
  
 
   
   	 ™
  
   	 &trade;
  
  
 
  

 
2.9　练习题
 
1．填空题
 
（1）一个完整的HTML文档必须包含3个部分：一个由<html>元素定义的　　　　；一个由<head>定义各项声明的　　　　；一个由<body>定义的　　　　。
 
（2）meta元素提供的信息不显示在页面中，一般用来定义页面信息的　　　　　、　　　　、　　　　等。HTML页面中可以有多个meta元素。
 
（3）使用<meta/>标记可以使网页在经过一定时间后自动刷新，这可通过将http-equiv属性值设置为　　　　来实现。
 
2．操作题
 
制作一个如图2.13所示的基本文本网页。
 
[image: 图像说明文字]
 
图2.13　基本文本网页
 


第03章　建立超链接
 
超级链接（后文简称为超链接）是HTML文档的最基本特征之一，其英文名是hyperlink，它能够让浏览者在各个独立的页面之间方便地跳转。每个网站都是由众多的网页组成，网页之间通常都是通过链接方式相互关联的。超链接作用的范围很广，可以将文档中的任何文字及任意位置的图片设置为超链接。超链接分为外部链接、电子邮件链接、锚点链接、空链接、脚本链接。
 
学习目标
 
 
 	了解超链接的基本知识
 
 	掌握内部链接
 
 	掌握锚点链接
 
 	掌握外部链接
 

 
3.1　超链接的基本知识
 
要正确地创建链接，就必须了解链接与被链接文档之间的路径。每个网页都有一个惟一的地址，称为统一资源定位符（URL）。然而，当在网页中创建内部链接时，一般不会指定链接文档的完整URL，而是指定一个相对当前文档或站点根文件夹的相对路径。
 
3.1.1　绝对路径
 
绝对路径是包括服务器规范在内的完全路径。绝对路径不管源文件在什么位置都可以非常精确地找到，除非是目标文档的位置发生变化，否则链接不会失败。
 
采用绝对路径的好处是，它同链接的源端点无关。只要网站的地址不变，无论文档在站点中如何移动，都可以正常实现跳转而不会发生错误。另外，如果希望链接同站点上的其他内容，就必须使用绝对路径。
 
采用绝对路径的缺点在于这种方式的链接不利于测试。如果在站点中使用绝对地址，要想测试链接是否有效，必须在Internet服务器端对链接进行测试。另一个缺点是，采用绝对路径不利于站点的移植。
 
3.1.2　相对路径
 
为了避免绝对路径的缺陷，对于在同一站点之中的链接来说，使用相对路径是一个很好的方法。相对路径可以表述源端点同目标端点之间的相互位置，它同源端点的位置密切相关。
 
如果链接中源端点和目标端点位于同一个目录下，则在链接路径中只需要指明目标端点的文档名称就可以了。
 
如果在链接中源端点和目标端点不在同一个目录下，则只需要将目录的相对关系表示出来就可以了。
 
如果链接指向的文档位于当前目录的子级目录中，可以直接输入目录名称和子目录名称。
 
如果链接指向的文档没有位于当前目录的子级目录中，则可以利用…符号来表示当前位置的父级目录，利用多个…符号可以表示更高的父级目录，从而构建出目录的相对位置。
 
利用相对目录的好处在于，如果站点的结构和文档的位置不变，那么链接就不会出错。可以将整个网站移植到另一个地址的网站中，而不需要修改文档中的链接路径。
 
提示
 
 
 

 
 插入图像时，如果使用图像的绝对路径，图像在远程服务器而不在本地硬盘上，则将无法在文档窗口中查看该图像。此时，只有在浏览器中预览该文档才能看到它。对于图像尽量使用相对路径。
 

 
3.2　内部链接
 
内部链接是指链接的对象是在同一个网站中的资源。
 
3.2.1　认识内部链接
 
与自身网站页面有关的链接被称为内部链接。
 
语法：
 
<a href="链接地址">

……

</a>


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>内部链接</title>

</head>

<body>

脑筋急转弯

<p>

1.<a href="1">“先天"是父母所遗传的体质，那“后天"是什么呢？

</a>

<p>

2.<a href="2">为什么

燕子冬天要飞向南方过冬？</a>

<p>

3. <a href="3">两瓶花中，一瓶是鲜花，一瓶是纸花，请说出哪一瓶是鲜花？

</a>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置文档中的内部链接，在浏览器中预览可以看到链接效果，如图3.1所示。
 
[image: 127622.PNG]
 
图3.1　内部链接
 
3.2.2　链接的目标窗口
 
在创建网页的过程中，默认情况下超链接在原来的浏览器窗口中打开，可以使用target属性来控制打开的目标窗口。
 
语法：
 
<a href="链接目标" target="目标窗口的打开方式">


 
说明：
 
在该语法中，target参数的取值有4种，见表3-1所示。
 
表3-1　目标窗口的设置
 
 
  
   
   	 属性值
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 -self
  
   	 在当前页面中打开链接
  
  
 
   
   	 -blank
  
   	 在一个全新的空白窗口中打开链接
  
  
 
   
   	 -top
  
   	 在顶层框架中打开链接，也可以理解为在根框架中打开链接
  
  
 
   
   	 -parent
  
   	 在当前框架的上一层里打开链接
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>内部链接目标</title>

</head>

<body>

脑筋急转弯

<p>

1.<a href="1.html" target="_blank">“先天”是父母所遗传的体质，那“后天”是 什么呢？</a>

<p>

2.<a href="2" target="_parent">为什么

燕子冬天要飞向南方过冬？</a>

<p>

3. <a href="3" target="_self">两瓶花中，一瓶是鲜花，一瓶是纸花，请说出哪一瓶是鲜花？</a>

</body>

</html>


 
在代码中加粗的标记是设置内部链接的目标窗口，在浏览器中预览单击设置链接的对象，可以打开一个新的窗口，如图3.2和图3.3所示。
 
[image: 127647.PNG]
 
图3.2　设置链接目标窗口
 
[image: 127654.PNG]
 
图3.3　打开的目标窗口
 
3.3　锚点链接
 
网站中经常会有一些文档页面由于文本或者图像内容过多，导致页面过长。访问者需要不停地拖动浏览器上的滚动条来查看文档中的内容。为了方便用户查看文档中的内容，在文档中需要进行锚点链接。
 
3.3.1　建立锚点
 
在创建锚点链接前首先要建立锚点。
 
语法：
 
<a name="锚点的名称"></a>


 
说明：
 
利用锚点名称可以链接到相应的位置。这个名称可以是数字或英文，或者两者的混合，最好要区分大小写。同一个网页中可以有无数个锚点，但是不能有相同名称的两个锚点。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>创建锚点</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="0" align="center" cellpadding="5" cellspacing="1">

<tr>

<td>商品名称</td>

<td>产品特点：</td>

<td>产品规格</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3">&nbsp;</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3">&nbsp;</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3">

<p>

<a name="1"></a>商品名称：

</p>

<p>彩音盒</p>

<p>

<a name="2"></a>产品特点：

</p>

<p>65536色全彩OLED显示，支持MP3、WMA等音乐格式；独创MTV电影功能；<br>

JPEG图片浏览功能；</p>

<p>

<a name="3"></a>产品规格：

</p>

<p>显示屏96×64 OLED全彩屏显示 <br>

容量128MB/256MB/512MB/1GB（内置） <br>

电源3.7V锂聚合物电池 <br>

录音 优质录音WAV格式 长时录音ACT格式 <br>

支持音乐格式MP3：32-320kbit/s WMA：32-192kbit/s<br>

信噪比 ≥75dB <br>

输出频率范围20Hz~20kHz <br>

使用温度 -5℃~40℃ <br>

菜单语言 简体中文、英文、繁体中文 <br>

所支持的操作系统Windows 98SE/2000/XP/MAC OS9.X以上系统 （Windows 98SE以上操作系统无需驱动） <br>

<br>

</p>

</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是创建的锚点，在浏览器中预览效果，如图3.4所示。
 
[image: 127662.PNG]
 
图3.4　创建锚点
 
3.3.2　链接同一页面中的锚点
 
建立了锚点以后，就可以创建到锚点的链接，需要用＃号以及锚点的名称作为href属性值。
 
语法：
 
<a href="#锚点的名称">……</a>


 
说明：
 
在该语法中，在href属性后输入页面中创建的锚点的名称，可以链接到页面中不同的位置。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>创建锚点链接</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="0" align="center" cellpadding="5" cellspacing="1">

<tr>

<td><a href="#1">商品名称</a></td>

<td><a href="#2">产品特点</a></td>

<td><a href="#3">产品规格</a></td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3">&nbsp;</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3">&nbsp;</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3"><p><a name="1"></a>商品名称：</p>

<p>彩音盒</p>

<p><a name="2"></a>产品特点：</p>

<p>65536色全彩OLED显示，

支持MP3、WMA等音乐格式；

独创MTV电影功能；<br>

JPEG图片浏览功能；</p>

<p><a name="3"></a>产品规格：</p>

<p>显示屏 96×64 OLED全彩屏显示 <br>

容量128MB/256MB/512MB/1GB（内置） <br>

电源3.7V锂聚合物电池 <br>

录音 优质录音WAV格式 长时录音ACT格式 <br>

支持音乐格式MP3：32-320kbit/sWMA：32-192kbit/s <br>

信噪比 ≥75dB <br>

输出频率范围20Hz~20kHz <br>

使用温度 -5℃~40℃ <br>

菜单语言 简体中文、英文、繁体中文<br>

所支持的操作系统Windows 98SE/2000/XP/MAC OS9.X以上系统 （Windows 98SE以上操作系统无需驱动）<br>

<BR>

</p></td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置锚点链接，在浏览器中预览，单击创建的锚点链接，可以链接到相应的位置，如图3.5所示。
 
[image: 127670.PNG]
 
图3.5　锚点链接
 
提示
 
 
 

 
 如果链接的锚点在屏幕上已经可见，那么浏览器可能不会再跳到那个锚点。如果链接的锚点正好在屏幕的底部，那么根据屏幕的大小，浏览器也不能跳到该锚点。这是因为如果浏览器已经到了页面的底部，它将不能再继续往下走，因此也就只能尽可能地接近该锚点了。
 

 
3.3.3　链接到其他页面中的锚点
 
锚点链接不但可以链接到同一页面，也可以在不同页面中设置。
 
语法：
 
<a href="链接的文件地址#锚点名称">……</a>


 
说明：
 
在该语法中，与同一页面内的锚点链接不同的是，需要在锚点名称前增加文件所在的位置以设置一个单独的链接页面，使其链接到前面定义的锚点页面。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>链接到其他页面中的锚点</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="0" align="center" cellpadding="10" cellspacing="0">

<tr>

<td colspan="3">mp3是一款大众价位的集MTV播放与图片浏览为一身的全彩mp3播放器。外观小巧精致，时尚高档。</td>

</tr>

<tr>

<td><a href="index1.html#1">商品名称</a></td>

<td><a href="index1.html#2">产品特点</a></td>

<td><a href="index1.html#3">产品规格</a></td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置链接到其他页面中的锚点，在浏览器中预览，单击创建的锚点链接，可以链接到其他页面中相应的位置，如图3.6和图3.7所示。
 
[image: 127725.PNG]
 
图3.6　创建链接其他页面的锚点
 
[image: 127733.PNG]
 
图3.7　链接到其他页面
 
锚点链接常常用于那些内容庞大繁琐的网页。通过单击命名锚点，能够快速重定向网页特定的位置，如快速到页首、页尾或者网页中某段位置，便于浏览者查看网页内容。图3.8所示为锚点链接网页。
 
[image: 127745.PNG]
 
图3.8　锚点链接网页
 
3.4　外部链接
 
尽管创建的大多数链接都是在网页之间或网页内进行链接，但有时候也需要进行外部链接，外部链接是指跳转到当前网站之外的资源中。
 
3.4.1　链接到外部网站
 
在设置友情链接时，经常需要利用HTTP协议进行外部链接。
 
语法：
 
<a href="http://......">…… </a>


 
说明：
 
在该语法中，http://表明这是关于HTTP协议的外部链接，在其后输入网站的网址即可。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>网站外部链接</title>

</head>

<body>

<p>友情链接：</p>

<p><a href="http://www.baidu.com">百度</a></p>

<p><a href="http://www.sohu.com">搜狐</a></p>

<p><a href="http://www.google.com">google</a></p>

<p><a href="http://www.sina.com">新浪</a></p>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置网站的外部链接，在浏览器中预览效果，如图3.9所示。
 
[image: 127757.PNG]
 
图3.9　网站外部链接
 
目前国内制作的网站都设置了各种各样的外部链接效果，如图3.10所示的友情链接部分就是典型的外部链接。
 
[image: 127767.PNG]
 
图3.10　外部链接
 
3.4.2　链接到E-mail
 
在网页上创建E-mail链接，可以使浏览者快速反馈自己的意见。当浏览者单击E-mail链接时，可以立即打开浏览器默认的E-mail处理程序，收件人的邮件地址由E-mail超链接中指定的地址自动更新，无需浏览者输入。
 
语法：
 
<a href="mailto:邮件地址">……</a>


 
说明：
 
在该语法中的mailto:后面输入电子邮件的地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>链接到E-mail</title>

</head>

<body>

<p>谢谢您购买此书，如果您对我们的工作有什么建议或意见，欢迎您来信来告诉我们，谢谢合作！</p>

<p><a href="mailto:sdwdxia@163.com">您可以在此告诉我们您的建议或意见</a></p>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置电子邮件链接，在浏览器中预览，单击设置的电子邮件链接，效果如图3.11和图3.12所示。
 
[image: 127774.PNG]
 
图3.11　设置E-mail链接
 
[image: 127782.PNG]
 
图3.12　发送电子邮件
 
网页上常见的E-mail链接一般在页面底部，如图3.13所示。
 
[image: 127789.PNG]
 
图3.13　E-mail链接
 
3.4.3　链接到FTP
 
FTP代表文件传输协议，一个FTP站点通常包含一些上传和下载文件的文件目录。大部分FTP网站需要用户使用用户名和密码来登录。
 
语法：
 
<a href="ftp://ftp地址">……</a>


 
说明：
 
在该语法中，ftp://表明这是关于FTP协议的外部链接，在其后输入网站的网址即可。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>链接到FTP</title>

</head>

<body>

<a href="ftp://ftp.tsinghua.edu.cn">进入清华大学的FTP网站</a>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置FTP链接，在浏览器中预览效果，如图3.14所示。单击链接进入清华大学的FTP站点，如图3.15所示。
 
[image: 127797.PNG]
 
图3.14　设置FTP链接
 
[image: 127805.PNG]
 
图3.15　进入清华大学的FTP站点
 
提示
 
 
 

 
 在FTP网站的链接内如果包含用户名和密码，这些信息对任何浏览源代码的人都是公开的。
 

 
3.4.4　链接到Telnet
 
Telnet常常用来登录一些BBS网站，也是一种远程登录方式。
 
语法：
 
<a href="telnet://地址">…… </a>


 
说明：
 
这种链接方式与其他两种类似，不同的就是它登录的是Telnet站点。
 
3.4.5　下载文件
 
如果要在网站中提供下载资料，就需要为文件提供下载链接，在某些网站中只需要单击一个链接就可以自动下载文件。
 
语法：
 
<a href="文件地址">…… </a>


 
说明：
 
在文件所在地址部分设置文件的路径，可以是相对地址，也可以是绝对地址。如果超链接指向的不是一个网页文件，而是其他文件例如ZIP、MP3、EXE文件等，单击链接的时候就会下载文件。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>下载文件</title>

</head>

<body>

<p>听听音乐，可以放松大家的神经，在外面劳累了一天，下班后听听音乐，轻松一下也是比较好的选择，在下面可以选择自己的喜欢的音乐进行下载：</p>

<p><a href="mp3.rar">真心话</a></p>

<p><a href="mp3.rar">生如夏花</a></p>

<p><a href="mp3.rar">放心去飞</a></p>

<p><a href="mp3.rar">被风吹过的夏天 </a></p>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置文件下载，在浏览器中预览效果，如图3.16所示。单击链接后的效果如图3.17所示。
 
[image: 127864.PNG]
 
图3.16　下载文件效果
 
[image: 127872.PNG]
 
图3.17　文件下载对话框
 
随着网络的发展，网站提供的内容也越来越丰富，网站的上资源可以供网民下载，如图3.18所示的软件下载就是链接到下载文件。
 
[image: 127887.PNG]
 
图3.18　软件下载
 
3.5　练习题
 
1. 填空题
 
（1）　　　　是包括服务器规范在内的完全路径。　　　　不管源文件在什么位置都可以非常精确地找到，除非是目标文档的位置发生变化，否则链接不会失败。
 
（2）在创建网页的过程中，默认情况下超链接在原来的浏览器窗口中打开，可以使用　　　　属性来控制打开的目标窗口。
 
（3）　　　　常常用于那些内容庞大繁琐的网页。通过单击命名　　　　，能够快速重定向网页特定的位置，如快速到页首、页尾或者网页中某段位置，便于浏览者查看网页内容。
 
2. 操作题
 
制作一个如图3.19所示的电子邮件链接。
 
[image: 127900.PNG]
 
图3.19　电子邮件链接
 


第04章　使用图像
 
图像是网页中不可缺少的元素，巧妙地在网页中使用图像可以为网页增色不少。网页美化最简单、最直接的方法就是在网页上添加图像，图像不但使网页更加美观、形象和生动，而且使网页中的内容更加丰富多彩。利用图像创建精美网页，能够给网页增加生机，从而吸引更多的浏览者。
 
学习目标
 
 
 	了解图像的格式
 
 	掌握插入图像的方法
 
 	掌握图像的超链接
 

 
4.1　图像的格式
 
网页中图像的格式通常有3种，即GIF、JPEG和PNG。目前GIF和JPEG文件格式的支持情况最好，大多数浏览器都可以查看它们。由于PNG文件具有较大的灵活性并且文件较小，所以它对于几乎任何类型的网页图形都是最适合的，但是早期的浏览器只能部分支持PNG图像的显示。建议使用GIF或JPEG格式，以满足更多人的需求。
 
1．GIF格式
 
GIF是英文单词Graphic Interchange Format的缩写，即图像交换格式，文件最多可使用256种颜色，最适合显示色调不连续或具有大面积单一颜色的图像，例如导航条、按钮、图标、徽标或其他具有统一色彩和色调的图像。
 
GIF格式的最大优点就是可制作动态图像，可以将数张静态文件作为动画帧串联起来，转换成一个动画文件。
 
GIF格式的另一优点就是可以将图像以交错的方式在网页中呈现。所谓交错显示，就是当图像尚未下载完成时，浏览器会先以马赛克的形式将图像慢慢显示，让浏览者可以大略猜出下载图像的雏形。
 
2．JPEG格式
 
JPEG是英文单词Joint Photographic Experts Group的缩写，它是一种图像压缩格式。此文件格式是用于摄影或连续色调图像的高级格式，这是因为JPEG文件可以包含数百万种颜色。随着JPEG文件品质的提高，文件的大小和加载时间也会随之增加。通常可以通过压缩JPEG文件在图像品质和文件大小之间达到良好的平衡。
 
JPEG格式是一种压缩的非常紧凑的格式，专门用于不含大色块的图像。JPEG图像有一定的失真度，但是在正常的损失下肉眼分辨不出JPEG和GIF图像的区别，而JPEG文件大小只有GIF文件的1/4。JPEG对图标之类的含大色块的图像不是很有效，不支持透明图和动态图，但它能够保留全真的色调板格式。如果图像需要全彩模式才能表现效果的话，JPEG就是最佳的选择。
 
3．PNG格式
 
PNG（Portable Network Graphics）图像格式是一种非破坏性的网页图像文件格式，它提供了将图像文件以最小的方式压缩却又不造成图像失真的技术。它不仅具备了GIF图像格式的大部分优点，而且还支持48位的色彩、更快地交错显示、跨平台的图像亮度控制、更多层的透明度设置。
 
4.2　插入图像
 
在页面中插入图像可以起到美化的作用，插入图像的标记只有一个，那就是img标记。
 
4.2.1　插入图像标记img
 
图像是网页构成中最重要的元素之一，美观的图像会为网站增添生命力，同时也可加深用户对网站风格的印象。img元素的相关属性见表4-1所示。
 
表4-1　img元素的属性定义
 
 
  
   
   	 属性
  
   	 描述
  
  
 
  
  
   
   	 src
  
   	 图像的源文件
  
  
 
   
   	 alt
  
   	 提示文字
  
  
 
   
   	 width，height
  
   	 宽度和高度
  
  
 
   
   	 border
  
   	 边框
  
  
 
   
   	 vspace
  
   	 垂直间距
  
  
 
   
   	 hspace
  
   	 水平间距
  
  
 
   
   	 align
  
   	 排列
  
  
 
   
   	 dynsrc
  
   	 设定avi文件的播放
  
  
 
   
   	 loop
  
   	 设定avi文件循环播放次数
  
  
 
   
   	 loopdelay
  
   	 设定avi文件循环播放延迟
  
  
 
   
   	 start
  
   	 设定avi文件播放方式
  
  
 
   
   	 lowsrc
  
   	 设定低分辨率图片
  
  
 
   
   	 usemap
  
   	 映像地图
  
  
 
  

 
4.2.2　图像的源文件src
 
src属性用于指定图像源文件所在的路径，它是图像必不可少的属性。
 
语法：
 
<img src="图像文件的地址">


 
说明：
 
在该语法中，src参数用来设置图像文件所在的路径，这一路径可以是相对路径，也可以是绝对路径。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>插入图像标记</title>

</head>

<body>

<Div align="center"><img src="images/car.jpg" width="474" height="264">

</div>  

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是插入的图像文件，在浏览器中预览可以看到插入的图像，如图4.1所示。
 
[image: 127974.PNG]
 
图4.1　插入图像文件效果
 
提示
 
 
 

 
 可以使用文件和http://关键字作为图像的地址，并且能够用于在网页上加载图像。
 

 
4.2.3　图像的提示文字alt
 
提示文字有两个作用，当浏览该网页时，如果图像下载完成，将鼠标指针放在该图像上，鼠标指针旁边会出现提示文字。也就是说，当鼠标指针指向图像上方的时候，稍等片刻，可以出现图像的提示性文字，用于说明或者描述图像。第二个作用是，如果图像没有被下载，在图像的位置上就会显示提示文字。
 
语法：
 
<img src="图像文件的地址"alt="提示文字的内容" >
 
说明：
 
在该语法中，提示文字的内容可以是中文，也可以是英文。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<title>图像的提示文字</title>

</head>

<body>

<span class=newstitle1>

<img src="webk/flag_1.jpg" alt="环保资讯" width=268 height=170 align="left">

洞庭湖湿地保护区渔业资源现状调查</SPAN> 世界水日活动安排全体进行家长用水调查。

一、&nbsp;&nbsp; 开幕式活动二、&nbsp;&nbsp; 

分组活动小班：玩水活动中感受快乐和水的特征。中班：参观家乡的小河。知道如何爱护水，让水变得更干净。大班：开展我是节水小能手大赛。(立体用水)。到户外给小河写生。三、小结7月25日至8月5日，来自湖南大学和中南林业科技大学的两支2006年度全国湿地使者行动队伍先后奔赴国际重要湿地保护区所在地，针对饮用水安全和渔业资源现状展开实地调查————

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是添加图像的提示文字，在浏览器中预览可以看到添加的提示文字，如图4.2所示。
 
[image: 128008.PNG]
 
图4.2　添加提示文字效果
 
4.2.4　图像的宽度和高度width、height
 
width和height属性用来定义图片的高度和宽度，如果<img>元素不定义高度和宽度，图片就会按照它的原始尺寸显示。
 
语法：
 
<img src="图像文件的地址" width="图像的宽度" height="图像的高度">


 
说明：
 
在该语法中，图像的宽度和高度的单位是像素。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>图像的宽度和高度</title>

</head>

<body>

<img src="images/5.jpg" />

<img src="images/5.jpg" width="200" height="160" />

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的第1行标记是没有调整的图像宽度和高度，而第2行标记是调整后图像的宽度和高度，在浏览器中预览可以看到调整图像的宽度和高度，如图4.3所示。
 
[image: 128015.PNG]
 
图4.3　调整图像的宽度和高度
 
提示
 
 
 

 
 无论在width和height属性中指定什么值，整个图像都会被加载，即使width和height属性值设置得很小，图像也不会加载得更快。
 

 
4.3　图像的超链接
 
除了文字可以添加超链接之外，图像也可以设置超链接属性。同一个图像的不同部分也可以链接到不同的文档，这就是热区链接。
 
4.3.1　图像的超链接
 
图像的链接和文字的链接方法是一样的，都是用<a>标签来完成，只要将<img>标签放在<a>和</a>之间就可以了。
 
语法：
 
<a href="链接地址"><img src="图像文件的地址"></a>


 
说明：
 
在该语法中，href参数用来设置图像的链接地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>图像链接</title>

</head>

<body>

<a href="#"><img src="images/7.jpg" width="400" height="286" border="0"/></a>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是为图像添加空链接，在浏览器中预览，当鼠标指针放置在链接的图像上时，鼠标指针会发生相应的变化，如图4.4所示。
 
[image: 128052.PNG]
 
图4.4　图像超链接效果
 
提示
 
 
 

 
 由于使用<a>标记，图像链接和文字链接相同。创建E-mail链接需要将mailto://添加到E-mail地址的前面。链接到一个HTTP站点，需要在网址前使用http://协议。
 

 
4.3.2　图像热区链接
 
在HTML中可以把图片划分成多个热点区域，每一个热点区域链接到不同的网页。这种效果的实质是把一幅图片划分为不同的热点区域，再让不同的区域进行超链接，这就是映射地图。
 
语法：
 
首先需要在图像文件中设置映射图像名，在图像的属性中使用<usemap>标记添加图像要引用的映射图像的名称如下：
 
< img src="图像地址" usemap ="映射图像名称">


 
然后需要定义热区图像以及热区的链接属性如下：
 
<map name="映射图像名称">

<area shape="热区形状" coords="热区坐标" href="链接地址">

</map>


 
说明：
 
在该语法中要先定义映射图像的名称，然后再引用这个映射图像。在<area>标记中定义了热区的位置和链接，其中shape参数用来定义热区形状，coords参数则用来设置区域坐标，对于不同形状来说，coords设置的方式也不同。
 
举例：
 
01　打开Dreamweaver，选择菜单中的【文件】|【打开】命令，打开绘制图像热区链接的网页文档，如图4.5所示。
 
[image: 128102.PNG]
 
图4.5　打开网页
 
02　在网页中选择绘制图像热区的图像，在【属性】面板中单击【矩形热点】[image: 128093.PNG]工具，按住鼠标左键不放，拖动鼠标在绘制热区的图像上绘制一个热点矩形，如图4.6所示。
 
[image: 128109.PNG]
 
图4.6　绘制热区
 
03　选中矩形热点，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入链接的目标地址，如图4.7所示。
 
[image: 128124.PNG]
 
图4.7　设置矩形热区链接
 
04　选中图像，在【属性】面板中单击【椭圆形热点】[image: 128117.PNG]工具，按住鼠标左键不放，拖动鼠标在绘制热区的图像上绘制一个椭圆形热区，如图4.8所示。
 
[image: 128132.PNG]
 
图4.8　绘制椭圆形热区
 
05　选中椭圆形热点，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入链接的目标地址，如图4.9所示。
 
[image: 128140.PNG]
 
图4.9　设置椭圆形热区链接
 
06　按照步骤4～5的方法，在图像上其他的位置绘制一个多边形热区，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入链接的目标地址，如图4.10所示。
 
[image: 128147.PNG]
 
图4.10　绘制多边形热区链接
 
07　保存文档，在浏览器中预览效果，如图4.11所示。
 
[image: 128154.PNG]
 
图4.11　效果图
 
打开网页中的源代码：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>图像热区链接</title>

</head>

<body>

<img src="images/6.jpg" width="428" height="303" border="0" usemap="#Map" />

<map name="Map"><area shape="rect" coords="247,42,337,74" href="index.html">

<area shape="circle" coords="180,104,22" href="images/6.jpg">

<area shape="poly" coords="115,175,105,184,108,197,110,201,114,207,127,214,126, 218,127,225,129,231,149,219,168,217,170,200,171,215,171,201,170,200,174,215,167,199, 172,199,166, 192,175,187,181,186,157,182,144,177,135,175,115,175" href="images/6.jpg">

</map>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置热区的关键代码，在这段代码中设置了3种不同形状的热区，并对其设置了热区链接。
 
在网页中，根据绘制热区链接图像形状的不同，可选择不同形状的热区工具绘制。使用热区可以将网页的不同部分链接到不同的网页，如图4.12所示。
 
[image: 128162.PNG]
 
图4.12　热区链接的网页
 
4.4　练习题
 
1．填空题
 
（1）网页中图像的格式通常有3种，即　　　　、　　　　和　　　　。目前GIF和JPEG文件格式的支持情况最好，大多数浏览器都可以查看它们。
 
（2）图像是网页构成中最重要的元素之一，美观的图像会为网站增添生命力，同时也可加深用户对网站风格的印象。在页面中插入图像可以起到美化的作用，插入图像的标记只有一个，那就是　　　　标记。
 
（3）提示文字有两个作用，当浏览该网页时，如果图像加载完成，将鼠标指针放在该图像上，鼠标指针旁边会出现提示文字。第二个作用是，如果图像没有被加载，在图像的位置上就会显示提示文字。图像的提示文字用　　　　标记来实现的。
 
2．操作题
 
插入网页图像，并设置热区链接，如图4.13所示。
 
[image: 128174.JPG]
 
图4.13　插入网页图像，并设置热区链接
 


第05章　使用列表
 
列表是一种非常有用的数据排列工具，它以清晰直观的形式来显示数据。HTML中共有3种列表，分别是无序列表、有序列表和定义列表。无序列表的所有列表项目之间没有先后顺序之分。有序列表的列表项目是有先后顺序之分的。定义列表是一组带有特殊含义的列表，一个列表项目里包含条件和说明两部分。
 
学习目标
 
 
 	了解列表标记概述
 
 	掌握有序列表
 
 	掌握无序列表
 
 	掌握定义列表
 
 	掌握菜单列表
 

 
5.1　认识列表标记
 
HTML列表共有3种类型，一种是无序列表，项目符号由几个符号构成；一种是有序列表，项目符号由字母或数字进行排序；一种是定义列表，它用作产生条件和描述的双重列表，可以对列表进行更为灵活的定义。
 
5.2　有序列表
 
有序列表在列表中将每个元素按数字或字母顺序标号。创建一个有序列表时，以打开和关闭<ol>为开始，然后在每个列表元素前用标记<li>标识，标识的结束标记为</li>。
 
5.2.1　有序列表ol
 
有序列表中各个列表项使用编号排列，列表中的项目有先后顺序，一般采用数字或字母作为序号。
 
语法：
 
<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

……

</ol>


 
说明：
 
在该语法中，<ol>和</ol>标记标志着有序列表的开始和结束，而<li>和</li>标记表示这是一个列表项。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>有序列表</title>

</head>

<body>

<ol>

<li>星期一</li>

<li>星期二</li>

<li>星期三</li>

<li>星期四</li>

<li>星期五</li>

<li>星期六</li>

<li>星期天</li>

</ol>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是有序列表标记，在浏览器中预览，可以看到有序列表的序号，如图5.1所示。
 
[image: 128231.PNG]
 
图5.1　有序列表效果
 
在网页设计中经常会用有序列表排列文字，如图5.2所示。
 
[image: 128239.PNG]
 
图5.2　有序列表排列效果
 
5.2.2　有序列表的序号类型type
 
默认情况下，有序列表的序号是以数字表示，但通过type属性可以改变序号的类型，包括大小写字母、阿拉伯数字和大小写罗马数字。
 
语法：
 
<ol type="序号类型">

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

……

</ol>


 
说明：
 
在该语法中，有序列表的序号类型有5种类型，见表5-1所示。
 
表5-1　有序列表的序号类型
 
 
  
   
   	 类型值
  
   	 列表项目的序号类型
  
  
 
  
  
   
   	 1
  
   	 数字1、2、3、4……
  
  
 
   
   	 a
  
   	 小写英文字母a、b、c、d……
  
  
 
   
   	 A
  
   	 大写英文字母A、B、C、D……
  
  
 
   
   	 i
  
   	 小写罗马数字i、ii、iii、iv……
  
  
 
   
   	 I
  
   	 大写罗马数字I、II、III、IV……
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>有序列表类型</title>

</head>

<body>

<ol type="a">

<li>星期一</li>

<li>星期二</li>

<li>星期三</li>

<li>星期四</li>

<li>星期五</li>

<li>星期六</li>

<li>星期天</li>

</ol>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置序号类型，在浏览器中预览，可以看到将序号类型设置为a的效果，如图5.3所示。
 
[image: 128304.PNG]
 
图5.3　序号列表类型
 
提示
 
 
 

 
 type属性仅仅适合于有序和无序列表，并不适用于目录列表、自定义项和菜单列表。
 

 
5.2.3　有序列表的起始数值start
 
默认情况下，有序列表的编号是从1开始的，通过start属性可以调整编号的起始值。
 
语法：
 
<ol start="起始数值">

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

<li>有序列表项</li>

……

</ol>


 
说明：
 
在该语法中，起始数值只能是数字，但是同样可以对字母和罗马数字起作用。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>有序列表起始数值</title>

</head>

<body>

<ol type="a" start="2">

<li>星期一</li>

<li>星期二</li>

<li>星期三</li>

<li>星期四</li>

<li>星期五</li>

<li>星期六</li>

<li>星期天</li>

</ol>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记，是设置有序列表起始数值为2，在浏览器中预览可以看到起始编码为b，如图5.4所示。
 
[image: 128338.PNG]
 
图5.4　有序列表的起始数值
 
5.3　无序列表
 
无序列表除了不使用数字或字母以外，其他方面和有序列表类似。无序列表并不依赖顺序来表示重要的程度。
 
5.3.1　无序列表标记ul
 
无序列表的项目排列没有顺序，只以符号作为分项标识。
 
语法：
 
<ul>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

……

</ul>


 
说明：
 
在该语法中，使用<ul></ul>标记表示这个无序列表的开始和结束，<li>则表示一个列表项的开始。在一个无序列表中可以包含多个列表项。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>无序列表</title>

</head>

<body>

<ul>

<li>星期一</li>

<li>星期二</li>

<li>星期三</li>

<li>星期四</li>

<li>星期五</li>

<li>星期六</li>

<li>星期天</li>

</ul>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置无序列表，在浏览器中预览可以看到无序列表的效果，如图5.5所示。
 
[image: 128350.PNG]
 
图5.5　无序列表效果
 
在网页中经常会用无序列表排列文字，如图5.6所示。
 
[image: 128363.PNG]
 
图5.6　无序列表效果
 
提示
 
 
 

 
 不能将数字列表作为一个无序列表的一部分或附属列表，但可以使用嵌套列表项产生于数字列表项的下一层中。
 

 
5.3.2　无序列表的类型type
 
默认情况下，无序列表的项目符号是●，而通过type参数可以调整无序列表的项目符号，避免列表符号的单调。
 
语法：
 
<ul type="符号类型">

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

……

</ul>


 
说明：
 
在该语法中，无序列表其他的属性不变，type属性则决定了列表项开始的符号。它可以设置的值有3个，见表5-2所示。
 
表5-2　无序列表的序号类型
 
 
  
   
   	 类型值
  
   	 列表项目的符号
  
  
 
  
  
   
   	 disc
  
   	 默认值，黑色实心圆点项目符号“●”
  
  
 
   
   	 circle
  
   	 空心圆环项目符号“○”
  
  
 
   
   	 square
  
   	 正方形的项目符号“□”
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>无序列表符号</title>

</head>

<body>

<p>文学作品：</p>

<ul type="square">

<li>诗词歌赋</li>

<li>散文精选</li>

<li>言情小说</li>

<li>武侠小说</li>

</ul>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置无序列表符号，在浏览器中预览可以看到效果，如图5.7所示。
 
[image: 128421.PNG]
 
图5.7　无序列表效果
 
5.3.3　定义列表标记dl
 
定义列表由两部分组成：定义条件和定义描述。定义列表的英文全称是definition list。<dt>用来指定需要解释的名词，英文全称为definition term；<dd>是具体的解释，英文全称为definition description。
 
语法：
 
<dl>

<dt>定义条件</dt>

<dd>定义描述</dd>

… …

</dl>


 
说明：
 
在该语法中，<dl>标记和</dl>标记分别定义了定义列表的开始和结束，<dt>后面添加要解释的名词，而在<dd>后面则添加该名词的具体解释。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>定义列表</title>

</head>

<body><dl>

<dt>CSS</dt><dd>CSS就是Cascading Style Sheets，中文翻译为“层叠样式表"，简称样式表，它是一种制作网页的新技术。</dd>

<dt>Dreamweaver</dt>

<dd>Dreamweaver是现今最好的网站编辑工具之一，而Dreamweaver8增加的对CSS的支持更是你容易得来使用CSS，用它来给制作网页的CSS样式表会更简单、更方便。</dd>

<dt>指针的概念</dt>

<dd>指针是一个特殊的变量，它里面存储的数值被解释成为内存里的一个地址。</dd></dl>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置定义列表，在浏览器中预览可以看到定义列表的效果，如图5.8所示。
 
[image: 128429.PNG]
 
图5.8　定义列表效果
 
提示
 
 
 

 
 尽管在一个自定义列表之外使用<dd>标记来缩进文本非常有用，但这并不是有效的HTML，并且它会在某些浏览器中造成难以预料的后果。
 

 
5.3.4　菜单列表标记menu
 
菜单列表主要用于设计单列的菜单列表。菜单列表在浏览器中的显示效果和无序列表是相同的，因为它的功能也可以通过无序列表来实现。
 
语法：
 
<menu>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

<li>列表项</li>

……

</menu>


 
说明：
 
在该语法中，<menu>和</menu>标志着菜单列表的开始和结束。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>菜单列表</title>

</head>

<body>

文学作品：

<menu>

<li>诗词歌赋</li>

<li>散文精选</li>

<li>言情小说</li>

<li>武侠小说</li>

</menu>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置菜单列表，在浏览器中预览效果，如图5.9所示。
 
[image: 128468.PNG]
 
图5.9　菜单列表
 
5.4　练习题
 
1．填空题
 
（1）HTML中共有3种列表，分别是　　　　、　　　　、　　　　。　　　　的所有列表项目之间没有先后顺序之分。　　　　的列表项目是有先后顺序之分的。　　　　是一组带有特殊含义的列表，一个列表项目里包含条件和说明两部分。
 
（2）有序列表中各个列表项使用编号排列，列表中的项目有先后顺序，一般采用数字或字母作为顺序号。创建一个有序列表时，以打开和关闭　　　　为开始，然后在每个列表元素前用标记<li>标识，标识的结束标记为</li>。
 
（3）默认情况下，有序列表的序号是数字的，通过　　　　属性可以改变序号的类型，包括大小写字母、阿拉伯数字和大小写罗马数字。
 
（4）默认情况下，有序列表的编号是从1开始的，通过　　　　属性可以调整编号的起始值。
 
2．操作题
 
制作一个如图5.10所示的不同类型的有序列表网页。
 
[image: 128476.PNG]
 
图5.10　不同类型的有序列表网页
 


第06章　使用表格
 
表格是网页制作中使用得最多的工具之一。在制作网页时，使用表格可以更清晰地排列数据。但在实际制作过程中，表格更多地用于网页的布局定位。很多网页都是以表格布局的，这是因为表格在文本和图像的位置控制方面都有很强的功能。灵活、熟练地使用表格，在网页制作时会有如虎添翼的感觉。
 
学习目标
 
 
 	掌握创建表格
 
 	掌握设置表格基本属性
 
 	掌握设置表格的边框
 
 	掌握设置表格背景
 
 	掌握设置表格的行属性
 
 	掌握调整单元格属性
 

 
6.1　创建表格
 
表格是网页排版布局不可缺少的一款工具，能否熟练地运用表格将直接影响到网页设计的好坏。下面就讲述表格的创建。
 
6.1.1　表格的基本构成table、tr、td
 
表格由行、列和单元格3部分组成，一般通过3个标记来创建，分别是表格标记table、行标记tr和单元格标记td。表格的各种属性都要在表格的开始标记<table>和结束标记</table>之间才有效。
 
 
 	行：表格中的水平间隔。
 
 	列：表格中的垂直间隔。
 
 	单元格：表格中行与列相交所产生的区域。
 

 
语法：
 
<table>

<tr>

<td>单元格内的文字</td>

<td>单元格内的文字</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格内的文字</td>

<td>单元格内的文字</td>

</tr>

</table>


 
说明：
 
<table>和</table>分别表示表格的开始和结束。而<tr>和</tr>则分别表示行的开始和结束，在表格中包含几组<tr>…</tr>就表示该表格为几行。<td>和</td>表示单元格的起始和结束。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的基本构成</title>

</head>

<body>

<table border="1">

<tr>

<td>第1行第1列单元格</td>

<td>第1行第2列单元格</td>

</tr>

<tr>

<td>第2行第1列单元格</td>

<td>第2行第2列单元格</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是表格的基本构成，在浏览器中预览可以看到在网页中添加了一个2行2列的表格，表格没有边框，如图6.1所示。
 
[image: 128570.PNG]
 
图6.1　表格的基本构成
 
在制作网页的过程中，一般都使用表格来排列网页数据，如图6.2所示。
 
[image: 128578.PNG]
 
图6.2　表格布局的网页
 
6.1.2　设置表格的标题caption
 
可以使用<caption>来设置标题单元格，表格的标题一般位于整个表格的第1行。一个<table>表格只能含有一个表格标题。
 
语法：
 
<caption>表格的标题</caption>


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的标题</title>

</head>

<body>

<table width="171" border="1">

<caption>考试成绩表</caption>

　　<tr>

　　　<td width="44">张三</td>

　　　<td width="35">95</td>

　　　<td width="36">76</td>

　　　<td width="28">80</td>

　　</tr>

　　<tr>

　　　<td>李四</td>

　　　<td>88</td>

　　　<td>90</td>

　　　<td>85</td>

　　</tr>

　　<tr>

　　　<td>三毛</td>

　　　<td>80</td>

　　　<td>89</td>

　　　<td>90</td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的标题，在浏览器中预览，可以看到表格的标题，如图6.3所示。
 
[image: 128585.PNG]
 
图6.3　表格的标题
 
提示
 
 
 

 
 使用<caption>标记创建表格标题的好处是标题定义包含在表格内。如果表格移动或在HTML文件中重定位，标题会随着表格相应地移动。
 

 
6.1.3　表头th
 
表格的表头<th>是<td>单元格的一种变体，实质上仍是一种单元格。它一般位于第1行和第1列，用来表明这一行或列的内容类别。在一般情况下，浏览器会以粗体和居中的样式显示<th>元素中的内容。
 
语法：
 
<table >

<tr>

<th>80</th>

……

</tr>

<tr>

<td>单元格内的内容</td>

<td>单元格内的内容</td>

</tr>

</table>


 
说明：
 
<th>元素的起始标记必须有，但是结尾标记是可选的。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的表头</title>

</head>

<body>

<table border="1">

<caption>考试成绩表</caption>

<th>姓名</th>

<th>语文</th>

<th>数学</th>

<th>副科</th>

<tr>

<td>张三</td>

<td>95</td>

<td>76</td>

<td>80</td>

</tr>

<tr>

<td>李四</td>

<td>88</td>

<td>90</td>

<td>85</td>

</tr>

<tr>

<td>三毛</td>

<td>80</td>

<td>89</td>

<td>90</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的表头，在浏览器中预览可以看到表格的表头效果，如图6.4所示。
 
[image: 128654.PNG{80%]
 
图6.4　表格的表头效果
 
6.2　表格基本属性
 
为了使所创建的表格更加美观、醒目，需要对表格的属性进行设置，主要包括表格的宽度、高度和对齐方式等。
 
6.2.1　表格宽度width
 
可以使用表格的width属性来设置表格的宽度。如果不指定表格宽度，浏览器就会根据表格内容的多少自动调整宽度。
 
语法：
 
<table width="表格宽度" >


 
说明：
 
表格宽度的值可以是像素值，也可以为百分比。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的宽度</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1">

<caption>考试成绩表</caption>

<th>姓名</th>

<th>语文</th>

<th>数学</th>

<th>副科</th>

<tr>

<td>张三</td>

<td>95</td>

<td>76</td>

<td>80</td>

</tr>

<tr>

<td>李四</td>

<td>88</td>

<td>90</td>

<td>85</td>

</tr>

<tr>

<td>三毛</td>

<td>80</td>

<td>89</td>

<td>90</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置表格的宽度为500像素，在浏览器中预览效果，如图6.5所示。
 
[image: 128667.PNG]
 
图6.5　表格的宽度
 
6.2.2　表格高度height
 
可以使用表格的height属性来设置表格的高度。
 
语法：
 
<table height="表格的高度" >


 
说明：
 
表格高度的值既可以是像素值，也可以为百分比。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的高度</title>

</head>

<body>

<table width="500" height="130" border="1">

<caption>考试成绩表</caption>

<th>姓名</th>

<th>语文</th>

<th>数学</th>

<th>副科</th>

<tr>

<td>张三</td>

<td>95</td>

<td>76</td>

<td>80</td>

</tr>

<tr>

<td>李四</td>

<td>88</td>

<td>90</td>

<td>85</td>

</tr>

<tr>

<td>三毛</td>

<td>80</td>

<td>89</td>

<td>90</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置表格的高度，在浏览器中预览可以看到将表格的高度设置为130像素的效果，如图6.6所示。
 
[image: 128681.PNG]
 
图6.6　设置表格的高度效果
 
6.2.3　表格对齐方式align
 
可以使用表格的align属性来设置表格的对齐方式。
 
语法：
 
<table align="对齐方式" >


 
说明：
 
align参数的取值见表6-1。
 
表6-1　align参数取值
 
 
  
   
   	 属性值
  
   	 说明
  
  
 
  
  
   
   	 left
  
   	 整个表格在浏览器页面中左对齐
  
  
 
   
   	 center
  
   	 整个表格在浏览器页面中居中对齐
  
  
 
   
   	 right
  
   	 整个表格在浏览器页面中右对齐
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的对齐</title>

</head>

<body>

<table width="500" height="130" align="center" border="1" >

<caption>考试成绩表</caption>

<th>姓名</th>

<th>语文</th>

<th>数学</th>

<th>副科</th>

<tr>

<td>张三</td>

<td>95</td>

<td>76</td>

<td>80</td>

</tr>

<tr>

<td>李四</td>

<td>88</td>

<td>90</td>

<td>85</td>

</tr>

<tr>

<td>三毛</td>

<td>80</td>

<td>89</td>

<td>90</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的对齐方式，在浏览器中预览可以看到表格为居中对齐，如图6.7所示。
 
[image: 128730.PNG]
 
图6.7　表格的居中对齐效果
 
提示
 
 
 

 
 虽然整个表格在浏览器页面范围内居中对齐，但是表格里单元格的对齐方式并不会因此而改变。如果要改变单元格的对齐方式，就需要在行、列或单元格内另行定义。
 

 
表格的基本属性在网页制作过程中的应用是非常广泛的，图6.8所示为使用表格的基本属性布局的网页。
 
[image: 128764.PNG]
 
图6.8　表格的基本属性布局网页
 
6.3　表格的边框
 
表格的边框可以很粗，也可以很细，可以使用border属性来设置表格的边框效果，包括边框的宽度、边框的颜色等。
 
6.3.1　表格边框宽度border
 
默认情况下如果不指定border属性，则浏览器将不显示表格边框。
 
语法：
 
<table border="边框宽度">


 
说明：
 
只有设置border值不为0，在网页中才能显示出表格的边框。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的边框</title>

</head>

<body>

<table width="200" border="5">

<tr>

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的边框宽度，在浏览器中预览，可以看到将表格边框宽度设置为5像素的效果，如图6.9所示。
 
[image: 128771.PNG]
 
图6.9　表格的边框宽度效果
 
提示
 
 
 

 
 border属性设置的表格边框只能影响表格四周的边框宽度，而并不能影响单元格之间边框的尺寸。虽然设置边框宽度没有限制，但是一般边框设置不应超过5像素，过于宽大的边框会影响表格的整体美观。
 

 
6.3.2　表格边框颜色bordercolor
 
默认情况下边框的颜色是灰色的，可以使用bordercolor设置边框颜色。但是设置边框颜色的前提是边框的宽度不能为0，否则无法显示出边框的颜色。
 
语法：
 
<table border="边框宽度" bordercolor="边框颜色">


 
说明：
 
边框的宽度不能为0，边框颜色为十六进制的颜色值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的边框颜色</title>

</head>

<body>

<table width="200" border="5" bordercolor="#66CCFF">

<tr>

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置表格边框的颜色，在浏览器中预览，可以看到边框颜色的效果，如图6.10所示。
 
[image: 128808.PNG]
 
图6.10　表格边框颜色效果
 
6.3.3　内框宽度cellspacing
 
表格的内框宽度属性cellspacing用于设置表格内部每个单元格之间的间距。
 
语法：
 
<table cellspacing="内框宽度值">


 
说明：
 
内框宽度的单位是像素。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的内框宽度</title>

</head>

<body>

<table width="200" border="1" cellspacing="5" bordercolor="#66CCFF">

<tr>

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的内框宽度，在浏览器中预览，可以看到内框宽度设置为5像素的效果，如图6.11所示。
 
[image: 128815.PNG]
 
图6.11　表格内框宽度效果
 
6.3.4　表格内文字与边框间距cellpadding
 
在默认情况下，单元格里的内容会紧贴着表格的边框，这样看上去非常拥挤。可以使用cellpadding来设置单元格边框与单元格里内容之间的距离。
 
语法：
 
<table cellpadding="文字与边框距离值">


 
说明：
 
单元格里的内容与边框的距离以像素为单位，一般可以根据需要设置，但是不能过大。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格内文字与边框距离</title>

</head>

<body>

<table width="200" border="1" cellpadding="10" cellspacing="5"

bordercolor="#66CCFF">

<tr>

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格内文字与边框的距离，在浏览器中预览可以看到文字与边框的距离效果，如图6.12所示。在制作网页的同时对表格的边框进行相应的设置，可以很容易地制作出一些细线的表格，如图6.13所示。
 
[image: 128822.PNG]
 
图6.12　文字与边框的距离效果
 
[image: 128831.PNG]
 
图6.13　细线表格
 
6.4　表格背景
 
还可以为表格设置不同的背景来美化表格，包括表格的背景颜色和背景图像的设置。
 
6.4.1　表格背景颜色bgcolor
 
表格的背景颜色属性bgcolor是针对整个表格的，bgcolor定义的颜色可以被行、列或单元格定义的背景颜色所覆盖。
 
语法：
 
<table bgcolor="背景颜色">


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格背景颜色</title>

</head>

<body>

<table width="400" border="1" cellpadding="10" cellspacing="5"

bordercolor="#66CCFF" bgcolor="#FFCCFF">

<tr>

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的背景颜色，在浏览器中预览可以看到表格设置了水红色的背景，如图6.14所示。
 
[image: 128843.PNG]
 
图6.14　设置表格背景颜色效果
 
6.4.2　表格背景图像
 
除了可以为表格设置背景颜色之外，还可以为表格设置更加美观的背景图像。
 
语法：
 
<table background="背景图像地址" >


 
说明：
 
背景图像的地址可以为相对地址，也可以为绝对地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格背景图像</title>

</head>

<body>

<table width="500" height="140" border="1" cellpadding="10" cellspacing="5"

bordercolor="#66CCFF" background="images/2.jpg">

<tr>

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的背景图像，在浏览器中预览可以看到表格设置了背景图像的效果，如图6.15所示。
 
[image: 128855.PNG]
 
图6.15　设置表格的背景图像效果
 
6.5　表格的行属性
 
不仅可以对表格整体设置相关属性，还可以对单独的一行单元格设置相关属性。下面就介绍行的高度、行的边框颜色、行的背景和行里内容的对齐方式设置等。
 
6.5.1　高度控制height
 
使用height可以设置行的高度。
 
语法：
 
<tr height="行的高度">


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>高度的控制</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="10" cellspacing="2">

<tr height="60">

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格行的高度，在浏览器中预览，可以看到第1行设置了60像素的高度，如图6.16所示。
 
[image: 128864.PNG]
 
图6.16　设置行的高度效果
 
6.5.2　边框颜色bordercolor
 
可以使用bordercolor属性设置行的边框颜色。
 
语法：
 
<tr bordercolor="边框的颜色" >


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>高度的控制</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="10" cellspacing="2">

　　 <tr bordercolor="#FF0000" height="60">

　　　　<td>单元格1</td>

　　　　<td>单元格2</td>

　　 </tr>

　　 <tr>

　　　　<td>单元格3</td>

　　　　<td>单元格4</td>

　　 </tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格行的边框颜色，在浏览器中预览，可以看到行设置了红色的边框效果，如图6.17所示。
 
[image: 128871.PNG]
 
图6.17　行的边框颜色效果
 
6.5.3　行背景bgcolor、background
 
行的bgcolor或background属性仅作用于当前行。这里设置的bgcolor颜色可以覆盖<table>的bgcolor或background属性，不过会被单元格定义的背景颜色所覆盖。
 
语法：
 
<tr bgcolor="行的背景颜色" >


 
说明：
 
默认设置为透明色，即和文档背景颜色相同。bgcolor颜色值可以为颜色名或以十六进制数字表示。background可以选择图像的相对地址，也可以选择绝对地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>行背景</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="10" cellspacing="2">

<tr bgcolor="#99CCFF" height="60">

<td>单元格1</td>

<td>单元格2</td>

</tr>

<tr>

<td>单元格3</td>

<td>单元格4</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格行的背景，在浏览器中预览，可以看到第1行设置了行的背景颜色，如图6.18所示。
 
[image: 128880.PNG]
 
图6.18　行的背景颜色
 
有的网页中包含了大量的单元格，因此很容易让人眼花缭乱。在网页中适当地使用一些背景颜色，可以让表格变得清晰，如图6.19所示。
 
[image: 128887.PNG]
 
图6.19　背景颜色
 
6.5.4　行文字的水平对齐方式align
 
<tr>的align属性用来控制表格当前行的水平对齐方式。它不受表格整体对齐方式的影响，却能够被单元格的对齐方式定义所覆盖。
 
语法：
 
<tr align="水平对齐方式">


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>行水平对齐方式</title>

</head>

<body>

<table width="400" 

border=1 align="center" cellpadding="10" >

<tbody>

<tr align="left">

<td>全自动麻将桌(机)安全技术要求已正式发布</td>

</tr>

<tr align="center">

<td>麻将机首次列入家电行业</td>

</tr>

<tr align="right">

<td>使用自动麻将机的注意事项</td>

</tr>

</tbody>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格行文字的对齐方式，在浏览器中预览，可以看到第1行文字左对齐、第2行文字水平居中对齐、第3行文字右对齐，如图6.20所示。
 
[image: 128895.PNG]
 
图6.20　行文字的水平对齐方式
 
6.5.5　行文字的垂直对齐方式valign
 
<tr>的valign属性用来控制表格当前行的垂直对齐方式。垂直对齐方式有3种，分别是top、middle和bottom。
 
语法：
 
<tr valign="垂直对齐方式">


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>行垂直对齐方式</title>

</head>

<body>

<table width="400" 

border=1 align="center" cellpadding="10" >

<tbody>

<tr valign="top">

<td>全自动麻将桌(机)安全技术要求已正式发布</td>

</tr>

<tr valign="middle">

<td>麻将机首次列入家电行业</td>

</tr>

<tr valign="bottom">

<td>使用自动麻将机的注意事项</td>

</tr>

</tbody>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格行文字的对齐方式，在浏览器中预览，可以看到第1行文字顶端对齐，第2行文字居中对齐，第3行文字底部对齐，如图6.21所示。
 
[image: 128903.PNG]
 
图6.21　行的垂直对齐方式
 
6.6　单元格属性
 
单元格是表格中最基本的单位。<td>单元格全部包含在行<tr>中，一个行里面可以有任意多个单元格。可以自定义设置单元格的各项属性，这些样式将覆盖<table>和<tr>已经定义的样式。
 
6.6.1　单元格大小width、height
 
默认情况下，单元格的宽度和高度会根据内容自动调整，也可以通过width、height设置单元格的宽度和高度。
 
语法：
 
<td width="单元格宽度" height="单元格高度" >


 
说明：
 
单元格高度和宽度的单位是像素。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单元格大小</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="1" 

bgcolor="#CC99CC">

<tbody>

<tr>

<td width="150" height="30" bgcolor="#ffffff">产品</td>

<td bgcolor="#ffffff">价格</td>

<td bgcolor="#ffffff">点击率</td>

<td bgcolor="#ffffff">次数</td>

</tr>

<tr>

<td height="20" bgcolor="#ffffff" >TOXIC

TIDE&nbsp;</td>

<td bgcolor="#ffffff">￥860元</td>

<td bgcolor="#ffffff" >点击率：</td>

<td bgcolor="#ffffff">620次 </td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#ffffff" >飞过 

Flutter</td>

<td bgcolor="#ffffff" >￥375元</td>

<td bgcolor="#ffffff" >点击率：</td>

<td bgcolor="#ffffff" >631次 </td>

</tr>

<tr>

<td height="40" bgcolor="#ffffff" >伊比利亚小</td>

<td bgcolor="#ffffff" >￥1200元</td>

<td bgcolor="#ffffff" >点击率：</td>

<td bgcolor="#ffffff" >443次 </td>

</tr>

<tr>

<td height="20" bgcolor="#ffffff" >斯沃琪</td>

<td bgcolor="#ffffff">￥580元</td>

<td bgcolor="#ffffff" >点击率：</td>

<td bgcolor="#ffffff" >491次 </td>

</tr>

<tr>

<td height="20" bgcolor="#ffffff" >&nbsp;手表</td>

<td bgcolor="#ffffff">￥380元 </td>

<td bgcolor="#ffffff" >点击率：</td>

<td bgcolor="#ffffff" >672次 </td>

</tr>

</tbody>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置单元格的大小，在浏览器中预览可以看到效果，如图6.22所示。
 
[image: 128910.PNG]
 
图6.22　单元格的大小效果
 
6.6.2　水平跨度colspan
 
在设计表格时，有时需要将两个或更多的相邻单元格组合成一个单元格。
 
语法：
 
<td colspan="跨度的列数">


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>水平跨度</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="1">

<tr>

<td colspan="2" align="center">2005秋冬系列的四大类别</td>

</tr>

<tr>

<td> 童趣</td>

<td>罗曼蒂克</td>

</tr>

<tr>

<td>爱的故事</td>

<td>大都会之夜</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置水平跨度，在浏览器中预览，可以看到第1行单元格跨了2列，如图6.23所示。
 
[image: 128917.PNG]
 
图6.23　水平跨度
 
在很多情况下，一张表格并不是永远严格按照行列坐标显示为栅格，设计者可能会合并其中部分相邻单元格，以显示更为灵活的表格形式，如图6.24所示。
 
[image: 128925.PNG]
 
图6.24　跨度的实例应用
 
6.6.3　垂直跨度rowspan
 
单元格除了可以在水平方向上跨列，还可在垂直方向上跨行。
 
语法：
 
<td rowspan="跨度的行数">


 
说明：
 
与水平跨度相对应，rowspan设置的是单元格在垂直方向上跨行的个数。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>垂直跨度</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="1">

<tr>

<td>商品名称：</td>

<td>彩晶石银手链</td>

</tr>

<tr>

<td>规格：</td>

<td>材质：925纯银 天然紫晶 黄晶 橄榄石</td>

</tr>

<tr>

<td>单位：</td>

<td>每条</td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="2">类别：</td>

<td>925银饰</td>

</tr>

<tr>

<td>银链手镯</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置垂直跨度，在浏览器中预览，可以看到第1列第4个单元格跨了2行单元格，如图6.25所示。
 
[image: 128937.PNG]
 
图6.25　垂直跨度
 
提示
 
 
 

 
 行或列跨越在内容不能完全放于一个单元格内时非常有用。通过跨越许多单元格，不需要改变表格就能将更多的文字放入单元格。
 

 
6.6.4　对齐方式align、valign
 
单元格的对齐方式设置与行的对齐方式的设置方法相似。
 
语法：
 
<td align="水平对齐方式" valign="垂直对齐方式">


 
说明：
 
在该语法中，水平对齐方式的取值可以是left、center或right，垂直对齐方式的取值可以是top、middle或bottom。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>对齐方式</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="1">

<tr>

<td align="left">商品名称：</td>

<td align="center">彩晶石银手链</td>

</tr>

<tr>

<td align="left">规格：</td>

<td align="left">材质：925纯银 天然紫晶 黄晶 橄榄石</td>

</tr>

<tr>

<td>单位：</td>

<td align="center">每条</td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="2" align="right" valign="bottom">类别：</td>

<td align="center" valign="middle">925银饰</td>

</tr>

<tr>

<td align="center" valign="top">银链手镯</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置单元格的对齐方式，在浏览器中预览效果可以看到不同的对齐方式，如图6.26所示。
 
[image: 129063.PNG]
 
图6.26　单元格的对齐方式
 
6.6.5　单元格的背景色
 
为了增加表格的美观性，可以为单元格设置不同的背景颜色。
 
语法：
 
<td bgcolor="背景颜色">


 
说明：
 
<td>标记中的背景颜色是针对单元格来说的，该属性用来指定单元格的背景颜色。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>背景颜色</title>

</head>

<body>

<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="1">

<tr>

<td align="left" bgcolor="#996600">商品名称：</td>

<td align="center" bgcolor="#D6A9CF">彩晶石银手链</td>

</tr>

<tr>

<td align="left" bgcolor="#CC6600">规格：</td>

<td align="left" bgcolor="#FFFFFF">材质：925纯银 天然紫晶 黄晶 橄榄石</td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#FFCC33">单位：</td>

<td align="center" bgcolor="#FF0066">每条</td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="2" align="right" valign="bottom" bgcolor="#990066">类别：</td>

<td align="center" valign="middle" bgcolor="#0099CC">925银饰</td>

</tr>

<tr>

<td align="center" valign="top" bgcolor="#CCCCFF">银链手镯</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置不同单元格的背景颜色，在浏览器中预览可以看到不同的单元格背景颜色，如图6.27所示。
 
[image: 129070.PNG]
 
图6.27　设置单元格的背景颜色
 
6.6.6　单元格的边框颜色bordercolor
 
单元格的边框颜色可以通过bordercolor来设置。
 
语法：
 
<td bordercolor="边框颜色">


 
说明：
 
在该语法中颜色设置为十六进制的数值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单元格的边框颜色</title>

</head>

<body>

<table width="406" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="5">

<tr>

<td width="83" bordercolor="#CC33FF">白羊座</td>

<td width="83">金牛座</td>

<td width="83">双子座</td>

<td width="92">巨蟹座</td>

</tr>

<tr>

<td>狮子座</td>

<td bordercolor="#FF9966">处女座</td>

<td bordercolor="#0000CC">天秤座</td>

<td>天蝎座</td>

</tr>

<tr>

<td>射手座</td>

<td>魔羯座</td>

<td>水瓶座</td>

<td bordercolor="#FF0000">双鱼座</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置单元格的边框颜色，在浏览器中预览，可以看到不同的单元格设置了不同的边框颜色，如图6.28所示。
 
[image: 129078.PNG]
 
图6.28　单元格的边框颜色
 
6.6.7　单元格的亮边框bordercolorlight
 
单元格的亮边框就是单元格边框向光的部分。通过bordercolorlight可以设置单元格亮边框的颜色。
 
语法：
 
<td bordercolorlight="亮边框的颜色" >


 
说明：
 
在该语法中颜色设置为十六进制的数值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单元格的亮边框颜色</title>

</head>

<body>

<table width="406" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="2">

<tr>

<td width="83">白羊座</td>

<td width="83">金牛座</td>

<td width="83">双子座</td>

<td width="92">巨蟹座</td>

</tr>

<tr>

<td bordercolorlight="#CC00FF">狮子座</td>

<td>处女座</td>

<td>天秤座</td>

<td bordercolorlight="#3300FF">天蝎座</td>

</tr>

<tr>

<td>射手座</td>

<td>魔羯座</td>

<td>水瓶座</td>

<td>双鱼座</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置单元格的亮边框颜色，在浏览器中预览可以看到亮边框颜色的效果，如图6.29所示。
 
[image: 129085.PNG]
 
图6.29　单元格的亮边框颜色
 
6.6.8　单元格的暗边框bordercolordark
 
单元格的暗边框就是单元格边框背光的部分。通过bordercolordark可以设置单元格暗边框的颜色。
 
语法：
 
<td bordercolordark ="暗边框的颜色" >


 
说明：
 
在该语法中颜色设置为十六进制的数值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单元格的暗边框颜色</title>

</head>

<body>

<table width="406" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="2">

<tr>

<td width="83" bordercolordark="#FF9900">白羊座</td>

<td width="83">金牛座</td>

<td width="83">双子座</td>

<td width="92" bordercolordark="#9900CC">巨蟹座</td>

</tr>

<tr>

<td>狮子座</td>

<td bordercolordark="#FFFF00">处女座</td>

<td bordercolordark="#00FFFF">天秤座</td>

<td>天蝎座</td>

</tr>

<tr>

<td bordercolordark="#006600">射手座</td>

<td>魔羯座</td>

<td>水瓶座</td>

<td bordercolordark="#0000FF">双鱼座</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置单元格的暗边框颜色，在浏览器中预览可以看到暗边框颜色的效果，如图6.30所示。
 
[image: 129093.PNG]
 
图6.30　单元格的暗边框颜色效果
 
6.6.9　单元格的背景图像background
 
单元格也可以有背景图像，通过background可以设置单元格的背景图像。
 
语法：
 
<td background ="背景图像的地址" >


 
说明：
 
背景图像的地址可以是绝对地址，也可以是相对地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单元格的背景图像</title>

</head>

<body>

<table width="446" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

<tr>

<td height="274" valign="top" background="images/xswl_05.gif"><p>位于太湖之滨的服装有限公司始创于1990年，由于董事长先生艰苦创业，管理有方，公司经受住了市场的考验，并获得了巨大的发展。目前，公司占地一万七千平米，建筑面积二万四千平米，固定资产四千万元，流动资产八千万元，拥有员工一千五百人，所有设备采用日本重机。针织、梭织生产线齐备，年产各类服装四百五十万件（套），销往欧洲、美国、日本、澳大利亚等地。</p>

<p>本公司信誉AAA，经营方式灵活，可从事定牌生产，来料加工，来样定做，面料出口等。</p>

<p>公司宗旨：我们以优良的品质、&quot;AAA&quot;的信誉、迅捷的交期，合理的价格、服务中外客户。</p>

<p>欢迎世界各地朋友洽谈合作事宜。</p></td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置单元格的背景图像，在浏览器中预览可以看到单元格中的背景图像效果，如图6.31所示。
 
[image: 129101.PNG]
 
图6.31　添加单元格背景图像
 
在Dreamweaver中，表格不但能够记载表单式的资料、规范各种数据、输入列表式的文字，而且利用它还可以排列文字和图像，用于安排网页文档的整体布局，起着非常重要的作用。
 
图6.32所示为利用表格和单元格排列网页中的数据。
 
[image: 129108.PNG]
 
图6.32　利用表格和单元格排列网页中的数据
 
6.7　表格的结构
 
还有一些标记是用来表示表格结构的，包括表首标记<thead>、表主体标记<tbody>以及表尾标记<tfoot>。这些成对出现的标记设置应用到表格里，用于整体规划表格的行列属性。使用这些标记能对表格的一行或多行单元格属性进行统一修改，从而省去了逐一修改单元格属性的麻烦。
 
6.7.1　表格的表首标记thead
 
表首样式的开始标记是<thead>，结束标记是</thead>。它们用于定义表格最上端表首的样式，可以设置背景颜色、文字对齐方式、文字的垂直对齐方式等。
 
语法：
 
<thead bgcolor="背景颜色" align="对齐方式">

……

</thead>


 
说明：
 
在该语法中，bgcolor、align、valign的取值范围与单元格中的设置方法相同。在<thead>标记内还可以包含<td>、<th>和<tr>标记，而一个表元素中只能有一个<thead>标记。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表格的表首</title>

</head>

<body>

<table width="400" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="2">

<caption>

某购物网站列表

</caption>

<thead bgcolor="#FF33FF" align="center">

<tr>

<td>产品名称</td>

<td>类型</td>

<td>价格</td>

</tr></thead>

<tr>

<td>手工编织厚围巾</td>

<td>围巾</td>

<td>45.00元</td>

</tr>

<tr>

<td>彩音盒MP3</td>

<td>数码</td>

<td>599元</td>

</tr>

<tr>

<td>彩晶石银手链</td>

<td>银饰</td>

<td>68元</td>

</tr>

<tr>

<td colspan="3" align="right">欢迎光临本购物网站！</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的表首，在浏览器中预览效果，如图6.33所示。
 
[image: 129115.PNG]
 
图6.33　表格的表首效果
 
6.7.2　表格的表主体标记tbody
 
与表首样式的标记功能类似，表主体样式用于统一设计表主体部分的样式，标记为<tbody>。
 
语法：
 
<tbody bgcolor="背景颜色" align="对齐方式">

……

</tbody>


 
说明：
 
在该语法中，bgcolor、align、valign的取值范围与<thead>标记中的相同。一个表元素中只能有一个<tbody>标记。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表主体</title>

</head>

<body>

<table width="400" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="2">

<caption>

某购物网站列表

</caption>

<thead bgcolor="#FF33FF" align="center">

<tr>

<td>产品名称</td>

<td>类型</td>

<td>价格</td>

</tr>

</thead>

<tbody bgcolor="#CC99FF" align="left">

<tr>

<td>手工编织厚围巾</td>

<td>围巾</td>

<td>45.00元</td>

</tr>

<tr>

<td>彩音盒MP3</td>

<td>数码</td>

<td>599元</td>

</tr>

<tr>

<td>彩晶石银手链</td>

<td>银饰</td>

<td>68元</td>

</tr>

</tbody>

<tr>

<td colspan="3" align="right">欢迎光临本购物网站！</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的表主体，在浏览器中预览效果，如图6.34所示。
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图6.34　表格的表主体效果
 
6.7.3　表格的表尾标记tfoot
 
<tfoot>标记用于定义表尾样式。
 
语法：
 
<tfoot bgcolor="背景颜色" align="对齐方式">

……

</tfoot>


 
说明：
 
在该语法中，bgcolor、align、valign的取值范围与<thead>标记中的相同。一个表元素中只能有一个< tfoot >标记。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表尾</title>

</head>

<body>

<table width="400" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="2">

<caption>

某购物网站列表

</caption>

<thead bgcolor="#FF33FF" align="center">

<tr>

<td>产品名称</td>

<td>类型</td>

<td>价格</td>

</tr>

</thead>

<tbody bgcolor="#CC99FF" align="left">

<tr>

<td>手工编织厚围巾</td>

<td>围巾</td>

<td>45.00元</td>

</tr>

<tr>

<td>彩音盒MP3</td>

<td>数码</td>

<td>599元</td>

</tr>

<tr>

<td>彩晶石银手链</td>

<td>银饰</td>

<td>68元</td>

</tr>

</tbody>

<tfoot bgcolor="#FFCCFF" align="right"><tr>

<td colspan="3" align="right">欢迎光临本购物网站！</td>

</tr></tfoot>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置表格的表尾，在浏览器中预览效果，如图6.35所示。
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图6.35　表格的表尾效果
 
6.8　练习题
 
1．填空题
 
（1）表格由行、列和单元格3部分组成，一般通过3个标记来创建，分别是表格标记　　　　、行标记　　　　和单元格标记　　　　。表格的各种属性都要在表格的开始标记<table>和表格的结束标记</table>之间才有效。
 
（2）表格的边框可以很粗，也可以很细，可以使用　　　　属性来设置表格的边框效果，包括边框的宽度、边框的颜色等。
 
（3）还有一些标记是用来表示表格结构的，包括表首标记　　　　、表主体标记　　　　以及表尾标记　　　　。这些成对出现的标记设置应用到表格里，用于整体规划表格的行列属性。
 
2．操作题
 
制作一个如图6.36所示的表格。
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图6.36　表格
 


第07章　使用表单
 
表单的用途很多，在制作网页，特别是制作动态网页时常常会用到。表单主要用来收集客户端提供的相关信息，使网页具有交互功能。在网页制作的过程中，常常需要使用表单，如会员注册、网上调查和搜索等。访问者可以使用如文本域、列表框、复选框以及单选按钮之类的表单对象输入信息，然后单击某个按钮提交这些信息。
 
学习目标
 
 
 	表单标记
 
 	插入表单对象
 
 	菜单和列表
 
 	文本域标记
 
 	id标记
 

 
7.1　表单标记form
 
在网页中<form></form>标记对用来创建一个表单，即定义表单的开始和结束位置，在标记对之间的一切都属于表单的内容。在表单的<form>标记中，可以设置表单的基本属性，包括表单的名称、处理程序和传送方法等。一般情况下，表单的处理程序action和传送方法method是必不可少的参数。
 
7.1.1　提交表单action
 
action用于指定表单数据提交到哪个地址进行处理。
 
语法：
 
<form action="表单的处理程序">

……

</form>


 
说明：
 
表单的处理程序是表单要提交的地址，也就是表单中收集到的资料将要传递的程序地址。这一地址可以是绝对地址，也可以是相对地址，还可以是一些其他形式的地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>程序提交</title>

</head>

<body>

欢迎您预定本店的房间，您填写的预订表将被发送到酒店客房预订处，我们会在最短的时间内给您回复。

<form action="mailto:jiudian@.com">

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是程序提交标记。
 
7.1.2　表单名称name
 
name用于给表单命名，这一属性不是表单的必要属性，但是为了防止表单提交到后台处理程序时出现混乱，一般需要给表单命名。
 
语法：
 
<form name="表单名称">

……

</form>


 
说明：
 
表单名称中不能包含特殊字符和空格。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>表单名称</title>

</head>

<body>

欢迎您预定本店的房间，您填写的预订表将被发送到酒店客房预订处，我们会在最短的时间内给您回复。

<form action="mailto:jiudian@.com" name="form1">

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是表单名称标记。
 
7.1.3　传送方法method
 
表单的method属性用于指定在数据提交到服务器的时候使用哪种HTTP提交方法，可取值为get或post。
 
get：表单数据被传送到action属性指定的URL，然后这个新URL被送到处理程序上。
 
post：表单数据被包含在表单主体中，然后被送到处理程序上。
 
语法：
 
<form method="传送方法">

……

</form>


 
说明：
 
传送方法的值只有两种，即get和post。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>传送方法</title>

</head>

<body>

欢迎您预定本店的房间，您填写的预订表将被发送到酒店客房预订处，我们会在最短的时间内给您回复。

<form action="mailto:jiudian@.com" method="post" name="form1">

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是传送方法。
 
7.1.4　编码方式enctype
 
表单中的enctype属性用于设置表单信息提交的编码方式。
 
语法：
 
<form enctype="编码方式">

……

</form>


 
说明：
 
enctype属性为表单定义了MIME编码方式，编码方式的取值见表7-1所示。
 
表7-1　编码方式及取值
 
 
  
   
   	 enctype的取值
  
   	 取值的含义
  
  
 
  
  
   
   	 application/x-www-form-urlencoded
  
   	 默认的编码形式
  
  
 
   
   	 multipart/form-data
  
   	 MIME编码，上传文件的表单必须选择该项
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>编码方式</title>

</head>

<body>

欢迎您预定本店的房间，您填写的预订表将被发送到酒店客房预订处，我们会在最短的时间内给您回复。

<form action="mailto:jiudian@.com" method="post" 

enctype="application/x-www-form-urlencoded" name="form1">

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗的标记是编码方式。
 
提示
 
 
 

 
 enctype属性默认的取值是application/x-www-form-urlencoded，这是所有网页的表单所使用的可接受的类型。
 

 
7.1.5　目标显示方式target
 
target用来指定目标窗口的打开方式，表单的目标窗口往往用来显示表单的返回信息。
 
语法：
 
<form target="目标窗口的打开方式">

……

</form>


 
说明：
 
目标窗口的打开方式有4个选项：_blank、_ parent、_self和_top。其中_blank为将链接的文件载入一个未命名的新浏览器窗口中；_ parent为将链接的文件载入含有该链接框架的父框架集或父窗口中；_self为将链接的文件载入该链接所在的同一框架或窗口中；_top为在整个浏览器窗口中载入所链接的文件，因而会删除所有框架。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>目标显示方式</title>

</head>

<body>

欢迎您预订本店的房间，您填写的预订表将被发送到酒店客房预订处，我们会在最短的时间内给您回复。

<form action="mailto:jiudian@.com" method="post"

enctype="application/x-www-form-urlencoded" name="form1" target="_blank">

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为目标显示方式。
 
7.2　插入表单对象
 
网页中的表单由许多不同的表单元素组成。这些表单元素包括文字字段、单选按钮、复选框、菜单和列表以及按钮。
 
7.2.1　文字字段text
 
在网页中最常见的表单元素就是文字字段，用户可以在文字字段内输入字符或者单行文本。
 
语法：
 
<input name="控件名称" type="text" value="文字字段的默认取值" size="控件的长度" maxlength="最长字符数" />


 
说明：
 
在该语法中包含了很多参数，它们的含义和取值方法不同，见表7-2所示。
 
表7-2　text文字字段的参数表
 
 
  
   
   	 参数类型
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 type
  
   	 用来指定插入哪种表单元素，如type＝"text"，即为文字字段
  
  
 
   
   	 name
  
   	 文字字段的名称，用于和页面中其他控件加以区别。名称由英文或数字以及下画线组成，但有大小写之分
  
  
 
   
   	 value
  
   	 用来定义文本框的默认值
  
  
 
   
   	 size
  
   	 确定文本框在页面中显示的长度，以字符为单位
  
  
 
   
   	 maxlength
  
   	 用来设置文本框中最多可以输入的字符数
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文字字段</title>

</head>

<body>

<form name="form1" method="post" action="index.htm">

姓名：

<input name="name" type="text" size="15" />

<br />

年龄：

<input name="age" type="text" value="10" size="10" maxlength="2" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置文字字段，在浏览器中预览，可以在文字字段中输入文字，如图7.1所示。
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图7.1　文字字段效果
 
提示
 
 
 

 
 文字字段的长度如果加入了size属性，就可以设置size属性的大小，最小值为1，最大值将取决于浏览器的宽度。
 

 
7.2.2　密码域password
 
密码域是一种特殊的文字字段，它的各属性和文字字段是相同的。所不同的是，密码域输入的字符全部以星号“*”显示。
 
语法：
 
<input name="控件名称" type="password" value="文字字段的默认取值" size="控件的长度" maxlength="最长字符数"/>


 
说明：
 
在该语法中包含了很多参数，见表7-3所示。
 
表7-3　text文字字段的参数表
 
 
  
   
   	 参数类型
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 type
  
   	 用来指定插入哪种表单元素
  
  
 
   
   	 name
  
   	 密码域的名称，用于和页面中其他控件加以区别。名称由英文或数字以及下画线组成，但有大小写之分
  
  
 
   
   	 value
  
   	 用来定义密码域的默认值，以星号“*”显示
  
  
 
   
   	 size
  
   	 确定文本框在页面中显示的长度，以字符为单位
  
  
 
   
   	 maxlength
  
   	 用来设置密码域的文本框中最多可以输入的字符数
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>密码域</title>

</head>

<body>

<form name="form1" method="post" action="index.htm">

用户名：

<input name="username" type="text" size="15" />

<br />

密码：

<input name="password" type="password" value="abcdef" size="10" maxlength="6" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置密码域，在浏览器中预览可以看到密码域的效果，如图7.2所示。
 
提示
 
 
 

 
 密码域仅仅使周围的人看不见输入的文本，它不能使数据安全。为了使数据安全，需要在浏览器和服务器之间建立一个安全链接。
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图7.2　密码域效果
 
7.2.3　单选按钮radio
 
单选按钮是小而圆的按钮，它可以使用户从选择列表中选择一个选项。
 
语法：
 
<input name="单选按钮名称" type="radio" value="单选按钮的取值" checked/>


 
说明：
 
在单选按钮中必须设置value的值，对于一个选择列表中的所有单选按钮来说，往往要设置为相同的名称，这样在传递时才能更好地对某一个选择内容进行判断。在一个单选按钮组中只有一个单选按钮可以设置为checked。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单选按钮</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

性别 ：

<input name="radiobutton" type="radio" value="radiobutton" checked="checked" />

男

<input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton" />

女

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置单选按钮，在浏览器中预览效果，如图7.3所示。
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图7.3　单选按钮效果
 
7.2.4　复选框checkbox
 
复选框可以让用户从一个选项列表中选择多个选项。
 
语法：
 
<input name="复选框名称" type="checkbox" value="复选框的取值" checked/>


 
说明：
 
checked参数表示该项在默认情况下已经被选中，一个选项列表中可以有多个复选框被选中。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>复选框</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

爱好：

<input name="checkbox" type="checkbox" value="checkbox" checked="checked" />

游泳

<input name="checkbox1" type="checkbox" value="checkbox" />

打高尔夫球

<input name="checkbox2" type="checkbox" value="checkbox" />

冲浪

<input name="checkbox3" type="checkbox" value="checkbox" />

看小说

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置复选框，在浏览器中预览效果，如图7.4所示。
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图7.4　复选框效果
 
提示
 
 
 

 
 复选框可以拥有自己的名字，并不需要属于一个组。一个独立的网页可以拥有许多组不同的复选框。
 

 
7.2.5　普通按钮button
 
在网页中按钮也很常见，在提交页面、清除内容时常常用到。普通按钮一般情况下要配合脚本来进行表单处理。
 
语法：
 
<input type="button" name="按钮名称" value="按钮的取值" onclick="处理程序" />


 
说明：
 
value的取值就是显示在按钮上的文字，在button属性中可以添加onclick来实现一些特殊的功能。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>普通按钮</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

单击此按钮可以关闭窗口。

<br />

<input type="submit" name="submit" value="关闭窗口" onclick="window.close()" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置普通按钮，在浏览器中预览效果，如图7.5所示。
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图7.5　普通按钮效果
 
7.2.6　提交按钮submit
 
提交按钮是一种特殊的按钮，单击该类按钮可以实现表单内容的提交。
 
语法：
 
<input type="submit" name="按钮名称" value="按钮的取值" />


 
说明：
 
value同样用来设置显示在按钮上的文字。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>提交按钮</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

姓名：

<input name="textfield" type="text" size="15" />

<br />

年龄：

<input name="textfield2" type="text" size="10" />

<br />

性别：

<input name="radiobutton" type="radio" value="radiobutton" checked="checked" />

男

<input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton" />

女

<br/>

<input type="submit" name="Submit" value="提交" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置提交按钮，在浏览器中预览效果，如图7.6所示。
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图7.6　提交按钮效果
 
7.2.7　重置按钮reset
 
重置按钮用来清除用户在页面中输入的信息。
 
语法：
 
<input type="reset" name="按钮名称" value="按钮的取值" />


 
说明：
 
value同样用来设置显示在按钮上的文字。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>重置按钮</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

姓名：

<input name="textfield" type="text" size="15" />

<br />

年龄：

<input name="textfield2" type="text" size="10" />

<br />

性别：

<input name="radiobutton" type="radio" value="radiobutton" checked="checked" />

男

<input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton" />

女

<br />

<input type="submit" name="Submit" value="提交" />

<input type="reset" name="Submit2" value="重置" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是用来设置重置按钮，在浏览器中预览效果，如图7.7所示。
 
[image: 129501.PNG]
 
图7.7　重置按钮效果
 
7.2.8　图像域image
 
还可以使用一幅图像作为按钮，这样做可以创建能想象到的任何外观的按钮。
 
语法：
 
<input name="图像域名称" type="image" src="图像路径" />


 
说明：
 
在语法中，图像的路径可以是绝对地址，也可以是相对地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>图像域</title>

</head>

<body>

<form name="form1" method="post" action="index.htm">

您觉得幼儿园的哪方面需要改进？<br />

<input type="radio" checked="checked" value="1" name="mofe" />

师资力量<br />

<input type="radio" value="2" name="mofe" />

教育设施<br />

<input type="radio" value="3" name="mofe" />

教学内容 

<br />

<input type="radio" value="4" name="mofe" />

安全健康 <br />

<input name="image" type="image" src="images/tp.gif" />

<input name="image" type="image" src="images/ck.gif" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置图像域，在浏览器中预览效果，如图7.8所示。
 
[image: 129509.PNG]
 
图7.8　图像域效果
 
7.2.9　隐藏域hidden
 
有时候可能想传送一些数据，这些数据对于用户来说是不可见的。可以通过一个隐藏域来传送这样的数据。隐藏域包含那些要提交处理的数据，但这些数据并不显示在浏览器中。
 
语法：
 
<input name="隐藏域名称" type="hidden" value="隐藏域的取值" />


 
说明：
 
通过将type属性设置为hidden，可以依自己所需，在表单中使用任意多个隐藏域。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>隐藏域</title>

</head>

<body>

<form name="form1" method="post" action="index.htm">

您觉得幼儿园的哪方面需要改进？<br />

<input type="radio" checked="checked" value="1" name="mofe" />

师资力量<br />

<input type="radio" value="2" name="mofe" />教育设施<br />

<input type="radio" value="3" name="mofe" />教学内容 

<br />

<input type="radio" value="4" name="mofe" />安全健康 

<input name="hidden" type="hidden" value="1" />

<br />

<input name="image" type="image" src="images/tp.gif" />

<input name="image" type="image" src="images/ck.gif" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置隐藏域，在浏览器中预览，隐藏域没有显示在浏览器中，如图7.9所示。
 
[image: 129516.PNG]
 
图7.9　隐藏域效果
 
7.2.10　文件域file
 
文件域在上传文件时常常用到，它用于查找硬盘中的文件路径，然后通过表单将选中的文件上传，在上传图像时也常常用到。
 
语法：
 
<input name="文件域名称" type="file" size="控件的长度" maxlength="最长字符数" />


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文件域</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" enctype="multipart/form-data"

name="form1">上传照片：

<input name="file" type="file" size="30" maxlength="32" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置文件域，在浏览器中预览效果，如图7.10所示。
 
[image: 129523.PNG]
 
图7.10　文件域效果
 
7.3　菜单和列表
 
菜单和列表主要用来选择给定答案中的一种，这类选择中往往答案比较多。菜单和列表主要是为了节省页面的空间，它们都是通过<select>和<option>标记来实现的。
 
7.3.1　下拉菜单
 
下拉菜单是一种最节省页面空间的选择方式，因为在正常状态下只显示一个选项，单击下拉按钮打开菜单后才会看到全部的选项。
 
语法：
 
<select name="下拉菜单名称">

<option value="选项值"selected>选项显示内容

……

</select>


 
说明：
 
在语法中，选项值是提交表单时的值，而选项显示内容才是真正在页面中显示的选项内容。selected表示该选项在默认情况下是选中的，一个下拉菜单中只能有一个默认选项被选中。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>下拉菜单</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

地区：

<select name="select">

<option value="北京" selected="selected">北京</option>

<option value="上海">上海</option>

<option value="天津">天津</option>

<option value="山东">山东</option>

<option value="河南">河南</option>

</select>

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置下拉菜单，在浏览器中预览效果，如图7.11所示。
 
[image: 129531.PNG]
 
图7.11　下拉菜单效果
 
提示
 
 
 

 
 下拉菜单的宽度是由<option>标记中包含的最长文本的宽度来决定的。
 

 
7.3.2　列表项
 
在页面中列表项可以显示出几条信息，一旦超出这个信息量，在列表项右侧会出现滚动条，拖动滚动条便可以看到所有的选项。
 
语法：
 
<select name="列表项名称" size="显示的列表项数" multiple>

<option value="选项值"selected>选项显示内容

……

</select>


 
说明：
 
在语法中，size用于设置在页面中显示的最多列表项数，当超过这个值时会出现滚动条。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>列表项</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

你最喜欢的颜色：

<select name="select" size="1" multiple="multiple">

<option value="黄色" selected="selected">黄色</option>

<option value="蓝色">蓝色</option>

<option value="白色">白色</option>

<option value="黑色">黑色</option>

<option value="红色">红色</option>

</select>

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置列表项，在浏览器中预览效果，如图7.12所示。
 
[image: 129605.PNG]
 
图7.12　列表项效果
 
提示
 
 
 

 
 对每个option标记都使用value属性是为了在处理表单时尽可能地避免混淆。
 

 
7.4　文本域标记textarea
 
当需要让浏览者填入多行文本时，就应该使用文本域而不是文字字段。和其他大多数表单对象不一样，文本域使用的是textarea标记而不是input标记。
 
语法：
 
<textarea name="文本域名称"cols="列数" rows="行数"></textarea>


 
说明：
 
在语法中，不能使用value属性来建立一个在文本域中显示的初始值。相反，应当在textarea标记的开头和结尾之间包含想要在文本域内显示的任何文本。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本域</title>

</head>

<body>

<form action="index.htm" method="post" name="form1">

留言：

<textarea name="textarea" cols="35" rows="5"></textarea>

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置文本域，在浏览器中预览效果，如图7.13所示。
 
[image: 129640.PNG]
 
图7.13　文本域效果
 
7.5　id标记
 
id标记是一个较为特殊的标记，它主要用于标示一个惟一的元素。这个元素可以是文字字段，可以是密码域，也可以是其他的表单元素，甚至可以是一幅图像、一个表格。
 
语法：
 
<id=元素的标识名>


 
说明：
 
在HTML中，id用来表示页面的惟一元素，因此在定义标签名时最好根据其含义进行命名。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本域</title>

</head>

<body>

<form name="form1" method="post" action="index.htm">

用户名：<input name="name" type="text" size="20" id="name" /><br/>

密码：<input name="password" type="password" id="password" size="10" /><br/>

<input type="submit" name="Submit" value="提交" />

<input type="reset" name="Submit2" value="重置" />

</form>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置id。
 
表单在网页中的作用不可小视，主要负责数据采集的功能，如可以收集浏览者的姓名、电话、地址等用户信息，图7.14所示为注册表单页面。
 
[image: 129648.PNG]
 
图7.14　注册表单页面
 
7.6　创建表单实例
 
下面通过如下的代码，讲述表单的综合实例，效果如图7.15所示。
 
<form name="form1" method="post" action="">

<table width="500" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="2">

<tr>

<td width="143" height="25">姓名：</td>

<td width="351"><input name="name" type="text" id="name" size="20"></td>

</tr>

<tr>

<td height="25">年龄：</td>

<td><select name="age" id="age">

<option value="5" selected>5</option>

<option value="6">6</option>

<option value="7">7</option>

<option value="8">8</option>

<option value="9">9</option>

<option value="10">10</option>

<option value="11">11</option>

<option value="12">12</option>

</select> 

</td>

</tr>

<tr>

<td height="25">性别：</td>

<td><input name="radiobutton" type="radio" value="radiobutton" checked>

男

<input type="radio" name="radiobutton" value="radiobutton">

女</td>

</tr>

<tr>

<td height="25">家庭住址：</td>

<td><input name="textfield" type="text" size="40"></td>

</tr>

<tr>

<td height="25">联系电话：</td>

<td><input name="textfield2" type="text" size="15"></td>

</tr>

<tr>

<td height="25">您对我们的玩具是否满意</td>

<td><input type="checkbox" name="checkbox" value="checkbox">非常满意

<input type="checkbox" name="checkbox2" value="checkbox">一般

<input type="checkbox" name="checkbox3" value="checkbox">非常差</td>

</tr>

<tr>

<td height="25">意见：</td>

<td>

<textarea name="textarea" cols="40" rows="6"></textarea>

</td>

</tr>

<tr>

<td height="25" colspan="2" align="center">

<input type="submit" name="Submit3" value="提交">

<input type="reset" name="Submit4" value="重置">

</td>

</tr>

</table>

</form>


 
[image: 129655.PNG]
 
图7.15　表单综合实例效果
 
7.7　练习题
 
1．填空题
 
（1）在网页中　　　　标记对用来创建一个表单，即定义表单的开始和结束位置，在标记对之间的一切都属于表单的内容。一般情况下，表单的处理程序　　　　和传送方法　　　　method是必不可少的参数。
 
（2）有时候可能想传送一些数据，这些数据对于用户来说是不可见的。可以通过一个　　　　来传送这样的数据。
 
（3）　　　　在上传文件时常常用到，它用于查找硬盘中的文件路径，然后通过表单将选中的文件上传，在上传图像时也常常用到。
 
2．操作题
 
制作一个如图7.16所示的表单网页。
 
[image: 129663.PNG]
 
图7.16　表单网页
 


第08章　添加多媒体
 
在网页中，除了之前讲到的可以插入文本和图像外，还可以插入动画、声音、视频等媒体元素，如滚动效果、Flash及Midi声音文件等。通过对本章的学习，读者可以学习到多媒体文件的使用，从而丰富网页的效果，吸引浏览者的注意。
 
学习目标
 
 
 	掌握设置滚动效果
 
 	掌握插入多媒体文件
 

 
8.1　设置滚动效果
 
网页的多媒体元素一般包括动态文字、动态图像、声音以及动画等，其中最简单的就是添加一些滚动效果。
 
8.1.1　滚动标记marquee
 
使用marquee标记不仅可以移动文字，也可以移动图片、表格等。
 
语法：
 
<marquee>……</marquee>


 
说明：
 
在标记之间添加要进行滚动的内容，并可以在标记之间设置文字或图像的属性。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动文字</title>

</head>

<body><marquee>

“乖乖，起床了"这类温馨的开机问候语，大概就足以让清晨醒来的鱼鱼有一个上午的好心情了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置滚动的标记，在浏览器中预览可以看到滚动效果，如图8.1所示。
 
[image: 129688.PNG]
 
图8.1　滚动效果
 
8.1.2　滚动方向direction
 
默认情况下只能是从右向左滚动，可以通过direction来设置不同的滚动方向。
 
语法：
 
<marquee direction="滚动方向">……</marquee>


 
说明：
 
滚动方向包含4个取值，分别为up、down、left和right，它们分别表示向上、向下、向左和向右滚动，其中向左滚动left的效果与默认效果相同。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动方向</title>

</head>

<body><marquee direction="down">许多文章都喜欢把双鱼座写成胆小怕事的人，<br>

其实双鱼座也没有那么弱！<br>

他们只是心肠软了点，神经过敏了点，容易满足了点而已。<br>

“乖乖，起床了"这类温馨的开机问候语，<br>

大概就足以让清晨醒来的鱼鱼有一个上午的好心情了！

</marquee>

<br><br><br><br><br><br>

<marquee direction="up">许多文章都喜欢把双鱼座写成胆小怕事的人，<br>

其实双鱼座也没有那么弱！<br>

他们只是心肠软了点，神经过敏了点，容易满足了点而已。<br>

“乖乖，起床了"这类温馨的开机问候语，<br>

大概就足以让清晨醒来的鱼鱼有一个上午的好心情了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗的标记是设置文字滚动的方向，在浏览器中预览效果，第一段文字是向下滚动的，第2段文字是向上滚动的，如图8.2所示。
 
[image: 129696.PNG]
 
图8.2　滚动文字效果
 
在制作网页时，滚动文字效果一般用于滚动公告栏或新闻动态等方面，如图8.3所示。
 
[image: 129708.PNG]
 
图8.3　滚动公告效果图
 
8.1.3　滚动方式behavior
 
除了可以设置滚动方向外，还可以通过behavior属性来设置滚动方式，如循环运动等。
 
语法：
 
<marquee behavior="滚动方式">……</marquee>


 
说明：
 
滚动方式behavior的取值参见表8-1所示。
 
表8-1　滚动方式的设置
 
 
  
   
   	 behavior的取值
  
   	 滚动效果
  
  
 
  
  
   
   	 scroll
  
   	 循环滚动，默认效果
  
  
 
   
   	 slide
  
   	 只滚动一次就停止
  
  
 
   
   	 alternate
  
   	 来回交替进行滚动
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动方向</title>

</head>

<body><marquee direction="down" behavior="scroll">许多文章都喜欢把双鱼座写成胆小怕事的人，<br>

其实双鱼座也没有那么弱！<br>

他们只是心肠软了点，神经过敏了点，容易满足了点而已。<br>

"乖乖，起床了"这类温馨的开机问候语，<br>

大概就足以让清晨醒来的鱼鱼有一个上午的好心情了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置滚动的方式，在浏览器中预览循环滚动效果，如图8.4所示。
 
[image: 129771.PNG]
 
图8.4　循环滚动效果
 
8.1.4　滚动速度scrollamount
 
可使用scrollamount设置滚动的快慢。
 
语法：
 
<marquee scrollamount="滚动速度">……</marquee>


 
说明：
 
滚动的速度实际上是设置每次滚动时移动的长度，以像素为单位。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动速度</title>

</head>

<body>

<marquee direction="up" behavior="scroll" scrollamount="3">许多文章都喜欢把双鱼座写成胆小怕事的人，<br>

其实双鱼座也没有那么弱！<br>

他们只是心肠软了点，神经过敏了点，容易满足了点而已。<br>

“乖乖，起床了”这类温馨的开机问候语，<br>

大概就足以让清晨醒来的鱼鱼有一个上午的好心情了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置滚动的速度，在浏览器中预览将scrollamount设置为3的效果，如图8.5所示。
 
[image: 129780.PNG]
 
图8.5　滚动的速度效果
 
8.1.5　滚动延迟scrolldelay
 
可以使用scrolldelay设置滚动的时间间隔。
 
语法：
 
<marquee scrolldelay="时间间隔">……</marquee>


 
说明：
 
scrolldelay时间间隔的单位是毫秒。如果设置的时间比较长，会产生走走停停的效果。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动延迟</title>

</head>

<body>

<marquee direction="up" scrollamount="5"scrolldelay="200">

缘分的天空下，<br>

相识是缘，<br>

相知是缘，<br>

珍惜这份缘分吧！</marquee>

<marquee direction="left" scrollamount="5"scrolldelay="400">

缘分的天空下，<br>

相识是缘，<br>

相知是缘，<br>

珍惜这份缘分吧！</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置滚动的延迟时间，在浏览器中预览效果，上面的一段文字将延迟时间设置为200毫秒的效果，下面的一段设置为400毫秒，如图8.6所示。
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图8.6　延迟的效果
 
8.1.6　滚动循环loop
 
默认情况下滚动会不断地循环下去，如果希望滚动几次后停止，可以使用loop设置滚动次数。
 
语法：
 
<marquee loop="循环次数">……</marquee>


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动循环</title>

</head>

<body>

<marquee direction="up" scrollamount="3" loop="3">

缘分的天空下，<br>

相识是缘，<br>

相知是缘，<br>

珍惜这份缘分吧！</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置滚动文字的循环次数，在浏览器中预览循环3次的效果，如图8.7所示。
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图8.7　设置循环的次数
 
8.1.7　滚动范围width、height
 
如果不设置滚动背景的面积，默认情况下，水平滚动的文字背景与文字同高、与浏览器窗口同宽，使用width和height参数可以调整其水平和垂直的范围。
 
语法：
 
<marquee width="背景宽度" height ="背景高度">……</marquee>


 
说明：
 
此处设置的宽度和高度的单位均为像素。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动范围</title>

</head>

<body>

<marquee direction="up" scrollamount="3" width="300" height="400">

星座的开机问候语

<br>

天蝎座通常是高明的搞笑专家，其高明处就在于一个“藏”字，不但善于以一副煞有介事的样子，把笑话说得跟真的一样，而且在逗得大家捧腹大笑之时，他自己却又若无其事，甚至还满脸不懂得样式。所以向像“高压危险，‘现任’免进！”这样隐晦的搞笑问候语，当然留给蝎子了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是设置滚动效果的宽度和高度，在浏览器中预览，可以看到将宽度设置为300像素、高度设置为400像素的效果，如图8.8所示。
 
[image: 129802.PNG]
 
图8.8　滚动文字的范围
 
8.1.8　滚动背景颜色bgcolor
 
在网页中，为了突出某部分内容，常常使用不同的背景色来显示。可以使用bgcolor设置滚动背景颜色。
 
语法：
 
<marquee bgcolor="背景颜色">……</marquee>


 
说明：
 
滚动背景颜色应设置为十六进制的颜色。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动背景颜色</title>

</head>

<body>

<marquee direction="up" scrollamount="3" bgcolor="#FF9966">

星座的开机问候语

<br>

天蝎座通常是高明的搞笑专家，其高明处就在于一个“藏”字，不但善于以一副煞有介事的样子，把笑话说得跟真的一样，而且在逗得大家捧腹大笑之时，他自己却又若无其事，甚至还满脸不懂得样式。所以向像“高压危险，&#8216；现任&#8217；免进！”这样隐晦的搞笑问候语，当然留给蝎子了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置滚动文字的背景颜色，在浏览器中预览，可以看到滚动文字后面的背景呈橘黄色，如图8.9所示。
 
[image: 129810.PNG]
 
图8.9　滚动背景颜色效果
 
8.1.9　空白空间hspace、vspace
 
默认情况下，滚动对象周围的文字或图像是与滚动背景紧密连接的，使用hspace和vspace可以设置它们之间的空白空间。
 
语法：
 
<marquee hspace="水平范围" vspace="垂直范围">……</marquee>


 
说明：
 
该语法中水平范围和垂直范围的单位均为像素。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>滚动空白空间</title>

</head>

<body>

星座的开机问候语

<br> 

<marquee direction="up" scrollamount="3" bgcolor="#ff9966" 

hspace="50" vspace="40">

天蝎座通常是高明的搞笑专家，其高明处就在于一个“藏”字，不但善于以一副煞有介事的样子，把笑话说得跟真的一样，而且在逗得大家捧腹大笑之时，他自己却又若无其事，甚至还满脸不懂得样式。所以向像“高压危险，‘现任’免进！”这样隐晦的搞笑问候语，当然留给蝎子了！

</marquee>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记为设置空白空间，在浏览器中预览效果，如图8.10所示。
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图8.10　空白空间效果
 
8.2　插入多媒体文件
 
如果能在网页中加入音乐或视频文件，可以使单调的网页变得更加生动。
 
8.2.1　插入Flash动画
 
Flash是一种动画技术，在网页制作中常常会用到Flash，它可以实现一些较为复杂的动态效果，从而让网页的画面更加生动。
 
语法：
 
<embed src="多媒体文件地址" width="多媒体的宽度" height="多媒体的高度"></embed>


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>插入Flash动画</title>

</head>

<body>

在网页中插入Flash动画效果。

<embed src="images/mf.swf" width="780" height="400"></embed>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是插入多媒体，在浏览器中预览插入的Flash动画效果，如图8.11所示。
 
[image: 129825.PNG]
 
图8.11　插入Flash动画效果
 
在网络上，最常见的多媒体格式就是Flash动画，Flash不仅占用的空间小，而且还能美化网页，如图8.12所示。
 
[image: 129832.PNG]
 
图8.12　Flash动画
 
8.2.2　插入音频和视频文件
 
在网页中常见的多媒体文件包括声音文件和视频文件。
 
语法：
 
<embed src="多媒体文件地址" width="播放界面的宽度" height="播放界面的高度"></embed>


 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>插入MP3音乐</title>

</head>

<body>

在网页中插入MP3音乐效果。

<br>

<embed src="images/autumn.mp3" width="500" height="400"></embed>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记是插入音频文件，在浏览器中预览插入的MP3音乐效果，如图8.13所示。
 
[image: 129840.PNG]
 
图8.13　插入MP3音乐效果
 
8.3　练习题
 
1．填空题
 
（1）使用　　　　标记不仅可以移动文字，也可以移动图片、表格等。默认情况下只能是从右向左滚动，可以通过　　　　来设置不同的滚动方向。
 
（2）　　　　是一种动画技术，在网页制作中常常会用到　　　　，它可以实现一些较为复杂的动态效果，从而让网页的画面更加生动。
 
2．操作题
 
给如图8.14所示的网页添加背景声音。
 
[image: 129852.PNG]
 
图8.14　添加背景声音
 


第09章　HTML 5入门基础
 
HTML5是一种网络标准，相比早期的HTML4.01和XHTML 1.0，可以实现更强的页面表现性能，同时充分调用本地的资源，实现不输于APP的功能效果。HTML5带给了浏览者更强的视觉冲击，同时也让网站程序员更好地与HTML语言“沟通”。
 
学习目标
 
 
 	认识HTML5
 
 	掌握HTML5与HTML4的区别
 
 	掌握HTML5新增的元素和废除的元素
 
 	熟悉新增的属性和废除的属性
 
 	掌握创建简单的HTML5页面
 

 
9.1　认识HTML5
 
HTML最早是作为显示文档出现的。再结合JavaScript，逐渐演变成了一个系统，可以开发搜索引擎、在线地图、邮件阅读器等各种Web应用。虽然设计巧妙的Web应用可以实现很多令人赞叹的功能，但开发这样的应用远非易事。多数都得手动编写大量JavaScript代码，还要用到JavaScript工具包，乃至在Web服务器上运行的服务器端Web应用。要让所有这些方面在不同的浏览器中都能紧密配合、不出差错是一个挑战。由于各大浏览器厂商的内核标准不一样，使得Web前端开发者通常在兼容性问题而引起的bug上浪费很多的精力。
 
HTML5是2010年正式推出来的，随后便引起了各大浏览器开发商的极大热情。那HTML5为什么会如此受欢迎呢？
 
在新的HTML5语法规则当中，部分JavaScript代码将被HTML5的新属性所替代，部分Div布局代码也将被HTML5变为更加语义化的结构标签，这使得网站前端的代码变得更加精炼、简洁和清晰，代码所要表达的意思也更加一目了然。
 
HTML5是一种用来组织Web内容的语言，其目的是通过创建一种标准和直观的标记语言来让Web设计和开发变得容易起来。HTML5提供了各种切割和划分页面的手段，允许切割组件不仅能用来逻辑地组织站点，而且能够赋予网站聚合的能力。这是HTML 5富于表现力的语义和实用性美学的基础，HTML5赋予设计者和开发者各种层面的能力来向外发布各式各样的内容，从简单的文本内容到丰富的交互式多媒体无不包括在内。图9.1所示为用HTML 5技术实现的动画特效。
 
[image: 129908.PNG]
 
图9.1　HTML 5技术用来实现动画特效
 
HTML5提供了高效的数据管理、绘制、视频和音频工具，促进了网页和移动设备的跨浏览器应用的开发。HTML5拥有强大的灵活性，支持开发非常精彩的交互式网站。其还引入了新的标签和增强性的功能，其中包括了表单控制、API、多媒体、数据库支持和显著提升的处理速度等。图9.2所示为用HTML5制作的抽奖游戏。
 
[image: 129916.PNG]
 
图9.2　HTML5制作的抽奖游戏
 
时下各种五花八门的APP开发，都与HTML5息息相关。在这个智能手机大爆发的时代，移动互联网已成主流趋势了，不管是开发什么，都以移动端为主。如图9.3所示为用HTML5开发的手机网页。
 
[image: 129923.PNG]
 
图9.3　用HTML5开发的手机网页
 
HTML5取消了HTML4.01的一部分被CSS取代的标记，提供了新的元素和属性。部分元素对于搜索引擎更加友好，对于小屏幕的设置和视障人士也更有帮助。HTML5采用了最新的表单输入对象，还引入了微数据。
 
9.2　HTML 5与HTML 4的区别
 
HTML5是最新的HTML标准，语言更加精简，解析的规则更加详细。在针对不同的浏览器，即使语法出现错误也可以显示出同样的效果。下面列出的就是一些HTML4和HTML5之间主要的不同之处。
 
9.2.1　HTML5的语法变化
 
HTML语法是在SGML语言的基础上建立起来的。但是SGML语法非常复杂，要开发能够解析SGML语法的程序也很不容易，所以很多浏览器都不包含SGML的分析器。因此，虽然HTML基本遵从SGML的语法，但是对于HTML的执行在各浏览器之间并没有一个统一的标准。
 
在这种情况下，各浏览器之间的互兼容性和互操作性，在很大程度上取决于网站或Web应用的开发者们所做的共同努力，而浏览器本身始终是存在缺陷的。
 
在HTML5中，提高浏览器之间的兼容性是它的一个很大的目标，为了确保兼容性，就要有一个统一的标准。因此在HTML5中就围绕着这个Web标准，重新定义了一套在现有的HTML的基础上修改而来的语法，使它运行在各浏览器时各浏览器都能够符合这个通用标准。
 
因为关于HTML5语法解析的算法也都提供了详细的记载，所以各浏览器开发商可以把HTML5分析器集中封装在自己的浏览器中。Firefox（默认为4.0以后的版本）与WebKit浏览器引擎中都迅速地封装了供HTML5使用的分析器。
 
9.2.2　HTML 5中的标记方法
 
下面我们来看看在HTML5中的标记方法。
 
1．内容类型（ContentType）
 
HTML5的文件扩展符与内容类型保持不变。也就是说，扩展符仍然为“.html”或“.htm”，内容类型（ContentType）仍然为“text/HTML”。
 
2．DOCTYPE声明
 
DOCTYPE声明是HTML文件中必不可少的，它位于文件第一行。在HTML4中，它的声明方法如下：
 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xHTML1/DTD/xHTML1-transitional.dtd"> 


 
DOCTYPE声明是HTML5里众多新特征之一。现在你只需要写<!DOCTYPE HTML>这就行了。HTML5中的DOCTYPE声明方法（不区分大小写）如下：
 
<!DOCTYPE HTML> 


 
3．指定字符编码
 
在HTML4中，使用meta元素的形式指定文件中的字符编码，如下所示：
 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/HTML;charset=UTF-8"> 


 
在HTML中，可以使用对元素直接追加charset属性的方式来指定字符编码，如下所示：
 
<meta charset="UTF-8"> 


 
在HTML5中这两种方法都可以使用，但是不能同时混合使用两种方式。
 
9.2.3　HTML 5语法中的3个要点
 
HTML5中规定的语法，在设计上兼顾了与现有HTML之间最大程度的兼容性。下面就来看看具体的HTML5语法。
 
1．可以省略标签的元素
 
在HTML5中，有些元素可以省略标签，具体来讲有3种情况。
 
① 不允许写结束符的标签
 
area、base、br、col、command、embed、hr、img、input、keygen、link、meta、param、source、track、wbr
 
② 可以省略结束标签
 
li、dt、dd、p、rt、rp、optgroup、option、colgroup、thead、tbody、tfoot、tr、td、th
 
③ 可以省略整个标签
 
HTML、head、body、colgroup、tbody
 
需要注意的是，虽然这些元素可以省略，但实际上却是隐形存在的。
 
例如“<body>”标签可以省略，但在DOM树上它是存在的，可以永恒访问到“document.body”。
 
2．取得boolean值的属性
 
取得布尔值（Boolean）的属性，例如disabled和readonly等，通过默认属性的值来表达“值为true”。
 
此外，在属性值为true时，可以将属性值设为属性名称本身，也可以将值设为空字符串。
 
<!--以下的checked属性值皆为true-->

<input type="checkbox" checked>

<input type="checkbox" checked="checked">

<input type="checkbox" checked="">


 
3．省略属性的引用符
 
在HTML4中设置属性值时，可以使用双引号或单引号来引用。
 
在HTML5中，只要属性值不包含“空格”“<”“>”“'”“"”“`”“=”等字符，都可以省略属性的引用符。
 
实例如下：
 
<input type="text">

<input type='text'>

<input type=text>


 
9.2.4　HTML5与HTML4在搜索引擎优化的对比
 
随着HTML5的到来，传统的<Div id="header">和<Div id="footer">无处不在的代码方法现在即将变成自己的标签，如<header>和<footer>。
 
图9.4所示为传统的Div+CSS写法，图9.5所示为HTML5的写法。
 
[image: 129930.PNG]
 
图9.4　传统的Div+CSS写法
 
从图9.4和图9.5可以看出，HTML5的代码可读性更高了，也更简洁了，内容的组织相同，但每个元素有一个明确清晰的定义，搜索引擎也可以更容易地抓取网页上的内容。HTML5标准对于SEO有什么优势呢?
 
[image: 129938.PNG]
 
图9.5　HTML5的写法
 
1．使搜索引擎更加容易抓去和索引
 
对于一些网站，特别是那些严重依赖于Flash的网站，HTML5是一个大福音。如果整个网站都是Flash的，就一定会看到转换成HTML5的好处。首先，搜索引擎蜘蛛将能够抓取站点内容。所有嵌入到动画中的内容将全部可以被搜索引擎读取。
 
2．提供更多的功能
 
使用HTML5的另一个好处就是它有更加丰富的功能。对于HTML5的功能性问题，我们可以从全球几个主流站点对它的青睐就可以看出。社交网络大亨Facebook已经推出用户期待已久的基于HTML5的iPad应用平台，每天都有基于HTML5的网站推出。保持站点处于新技术的前沿，也可以很好地提高用户体验。
 
3．可用性提高，提升用户体验
 
从可用性的角度上看，HTML5可以更好地促进用户与网站间的互动。多媒体网站可以获得更多的改进，特别是在移动平台上的应用，使用HTML5可以提供更多高质量的视频和音频流。
 
9.3　HTML5新增的元素和废除的元素
 
本节将详细介绍HTML5中新增和废除了哪些元素。
 
9.3.1　新增的结构元素
 
HTML4由于缺少结构，即使是形式良好的HTML页面也比较难以处理。必须分析标题的级别，才能看出各个部分的划分方式。边栏、页脚、页眉、导航条、主内容区和各篇文章都由通用的Div元素来表示。HTML5添加了一些新元素，专门用来标识这些常见的结构，不再需要为Div的命名费尽心思，对于手机、阅读器等设备更有好处。
 
HTML5增加了新的结构元素来表达这些最常用的结构。
 
1．section：可以表达书本的一部分或一章，或者一章内的一节。
 
2．header：页面主体上的头部，并非head元素。
 
3．footer：页面的底部（页脚），可以是一封邮件签名的所在。
 
4．nav：到其他页面的链接集合。
 
5．article：博文、杂志、文章汇编等中的一篇文章。
 
1．section元素
 
section元素表示页面中的一个内容区块，比如章节、页眉、页脚或页面中的其他部分。它可以与h1、h2、h3、h4、h5、h6等元素结合起来使用，标示文档结构。
 
HTML 5代码示例：
 
<section>...</section> 


 
2．header元素
 
header元素表示页面中一个内容区块或整个页面的标题。
 
HTML5代码示例：
 
<header>...</header> 


 
3．footer元素
 
footer元素表示整个页面或页面中一个内容区块的脚注。一般来说，它会包含创作者的姓名、创作日期以及创作者联系信息。
 
HTML5代码示例：
 
<footer></footer> 


 
4．nav元素
 
nav元素表示页面中导航链接的部分。
 
HTML5代码示例：
 
<nav></nav> 


 
5．article元素
 
article元素表示页面中的一块与上下文不相关的独立内容，如博客中的一篇文章或报纸中的一篇文章。
 
HTML5代码示例：
 
<article>...</article>


 
下面是一个网站的页面，代码如下所示。
 
<!DOCTYPE HTML> 

<HTML> 

<head> 

<title>HTML5新增结构元素</title>

<meta charset="gb2312">

</head>

<body>

<header>

<h1>北京新雨辰科技</h1></header>

<section>

<article>

<h2><a href="http://" mce_href="http://">标题1</a></h2> 

<p>内容1...）</p>

</article>

<article>

<h2><a href="http://" mce_href="http://">标题2</a></h2>

<p>内容2...</p> 

</article> ...

</section> 

<footer> 

<nav> 

<ul>

<li><a href="http://" mce_href="http://">导航1</a></li>

<li><a href="http://" mce_href="http://">导航2</a></li> 

　 ... </ul>

　 </nav>

<p>&copy; 2016北京新雨辰科技</p>

</footer> 

</body>

</HTML> 


 
运行代码，在浏览器中浏览效果，如图9.6所示。这些新元素的引入，将不再使得布局中都是Div，通过标签元素就可以识别出来每个部分的内容定位。这种改变对于搜索引擎而言，将带来内容准确度的极大飞跃。
 
[image: 129950.PNG]
 
图9.6　HTML5新增结构元素实例
 
9.3.2　新增块级元素
 
HTML5还增加了一些纯语义性的块级元素：aside、figure、figcaption、dialog。
 
 
 	aside：定义页面内容之外的内容，比如侧边栏。
 
 	figure：定义媒介内容的分组，以及它们的标题。
 
 	figcaption：媒介内容的标题说明。
 
 	dialog：定义对话（会话）。
 

 
aside可以用以表达注记、侧栏、摘要、插入的引用等作为补充主体的内容。如下这样表达blog的侧栏，在浏览器中浏览，如图9.7所示。
 
举例：
 
<aside>

<h3>最新文章</h3>

<ul>

<li><a href="#" >文章标题</a></li>

</ul>

</aside>


 
[image: 129962.PNG]
 
图9.7　aside元素
 
figure元素表示一段独立的流内容，一般表示文档主题流内容中的一个独立单元。使用figcaption元素为figure元素组添加标题。看看下面给图片添加的标示。
 
HTML4代码示例：
 
<img src="index.jpg" alt="葡萄酒业有限公司" />

<p>葡萄酒业有限公司</p> 


 
上面的代码文字在p标签里，与img标签各行其道，很难让人联想到这就是标题。
 
HTML5代码示例：
 
<figure>

<img src="index.jpg" alt="葡萄酒业有限公司" />

　　　<figcaption>

　　　　　<p>葡萄酒业有限公司</p>

　　　</figcaption>

</figure>


 
运行代码，在浏览器中浏览，如图9.8所示。HTML5通过采用figure元素对此进行了改正。当和figcaption元素组合使用时，我们就可以语义化地联想到这就是图片相对应的标题。
 
[image: 129971.PNG]
 
图9.8　figure元素实例
 
dialog元素用于表达人们之间的对话。在HTML5中，dt用于表示说话者，而dd则用来表示说话者的内容。
 
举例：
 
<dialog>

<dt>问</dt>

<dd>这次夏令营和一般旅游有何区别？</dd>

<dt>答</dt>

<dd>

本次夏令营以游学为主，每10—15人有一名语文老师来带队，侧重于了解黄河流域的文化，而且线路是独家定制的，任何一个旅行社没有这条线路！</dd>

<dt>问</dt>

<dd>15天的行程是否太长？</dd>

<dt>答</dt>

<dd>

15天应该是个临界线，由于本次游学线路的特殊性，太短行程学生无法对所走路线形成一个整体的认识，所以安排的十五天，除第七天的行程略有些紧张之外，其他都不会太累，保证孩子不至于太过疲劳。</dd>

</dialog>


 
运行代码，在浏览器中浏览，如图9.9所示。
 
[image: 129978.PNG]
 
图9.9　dialog元素实例
 
9.3.3　新增的行内的语义元素
 
HTML5增加了一些行内语义元素：mark、time、meter、progress。
 
 
 	mark：定义有记号的文本。
 
 	time：定义日期/时间。
 
 	meter：定义预定义范围内的度量。
 
 	progress：定义运行中的进度。
 

 
mark元素用来标记一些不是特别需要强调的文本。
 
<!DOCTYPE HTML> 

<HTML> 

<head> 

<title>mark元素</title>

</head> 

<body> 

<p>2016年3月5日<mark>去中国科技馆参观</mark>。</p> 

</body> 

</HTML>


 
运行代码，在浏览器中浏览，<mark>与</mark>标签之间的文字“去中国科技馆参观”添加了记号如图9.10所示。
 
[image: 129986.PNG]
 
图9.10　mark元素实例
 
time元素用于定义时间或日期。该元素可以代表24小时中的某一时刻，在表示时刻时，允许有时间差。在设置时间或日期时，只需将该元素的属性datetime设为相应的时间或日期即可。
 
举例：
 
<p id="p1"> 　

<time datetime="2016-3-27">今天是2016年3月27日</time>

<p> 

<p id="p2">

<time datetime="2016-12-31">经中心校研究决定，于5月28日（周四）上午8:00在中心小学多功能教室举行“第五届小学生艺术展演暨庆‘六一’文艺汇演”，届时我们将邀请知名艺术老师作评委。请各校积极做好参展的各项工作，特别要做好安全预案，校长要亲自带队，确保师生安全。

</time> 

</p> 

<p id="p3">

<time datetime="2016-3-20" pubdate="true">本消息发布于2016年3月20日</time>

</p>


 
<p>元素id号为p1中的<time>元素表示的是日期。页面在解析时，获取的是属性datetime中的值，而标记之间的内容只是用于显示在页面中。
 
<p>元素id号为p2中的<time>元素表示的是日期和时间。
 
<p>元素id号为p3中的<time>元素表示的是发布日期。为了在文档中将这两个日期进行区分，在最后一个<time>元素中增加了pubdate属性，表示此日期为发布日期。
 
运行代码，在浏览器中浏览，如图9.11所示。
 
[image: 129993.PNG]
 
图9.11　time元素实例
 
progress是HTML5中新增的状态交互元素，用来表示页面中的某个任务完成的进度（进程）。例如下载文件时，文件下载到本地的进度值，可以通过该元素动态展示在页面中，展示的方式既可以使用整数（如1～100），也可以使用百分比（如10%～100%）。
 
下面通过一个实例介绍progress元素在文件下载时的使用。
 
<!DOCTYPE HTML>

<HTML> 

<head> 

<meta charset="utf-8" /> 

<title>progress元素在下载中的使用</title> 

<style type="text/css"> 

body { font-size:13px}

p {padding:0px; margin:0px } 

.inputbtn { 

border:solid 1px #ccc; 

background-color:#eee; 

line-height:18px; 

font-size:12px

} 

</style> 

</head> 

<body> 

<p id="pTip">开始下载</p> 

<progress value="0" max="100" id="proDownFile"></progress> 

<input type="button" value="下载"　　　　　class="inputbtn" onClick="Btn_Click();"> 

<script type="text/javascript"> 

var intValue = 0; 

var intTimer; 

var objPro = document.getElementById('proDownFile'); 

var objTip = document.getElementById('pTip'); 　//定时事件 

function Interval_handler() { 

intValue++; 

objPro.value = intValue; 

if (intValue >= objPro.max) { clearInterval(intTimer); 

objTip.innerHTML = “下载完成!”; } 

else { 

objTip.innerHTML = “正在下载” + intValue + "%"; 

　 } 

　 }　　 //下载按钮单击事件 

function Btn_Click(){ 

　　 intTimer = setInterval(Interval_handler, 100); 

　　 } 

　　 </script>

</body> 

</HTML>


 
为了使progress元素能动态展示下载进度，需要通过JavaScript代码编写一个定时事件。在该事件中，累加变量值，并将该值设置为progress元素的value属性值；当这个属性值大于或等于progress元素的max属性值时，则停止累加，并显示“下载完成！”的字样；否则，动态显示正在累加的百分比数，如图9.12所示。
 
[image: 130001.PNG]
 
图9.12　progress元素实例
 
Meter元素用于表示在一定数量范围中的值，如投票中，候选人各占比例情况及考试分数等。下面通过一个实例介绍meter元素在展示投票结果时的使用。
 
举例：
 
<!DOCTYPE HTML>

<HTML>

<head>

<meta charset="utf-8" /> 

<title>meter元素</title> 

<style type="text/css"> 

body { font-size:13px } 

</style> 

</head> 

<body> 

<p>共有200人参与投票，投票结果如下：</p> 

<p>王兵： 

<meter value="30" optimum="1" high="0.9" low="1" max="1" min="0"> </meter> 

<span> 30% </span></p> 

<p>李明： <meter value="70" optimum="100" high="90" low="10" max="100" min="0"> 

</meter>

<span> 70% </span></p>

</body> 

</HTML>


 
候选人“李明”所占的比例是百分制中的70，最低比例可能为0，但实际最低为10；最高比例可能为100，但实际最高为90，如图9.13所示。
 
[image: 130009.PNG]
 
图9.13　meter元素实例
 
9.3.4　新增的嵌入多媒体元素与交互性元素
 
HTML5新增了大量多媒体和交互性元素，如video、audio。在HTML4中如果要嵌入一个视频或音频的话需要引入一大段的代码，还要兼容各个浏览器，而HTML5只需要引入一个标签就可以，就像img标签一样方便。
 
1．video元素
 
video元素定义视频，如电影片段或其他视频流。
 
HTML5代码示例：
 
<video src="movie.ogg" controls="controls">video元素</video> 


 
HTML4代码示例：
 
<object type="video/ogg" data="movie.ogv"> 

<param name="src" value="movie.ogv"> 

</object> 


 
2．audio元素
 
audio元素定义音频，如音乐或其他音频流。
 
HTML5代码示例：
 
<audio src="someaudio.wav">audio元素</audio> 


 
HTML4代码示例：
 
<object type="application/ogg" data="someaudio.wav"> 

<param name="src" value="someaudio.wav"> 

</object> 


 
3．embed元素
 
embed元素用来插入各种多媒体，格式可以是MIDI、WAV、AIFF、AU、MP3等。
 
HTML5代码示例：
 
<embed src="horse.wav" /> 


 
HTML4代码示例：
 
<object data="flash.swf" type="application/x-shockwave-flash"></object>


 
9.3.5　新增的input元素的类型
 
在制作网站页面的时候，会碰到表单的开发需求，用户输入的大部分内容都是在表单中完成并提交到后台的。在HTML5中，也提供了大量的表单功能。
 
在HTML5中，对input元素进行了大幅度的改进，使得我们可以简单地使用这些新增的元素来实现需使用JavaScript才能实现的功能。
 
1．url类型
 
input元素里的url类型是一种专门用来输入url地址的文本框。如果该文本框中内容不是url地址格式的文字，则不允许提交。
 
<form>

　　　<input name="urls" type="url" value="http://www.linyikongtiao.com “/>

　　　<input type="submit" value="提交"/>

</form>


 
设置此类型后，从外观上来看与普通的元素差不多，可是如果你将此类型放到表单中之后，当点击“提交”按钮，如果此输入框中输入的不是一个URL地址，将无法提交，如图9.14所示。
 
[image: 130016.PNG]
 
图9.14　url类型实例
 
2．email类型
 
如果将上面的URL类型的代码中的type修改为email，那么在表单提交的时候，会自动验证此输入框中的内容是否为email格式，如果不是，则无法提交。代码如下：
 
<form>

　　 <input name="email" type="email" value=" http://www.sina.com/"/>

　　 <input type="submit" value="提交"/>

</form>


 
如果用户在该文本框中输入的不是email地址的话，则会提醒不允许提交，如图9.15所示。
 
[image: 130023.PNG]
 
图9.15　email类型实例
 
3．date类型
 
input元素里的date类型在开发网页过程中是非常多见的。例如我们经常看到的购买日期、发布时间、订票时间。这种date类型的时间是以日历的形式来方便用户输入的。
 
<form>

　　 <input id="lykongtiao _date" name="linyikongtiao.com" type="date"/>

　　 <input type="submit" value="提交"/>

</form>


 
在HTML4中，需要结合使用JavaScript才能实现日历选择日期的效果，在HTML5中，只需要设置input为date类型即可，提交表单的时候也不需要验证数据了，如图9.16所示。
 
[image: 130031.PNG]
 
图9.16　date类型实例
 
4．time类型
 
input里的time类型是专门用来输入时间的文本框，并且会在提交时会对输入时间的有效性进行检查。它的外观可能会根据不同类型的浏览器而呈现不同表现形式。
 
<form>

　　 <input id=" linyikongtiao_time" name=" linyikongtiao.com" type="time"/>

　　 <input type="submit" value="提交"/>

</form>


 
time类型是用来输入时间的，在提交的时候检查是否输入了有效的时间，如图9.17所示。
 
[image: 130043.PNG]
 
图9.17　time类型实例
 
5．datetime类型
 
Datetime类型是一种专门用来输入本地日期和时间的文本框，同样，它在提交的时候也会对数据进行检查。
 
<form>

　　 <input id=" linyikongtiao_datetime" name=" linyikongtiao.com" type="datetime"/>

　　 <input type="submit" value="提交"/>

</form>


 
9.3.6　废除的元素
 
在HTML5中废除了很多元素，具体如下。
 
1．能使用CSS替代的元素
 
对于basefont、big、center、font、s、strike、tt、u这些元素，由于它们的功能都是纯粹为页面样式服务的，而HTML5中提倡把页面样式性功能放在CSS样式表中编辑，所以将这些元素废除了。
 
2．不再使用frame框架
 
对于frameset元素、frame元素与noframes元素，由于frame框架对网页可用性存在负面影响，在HTML5中已不支持frame框架，只支持iframe框架，同时将以上这3个元素废除。
 
3．只有部分浏览器支持的元素
 
对于applet、bgsound、blink、marquee等元素，由于只有部分浏览器支持这些元素，特别是bgsound元素以及marquee元素，只被IE浏览器所支持，所以在HTML5中被废除。其中applet元素可由embed元素或object元素替代，bgsound元素可由audio元素替代，marquee可以由JavaScript编程的方式所替代。
 
4．其他被废除的元素
 
其他被废除元素如下所示。
 
 
 	废除acronym元素，使用abbr元素替代。
 
 	废除dir元素，使用ul元素替代
 
 	废除isindex元素，使用form元素与input元素相结合的方式替代。
 
 	废除listing元素，使用pre元素替代。
 
 	废除xmp元素，使用code元素替代。
 
 	废除nextid元素，使用GUIDS替代。
 
 	废除plaintext元素，使用“text/plian”MIME类型替代。
 

 
9.4　新增的属性和废除的属性
 
HTML5中，在新增加和废除很多元素的同时，也增加和废除了很多属性。
 
9.4.1　新增的属性
 
1．表单新增相关属性
 
 
 	对input（type=text）、select、textarea与button指定autofocus属性。它以指定属性的方式让元素在画面打开时自动获得焦点。
 
 	对input（type=text）、textarea指定placeholder属性，它会对用户的输入进行提示，提示用户可以输入的内容。
 
 	对input、output、select、textarea、button与fieldset指定form属性。它声明属于哪个表单，然后将其放置在页面的任何位置，而不是表单之内。
 
 	对input（type=text）、textarea指定required属性。该属性表示用户提交时进行检查，检查该元素内必定要有输入内容。
 
 	为input标签增加几个新的属性：autocomplete、min、max、multiple、pattern与step。还有list属性与datalist元素配合使用；datalist元素与autocomplete属性配合使用。multiple属性允许上传时一次上传多个文件；pattern属性用于验证输入字段的模式，其实就是正则表达式；step属性规定输入字段的合法数字间隔（假如step="3"，则合法数字应该是-3、0、3、6，以此类推）；step属性可以与max以及min属性配合使用，以创建合法值的范围。
 
 	为input、button元素增加formaction、formenctype、formmethod、formnovalidate与formtarget属性。用户重载form元素的action、enctype、method、novalidate与target属性。为fieldset元素增加disabled属性，可以把它的子元素设为disabled状态。
 
 	为input、button、form增加novalidate属性，可以取消提交时进行的有关检查，表单可以被无条件地提交。
 

 
2．链接相关属性
 
 
 	为a、area增加media属性。规定目标URL是为何种类型的媒介/设备进行优化的。该属性用于规定目标URL是为特殊设备（如iPhone）、语音或打印媒介设计的。该属性可接受多个值，只能在href属性存在时使用。
 
 	为area增加herflang和rel属性。hreflang属性规定在被链接文档中的文本的语言。只有设置了href属性时，才能使用该属性。rel属性规定当前文档与被链接文档/资源之间的关系。只有使用href属性时，才能使用rel属性。
 
 	为link增加size属性。sizes属性规定被链接资源的尺寸。只有被链接资源是图标时 (rel="icon")，才能使用该属性。该属性可接受多个值，值由空格分隔。
 
 	为base元素增加target属性，主要是保持与a元素的一致性。
 

 
3．其他属性
 
 
 	为ol增加reversed属性，它指定列表倒序显示。
 
 	为meta增加charset属性，规定在外部脚本文件中使用的字符编码。
 
 	为menu增加type和label属性。label为菜单定义一个可见的标注，type属性让菜单可以以上下文菜单、工具条与列表菜单3种形式出现。
 
 	为style增加scoped属性，它允许我们为文档的指定部分定义样式，而不是整个文档。如果使用scoped属性，那么所规定的样式只能应用到style元素的父元素及其子元素。
 
 	为script增加属性，它定义脚本是否异步执行。async属性仅适用于外部脚本（只有在使用src属性时）。
 
 	为HTML元素增加manifest，开发离线Web应用时它与API结合使用，定义一个URL，在这个URL上描述文档的缓存信息。
 
 	为iframe增加3个属性：sandbox、seamless、srcdoc，用来提高页面安全性，防止不信任的网页执行某些操作。
 

 
9.4.2　废除的属性
 
HTML4中一些属性在HTML5中被废除，并以其他属性或其他方式进行替代。
 
 
  
   
   	 HTML 4中使用的属性
  
   	 使用该属性的元素
  
   	 在HTML 5中的替代方案
  
  
 
  
  
   
   	 rev
  
   	 link、a
  
   	 rel
  
  
 
   
   	 charset
  
   	 link、a
  
   	 在被链接的资源中使用HTTP Content-type头元素
  
  
 
   
   	 shape、coords
  
   	 a
  
   	 使用area元素代替a元素
  
  
 
   
   	 longdesc
  
   	 img、iframe
  
   	 使用a元素链接到较长描述
  
  
 
   
   	 target
  
   	 link
  
   	 多余属性，被省略
  
  
 
   
   	 nohref
  
   	 area
  
   	 多余属性，被省略
  
  
 
   
   	 profile
  
   	 head
  
   	 多余属性，被省略
  
  
 
   
   	 version
  
   	 HTML
  
   	 多余属性，被省略
  
  
 
   
   	 name
  
   	 img
  
   	 id
  
  
 
   
   	 scheme
  
   	 meta
  
   	 只为某个表单域使用scheme
  
  
 
   
   	 archive、chlassid、codebose、codetype、declare、standby
  
   	 object
  
   	 使用data与type属性类调用插件。需要使用这些属性来设置参数时，使用param属性
  
  
 
   
   	 valuetype、type
  
   	 param
  
   	 使用name与value属性，不声明值的MIME类型
  
  
 
   
   	 axis、abbr
  
   	 td、th
  
   	 使用以明确简洁的文字开头后跟详述文字的形式。可以对更详细内容使用title属性，来使单元格的内容变得简短
  
  
 
   
   	 scope
  
   	 td
  
   	 在被链接的资源中使用HTTP Content-type头元素
  
  
 
   
   	 align
  
   	 caption、input、legend、Div、h1、h2、h3、h4、h5、h6、p
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 alink、link、text、vlink、background、bgcolor
  
   	 body
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、bgcolor、border、cellpadding、cellspacing、frame、rules、width
  
   	 table
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、char、charoff、height、nowrap、valign
  
   	 tbody、thead、tfoot
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、bgcolor、char、charoff、height、nowrap、valign、width
  
   	 td、th
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、bgcolor、char、charoff、valign
  
   	 tr
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、char、charoff、valign、width
  
   	 col、colgroup
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、border、hspace、vspace
  
   	 object
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 clear
  
   	 br
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 compace、type
  
   	 ol、ul、li
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 compace
  
   	 dl
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 compace
  
   	 menu
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 width
  
   	 pre
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、hspace、vspace
  
   	 img
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、noshade、size、width
  
   	 hr
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 align、frameborder、scrolling、marginheight、marginwidth
  
   	 iframe
  
   	 使用CSS样式表替代
  
  
 
   
   	 autosubmit
  
   	 menu
  
   	 使用submit替代
  
  
 
  

 
9.5　练习题
 
1．填空题
 
（1）HTML5增加了新的结构元素有　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　。
 
（2）　　　　元素表示页面中的一个内容区块，比如章节、页眉、页脚或页面中的其他部分。它可以与h1、h2、h3、h4、h5、h6等元素结合起来使用，标示文档结构。
 
2．简述题
 
HTML5标准对于SEO有什么优势呢?
 


第10章　HTML 5的结构
 
在HTML 5的新特性中，新增的结构元素主要功能就是解决之前在HTML 4中Div漫天飞舞的情况，增强网页内容的语义性，这对搜索引擎而言，将更好识别和组织索引内容。合理地使用这种结构元素，将极大地提高搜索结果的准确度和体验，实现商业目标。新增的结构元素，从代码上看，很容易看出主要是消除Div，即增强语义，强调HTML的语义化。
 
学习目标
 
 
 	新增的主体结构元素
 
 	新增的非主体结构元素
 

 
10.1　新增的主体结构元素
 
在HTML 5中，为了使文档的结构更加清晰明确、容易阅读，增加了很多新的结构元素，如页眉、页脚、内容区块等。
 
10.1.1　article元素
 
article元素可以包含独立的内容项，可以包含一个论坛帖子、一篇杂志文章、一篇博客文章、用户评论等。这个元素可以将信息各部分进行任意分组，而不论信息原来的性质。
 
作为文档的独立部分，每一个article元素的内容都具有独立的结构。为了定义这个结构，可以利用前面介绍的<header>和<footer>标签的丰富功能。它们不仅仅能够用在正文中，也能够用于文档的各个节中。
 
下面以一篇文章为例讲述article元素的使用方法，具体代码如下。
 
<article> 

　　　<header> 

　　　　　　<h1>北京房山十渡风景区简介</h1> 

　　　　　　<p>发表日期: <time pubdate="pubdate">2016/05/09</time></p>

　　　</header> 

　　　　 <p>十渡位于北京西南，属北京市房山区，与河北省涞水县野三坡相邻，距北京市区（六里桥）约90公里。十渡是有山有水的自然风景区，独特的喀斯特地貌北方罕见，因为被评为世界地质公园，国家AAAA级风景区。流经十渡的河名叫拒马河，十渡的山属太行山余脉。<br>

　　　<br>

十渡的游玩主要集中在六渡（孤山寨），九渡（拒马乐园），十五渡（东湖港），十七渡（有山家园，野战大东沟.真人CS），十八渡（拒马河第一漂）。</p> 

　　　<footer> 

　　　　　　<p><small>版权所有</small></p>

　　　</footer>

</article>


 
在header元素中嵌入了文章的标题部分，在h1元素中是文章的标题“北京房山十渡风景区简介”，文章的发表日期在p元素中。在标题下部的p元素中是文章的正文，在结尾处的footer元素中是文章的版权。对这部分内容使用了article元素。在浏览器中的效果如图10.1所示。
 
[image: 130305.PNG]
 
图10.1　article元素
 
另外，article元素也可以用来表示插件，它的作用是使插件看起来好像内嵌在页面中一样。
 
<article> 

<h1>article表示插件</h1> 

<object> 

<param name="allowFullScreen" value="true"> 

<embed src="#" width="600" height="395"></embed> 

</object>

</article>


 
一个网页中可能有多个独立的article元素，每一个article元素都允许有自己的标题与脚注等从属元素，并允许对自己的从属元素单独使用样式。如一个网页中的样式可能如下所示：
 
header{

display:block;

color:green;

text-align:center;

} 

aritcle header{

color:red;

text-align:left;

}


 
10.1.2　section元素
 
section元素用于对网站或APP中页面上的内容进行分块。一个section元素通常由内容及其标题组成。但section元素也并非一个普通的容器元素，当一个容器需要被重新定义样式或者定义脚本行为的时候，还是推荐使用Div控制。
 
<section> 

　　 <h1>山东</h1> 

　　　<p>在中国东部沿海、黄河下游、京杭大运河的中北段，省会济南。山东历史悠久，是中国文化的源头和中华民族的重要发祥地之一。山东素有“孔孟之乡，礼仪之邦”的美誉......</p>

</section>


 
下面是一个带有section元素的例子。
 
<article> 

　　　<h1>山东</h1> 

　　　<p>在中国东部沿海、黄河下游、京杭大运河的中北段，省会济南。山东历史悠久，是中国文化的源头和中华民族的重要发祥地之一。山东素有“孔孟之乡，礼仪之邦”的美誉......</p>

　　 <section> 

　　　　 <h3>青岛</h3> 

　　　　　 <p>青岛位于山东半岛南端，是中国东部沿海地区重要的交通枢纽和海外游客入出中国的主要口岸，东北亚国际航运中心，成为中国最优美的海滨风景带。夏季的青岛，尤其五一之后，海水温暖，沙滩细软，而且并无烈日高温，是海滨旅游的黄金季节......</p>

　　　</section>

　　　<section>

　　　　 <h3>济南</h3>

　　　　　 <p>济南市又称泉城，是中国山东省省会，山东省政治、文化、教育中心，华东五大城市之一，中国历史文化名城。因境内有“七十二名泉”故被称为“泉城”，并素有“四面荷花三面柳，一城山色半城湖”的美誉......</p>


 
从上面的代码可以看出，首页整体呈现的是一段完整独立的内容，所有我们要用article元素包起来，这其中又可分为3段，每一段都有一个独立的标题。这里使用了两个section元素为其分段，这样使文档的结构显得更加清晰。在浏览器中的效果如图10.2所示。
 
[image: 130313.PNG]
 
图10.2　带有section元素的article元素实例
 
article元素和section元素有什么区别呢？在HTML 5中，article元素可以看成是一种特殊种类的section元素，它比section元素更强调独立性。即section元素强调分段或分块，而article强调独立性。如果一块内容相对来说比较独立、完整的时候，应该使用article元素，但是如果想将一块内容分成几段的时候，应该使用section元素。
 
10.1.3　nav元素
 
nav元素在HTML5中用于包裹一个导航链接组，用于说明这是一个导航组，在同一个页面中可以同时存在多个nav。
 
并不是所有的链接组都要被放进nav元素，只需要将主要的、基本的链接组放进nav元素即可。例如，在页脚中通常会有一组链接，包括服务条款、首页、版权声明等，这时使用footer元素是最恰当。在HTML5中，可以直接将导航链接列表放到<nav>标签中，如下所示。
 
<nav>

<ul>

<li><a href="index.html">主页</a></li>

<li><a href="#">个人简介</a></li>

<li><a href="#">工作经历</a></li>

</ul>

</nav>


 
导航可以是页与页之间导航，也可以是页内的段与段之间导航。
 
<!doctype html>

<title>页面之间导航</title>

<header>

　　<h1>网站页面之间导航<h1>

　　　 <nav>

　　　　 <ul>

　　　　　  <li><a href="index.html">首页</a></li>

　　　　　  <li><a href="about.html">公司介绍</a></li>

　　　　　  <li><a href="news.html">公司新闻</a></li>

　　　 </ul>

　　　 </nav>

　　</h1></h1>

　　</header>


 
这个实例是页面之间的导航，nav元素中包含了3个用于导航的超级链接，即“首页”“公司介绍”和“公司新闻”。该导航可用于全局导航，也可放在某个段落，作为区域导航。运行代码效果如图10.3所示。
 
[image: 130320.PNG]
 
图10.3　页面之间导航
 
下面的实例是页内导航，运行代码效果如图10.4所示。
 
<!doctype html>

<title>段内导航</title>

<header>

</header>

<article>

　　　　　<h2>文章的标题</h2>

　　　　　<nav>

　　　　　　　<ul>

　　　　　　　　　<li><a href="#p1">段一</a></li>

　　　　　　　　　<li><a href="#p2">段二</a></li>

　　　　　　　　　<li><a href="#p3">段三</a></li>

　　　　　　　</ul>

　　　　　</nav>

　　　　　<p id=p1>段一</p>

　　　　　<p id=p2>段二</p>

　　　　　<p id=p3>段三</p>

</article>


 
[image: 130328.PNG]
 
图10.4　页内导航
 
nav元素使用在哪行位置呢？
 
顶部传统导航条：现在主流网站上都有不同层级的导航条，其作用是将当前页面跳转到网站的其他主要页面上去。图10.5所示为顶部传统网站导航条。
 
[image: 130336.PNG]
 
图10.5　顶部传统网站导航条
 
侧边导航：现在很多企业网站和购物类网站上都有侧边导航，图10.6所示为左侧导航。
 
[image: 130343.PNG]
 
图10.6　左侧导航
 
页内导航：页内导航的作用是在本页面几个主要的组成部分之间进行跳转，图10.7所示为页内导航。
 
[image: 130350.PNG]
 
图10.7　页内导航
 
在HTML5中不要用menu元素代替nav元素。过去有很多Web应用程序的开发人喜欢用menu元素进行导航，menu元素是用在Web应用程序中的。
 
10.1.4　aside元素
 
aside元素用来表示当前页面或文章的附属信息部分，它可以包含与当前页面或主要内容相关的引用、侧边栏、广告、导航条，以及其他类似的有别于主要内容的部分。
 
aside元素主要有以下两种使用方法。
 
（1）包含在article元素中作为主要内容的附属信息部分，其中的内容可以是与当前文章有关的参考资料、名词解释等。
 
<article> 

　 <h1>…</h1>

　 <p>…</p>

　 <aside>…</aside>

</article>


 
（2）在article元素之外使用作为页面或站点全局的附属信息部分。最典型的是侧边栏，其中的内容可以是友情链接、文章列表、广告单元等。代码如下所示，运行代码效果如图10.8所示。
 
<aside> 

<h2>新闻资讯</h2>

　 <ul>

　 <li>公司新闻</li>

　 <li>行业新闻</li>

　 </ul>

<h2>主营项目</h2>

　 <ul>

　 <li>网站建设</li>

　 <li>软件开发</li>

　 <li>网店装修</li>

　 </ul>

</aside>


 
[image: 130358.PNG]
 
图10.8　aside元素实例
 
10.2　新增的非主体结构元素
 
除了以上几个主要的结构元素之外，HTML5还增加了一些表示逻辑结构或附加信息的非主体结构元素。
 
10.2.1　header元素
 
header元素是一种具有引导和导航作用的结构元素，通常用来放置整个页面或页面内的一个内容区块的标题，header内也可以包含其他内容，例如表格、表单或相关的logo图片。
 
在构建页面时，整个页面的标题常放在页面的开头，header标签一般都放在页面的顶部。可以用如下所示的形式书写页面的标题：
 
<header>

<h1>页面标题</h1>

</header>


 
在一个网页中可以拥有多个header元素，可以为每个内容区块加一个header元素。
 
<header> 

　　　<h1>网页标题</h1>

</header>

<article>

　　　<header> 

　　　　　 <h1>文章标题</h1> 

　　　</header>

　　　<p>文章正文</p> 

</article>


 
在HTML5中，一个header元素通常包括至少一个headering元素（h1～h6），也可以包括hgroup、nav等元素。
 
下面是一个网页中的header元素使用实例，运行代码效果如图10.9所示。
 
<header>

　　<hgroup>

　　　<h1>鹏飞资产管理有限公司</h1>

　　　　<p> 鹏飞资产管理有限公司是为改善民营中小企业融资难问题，推进全市金融服务环境，规范个人、企业贷款渠道而鼓励成立的及贷款咨询、融资为一体的专业贷款咨询服务公司。公司经营以市场为导向，遵循金融行业各项管理规定，有力支持中小企业发展，为个人贷款，中小企业创业，资金周转提供最为优质的融资咨询服务，在业内获得一致好评。……</p>

　　</hgroup>

　　<nav>

　　　<ul>

　　　　<li>配资介绍</li>

　　　　<li>公司优势</li>

　　　　<li>账户安排</li>

　　　</ul>

　　</nav>

</header>


 
[image: 130370.PNG]
 
图10.9　header元素使用实例
 
10.2.2　hgroup元素
 
header元素位于正文开头，可以在这些元素中添加<h1>标签，用于显示标题。基本上，<h1>标签已经足够用于创建文档各部分的标题行。但是，有时候还需要添加副标题或其他信息，以说明网页或各节的内容。
 
hgroup元素是将标题及其子标题进行分组的元素。hgroup元素通常会将h1～h6元素进行分组，一个内容区块的标题及其子标题算一组。
 
通常，如果文章只有一个主标题，是不需要hgroup元素的。但是，如果文章主标题下有子标题，就需要使用hgroup元素了。如下所示为hgroup元素实例代码，运行代码效果如图10.10所示。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>hgroup元素</title></head>

<article>

　　　<header> 

　　　　<hgroup> 

　　　　　　 <h1>武清旅游景点介绍</h1>

　　　　　　 <h2>凯旋王国主题公园</h2>

　　　　</hgroup> 

　　　<p><time datetime="2016-05-20">2016年05月20日</time></p> 

　　　<p>凯旋王国主题公园一期项目占地面积30公顷，包括威尼斯广场、激情游乐场、西部探秘、奇遇冒险、中心区、儿童乐园等6个主题游乐区，包括过山车、激情赛道、考古探险、激流勇进、奇妙城堡等游乐项目。其中的火箭发射式U形过山车、人体鸟式飞翔过山车、大摆钟、霹雳摇滚、激情赛道等项目会让你体验到绝对的刺激和惊喜。二期工程也将于年内启建，工程包括：水上体育运动馆、水上刺激游乐馆、水上冲浪馆、儿童戏水游乐场、热带雨林休闲馆等主题游乐项目。</p> 

　　　</header>

</article>

</html>


 
[image: 130382.PNG]
 
图10.10　hgroup元素实例
 
如果有主标题和子标题，或在同一个<header>元素中加入多个H标题，那么就需要使用hgroup元素。
 
10.2.3　footer元素
 
footer通常包括其相关区块的脚注信息，如作者、相关阅读链接及版权信息等。footer元素和header元素的使用方法基本上一样，可以在一个页面中使用多次。如果在一个区段后面加入footer元素，那么它就相当于该区段的尾部了。
 
在HTML 5出现之前，通常使用类似下面这样的代码来写页面的页脚：
 
<Div id="footer">

　　　<ul>

　　　　　 <li>版权信息</li>

　　　　　 <li>站点地图</li>

　　　　　 <li>联系方式</li>

　　　</ul>

<div>


 
在HTML5中，可以不使用Div，而用更加语义化的footer来写：
 
<footer>

　　　<ul>

　　　　　 <li>版权信息</li>

　　　　　 <li>站点地图</li>

　　　　　 <li>联系方式</li>

　　　</ul> 

</footer> 


 
footer元素既可以用作页面整体的页脚，也可以作为一个内容区块的结尾，例如可以将<footer>直接写在<section>或是<article>中：
 
在article元素中添加footer元素：
 
<article> 

　　　文章内容

　　　<footer> 

　　　　　 文章的脚注 

　　　</footer> 

</article> 


 
在section元素中添加footer元素：
 
<section> 

　　　分段内容 

　　　<footer> 

　　　　　 分段内容的脚注 

　　　</footer> 

</section>


 
10.2.4　address元素
 
address元素通常位于文档的末尾，用来在文档中呈现联系信息，包括文档创建者的名字、站点链接、电子邮箱、真实地址、电话号码等。address不只是用来呈现电子邮箱或真实地址这样的“地址”概念，而应该包括与文档创建人相关的各类联系方式。
 
下面是address元素实例。
 
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

　　　　　 <title>address元素实例</title>

</head>

<body>

　　　　　 <address> 

<a href="mailto:example@example.com">给我发邮件</a><br />

腾飞运通装修公司<br />

北京市xxx区xxx号<br />

</address>

</body>

</html>


 
浏览器中显示地址的方式与其周围的文档不同，IE、Firefox和Safari浏览器以斜体显示地址，如图10.11所示。
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图10.11　address元素实例
 
还可以把footer元素、time元素与address元素结合起来使用，具体代码如下。
 
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

　　　　　 <title>footer元素、time元素与address元素结合</title>

</head>

<body>

<footer> 

　　　<div>

　　　　 <address>

　　　　 <a title="作者：何思敏"> 

　　　　 王军</a> 

　　　　 </address> 

　　　　　　发表于<time datetime="2016-05-04">2016年05月4日</time> 

　　　</div> 

</footer> 

</body>

</html>


 
在这个示例中，把文章的作者信息放在了address元素中，把文章发表日期放在了time元素中，把address元素与time元素中的总体内容作为脚注信息放在了footer元素中，如图10.12所示。
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图10.12　footer元素、time元素与address元素结合
 
10.3　练习题
 
1．填空题
 
（1）　　　　元素可以包含独立的内容项，可以包含一个论坛帖子、一篇杂志文章、一篇博客文章、用户评论等。
 
（2）　　　　元素在HTML5中用于包裹一个导航链接组，用于说明这是一个导航组，在同一个页面中可以同时存在多个　　　　。
 
2．操作题
 
利用nav元素创建一个页内导航，如图10.13所示。
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图10.13　页内导航
 


第11章　HTML 5开发实战
 
在过去，网页设计师使用Flash、JavaScript或其他复杂的软件和技术来创建网站。现在可以使用HTML 5实现交互式服务、单页UI、交互式游戏、复杂业务应用。凭借对标准驱动的移动应用开发的支持，以及各种强大特性，HTML 5迎来了它的黄金时代。本章就来介绍HTML 5开发实战。
 
学习目标
 
 
 	掌握HTML5视频video
 
 	掌握HTML5音频Audio
 
 	掌握HTML5地理定位
 
 	掌握HTML5画布canvas
 
 	掌握HTML5 SVG
 

 
11.1　HTML5视频video
 
以前在网页中嵌入视频的最常用的办法是使用Flash，通过使用object和embed标签，就可以通过浏览器播放SWF、FLV等格式的视频文件，但是前提是浏览器必须安装第三方插件Adobe Flash Player。而HTML5的到来，改变了这一情况，只需要使用video标签就可以轻松加载视频文件，而不需要任何第三方插件。
 
11.1.1　video标签概述
 
video标签的出现将改变浏览器必须加载插件的情况，进一步改善用户体验，让用户在轻松愉快的情况下观看视频。HTML5使用video标签可以控制视频的播放与停止、循环播放、视频尺寸等。video标签含有src、poster、preload、autoplay、loop、controls、width、height等属性。
 
1．src和poster属性
 
src属性规定要播放的视频的URL。poster属性规定视频加载时显示的图像，或者在用户点击播放按钮前显示的图像。
 
2．preload属性
 
preload属性用于定义视频是否预加载。属性有3个可选择的值：none、metadata、auto，如果不使用此属性，默认为auto。如果使用autoplay，则忽略该属性。
 
<video src="xxxx.mp4" preload="none"></video>


 
 
 	none：当页面加载后不载入视频。
 
 	metadata：当页面加载后只载入元数据。
 
 	auto：当页面加载后载入整个视频。
 

 
3．autoplay属性
 
autoplay属性用于设置视频是否自动播放。当出现时，表示自动播放。
 
<video src="xxxx.mp4" autoplay="autoplay" ></video>


 
4．loop属性
 
loop属性规定当视频结束后将重新开始播放。如果设置该属性，则视频将循环播放。
 
<video width="658" height="444" src="xxxx.mp4" autoplay="autoplay" loop="loop">

</video>


 
5．controls属性
 
如果出现control属性，则向用户显示控件，控制栏包括播放暂停控制、播放进度控制、音量控制等。
 
带有浏览器默认控件的video元素：
 
<video width="658" height="444" autoplay="autoplay" controls="controls">

　　<source src="movie.ogg" type="video/ogg" />

　　<source src="movie.mp4" type="video/mp4" />

</video>


 
6．width属性和height属性
 
设置视频播放器的宽度和高度。
 
11.1.2　在网页中添加视频文件
 
以前网页中的大多数视频是通过插件来显示的。然而，并非所有浏览器都拥有同样的插件。HTML5规定了一种通过video元素来包含视频的标准方法。
 
当前，video元素支持3种视频格式。
 
 
 	OGG：带有Theora视频编码和Vorbis音频编码的OGG文件。
 
 	MP4：带有H.264视频编码和AAC音频编码的MP 4文件。
 
 	WEBM：带有VP8视频编码和Vorbis音频编码的WEBM文件。
 

 
举例：
 
<!DOCTYPE HTML>

<html>

<body>

<video width="500" height="240" controls>

　　<source src="2.mp4" type="video/mp4">

</video>

</body>

</html>


 
需要注意的是，MP4类型的视频需要Safari或搜狗浏览器来支持，OGG格式的视频则是适用于Firefox、Opera以及Chrome浏览器。IE支持MP4视频。在搜狗浏览器中的预览效果如图11.1所示。
 
[image: 图像130449.PNG]
 
图11.1　插入视频效果
 
11.1.3　链接不同的视频文件
 
source元素用于给媒体指定多个可选择的文件地址，且只能在媒体标签没有使用src属性时使用。source 元素可以链接不同格式的视频文件。浏览器检测并使用第一个可识别的格式。
 
下面的例子里，浏览器如果支持MP4则播放视频，不支持MP4的时候无法播放视频。
 
< video src="xxx.mp4" autoplay></ video >


 
而如果像下面这样指定了多个媒体源的话，当浏览器支持MP4时会播放MP4，不支持MP4的时候会按顺序播放下面的WEBM或OGG视频。
 
< video autoplay>

　　　<source src="xxx.mp3" type=" video/mp4">

　　　<source src="xxx.wav" type=" video/webm ">

　　　<source src="xxx.ogg" type=" video/ogg">

</ video >


 
此元素包含src、type、media 3个属性。
 
 
 	src属性：用于指定媒体的地址。
 
 	type属性：用于说明媒体的类型，帮助浏览器在获取媒体前判断是否支持此类别的媒体格式。
 
 	media属性：用于说明媒体在何种媒介中使用，不设置时默认值为all，表示支持所有媒介。
 

 
举例：
 
<!DOCTYPE HTML>

<html>

<body>

<video width="500" height="240" controls >

　　<source src="1.3gp" type="video/3gp">

　　<source src="2.mp4" type="video/mp4">

　　</video>

</body>

</html>


 
搜狗浏览器不支持3GP格式的，所以就使用第二个可以识别的格式，在浏览器中的预览效果如图11.2所示。
 
[image: 图像130457.PNG]
 
图11.2　预览效果
 
11.2　HTML5音频Audio
 
HTML5规定了一种通过audio元素来包含音频的标准方法。audio元素能够播放声音文件或者音频流。
 
11.2.1　Audio元素简介
 
在HTML5中，audio元素与video元素非常类似，但audio元素没有视频效果。audio元素是HTML5的一个原生元素，它不再需要使用第三方播放器。与video元素类似，可以使用CSS设置audio元素的样式。
 
audio 元素可以包含多个音频资源，这些音频资源可以使用 src 属性或者source元素来进行描述；浏览器将会选择最合适的一个来使用。当前，audio元素支持3种音频格式：OggVorbis、MP3和WAV。
 
举例：
 
<audio controls="controls">

　　<source src="song.ogg" type="audio/ogg">

　　<source src="song.mp3" type="audio/mpeg">

</audio>


 
11.2.2　隐藏audio播放器
 
在audio标记中，如果不包含controls属性，则audio播放器将不会呈现在页面上。在这种情况下，用户无法使用标准控件来启动音频播放。在不呈现audio播放器的情况下，可以启动audio元素音频播放的方法是放在页面的load事件中。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html lang="en"> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title>Audio</title> 

<style> 

#audio1 {border-style:ridge; 

border-color:#c3eefd; 

border-width:15px; 

} 

</style> 

<script> 

function playmusic() { 

document.getElementById("audio1").play(); 

} 

</script> 

</head> 

<body onload="playmusic();"> 

<Div style="margin-left:40px;"> 

<h1> Music Plays without any Visible Player</h1> 

<br><br>

<audio id="audio1">

　　<source src="DontPanic.ogg" type="audio/ogg" />

　　<source src="movie.ogg" type="audio/ogg" />

　　</audio>

<br><br> 

</div> 

</body> 

</html>


 
在页面加载时将调用playmusic()函数，在该函数中，调用了audio元素的.play()方法。当用户在浏览器中打开该页面时，audio元素将播放指定的音频文件，在浏览器中预览效果看不到播放器，但能听到声音，如图11.3所示。
 
[image: 图像130471.PNG]
 
图11.3　预览效果
 
11.2.3　使用audio元素的事件
 
audio可以触发很多事件，其中很多是标准事件，如鼠标单击（click）、鼠标移动（mouse move）、获得焦点（focus）等。另外一些则是audio元素所特有的事件，包括播放（play）、暂停（pause）、音量改变（volume change）、播放完毕（ended）等。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<head> 

<meta charset="utf-8"> 

<title>Audio</title> 

<style> 

#audio1 {border-style:ridge; 

border-color:#c3eefd; 

border-width:15px; 

background: url(gradient1.jpg); } 

</style> 

<script> 

function showpicture() { 

document.getElementById("musicstaff").style.visibility="visible"; 

} 

function hidepicture() { 

document.getElementById("musicstaff").style.visibility="hidden"; 

} 

function thanks() { 

document.getElementById("thanks").innerHTML= 

"<h2>Thanks for listening!</h2>"; } 

</script> 

</head> 

<body> 

<Div style="margin-left:40px;"> 

<h1>Music Play with Events</h1> 

<br> 

<Div id="thanks"></div> 

<br>

<audio controls id="audio1" onplay="showpicture()" 

onpause="hidepicture()" onended="thanks()">

　　<source src="movie.ogg" type="audio/ogg" />

　　　 Your browser does not support the audio element </audio>

<br><br> 

<img src="bo.jpg" width="376" height="262" id="musicstaff" 

style="visibility:hidden;"> 

</div> 

</body> 

</html>


 
对于页面中标识符为musicstaff的图片（即bo.jgp），当页面加载时，该图片将被设置为不可见（通过style="visibility:hidden;"），如图11.4所示。一旦播放器启动播放，就会触发play事件，调用JavaScript函数showpicture()将图片切换为可见，如图11.5所示。如果暂停播放，则会触发pause事件，调用另外一个JavaScript函数hidepicture()将图片切换回隐藏状态，如图11.6所示。最后，当歌曲播放完毕，将触发ended事件，显示一条Thanks for listening消息，如图11.7所示。通过设置用于显示该消息的Div元素的innerHTML属性，就可以将该消息显示在页面上。
 
[image: 图像130485.PNG]
 
图11.4　页面加载时
 
[image: 图像130494.PNG]
 
图11.5　播放器启动播放时
 
[image: 图像130501.PNG]
 
图11.6　暂停播放时
 
[image: 图像130509.PNG]
 
图11.7　播放结束后
 
11.3　HTML5地理定位
 
地理定位（Geolocation）就是确定某个设备或用户在地球上所处位置的过程。Geolocation是HTML5中非常重要的新功能。IE 9、Firefox、Chrome、Safari以及Opera支持地理定位。
 
11.3.1　地理定位方法
 
地理位置是HTML5的重要特性之一，提供了确定用户位置的功能，借助这个特性能够开发基于位置信息的应用。目前，网站可以使用3种方法来确定你的地理位置。
 
1．通过IP地址来定位
 
所有面向公众网络的IP地址及其纬度/经度（latitude/longitude）位置都被储存在数据库之中。一旦网站获得了你的IP地址，通过一个简单的查询就可以粗略地确定你所在的地理位置。根据所使用设备的质量，这一方法可以在几米的半径范围内识别出你所在的位置。
 
2．全球定位系统GPS
 
通过全球定位系统（Global Positioning System，GPS）进行定位。GPS是一个由24颗地球轨道卫星组成的系统。GPS设备向这些卫星发送一条消息。利用发送和接收该消息的时间，就可以以数米半径的精度，确定信息发送者的纬度和经度。对于需要精确定位的开发人员来说，GPS是一个理想的解决方案。绝大多数移动设备都具有发送GPS信息的功能。某些系统包含了一个内建的GPS设备。
 
3．蜂窝电话基站的位置定位
 
第三种地理定位的方法，是根据蜂窝电话基站的位置进行三角定位。绝大多数蜂窝电话都可以使用该方法进行定位，尽管有时不完全精确，但该方法可以快速地定位用户的位置。
 
无论采用哪一种定位技术，HTML5都可以采用它进行定位。HTML5的地理定位功能可以确定你的纬度、经度和海拔。根据所使用的设备，它还可以计算其他的值。
 
11.3.2　处理拒绝和错误
 
获取用户的地理位置是没有保证的，可能会产生一些错误。getCurrentPosition方法的第二个参数showError是一个错误处理的回调函数。它规定当获取用户位置失败时运行的函数。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>无标题文档</title>

</head>

<body>

<p id="demo">点击，获得您的位置：</p>

<button onclick="getLocation()">试一下</button>

<Div id="mapholder"></div>

<script>

var x=document.getElementById("demo");

function getLocation()

　　{

　　if (navigator.geolocation)

　　　 {

　　　 navigator.geolocation.getCurrentPosition(showPosition,showError);

　　　 }

　　else{x.innerHTML="Geolocation is not supported by this browser.";}

　　}

function showPosition(position)

　　{

　　var latlon=position.coords.latitude+","+position.coords.longitude;

　　var img_url="http://maps.googleapis.com/maps/api/staticmap?center="

　　+latlon+"&zoom=14&size=400x300&sensor=false";

　　document.getElementById("mapholder").innerHTML="<img src='"+img_url+"' />";

　　}

function showError(error)

　　{

　　switch(error.code) 

　　　 {

　　　 case error.PERMISSION_DENIED:

　　　　 x.innerHTML="User denied the request for Geolocation."

　　　　 break;

　　　 case error.POSITION_UNAVAILABLE:

　　　　 x.innerHTML="Location information is unavailable."

　　　　 break;

　　　 case error.TIMEOUT:

　　　　 x.innerHTML="The request to get user location timed out."

　　　　 break;

　　　 case error.UNKNOWN_ERROR:

　　　　 x.innerHTML="An unknown error occurred."

　　　　 break;

　　　 }

　　}

</script>

</body>

</html>


 
在浏览器中的预览效果如图11.8所示，无法获取当前位置时，如图11.9所示。
 
[image: 图像130516.PNG]
 
图11.8　预览效果
 
[image: 图像130525.PNG]
 
图11.9　地理位置信息错误
 
11.3.3　在地图上显示你的位置
 
HTML5中提供了地理位置信息的API，通过浏览器来获取用户当前位置。基于此特性可以开发基于位置的服务应用。在获取地理位置信息前，首先浏览器都会向用户询问是否愿意共享其位置信息，待用户同意后才能使用。watchPosition()是返回用户的当前位置，并继续返回用户移动时的更新位置。clearWatch()是停止watchPosition()方法。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

</head> 

<body> 

<p id="demo">点击按钮，获得您的坐标：</p>

<button onclick="getLocation()">试一下</button>

<script>

var x=document.getElementById("demo");

function getLocation()

　　{

　　if (navigator.geolocation)

　　　 {

　　　 navigator.geolocation.watchPosition(showPosition);

　　　 }

　　else{x.innerHTML="Geolocation is not supported by this browser.";}

　　}

function showPosition(position)

　　{

　　x.innerHTML="Latitude: " + position.coords.latitude + 

　　"<br />Longitude: " + position.coords.longitude;　

　　}

</script>

</body>

</html>


 
在浏览器中的预览如图11.10所示，单击按钮后获取当前纬度和经度，如图11.11所示。
 
[image: 图像130533.PNG]
 
图11.10　预览效果
 
[image: 图像130540.PNG]
 
图11.11　获取经度和纬度
 
11.4　HTML5画布canvas
 
在HTML5中canvas元素用于在网页上绘制图形，该元素标签的强大之处在于可以直接在HTML上进行图形操作，具有极大的应用价值。
 
11.4.1　canvas元素
 
canvas元素可以说是HTML5元素中功能最强大的一个。HTML5的canvas元素使用JavaScript在网页上绘制图像。画布是一个矩形区域，可以控制其每一个像素。canvas拥有多种绘制路径、矩形、圆形、字符以及添加图像的方法。
 
canvas元素要求至少设置width和height特性，以指定要创建的绘图区域大小。任何在起始和结束标签之间的内容都是候选内容，当浏览器不支持canvas元素的时候它们便会显示。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>canvas元素</title> 

　　　　 <style> 

　　　　　　 body {

　　　 background: #dddddd;

　　　　　　 } 

　　　　　　 #canvas { 

　　　　　　　　 margin: 10px; 

　　　　　　　　 padding: 10px; 

　　　　　　　　 background: #9C0; 

　　　　　　　　 border: thin inset #aaaaaa; 

　　　　　　 } 

　　　　 </style> 

　　　</head> 

<body> 

<canvas id='canvas' width='500' height='400'> 

　　　　 Canvas not supported

　　　 </canvas> 

<script src='example.js'></script> 

</body> 

</html>


 
本例使用了canvas元素，为其指定了一个标识符，并设置了该元素的宽度与高度，使用了CSS来设置应用程序的背景色以及canvas元素自身的某些属性，预览效果如图11.12所示。
 
[image: 图像130547.PNG]
 
图11.12　绘制矩形
 
11.4.2　基本的绘制操作
 
使用CSS来设置canvas元素的大小，与直接设置属性相比，其差别是基于这样一个事实的：canvas元素实际上有两套尺寸。一个是元素本身的大小，还有一个是元素绘图表面的大小。
 
当设置元素的width与height属性时，实际上是同时修改了该元素本身的大小与元素绘图表面的大小。然而，如果是通过CSS来设定canvas元素的大小，那么只会改变元素本身的大小，而不会影响到绘图表面。在默认情况下，canvas元素与其绘图表面，都是300像素宽、150像素高。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>无标题文档</title>

　　<style> 

　　　　　　　 body { 

　　　　　　　　　background: #dddddd; 

　　　　　　　 } 

　　　　　　　 #canvas { 

　　　　　　　　　margin: 20px; 

　　　　　　　　　padding: 20px; 

　　　　　　　　　background: #9C0; 

　　　　　　　　　border: thin inset #aaaaaa; 

　　　　　　　　　width: 500px; 

　　　　　　　　　height: 400px; 

　　　　　　　 } 

　　　　 </style> 

　　　</head> 

　　<body> 

　　　 <canvas id='canvas'> 

　　　　 Canvas not supported 

　　　 </canvas> 

　　　 <script src='example.js'></script> 

　　</body> 

</html>


 
使用CSS来将canvas元素的大小设置成500像素宽、400像素高，然而，绘图表面的大小依然没有改变，还是默认的300×150像素。预览效果如图11.13所示。
 
[image: 图像130723.PNG]
 
图11.13　绘制矩形
 
11.4.3　线性渐变
 
线性渐变沿着一条直线路径，从一种颜色过渡到另外一种颜色。一个线性渐变可以具有多种颜色设置，每一种颜色设置在路径上具有一个不同的位置。这种设置为呈现线性渐变的效果提供了多种可能性。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>线性渐变</title> 

<style> 

body { background-color:#eeeeee; } 

#outer {margin-left:40px; 

margin-top:40px; 

} 

</style> 

</head> 

<body> 

<Div id="outer"> 

<canvas id="canvas1" width="400" height="400"> 

Your browser doesn't support the canvas! Try another browser. 

</canvas> 

</div> 

<script> 

var mycanvas=document.getElementById("canvas1"); 

var cntx=mycanvas.getContext('2d'); 

var mygradient=cntx.createLinearGradient(30,30,300,300); 

mygradient.addColorStop("0","#CC3"); 

mygradient.addColorStop(".40","#FF0"); 

mygradient.addColorStop(".57","#390"); 

mygradient.addColorStop(".82","#90C"); 

mygradient.addColorStop("1.0","#9FF"); 

cntx.fillStyle=mygradient; 

cntx.fillRect(0,0,400,400); 

</script> 

</body> 

</html>


 
这五个颜色点中的每一个，都按照从0到1的位置顺序排列，并设置了相应的颜色。即使将颜色点的范围设置为从0到1，但canvas的尺寸为400×400像素，另外渐变也被设置为canvas上从坐标(30,30)到(300,300)的位置。在浏览器中预览效果可以看到一个具有五个颜色点的线性渐变，如图11.14所示。
 
[image: 图像130735.PNG]
 
图11.14　线性渐变
 
11.4.4　径向渐变
 
径向渐变是从一个点向外围扩散。可以使用createRadialGradient方法创建径向渐变。用于创建线性渐变的createLinearGradient方法仅接收4个参数，与之不同的是，创建径向渐变的createRadialGradient方法需要接收6个参数。最好将用于定义径向渐变的6个参数视为两组参数，每一组包含3个参数，每一组参数用于建立一个圆的原点和半径。只要为这两个圆设置不同的参数，就可以创建径向渐变效果。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>径向渐变</title> 

<style> 

body { background-color:#eeeeee; } 

#outer {margin-left:40px; 

margin-top:40px; 

} 

</style> 

</head> 

<body> 

<Div id="outer"> 

<canvas id="canvas1" width="400" height="400"> 

Your browser doesn't support the canvas! Try another browser. 

</canvas> 

</div> 

<script> 

var mycanvas=document.getElementById("canvas1"); 

var cntx=mycanvas.getContext('2d'); 

var mygradient=cntx.createRadialGradient(200,200,10,300,300,300); 

mygradient.addColorStop("0","#CC3"); 

mygradient.addColorStop(".25","#FF0"); 

mygradient.addColorStop(".50","#390"); 

mygradient.addColorStop(".75","#90C"); 

mygradient.addColorStop("1.0","#9FF"); 

cntx.fillStyle=mygradient; 

cntx.fillRect(0,0,400,400); 

</script> 

</body> 

</html>


 
与线性渐变一样，径向渐变也使用颜色点来定义颜色渐变的分界点。用于创建径向渐变的参数定义了两个圆形，预览效果如图11.15所示。
 
[image: 图像130747.PNG]
 
图11.15　径向渐变
 
11.4.5　绘制精美时钟
 
前面学习了HTML5绘图canvas的基本知识，本节讲述绘制精美时钟，效果如图11.16所示。
 
[image: 图像130756.PNG]
 
图11.16　精美钟表
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>canvas钟表</title>

<meta name="Keywords" content="">

<meta name="author" content="@my_programmer">

<style type="text/css">

body{margin:0;}

</style>

</head>

<body onload="run()">

<canvas id="canvas" width=400 height=400 style="border: 1px #ccc solid;">如果你看到这段文字，说明你的浏览器弱爆了！</canvas>

<script>

window.onload=draw;

function draw() {

var canvas=document.getElementById('canvas');

var context=canvas.getContext('2d');

context.save(); ///////////////////////////////////保存

context.translate(200,200);

var deg=2*Math.PI/12;　　　 

//////////////////////////////////////////////////表盘

context.save();　　　

context.beginPath(); 

for(var i=0;i<13;i++){

var x=Math.sin(i*deg);

var y=-Math.cos(i*deg);

context.lineTo(x*150,y*150); 

}

var c=context.createRadialGradient(0,0,0,0,0,130);

c.addColorStop(0,"#360");

c.addColorStop(1,"#6C0")

context.fillStyle=c;

context.fill();

context.closePath();　　　 

context.restore();　　　 

//////////////////////////////////////////////////数字

context.save();

context.beginPath();

for(var i=1;i<13;i++){

var x1=Math.sin(i*deg);

var y1=-Math.cos(i*deg);

context.fillStyle="#fff";

context.font="bold 20px Calibri";

context.textAlign='center';

context.textBaseline='middle';

context.fillText(i,x1*120,y1*120);　　　 

}

context.closePath();　　　 

context.restore();　　　 

//////////////////////////////////////////////////大刻度

context.save();

context.beginPath();　　　 

for(var i=0;i<12;i++){

var x2=Math.sin(i*deg);

var y2=-Math.cos(i*deg);

context.moveTo(x2*148,y2*148);

context.lineTo(x2*135,y2*135); 

} 

context.strokeStyle='#fff';

context.lineWidth=4;

context.stroke();

context.closePath();

context.restore();　　　 

//////////////////////////////////////////////////小刻度

context.save();

var deg1=2*Math.PI/60;

context.beginPath();　　　 

for(var i=0;i<60;i++){

var x2=Math.sin(i*deg1);

var y2=-Math.cos(i*deg1);

context.moveTo(x2*146,y2*146);

context.lineTo(x2*140,y2*140);　　　 

}　　　 

context.strokeStyle='#fff';

context.lineWidth=2;

context.stroke();

context.closePath();　　　 

context.restore();　　　 

///////////////////////////////////////////////////文字

context.save();

context.strokeStyle="#fff";

context.font=' 34px sans-serif';

context.textAlign='center';

context.textBaseline='middle';

context.strokeText('canvas',0,65);　　　 

context.restore();　　　 

/////////////////////////////////////////////////new Date

var time=new Date();

var h=(time.getHours()%12)*2*Math.PI/12;

var m=time.getMinutes()*2*Math.PI/60;

var s=time.getSeconds()*2*Math.PI/60;



////////////////////////////////////////////////时针

context.save();

context.rotate( h + m/12 + s/720) ;

context.beginPath();

context.moveTo(0,6);

context.lineTo(0,-85);

context.strokeStyle="#fff";

context.lineWidth=6;

context.stroke();

context.closePath();

context.restore();

//////////////////////////////////////////////分针

context.save();

context.rotate( m+s/60 ) ;

context.beginPath();

context.moveTo(0,8);

context.lineTo(0,-105);

context.strokeStyle="#fff";

context.lineWidth=4;

context.stroke();

context.closePath();

context.restore();

/////////////////////////////////////////////秒针

context.save();

context.rotate( s ) ;

context.beginPath();

context.moveTo(0,10);

context.lineTo(0,-120);

context.strokeStyle="#fff";

context.lineWidth=2;

context.stroke();

context.closePath();

context.restore();　　　 

context.restore();/////////////////////////////栈出

setTimeout(draw, 1000);/////////////////////////////计时器

}

</script>

</body>

</html>


 
11.5　HTML5 SVG
 
SVG（可缩放矢量图形）是基于可扩展标记语言（XML）的一种图形格式，用于描述二维矢量图形。SVG是W3C制定的一种新的二维矢量图形格式，也是规范中的网络矢量图形标准。SVG严格遵从XML语法，并用文本格式的描述性语言来描述图像内容，因此是一种和图像分辨率无关的矢量图形格式。
 
11.5.1　SVG概述
 
SVG支持3种类型的图形对象：矢量图形形状（例如由直线和曲线组成的路径）、图像和文本。可以将图形对象（包括文本）分组、样式化、转换和组合到以前呈现的对象中。SVG功能集包括嵌套转换、剪切路径、alpha蒙板和模板对象。
 
SVG绘图是交互式和动态的。例如，可使用脚本来定义和触发动画，这比Flash更强大。Flash是二进制文件，动态创建和修改都比较困难，而SVG是文本文件，动态操作是相当容易的。
 
SVG与其他Web标准兼容，并直接支持文档对象模型DOM。这一点也是比HTML5 canvas更强大的地方。因而，可以很方便地使用脚本实现SVG的很多高级应用。
 
与其他图像格式相比（比如JPEG和GIF），使用SVG的优势如下。
 
 
 	SVG图像可通过文本编辑器来创建和修改。
 
 	SVG图像可被搜索、索引、脚本化或压缩。
 
 	SVG是可缩放的。
 
 	SVG图像可在任何的分辨率下以高质量打印输出。
 
 	SVG可在图像质量不下降的情况下被放大显示。
 

 
11.5.2　图形绘制
 
SVG提供了很多的基本形状，这些元素可以直接使用。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>图形绘制</title>

</head>

<body>

　　<svg width="100%" height="100%" >

　　<circle cx="300" cy="100" r="80" stroke="#ff0" stroke-width="3" fill="green" />

　　　</svg>

</body>

</html>


 
circle元素的属性很简单，主要是定义圆心和半径。
 
 
 	r：圆的半径。
 
 	cx：圆心坐标x值。
 
 	cy：圆心坐标y值。
 

 
本实例中绘制了一个绿色的圆形，描边颜色为黄色，在浏览器中预览可以看到效果，如图11.17所示。
 
[image: 图像130763.PNG]
 
图11.17　绘制圆
 
SVG还可以绘制预定义的基础图形，如矩形<rect>、椭圆<ellipse>、线条<line>、折线<polyline>、多边形<polygon>。
 
1．矩形<rect>
 
SVG的rect元素定义了一个矩形，可以通过添加几个属性来控制它的大小、颜色和边角圆角等。
 
 
 	x：定义矩形左上角的点的x坐标。
 
 	y：定义矩形左上角的点的y坐标。
 
 	rx：定义矩形4个圆角的x半径。
 
 	ry：定义矩形4个圆角的y半径。
 
 	width：定义矩形的宽度。
 
 	height：定义矩形的高度。
 

 
举例：
 
<svg width="300px" height="150px">

　　<rect x="20" y="20" width="250px" height="125px" rx="5" ry="5" fill="teal" />

</svg>


 
在浏览器中的效果如图11.18所示。
 
[image: 图像130774.PNG]
 
图11.18　绘制矩形
 
2．椭圆<ellipse>
 
定义椭圆，我们只需要在圆形的基础上增加一个属性。
 
 
 	cx：椭圆中心点的x坐标。
 
 	cy：椭圆中心点的y坐标。
 
 	rx：定义椭圆的水平半径。
 
 	ry：定义椭圆的垂直半径。
 

 
椭圆的半径在x轴和y轴上不同，即rx和ry，与圆形的半径r相对应。
 
举例：
 
<svg width="300px" height="300px">

　　<ellipse cx="150" cy="150" rx="100" ry="75" fill="blue" />

</svg>


 
在浏览器中的效果如图11.19所示。
 
[image: 图像130781.PNG]
 
图11.19　绘制椭圆
 
3．线条<line>
 
使用SVG的line元素可以很方便地绘制线条。只需要定义线条的起点和终点，然后各个浏览器都会帮你做好计算，创建出实际的直线。
 
 
 	x1：定义直线起点的x坐标。
 
 	y1：定义直线起点的y坐标。
 
 	x2：定义直线终点的x坐标。
 
 	y2：定义直线终点的y坐标。
 

 
举例：
 
<svg width="300px" height="250px">

　　<line x1="100" y1="200" x2="250" y2="50" stroke="#000" stroke-width="5" />

</svg>


 
在浏览器中的效果如图11.20所示。
 
[image: 图像130789.PNG]
 
图11.20　绘制线条
 
4．折线<polyline>
 
折线是一组相互连接的直线集合。使用SVG创建折线，需要使用points这个属性，来定义需要的任意数量的坐标点。
 
举例：
 
<svg width="300px" height="300px">

　　<polyline points="10 10, 50 50, 75 175, 175 150, 175 50, 225 75, 225 150, 300 150" 

　　fill="none" stroke="#000"/>

</svg>


 
上面的代码有几点需要注意。首先每一组坐标点都使用一个逗号分隔，另外除了第一个点和最后一个点，每个坐标点都代表一条线段的起点以及另一条线段的终点。在浏览器中的效果如图11.21所示。
 
[image: 图像130797.PNG]
 
图11.21　绘制折线
 
5．多边形<polygon>
 
多边形元素和折线一样，只不过它会在最后自动闭合线条，变成一个图形。
 
举例：
 
<svg width="300px" height="200px">

　　<polygon points="10 10, 50 50, 75 175, 175 150, 175 50, 225 75, 225 150, 300 150" fill="red" stroke="#000"/>

</svg>


 
和折线一样，多边形使用逗号来分隔每一组坐标点。唯一的区别是，这是一个多边形而不是折线。即使我们没有明确设置，它最后都会在最后一个点和第一个点之间绘制一条直线来闭合图形。在浏览器中的效果如图11.22所示。
 
[image: 图像130804.PNG]
 
图11.22　绘制多边形
 
11.5.3　文本与图像
 
SVG的强大能力之一是它可以将文本控制到标准HTML页面不可能有的程度，而无须求助图像或其他插件。任何可以在形状或路径上执行的操作都可以在文本上执行。尽管SVG的文本渲染如此强大，但是还是有一个不足之处：SVG不能执行自动换行。如果文本比允许空间长，则简单地将它切断。多数情况下，创建多行文本需要多个文本元素。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>文本图像</title>

</head>

<body>

<svg> 

　　<rect width="300" height="200" fill="red" /> 

　　<circle cx="150" cy="100" r="80" fill="blue" /> 

　　<text x="150" y="125" font-size="60" text-anchor="middle" fill="white">文本图像</text>

</svg> 

</body>

</html>


 
本实例讲述直接显示在图片中的文本，效果如图11.23所示。
 
[image: 图像130811.PNG]
 
图11.23　文本图像
 
11.5.4　笔画与填充
 
填充色fill属性使用设置的颜色填充图形内部，使用很简单，直接把颜色值赋给这个属性就可以了。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>笔画与填充</title>

</head>

<body>

<svg width="160" height="140">

　　 <line x1="40" x2="120" y1="20" y2="20" stroke="red" stroke-width="20" stroke-linecap="butt"/>

　　 <line x1="40" x2="120" y1="60" y2="60" stroke="green" stroke-width="20" stroke-linecap="square"/>

　　 <line x1="40" x2="120" y1="100" y2="100" stroke="blue" stroke-width="20" stroke-linecap="round"/>

</svg>

</body>

</html>


 
这段代码绘制了3条使用不同风格线端点的线，效果如图11.24所示。
 
[image: 图像130819.PNG]
 
图11.24　笔画与填充效果
 
11.5.5　动画
 
SVG使用文本来定义图形，这种文档结构非常适合于创建动画。要改变图形的位置、大小和颜色，只需要调整相应的属性就可以了。事实上，SVG有为各种事件处理而专门设计的属性，甚至很多还是专门为动画量身定做的。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>无标题文档</title>

</head>

<body><svg width="8cm" height="3cm" viewBox="0 0 800 300"

　　　version="1.1">

　　<desc>基本动画元素</desc>

　　<rect x="1" y="1" width="798" height="298" 

　　　　　 fill="none" stroke="blue" stroke-width="2" />

　　<!-- 矩形位置和大小的动画 -->

　　<rect id="RectElement" x="300" y="100" width="300" height="100"

　　　　　 fill="rgb(255,255,0)" >

　　　 <animate attributeName="x" attributeType="XML"

　　　　　　　　 begin="0s" dur="9s" fill="freeze" from="300" to="0" />

　　　 <animate attributeName="y" attributeType="XML"

　　　　　　　　 begin="0s" dur="9s" fill="freeze" from="100" to="0" />

　　　 <animate attributeName="width" attributeType="XML"

　　　　　　　　 begin="0s" dur="9s" fill="freeze" from="300" to="800" />

　　　 <animate attributeName="height" attributeType="XML"

　　　　　　　　 begin="0s" dur="9s" fill="freeze" from="100" to="300" />

　　</rect>

　　<!-- 创建新的用户坐标空间，所以text是从新的(0,0)开始，后续的变换都是针对新坐标系的 -->

　　<g transform="translate(100,100)" >

　　　 <!-- 下面使用了set去动画visibility，然后使用animateMotion,

　　animate和animateTransform执行其他类型的动画 -->

　　　 <text id="TextElement" x="0" y="0"

　　　　　　　font-family="Verdana" font-size="35.27" visibility="hidden" > 

　　　　动画播放!

　　　　 <set attributeName="visibility" attributeType="CSS" to="visible"

　　　　　　　 begin="3s" dur="6s" fill="freeze" />

　　　　 <animateMotion path="M 0 0 L 100 100" 

　　　　　　　 begin="3s" dur="6s" fill="freeze" />

　　　　 <animate attributeName="fill" attributeType="CSS"

　　　　　　　 from="rgb(0,0,255)" to="rgb(128,0,0)"

　　　　　　　 begin="3s" dur="6s" fill="freeze" />

　　　　 <animateTransform attributeName="transform" attributeType="XML"

　　　　　　　 type="rotate" from="-30" to="0"

　　　　　　　 begin="3s" dur="6s" fill="freeze" />

　　　　 <animateTransform attributeName="transform" attributeType="XML"

　　　　　　　 type="scale" from="1" to="3" additive="sum"

　　　　　　　 begin="3s" dur="6s" fill="freeze" />

　　　 </text>

　　</g>

</svg>

</body>

</html>


 
本实例包含了SVG中几种最基本的动画，预览效果如图11.25所示。
 
[image: 图像130831.PNG]
 
图11.25　动画播放效果
 
11.6　练习题
 
1．填空题
 
（1）HTML5使用　　　　标签可以控制视频的播放与停止、循环播放、视频尺寸等。　　　　标签含有　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　等属性。
 
（2）HTML5的　　　　元素使用JavaScript在网页上绘制图像。画布是一个矩形区域，可以控制其每一像素。　　　　拥有多种绘制路径、矩形、圆形、字符以及添加图像的方法。
 
2．操作题
 
使用SVG绘制如图11.26所示的形状。
 
[image: 图像130843.PNG]
 
图11.26　绘制形状
 


第12章　使用CSS样式表
 
通过CSS样式定义，可以将网页制作得更加绚丽多彩。采用CSS技术，可以有效地对页面布局、字体、颜色、背景和其他效果实现更加精确的控制。用CSS不仅可以做出令浏览者赏心悦目的网页，还能给网页添加许多特效。
 
学习目标
 
 
 	了解CSS简介
 
 	掌握CSS的使用
 
 	CSS的字体属性
 
 	颜色及背景属性
 
 	文本属性
 
 	边距与填充属性
 
 	边框属性
 
 	定位属性
 
 	列表属性
 
 	光标属性
 
 	滤镜属性
 

 
12.1　认识CSS
 
CSS（Cascading Style Sheet，层叠样式表）是一种网页制作技术，现在已经为大多数浏览器所支持，成为网页设计必不可少的工具之一。
 
网页最初是用HTML标记来定义页面文档及格式，如标题<hl>、段落<p>、表格<table>等，但这些标记不能满足更多的文档样式需求。为了解决这个问题，在1997年W3C（The World Wide Web Consortium）在颁布HTML4标准的同时，也公布了有关样式表的第一个标准CSS1。自CSS1的版本之后，又在1998年5月发布了CSS2版本，样式表得到了更多的充实。使用CSS能够简化网页的格式代码，加快加载显示的速度，也减少了需要上传的代码数量，大大减少了重复劳动的工作量。
 
样式表的首要目的是为网页上的元素精确定位。其次，它可以把网页上的内容结构和格式控制相分离。浏览者想要看的是网页上的内容结构，而为了让浏览者更好地看到这些信息，就要通过格式来控制。内容结构和格式控制相分离，使网页可以仅由内容构成，而将所有网页的格式通过CSS样式表文件来控制。
 
利用CSS制作和管理网页都非常方便，这只是CSS其中一个优点，它还有其他的优点。
 
 
 	CSS可以更加精确地控制网页的内容形式，如前面学过的<font>标记中的size属性，它用来控制文字的大小，但它控制的字体大小只有7级，如果出现需要使用10像素或100像素大的字体的情况，HTML标记就无能为力了。CSS可以办到，它可以随意设置字体的大小。
 
 	CSS样式是丰富多彩的，比HTML更加丰富，如滚动条的样式定义、鼠标光标的样式定义等。
 
 	CSS的定义样式灵活多样，可以根据不同的情况，选用不同的定义方法。比如可以在HTML文件内部定义，可以分标记定义、分段定义，也可以在HTML文件外部定义，基本上能满足需要。
 

 
12.2　使用CSS
 
现在CSS已经广泛应用于各种网页的制作当中，在CSS的配合下，HTML能发挥出更大的作用。
 
12.2.1　CSS的基本语法
 
CSS的语法结构仅由3部分组成：选择符、样式属性和值，基本语法如下。
 
选择符{样式属性：取值；样式属性：取值；样式属性：取值；…… }
 
 
 	选择符（selector）指这组样式编码所要针对的对象，可以是一个XHTML标签，如body、hl；也可以是定义了特定id或class的标签，如#lay选择符表示选择<Div id=lay>，即一个被指定了lay为id的对象。浏览器将对CSS选择符进行严格地解析，每一组样式均会被浏览器应用到对应的对象上。
 
 	属性（property）是CSS样式控制的核心，对于每一个XHTML中的标签，CSS都提供了丰富的样式属性，如颜色、大小、定位、浮动方式等。
 
 	值（value）是指属性的值，形式有两种：一种是指定范围的值，如float属性，只能使用left、right、none三种值；另一种为数值，如width能够使用0～9999px，或其他数学单位来指定。
 

 
在实际应用中，往往使用以下类似的应用形式。
 
body {background-color：red}
 
表示选择符为body，即选择了页面中的<body>标签，属性为background-color，这个属性用于控制对象的背景色，而值为red。页面中的body对象的背景色通过使用这组CSS编码，被定义为红色。
 
除了单个属性的定义，同样可以为一个标签定义一个甚至更多个属性，每个属性之间用分号隔开。
 
12.2.2　添加CSS的方法
 
添加CSS有4种方法：链接外部样式表、内部样式表、导入外部样式表和内嵌样式。下面分别进行介绍。
 
1．链接外部样式表
 
链接外部样式表就是在网页中调用已经定义好的样式表来实现样式表的应用。它是一个单独的文件，在页面中用<link>标记链接到这个样式表文件，<link>标记必须放到页面的<head>标签内。这种方法最适合大型网站的CSS样式定义，如下所示。
 
<head>

…

<link rel=stylesheet type=text/css href=slstyle.css>

…

</head>


 
上面这个例子表示浏览器从slstyle.css文件中以文档格式读出定义的样式表。rel= stylesheet是指在页面中使用外部的样式表，type=text/css是指文件的类型是样式表文件，href= slstyle.css是文件所在的位置。
 
一个外部样式表文件可以应用于多个页面。当改变这个样式表文件时，所有页面的样式都随着改变。在制作大量相同样式页面的网站时，它非常有用，不仅减少了重复的工作量，而且有利于以后的修改、编辑。浏览时也减少了重复加载的代码。
 
2．内部样式表
 
内部样式表一般位于HTML文件的头部，即<head>与</head>标签内，并且以<style>开始，以</style>结束，这些定义的样式就可应用到页面中。下面的实例就是使用<style>标记创建的内部样式表。
 
<head>

<style type="text/css">

<!--

body {

　　　　margin-left: 0px;

　　　　margin-top: 0px;

　　　　margin-right: 0px;

　　　　margin-bottom: 0px;

}

.style1 {

　　　　color: #fbe334;

　　　　font-size: 13px;

}

-->

</style>

</head>


 
3．导入外部样式表
 
导入外部样式表是指在内部样式表的<style>里导入一个外部样式表，导入时用@import，如下所示。
 
<head>

…

<style type=text/css>

<!-

@import slstyle.css

其他样式表的声明

-->

</style>

…

</head>


 
此例中@import slstyle.css表示导入slstyle.css样式表，注意在使用时，外部样式表的路径、方法和链接外部样式表的方法类似，但导入外部样式表输入方式更有优势。实质上它是相当于存在于内部样式表中。
 
4．内嵌样式
 
内嵌样式是混合在HTML标记里使用的，用这种方法，可以很简单地对某个元素单独定义样式，它主要是在body内实现。内嵌样式的使用是直接在HTML标记里添加style参数，而style参数的内容就是CSS的属性和值，在style参数后面的引号里的内容相当于在样式表大括号里的内容。
 
如：
 
<table style=color:red；margin-right：220px>

这是个表格

</p>


 
这种方法使用比较简单，显示很直观，无法发挥样式表的优势，因此不推荐使用。
 
12.3　字体属性
 
前面HTML中已经介绍了网页中文字的常见标记，下面将以CSS样式定义的方法来介绍文字的设置。使用CSS定义的文字样式更加丰富，实用性更强。
 
12.3.1　字体font-family
 
在HTML中，设置文字的字体属性需要通过<font>标记中的face属性，而在CSS中则使用font-family属性。
 
语法：
 
font-family: “字体1”，“字体2”，…
 
说明：
 
如果在font-family属性中定义了多种字体，在浏览器中浏览时会由前向后选择字体。即当浏览器不支持“字体1”时，则会采用“字体2”；如果不支持“字体1”和“字体2”，则采用“字体3”，依此类推。如果浏览器不支持font-family属性中定义的所有字体，则会采用系统默认的字体。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>设置字体</title>

<style type="text/css">

<!--

.h {

font-family: “宋体";

}

-->

</style>

</head>

<body>

　　<span class="h">自古无鱼不成宴。鱼以其无脂肪、多蛋白、味鲜美、易吸收等特点一直被人们所喜爱。其实人们只知道鱼好吃，但对于鱼的营养价值认识的并不全面。科学研究表明：鱼为益智食品，对于儿童的智力发育、中青年人缓解压力、提神醒脑、老年人的健康长寿等方面有着极大的作用：为什么日本人的寿命最长？</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了h标记中的字体font-family为宋体，在浏览器中预览可以看到段落中的文字以宋体显示，如图12.1所示。
 
[image: 图像131019.PNG]
 
图12.1　设置字体为宋体
 
12.3.2　字号font-size
 
在HTML中，字体的大小是由<font>标记中的size属性来控制的。在CSS里可以使用font-size属性来自由控制字体的大小。
 
语法：
 
font-size:大小的取值
 
说明：
 
 
 	font-size的取值范围如下。
 
 	xx-small：绝对字体尺寸，最小。
 
 	x-small：绝对字体尺寸，较小。
 
 	small：绝对字体尺寸，小。
 
 	medium：绝对字体尺寸，正常默认值。
 
 	large：绝对字体尺寸，大。
 
 	x-large：绝对字体尺寸，较大。
 
 	xx-large：绝对字体尺寸，最大。
 
 	larger：相对字体尺寸，相对于父对象中字体尺寸进行相对增大。
 
 	smaller：相对字体尺寸，相对于父对象中字体尺寸进行相对减小。
 
 	length：可采用百分比或长度值，不可为负值，其百分比取值是基于父对象中字体的尺寸。
 

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>设置字号</title>

<style type="text/css">

<!--

.h {

font-family: “宋体";

font-size: 12px;

}

.h3 {

font-family: “宋体";

font-size: 18px;

}

.h2 {

font-family: “宋体";

font-size: 16px;

}

.h1 {

font-family: “宋体";

font-size: 14px;

}

.h4 {

font-family: “宋体";

font-size: 24px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<p>自古无鱼不成宴。</p>

<p class="h1"> 自古无鱼不成宴。</p>

<p class="h2">自古无鱼不成宴。</p>

<p class="h3">自古无鱼不成宴。</p>

<p class="h4">自古无鱼不成宴。</p>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用样式定义了不同的字号font-size，然后在正文中对文本应用样式，在浏览器中预览，如图12.2所示。
 
[image: 图像131027.PNG]
 
图12.2　设置字号
 
12.3.3　字体风格font-style
 
字体风格font-style属性用来设置字体是否为斜体。
 
语法：
 
font-style:样式的取值
 
说明：
 
样式的取值有3种：normal是默认的正常字体；italic以斜体显示文字；oblique属于中间状态，以偏斜体显示。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>设置字号</title>

<style type="text/css">

<!--

.h {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

font-style: italic;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="h">自古无鱼不成宴。鱼以其无脂肪、多蛋白、味鲜美、易吸收等特点一直被人们所喜爱。其实人们只知道鱼好吃，但对于鱼的营养价值认识的并不全面。科学研究表明：鱼为益智食品，对于儿童的智力发育、中青年人缓解压力、提神醒脑、老年人的健康长寿等方面有着极大的作用：为什么日本人的寿命最长？</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了h标记中的字体风格font-style为斜体italic，然后在正文中对文本应用h样式，在浏览器中预览效果，如图12.3所示。
 
[image: 图像131196.PNG]
 
图12.3　字体风格为斜体
 
12.3.4　加粗字体font-weight
 
在HTML里使用<b>标记设置文字为粗体显示，而在CSS中利用font-weight属性来设置字体的粗细。
 
语法：
 
font-weight:字体粗细值
 
说明：
 
font-weight的取值范围包括normal、bold、bolder、lighter、number。其中normal表示正常粗细；bold表示粗体；bolder表示特粗体；lighter表示特细体；number不是真正的取值，其范围是100～900，一般情况下都是整百的数字，如200、300等。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>设置加粗字体</title>

<style type="text/css">

<!--

.h {

font-family: “宋体”;

font-size: 14px;

font-weight: bold;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="h">因为日本人爱吃鱼，其生鱼片闻名世界为什么湖北人被誉为“九头鸟”？因为湖北为“渔米之乡”，湖北人爱吃鱼，会吃鱼。多吃鱼、少吃肉，虽已成为人们的共识，但是，现实生活中人们往往“不爱”吃鱼。不是真的不爱吃，是吃鱼太麻烦，是鱼这道菜做起来太麻烦，吃鱼时除刺太麻烦。用我们的设备生产出来的鱼豆腐白如凝脂、无鳞无刺、无任何添加剂，为纯天然绿色食品。鲜、滑、嫩、爽，夹不断，不仅具有鱼的口感，鱼的风味，同时另有其香，另有其色，另有其味，而且更易吸收，营养更全面，老人小孩更易食，省时省事，一日三餐都需要，一个菜场至少可设一家。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了h标记中的加粗字体font-weight为粗体bold，然后在正文中对文本应用h样式，在浏览器中预览效果，如图12.4所示，可以看到正文字体已加粗。
 
[image: 图像131209.PNG]
 
图12.4　设置加粗字体效果
 
12.3.5　小写字母转为大写font-variant
 
使用font-variant属性可以将小写的英文字母转化为大写。
 
语法：
 
font-variant:取值
 
说明：
 
在font-variant属性中，可以设置的值只有两个：一个是normal，表示正常显示；另一个是small-caps，它能将小写的英文字母转化为大写字母且字体较小。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>小型的大写字母</title>

<style type="text/css">

<!--

.j {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

font-variant: small-caps; 

}

-->

</style>

</head>

<body class="j">

We are experts at translating those needs into marketing solutions that work,look great and communicate very very well.to your needs and those of your clients.We are experts at translating those needs into marketing solutions that work,look great and communicate very very well.

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了j标记中的font-variant属性为small-caps，然后在正文中对文本应用j样式，在浏览器中预览效果，如图12.5所示，可以看到小写的英文字母已转变为大写。
 
[image: 图像131218.PNG]
 
图12.5　小写字母转为大写
 
12.3.6　字体复合属性
 
可以设置font的复合属性，用来简化CSS代码。
 
语法：
 
font:字体取值
 
说明：
 
复合属性可以取值字体族科、字体大小、字体风格、加粗字体等，各值之间用空格相连。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>复合属性</title>

<style type="text/css">

<!--

.h{font: bold italic “宋体"; font-weight:bold; font-style:italic;}

-->

</style>

</head>



<body>

<p class=h>个性饰品店</p>

<p class=h>个性张扬的潮流焦点，俏皮讨喜的日韩新品，温柔婉约的淑女饰品，高贵大方的白领最爱 ……<br />

炫目缤纷的发饰、耳饰、颈饰、腕饰、胸针、围巾、丝巾等几十个系列，数万款品种，种种靓丽多彩、款款光鲜抢眼！</p>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间设置h{font: bold italic “宋体"}，表示设置的文本是粗体和斜体的宋体，然后在正文中对文本应用h样式，在浏览器中预览效果，如图12.6所示。
 
[image: 图像131225.PNG]
 
图12.6　复合属性效果
 
浏览网页时，获取信息最直接、最直观的方式就是通过文本。文本是基本的信息载体，不管网页内容如何丰富，文本自始至终都是网页中最基本的元素。因此掌握好文本和段落的使用，对于网页制作来说是最基本的。使用CSS样式表可以定义丰富多彩的文字格式，如图12.7所示。
 
[image: 图像131233.PNG]
 
图12.7　使用CSS样式定义丰富多彩的文字
 
12.4　颜色和背景属性
 
下面介绍设置元素的颜色，设置背景颜色和背景图像。
 
12.4.1　颜色属性color
 
color属性用来设置指定元素的颜色，颜色值是一个关键字或一个十六进制的RGB值。
 
语法：
 
color:颜色取值
 
说明：
 
关键字就是颜色的英文名称，如red、green、blue分别表示红、绿、蓝。
 
用十六进制数来设置颜色，是因为十六进制数正好能表达0到255的数值。使用此种方法可以设置1 677万种颜色。在完全表示颜色的时候。使用#加上十六进制数即可，如下所示。
 
color: #ff0000表示红色

color: #000099表示蓝色

color: #ffff00表示黄色
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>颜色属性设置</title>

<style type="text/css">

<!--

.gh {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

color: #9900ff;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="gh">儿时就离开故乡，总是听上人们滋滋有味地讲着故乡的人和事，我很是憧憬那童话般的故事。故乡的亲人们大都散落在各地，天各一方，少有联系。二十年后，我沿着流浪的足迹开始寻找故乡的梦。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了gh标记中的color属性为紫色#9900ff，然后在正文中对文本应用gh样式，在浏览器中预览效果，如图12.8所示。
 
[image: 图像131240.PNG]
 
图12.8　设置颜色属性效果
 
12.4.2　背景颜色background-color
 
在HTML中，利用<body>标记中的bgcolor属性可以设置网页的背景颜色，而在CSS中使用background-color属性不但可以设置网页的背景颜色，还可以设置文字的背景颜色。
 
语法：
 
background-color:颜色取值
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>背景颜色</title>

<style type="text/css">

<!--

.gh {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

color: #9900ff;

background-color: #ff99ff;

}

body {

background-color: #ff99cc;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<p class="gh">让生命归零，我就是佛前的一朵青莲。静静绽放在忘忧河上，沐浴着清幽的梵唱。</p>

<p class="gh">让生命归零，我就是佛手心里，一粒温热的佛珠。看破红尘，大彻大悟。</p>

<p class="gh">让生命归零，我就是一瓶净水，静静躺在观世音菩萨的怀里，清静无波，无有一丝尘埃。</p>

<p class="gh">让生命归零，我就是一片云朵，轻轻飘在阿弥陀佛的净土中，只等你来，为你拂去心中的无明。</p>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了gh标记中的背景颜色属性background-color为#ff99ff，然后在正文中对文本应用gh样式，利用body {background-color: #ff99cc;}定义整个网页的背景颜色。在浏览器中预览效果，如图12.9所示，可以看到应用样式的文本和整个网页有不同的背景颜色。
 
[image: 图像131248.PNG]
 
图12.9　设置文本和整个网页的背景颜色
 
12.4.3　背景图像background-image
 
使用background-image属性可以设置元素的背景图像。
 
语法：
 
background-image:url（图像地址）
 
说明：
 
图像地址可以是绝对地址，也可以是相对地址。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>背景图像</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

background-image: url(images/ber_12.gif);

}

-->

</style>

</head>

<body class="l">

准确定位：儿童消费市场，时尚个性尽显其中，历时一年的周密调研，专攻“中国儿童时尚消费”之经营定位，加上专营儿童用品的经验与研究成果，切入市场如定海神针！<br />

低价策略：数千种儿童用品，价格档次齐全，折扣最低1折供货，规模效益，薄利多销！贝与知名儿童用品厂商合作，大规模销售、流行时间差、换季不同步。大部分产品的价位在三四十元到一两百之间，高、中、低档都有，适合大众消费。<br />

创新时尚：儿童消费，关键有新意！针对各地儿童文化背景、地域背景、兴趣喜好、智力开发等进行研究设计，每年推出的新产品设计就达上万余件！<br />

引领潮流：符合标准的质量，符合个性的潮流创意，令每件产品都成为名品。创意好当然效果好，财富自然跑不了！

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了1标记中的背景图像属性background-image为url(images/ber_12.gif)，然后对<body>应用1样式，在浏览器中预览效果，如图12.10所示。
 
[image: 图像131256.PNG]
 
图12.10　背景图像效果
 
12.4.4　背景重复background-repeat
 
使用background-repeat属性可以设置背景图像是否平铺，并且可以设置如何平铺。
 
语法：
 
background-repeat:取值
 
说明：
 
no-repeat表示背景图像不平铺；repeat表示背景图像平铺排满整个网页；repeat-x表示背景图像只在水平方向上平铺；repeat-y表示背景图像只在垂直方向上平铺。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>背景重复</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

background-image: url(images/ber_12.gif);

background-repeat: no-repeat;

}

-->

</style>

</head>

<body class="l">

准确定位：儿童消费市场，时尚个性尽显其中，历时一年的周密调研，专攻“中国儿童时尚消费”之经营定位，加上专营儿童用品的经验与研究成果，切入市场如定海神针！<br/>

低价策略：数千种儿童用品，价格档次齐全，折扣最低1折供货，规模效益，薄利多销！贝与知名儿童用品厂商合作，大规模销售、流行时间差、换季不同步。大部分产品的价位在三四十元到一两百之间，高、中、低档都有，适合大众消费。<br />

创新时尚：儿童消费，关键有新意！针对各地儿童文化背景、地域背景、兴趣喜好、智力开发等进行研究设计，每年推出的新产品设计就达上万余件！<br />

引领潮流：符合标准的质量，符合个性的潮流创意，令每件产品都成为名品。创意好当然效果好，财富自然跑不了！

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了1标记中的背景图像属性background-image为url(images/ber_12.gif)，background-repeat属性设置为不平铺no-repeat，然后对<body>应用1样式，在浏览器中预览效果，如图12.11所示。将background-repeat属性设置为横向重复repeat-x和纵向重复repeat-y，效果分别如图12.12和图12.13所示。
 
[image: 图像131263.PNG]
 
图12.11　设置背景图像不平铺
 
[image: 图像131270.PNG]
 
图12.12　设置背景图像横向重复
 
[image: 图像131278.PNG]
 
图12.13　设置背景图像纵向重复
 
12.4.5　背景附件background-attachment
 
使用背景附件属性background-attachment可以设置背景图像是随对象滚动还是固定不动。
 
语法：
 
background-attachment: scroll/fixed
 
说明：
 
scroll表示背景图像随对象滚动而滚动，是默认选项；fixed表示背景图像固定在页面上不动，只有其他的内容随滚动条滚动。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>背景附件</title>

<style type="text/css">

<!--

.g {

font-family: 12;

font-size: 12px;

background-attachment: fixed;

background-image: url(images/bg_down.jpg);

background-repeat: no-repeat;

}

-->

</style>

</head>

<body class="g">

<p>体育用品有限公司创建于1996年，是一家集品牌推广、产品研发制造、销售服务为一体的健身器材外商独资企业，员工近千人，拥有现代化生产基地5万多平方米，企业通过了ISO9001：2000国际质量体系认证及ISO14001：1996环境管理体系认证，实施品牌战略，公司一贯坚持“健身精品”的制造理念。<br>

公司全面引进国际先进生产设备，目前产品开发有三大系列三百多个品种。其中有140多种有氧、力量、综合训练器材，适用于大、中、小型专业健身俱乐部配置；有几十款各种跑步机、健身车适用家庭、商用配置；有120多款室外健身器材适用于公园、广场、社区等全民健身工程配置。以市场为导向、以用户需求为目标、全面为用户量身定做、提供最佳服务方案。<br>

秉承“诚信、开拓、创新、卓越”的企业精神，凭借雄厚的综合实力和以人为本的科学管理，已跻身国内同行业前列，并向“中国体育健身器材”第一品牌迈进。“舒展活力、强健中华”我们愿为全民健康奉献全部热情和智慧！

<br>

历经二十年的创业历程，企业已经奠定了坚实的基础，公司在上下员工共同的努力下，正以稳步地向前发展，加佳的明天是辉煌的明天！<br>　　

全新的加佳欢迎广大客户的参观咨询，携手合作，共创美好将来！　　　</p>

<p>&nbsp;</p>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置背景附件，将背景附件设置为固定，在浏览器中预览效果，如图12.14所示。拖动滚动条，让页面中的文字向上滚动，发现只有文字上滚，而背景图像依然在页面的左上端，如图12.15所示。
 
[image: 图像131290.PNG]
 
图12.14　设置背景附件效果
 
[image: 图像131302.PNG]
 
图12.15　拖动滚动条效果
 
12.4.6　背景位置background-position
 
背景位置属性用于设置背景图像的位置，这个属性只能应用于块级元素和替换元素。替换元素包括img、input、textarea、selcet和object。
 
语法：
 
background-position:位置取值
 
说明：
 
语法中的取值包括两种，一种是采用数字，另一种是关键字描述。
 
表12-1　background-position属性的长度设置值
 
 
  
   
   	 设置值
  
   	 说明
  
  
 
  
  
   
   	 x（数值）
  
   	 设置网页的横向位置，其单位可以是所有尺度单位
  
  
 
   
   	 y（数值）
  
   	 设置网页的纵向位置，其单位可以是所有尺度单位
  
  
 
  

 
表12-2　background-position属性的百分比设置值
 
 
  
   
   	 设置值
  
   	 说明
  
  
 
  
  
   
   	 0% 0%
  
   	 左上位置
  
  
 
   
   	 50% 0%
  
   	 靠上居中位置
  
  
 
   
   	 100% 0%
  
   	 右上位置
  
  
 
   
   	 0% 50%
  
   	 靠左居中位置
  
  
 
   
   	 50% 50%
  
   	 正中位置
  
  
 
   
   	 100% 50%
  
   	 靠右居中对齐
  
  
 
   
   	 0% 100%
  
   	 左下位置
  
  
 
   
   	 50% 100%
  
   	 靠下居中对齐
  
  
 
   
   	 100% 100%
  
   	 右下位置
  
  
 
  

 
表12-3　background-position属性的关键字设置值
 
 
  
   
   	 设置值
  
   	 说明
  
  
 
  
  
   
   	 top left
  
   	 左上位置
  
  
 
   
   	 top center
  
   	 靠上居中位置
  
  
 
   
   	 top right
  
   	 右上位置
  
  
 
   
   	 left center
  
   	 靠左居中位置
  
  
 
   
   	 center center
  
   	 正中位置
  
  
 
   
   	 right center
  
   	 靠右居中对齐
  
  
 
   
   	 bottom left
  
   	 左下位置
  
  
 
   
   	 bottom center
  
   	 靠下居中对齐
  
  
 
   
   	 bottom right
  
   	 右下位置
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>背景位置</title>

<style type="text/css">

<!--

.g {

font-family: 12;

font-size: 12px;

background-attachment: fixed;

background-image: url(images/gj.gif);

background-position: left top;

background-repeat: no-repeat;

}

-->

</style>

</head>

<body class="g">

少男少女的暗恋礼品，心手相携柔情脉脉的恋人礼品，相濡以沫白头偕老的爱侣礼品…… <br />

多彩多姿的情侣戒指、情侣表、情侣香水、情侣饰品、情侣工艺品、情侣家居生活用品等十几个系列，上万种新品，款款时尚典雅，件件精美诱人!

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了g标记中的背景图像background-image为url(images/gj.gif)，背景位置属性设置为左上位置left top，然后对<body>应用g样式，在浏览器中预览效果，如图12.16所示。
 
[image: 图像131417.PNG]
 
图12.16　设置背景位置
 
12.4.7　背景复合属性background
 
使用背景复合属性background可以简化CSS代码。
 
语法：
 
background:取值
 
说明：
 
取值范围可以包括背景颜色、背景图像、背景重复、背景附件和背景位置，各值之间用空格相连。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>复合属性背景</title>

<style type="text/css">

<!--

.ds {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

background: url(imgaes/bg_down.jpg) no-repeat left top;

}

-->

</style>

</head>

<body class="ds">

房间里充满了现代气息，借助明亮的灯光，您会发现，她的每一处的设计都那么简洁明畅，每一处摆设都那么恰如其分。24小时不间断电源和宽带上网接口的设置，方便您随时掌握最新的信息，把握商机；全心设置的高科技生饮用水系统和环保的无氟冰箱，给您的健康提供最安全的保障；个性化的视频点播系统和智能化的灯控系统，无不彰显帝豪人的贴心服务。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置背景复合属性，在浏览器中预览效果，如图12.17所示。
 
[image: 图像131424.PNG]
 
图12.17　背景复合属性效果
 
背景属性是网页设计中应用非常广泛的一种技术。通过使用背景颜色或背景图像，能给网页带来丰富的视觉效果，如图12.18所示的网页中就采用了CSS定义网页的背景。
 
[image: 图像131432.PNG]
 
图12.18　用CSS定义网页的背景
 
12.5　段落属性
 
利用CSS还可以控制段落的属性，主要包括单词间隔、字符间隔、文字修饰、纵向排列、文本转换、文本排列、文本缩进和行高等。
 
12.5.1　单词间隔word-spacing
 
使用单词间隔word-spacing可以控制单词之间的间隔距离。
 
语法：
 
word-spacing:取值
 
说明：
 
取值可以使用normal，也可以使用长度值。normal指正常的间隔，是默认选项；长度是设置单词间隔的数值及单位，可以使用负值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>单词间隔</title>

<style type="text/css">

<!--

.df {

font-family: “宋体”;

font-size: 14px;

word-spacing: 3px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="df">In a multiuser or network environment, the process by which the system validates a user’s logon information. <br />A user’s name and password are compared against an authorized list, validates a user’s logon information.

</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了df标记中的单词间隔word- spacing为3px，然后对正文中的段落文本应用df样式，在浏览器中预览效果，如图12.19所示。
 
[image: 图像131439.PNG]
 
图12.19　单词间隔效果
 
12.5.2　字符间隔letter-spacing
 
使用字符间隔可以控制字符之间的间隔距离。
 
语法：
 
letter-spacing:取值
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>字符间隔</title>

<style type="text/css">

<!--

.s {

font-family: “新宋体”;

font-size: 14px;

letter-spacing: 3px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="s">品牌鞋业折扣店的强劲登陆，带来了世界众多知名品牌，从前只敢想而不敢买的极品鞋，让所有人轻松得到，全面把握欧、美、韩、日、港台流派方向，准确掌握时尚潮流，不论春、夏、秋、冬，天天有新款永远都时尚。<br />

涵盖男、女、老、少各个层面，囊括春、夏、秋、冬畅销品种，高跟鞋、平底鞋、细带鞋、凉鞋、商务鞋、运动鞋、休闲鞋等等，近百种组合、数千种款式、近万种花色应有尽有，只要走进就能触发您生活的激情，挑选到爱不释手的鞋。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了s标记中的字符间隔letter- spacing为3px，然后对正文中的段落文本应用s样式，在浏览器中预览效果，如图12.20所示。
 
[image: 图像131447.PNG]
 
图12.20　字符间隔效果
 
12.5.3　文字修饰text-decoration
 
使用文字修饰属性可以对文本进行修饰，如设置下划线、删除线等。
 
语法：
 
text-decoration:取值
 
说明：
 
none表示不修饰，是默认值；underline表示对文字添加下划线；overline表示对文字添加上划线；line-through表示对文字添加删除线；blink表示文字闪烁效果。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文字修饰</title>

<style type="text/css">

<!--

.s {

font-family: “新宋体”;

font-size: 14px;

text-decoration: underline;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="s">品牌鞋业折扣店的强劲登陆，带来了世界众多知名品牌，从前只敢想而不敢买的极品鞋，让所有人轻松得到，全面把握欧、美、韩、日、港台流派方向，准确掌握时尚潮流，不论春、夏、秋、冬，天天有新款永远都时尚。<br />

涵盖男、女、老、少各个层面，囊括春、夏、秋、冬畅销品种，高跟鞋、平底鞋、细带鞋、凉鞋、商务鞋、运动鞋、休闲鞋等等，近百种组合、数千种款式、近万种花色应有尽有，只要走进就能触发您生活的激情，挑选到爱不释手的鞋。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了s标记中的文字修饰属性text-decoration为underline，然后对正文中的段落文本应用s样式。在浏览器中预览效果，如图12.21所示，可以看到文本添加了下划线。
 
[image: 图像131456.PNG]
 
图12.21　文字修饰效果
 
12.5.4　垂直对齐方式vertical-align
 
使用垂直对齐方式可以设置文字的垂直对齐方式。
 
语法：
 
vertical-align:排列取值
 
说明：
 
vertical-align包括以下取值。
 
 
 	baseline：浏览器默认的垂直对齐方式。
 
 	sub：文字的下标。
 
 	super：文字的上标。
 
 	top：垂直靠上对齐。
 
 	text-top：使元素和上级元素的字体向上对齐。
 
 	middle：垂直居中对齐。
 
 	text-bottom：使元素和上级元素的字体向下对齐。
 

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>纵向排列</title>

<style type="text/css">

<!--

.ch {

vertical-align: super;

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

5<span class="ch">2</span>-2<span class="ch">2</span>＝21

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了ch标记中的vertical-align属性为super，表示文字上标，然后对正文中的文本应用ch样式，在浏览器中预览效果，如图12.22所示。
 
[image: 图像131463.PNG]
 
图12.22　纵向排列效果
 
12.5.5　文本转换text-transform
 
文本转换属性用来转换英文字母的大小写。
 
语法：
 
text-transform:转换值
 
说明：
 
text-transform包括以下取值。
 
 
 	none：表示使用原始值。
 
 	capitalize：表示使每个单词的第一个字母大写。
 
 	uppercase：表示使每个单词的所有字母大写。
 
 	lowercase：表示使每个单词的所有字母小写。
 

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本转换</title>

<style type="text/css">

<!--

.zh {

font-size: 14px;

text-transform: capitalize;

}

.zh1 {

font-size: 14px;

text-transform: uppercase;

}

.zh2 {

font-size: 14px;

text-transform: lowercase;

}

.zh3 {

font-size: 14px;

text-transform: none;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<p>下面是一句话设置不同的转化值效果：</p>

<p class="zh">happy new year！</p>

<p class="zh1">happy new year！</p>

<p class="zh2">happy new year！</p>

<p class="zh3">happy new year！</p>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间定义了四个样式zh、zh1、zh2、zh3，text-transform属性分别设置为capitalize（第一个字母大写）、uppercase（所有字母大写）、lowercase（所有字母小写）、none（原始值），在浏览器中预览效果，如图12.23所示。
 
[image: 图像131470.PNG]
 
图12.23　文本转换效果
 
12.5.6　水平对齐方式text-align
 
使用text-align属性可以设置文本的水平对齐方式。
 
语法：
 
text-align:排列值
 
说明：
 
水平对齐方式取值包括四种left、right、center和justify。
 
 
 	left：左对齐
 
 	right：右对齐
 
 	center：居中对齐
 
 	justify：两端对齐
 

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本排列</title>

<style type="text/css">

<!--

.k {

font-family: “宋体”;

font-size: 10pt;

text-align: right;

}

-->

</style>

</head>

<body class="k">

为了赶上潮流，女士们每过一季都要把自己衣柜里的衣服淘汰，最好的服装永远都在商店的橱窗里。在中国时尚女装井喷式消费热潮中，一枝独秀的韩国女装尽管售价比国内品牌高数倍，但消费需求依然旺盛。携手国际品牌女装大鳄，独步鲜有对手的美丽事业，每季数百款靓丽女装为您带来千百万财富。

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了k标记中的text-align属性为right，表示文字右对齐，然后对<body>应用k样式，在浏览器中预览效果，如图12.24所示，可以看到文本右对齐排列。
 
[image: 图像131478.PNG]
 
图12.24　水平右对齐效果
 
12.5.7　文本缩进text-indent
 
在HTML中只能控制段落的整体向右缩进，如果不进行设置，浏览器则默认为不缩进，而在CSS中可以控制段落的首行缩进以及缩进的距离。
 
语法：
 
text-indent:缩进值
 
说明：
 
文本的缩进值必须是一个长度值或一个百分比。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本缩进</title>

<style type="text/css">

<!--

.k {

font-family: “宋体”;

font-size: 10pt;

text-indent: 25px; 

}

-->

</style>

</head>

<body>

<p class="k">为了赶上潮流，女士们每过一季都要把自己衣柜里的衣服淘汰，最好的服装永远都在商店的橱窗里。在中国时尚女装井喷式消费热潮中，一枝独秀的韩国女装尽管售价比国内品牌高数倍，但消费需求依然旺盛。携手国际品牌女装大鳄，独步鲜有对手的美丽事业，每季数百款靓丽女装为您带来千百万财富。</p>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了k标记中的text-indent属性为25px，表示缩进25个像素，然后对正文中的段落文本应用k样式，在浏览器中预览效果，如图12.25所示。
 
[image: 图像131490.PNG]
 
图12.25　文本缩进效果
 
12.5.8　文本行高line-height
 
使用文本行高属性可以控制段落中行与行之间的距离。
 
语法：
 
line-height:行高值
 
说明：
 
行高值可以为长度、倍数或百分比。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本行高</title>

<style type="text/css">

<!--

.k {

font-family: “宋体”;

font-size: 10pt;

line-height: 25px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="k">贵宾房华丽高贵，舒适独立之中餐贵宾房，定让您尽显气派。体会东方美食文化，品味各式佳肴之余，还可俯瞰西湖美景，乐趣无穷。<br>

湖边小管酒吧由一个美好的早餐至一顿丰俭随意的宵夜，湖边小馆均能为您提供合意的轻食饮品。在优扬的钢琴小调里坐欣赏一杯鸡尾酒，正是大堂酒吧无以上之的享受。事实上，任何时间都是市内最受欢迎的约会地点。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了k标记中的line-height属性为25px，表示行高为25像素，然后对正文中的段落文本应用k样式，在浏览器中预览效果，如图12.26所示，可以看到行间距比默认的间距增大了。
 
[image: 图像131502.PNG]
 
图12.26　文本行高效果
 
12.5.9　处理空白white-space
 
white-space属性用于设置页面内空白的处理方式。
 
语法：
 
white-space:值
 
说明：
 
white-space包括3个值：其中normal是默认属性，即将连续的多个空格合并；pre会导致源代码中的空格和换行符被保留，但这一选项只有在Internet Explorer 6中才能正确显示；nowrap强制在同一行内显示所有文本，直到文本结束或者遇到<br>对象。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>处理空白</title>

<style type="text/css">

<!--

.k {

font-family: “宋体”;

font-size: 10pt;

white-space: pre;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="k">贵宾房华丽高贵，舒适独立之中餐贵宾房，定让您尽显气派。体会东方美食文化，品味各式佳肴之余，还可俯瞰西湖美景，乐趣无穷。<br>

湖边小管酒吧由一个美好的早餐至一顿丰俭随意的宵夜，湖边小馆均能为您提供合意的轻食饮品。在优扬的钢琴小调里坐欣赏一杯鸡尾酒，正是大堂酒吧无以上之的享受。事实上，任何时间都是市内最受欢迎的约会地点。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了k标记中的white-space属性为pre，然后对正文中的段落文本应用k样式，用来处理空白，在浏览器中预览效果，如图12.27所示。
 
[image: 图像131511.PNG]
 
图12.27　处理空白效果
 
12.5.10　文本反排unicode-bidi、direction
 
unicode-bidi与direction属性经常一起使用，用来设置对象的阅读顺序。
 
1．unicode-bidi属性
 
语法：
 
unicode-bidi:bidi-override | normal | embed
 
说明：
 
在unicode-bidi属性的值中，bidi-override表示严格按照direction属性的值重排序；normal表示为默认值；embed表示对象打开附加的嵌入层，direction属性的值指定嵌入层，在对象内部进行隐式重排序。
 
2．direction属性
 
语法：
 
.direction:ltr | rtl | inherit
 
说明：
 
在direction属性的值中，ltr表示从左到右顺序阅读；rtl表示从右到左顺序阅读；inherit表示文本流的值不可继承。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>文本反排</title>

<style type="text/css">

<!--

.k {

font-family: “宋体”;

font-size: 10pt;　

direction:rtl;

unicode-bidi:bidi-override

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="k">贵宾房华丽高贵，舒适独立之中餐贵宾房，定让您尽显气派。体会东方美食文化，品味各式佳肴之余，还可俯瞰西湖美景，乐趣无穷。<br>

湖边小管酒吧由一个美好的早餐至一顿丰俭随意的宵夜，湖边小馆均能为您提供合意的轻食饮品。在优扬的钢琴小调里坐欣赏一杯鸡尾酒，正是大堂酒吧无以上之的享受。事实上，任何时间都是市内最受欢迎的约会地点。</span>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了k标记中的direction属性为rtl，对文本反排，然后对正文中的段落文本应用k样式，在浏览器中预览效果，如图12.28所示。
 
[image: 图像131518.PNG]
 
图12.28　文本反排效果
 
在网页中利用CSS可以定义段落的样式，如图12.29所示。
 
[image: 图像131526.PNG]
 
图12.29　利用CSS可以定义段落的样式
 
12.6　外边距与内边距属性
 
使用外边距属性可以设置元素周围的边界宽度，包括上、下、左、右4个边界的距离。内边距属性用于设置边框和元素内容之间的间距，同样包括上、下、左、右4个方向的边距值。它们的设置值都是一样的，都为数值，单位可以是长度单位，也可以是百分比单位。
 
在网页布局中，为了能够在纷繁复杂的各个部分合理地进行组织，这个领域的一些有识之士对它的本质进行充分研究后，总结了一套完整的、行之有效的原则和规范。这就是“盒子模型”的由来。
 
所有页面中的元素都可以看成一个盒子，占据着一定的页面空间。一般来说，这些被占据的空间往往都要比单纯的内容大。换句话说，可以通过调整盒子的边框和距离等参数，来调节盒子的位置和大小。如图12.30所示，CSS中一个独立的盒子模型由4部分组成content（内容）、padding（内边距）、border（边框）和margin（外边距）。
 
[image: 图像131533.PNG]
 
图12.30　盒子模型
 
1．内容区
 
内容区是盒子模型的中心，它呈现了盒子的主要信息内容，这些内容可以是文本、图片等。内容区是盒子模型必备的组成部分，其他的3个部分都是可选的。内容区有3个属性：width、height和overflow。使用width和height属性可以指定盒子内容区的高度和宽度，其值可以是长度值或百分比值。
 
2．内边距
 
内边距是内容区和边框之间的空间，可以看作是内容区的背景区域。内边距的属性有5种，即padding-top、padding-bottom、padding-left、padding-right以及综合了以上4个方向的快捷内边距属性padding。使用这五种属性可以指定内容区与各方向边框间的距离。同时通过对盒子背景色属性的设置，可以使内边距部分呈现相应的颜色，起到一定的变现效果。
 
3．边框
 
边框的属性有border-style、border-width和border-color以及综合了以上3个属性的快捷边框属性border。
 
4．外边距
 
外边距位于盒子的最外围，它不是一条边线而是添加在边框外面的空间。外边距使元素盒子之间不必紧凑地连接在一起，是CSS布局的一个重要手段。外边距的属性有5种，即margin-top、margin-bottom、margin- left、margin-right以及综合了以上4个方向的快捷外边距属性margin，其具体的设置和使用与内边距属性类似。
 
12.6.1　上边距margin-top
 
上边距也叫顶端边距，使用上边距可以设置元素的上边界，单位为长度值或百分比。
 
语法：
 
margin-top: 边距值
 
说明：
 
margin-top取值范围如下所示。
 
 
 	长度值相当于设置顶端的绝对边距值，包括数字和单位。
 
 	百分比是设置相对于上级元素的宽度的百分比，允许使用负值。
 
 	auto是自动取边距值，即元素的默认值。
 

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>顶端边距</title>

<style type="text/css">

<!--

img {

margin-top: 30pt;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/biao.jpg" width="119" height="188" align="left"> 

Swatch 2006秋冬时尚全新上市，天色渐渐变暗，夜幕缓缓降临。城市里的灯光开始闪烁，轻柔的音乐在空气中弥漫……渐渐地，在黑暗中，灯光投射出的影子，慢慢开始清晰。当这一切开始在色彩与梦幻之间舞蹈时，所有的焦点都聚集在全新登场的Swatch秋冬系列上。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置图像的顶端边距margin-top，将顶端边距设置为30pt，在浏览器中预览效果，如图12.31所示。
 
[image: 图像131541.PNG]
 
图12.31　顶端边距效果
 
12.6.2　其他边距margin-bottom、margin-left、margin-right
 
底边边距用于设置元素下方的边距值；左侧边距和右侧边距则分别用于设置元素左右两侧的边距值。其语法和用法与顶端边距类似，下面例子所示为底边边距、左侧边距和右侧边距的效果。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>其他边距</title>

<style type="text/css">

<!--

img {

margin-top: 20pt;

margin-right: 50px;

margin-bottom: 10px;

margin-left: 50px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/biao.jpg" width="119" height="188" align="left">

Swatch 2006秋冬时尚全新上市，天色渐渐变暗，夜幕缓缓降临。城市里的灯光开始闪烁，轻柔的音乐在空气中弥漫……渐渐地，在黑暗中，灯光投射出的影子，慢慢开始清晰。当这一切开始在色彩与梦幻之间舞蹈时，所有的焦点都聚集在全新登场的Swatch秋冬系列上。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置上边距、底边边距、左侧边距和右侧边距，将上边距设置为20pt，右侧边距设置为50px，底边边距设置为10px，左侧边距设置为50px，在浏览器中预览效果，如图12.32所示。
 
[image: 图像131549.PNG]
 
图12.32　底边边距、左侧边距和右侧边距效果
 
12.6.3　外边距复合属性margin
 
外边距的复合属性为对4个边距设置的略写。
 
语法：
 
margin:长度值 | 百分比 | auto
 
说明：
 
margin的值可以取1到4个。
 
 
 	如果规定一个值，比如{margin: 10px} 所有的外边距都是10px。
 
 	如果规定两个值，比如{margin: 10px 20px} 上下外边距是10px，左右外边距是20px。
 
 	如果规定3个值，比如{margin: 50px 10px 20px}。上外边距是50px，而左右外边距是10px，下外边距是20px。
 
 	如果规定4个值，比如{margin: 50px 10px 20px 30px}。上外边距是50px，右外边距是10px，下外边距是20px，左外边距是30px。
 

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>复合属性边距</title>

<style type="text/css">

<!--

img {

margin:10pt 30px 10px 20px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/biao.jpg" width="119" height="188" align="left"> 　　Swatch 2006秋冬时尚全新上市，天色渐渐变暗，夜幕缓缓降临。城市里的灯光开始闪烁，轻柔的音乐在空气中弥漫……渐渐地，在黑暗中，灯光投射出的影子，慢慢开始清晰。当这一切开始在色彩与梦幻之间舞蹈时，所有的焦点都聚集在全新登场的Swatch秋冬系列上。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置图像边距的复合属性，上、下、左、右边距分别为10pt、30px、10px、20px，在浏览器中预览效果，如图12.33所示。
 
[image: 图像131599.PNG]
 
图12.33　边距复合属性效果
 
12.6.4　顶端内边距padding-top
 
顶端内边距属性padding-top用于设置上边框和选择内容之间的间隔。
 
语法：
 
padding-top:间隔值
 
说明：
 
间隔值可以设置为长度值或百分比。其中，百分比不能使用负数。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>顶端填充</title>

<style type="text/css">

<!--

body {

padding-top: 40px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/biao.jpg" width="119" height="188" align="left"> 　Swatch 2006秋冬时尚全新上市，天色渐渐变暗，夜幕缓缓降临。城市里的灯光开始闪烁，轻柔的音乐在空气中弥漫……渐渐地，在黑暗中，灯光投射出的影子，慢慢开始清晰。当这一切开始在色彩与梦幻之间舞蹈时，所有的焦点都聚集在全新登场的Swatch秋冬系列上。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置顶端填充，将顶端填充设置为40px，在浏览器中预览效果，如图12.34所示。
 
[image: 图像131608.PNG]
 
图12.34　顶端内边距效果
 
12.6.5　其他内边距padding-bottom、padding-right、padding-left
 
其他内边距属性分别用于设置底端、左、右两侧的间隔，其语法和用法与顶端内边距类似，下面用一个例子来看其他内边距的效果。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>其他填充</title>

<style type="text/css">

<!--

body {

padding-top: 15px;

padding-right: 35px;

padding-bottom: 20px;

padding-left: 5px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/biao.jpg" width="119" height="188" align="left"> 　　Swatch 2006秋冬时尚全新上市，天色渐渐变暗，夜幕缓缓降临。城市里的灯光开始闪烁，轻柔的音乐在空气中弥漫……渐渐地，在黑暗中，灯光投射出的影子，慢慢开始清晰。当这一切开始在色彩与梦幻之间舞蹈时，所有的焦点都聚集在全新登场的Swatch秋冬系列上。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置其他内边距，将顶端内边距设置为15px，右侧内边距设置为35px，底端内边距设置为20px，左侧内边距设置为5px，在浏览器中预览效果，如图12.35所示。
 
[image: 图像131615.PNG]
 
图12.35　其他内边距效果
 
12.6.6　内边距复合属性padding
 
也可以使用内边距合属性略写CSS代码，下面例子所示为内边距复合属性的效果。
 
语法：
 
padding:长度值|百分比
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>复合属性填充</title>

<style type="text/css">

<!--

body {

padding: 10px 40px 20px 0px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/biao.jpg" width="119" height="188" align="left"> 　　Swatch 2006秋冬时尚全新上市，天色渐渐变暗，夜幕缓缓降临。城市里的灯光开始闪烁，轻柔的音乐在空气中弥漫……渐渐地，在黑暗中，灯光投射出的影子，慢慢开始清晰。当这一切开始在色彩与梦幻之间舞蹈时，所有的焦点都聚集在全新登场的Swatch秋冬系列上。

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置内边距复合属性，在浏览器中预览效果，如图12.36所示。
 
[image: 图像131623.PNG]
 
图12.36　内边距复合属性效果
 
图12.37所示为使用内外边距属性定义的网页布局。
 
[image: 图像131630.PNG]
 
图12.37　使用内外边距属性定义的网页布局
 
12.7　边框属性
 
边框有3个属性：边框宽度属性，用于设置边框的宽度；边框颜色属性，用于设置边框的颜色；边框样式，用于控制边框的样式。
 
12.7.1　边框样式border-style
 
使用边框样式属性可以定义边框的风格样式，这个属性必须用于指定可见的边框。可以分别设置上边框样式border-top-style、下边框样式border-bottom-style、左边框样式border-left-style和右边框样式border-right-style。
 
语法：
 
border-style: 样式值

border-top-style: 样式值

border-right-style: 样式值

border-bottom-style:样式值

border-left-style: 样式值
 
说明：
 
边框样式的取值有9种，如表12-4所示。
 
表12-4　边框样式的取值和含义
 
 
  
   
   	 取值
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 none
  
   	 默认值，无边框
  
  
 
   
   	 dotted
  
   	 点线边框
  
  
 
   
   	 dashed
  
   	 虚线边框
  
  
 
   
   	 solid
  
   	 实线边框
  
  
 
   
   	 double
  
   	 双实线边框
  
  
 
   
   	 groove
  
   	 边框具有立体感的沟槽
  
  
 
   
   	 ridge
  
   	 边框成脊形
  
  
 
   
   	 inset
  
   	 使整个边框凹陷，即在边框内嵌入一个立体边框
  
  
 
   
   	 outset
  
   	 使整个边框凸起，即在边框外嵌入一个立体边框
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>边框样式</title>

<style type="text/css">

<!--

.b {

border-top-style: dashed;

border-right-style: dashed;

border-bottom-style: dotted;

border-left-style: solid;

line-height: 20px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="b">变色健身彩带球，满足人们追求健康的心理，顺应趋势创业，前途不可限量。变色健身彩带球是由一根四米多长的五彩带、连接线、万向连接环、手拉环及七彩变色闪光球组成,可随意舞出几十种花样图案及造型，令人赏心悦目，尤其在沉沉夜幕下，像跃动的彩虹，划出优美的孤线，五光十色，璀璨夺目，多人在一起玩耍更是光芒四射，群星闪耀，像形态各异的七彩光环，景观令人目瞪口呆。</span>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记分别用来设置上、右、下、左边框的样式为虚线边框dashed、虚线边框dashed、点线边框dotted、实线边框solid，在浏览器中预览效果，如图12.38所示。
 
[image: 图像131786.PNG]
 
图12.38　边框样式效果
 
12.7.2　边框宽度border-width
 
边框宽度用于设置元素边框的宽度。
 
语法：
 
border-width:宽度值

border-top-width:宽度值

border-right-width:宽度值

border-bottom-width:宽度值

border-left-width:宽度值
 
说明：
 
边框宽度border-width的取值范围如下。
 
 
 	medium表示默认宽度。
 
 	thin表示小于默认宽度。
 
 	thick表示大于默认宽度。
 

 
长度则是由数字和单位组成的长度值，不可为负值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>边框宽度</title>

<style type="text/css">

<!--

.b {

border-top-style: dashed;

border-right-style: dashed;

border-bottom-style: dotted;

border-left-style: solid;

line-height: 20px;

border-top-width: 2px;

border-right-width: 2px;

border-bottom-width: 1px;

border-left-width: 2px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="b">变色健身彩带球，满足人们追求健康的心理，顺应趋势创业，前途不可限量。变色健身彩带球是由一根四米多长的五彩带、连接线、万向连接环、手拉环及七彩变色闪光球组成,可随意舞出几十种花样图案及造型，令人赏心悦目，尤其在沉沉夜幕下，像跃动的彩虹，划出优美的孤线，五光十色，璀璨夺目，多人在一起玩耍更是光芒四射，群星闪耀，像形态各异的七彩光环，景观令人目瞪口呆。</span>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记分别用来设置上、右、下、左边框的宽度，在浏览器中预览效果，如图12.39所示。
 
[image: 图像131794.PNG]
 
图12.39　边框宽度效果
 
12.7.3　边框颜色border-color
 
border-color属性用来设置边框的颜色，可以用16种颜色的关键字或RGB值来设置。
 
语法：
 
border-top-color:颜色值

border-right-color:颜色值

border-bottom-color:颜色值

border-left-color:颜色值
 
说明：
 
border-top-color、border-right-color、border-bottom-color和border-left-color属性分别用来设置上、右、下、左边框的颜色，也可以使用border-color属性统一设置4个边框的颜色。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>边框颜色</title>

<style type="text/css">

<!--

.b {

border-top-style: dashed;

border-right-style: dashed;

border-bottom-style: dotted;

border-left-style: solid;

line-height: 20px;

border-top-width: 2px;

border-right-width: 2px;

border-bottom-width: 1px;

border-left-width: 2px;

border-top-color: #ff9900;

border-right-color: #0099ff;

border-bottom-color: #cc33ff;

border-left-color: #ccffff;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="b">变色健身彩带球，满足人们追求健康的心理，顺应趋势创业，前途不可限量。变色健身彩带球是由一根四米多长的五彩带、连接线、万向连接环、手拉环及七彩变色闪光球组成,可随意舞出几十种花样图案及造型，令人赏心悦目，尤其在沉沉夜幕下，像跃动的彩虹，划出优美的孤线，五光十色，璀璨夺目，多人在一起玩耍更是光芒四射，群星闪耀，像形态各异的七彩光环，景观令人目瞪口呆。</span>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置边框颜色，在浏览器中预览效果，如图12.40所示。
 
[image: 图像131801.PNG]
 
图12.40　边框颜色效果
 
12.7.4　边框属性border
 
使用border属性可以设置元素的边框样式、宽度和颜色。
 
语法：
 
border:边框宽度边框样式颜色值

border-top:上边框宽度上边框样式颜色值

border-right:右边框宽度右边框样式颜色值

border-bottom:下边框宽度下边框样式颜色值

border-left:左边框宽度左边框样式颜色值
 
说明：
 
边框属性border只能同时设置4个边框，也只能给出一组边框的宽度和样式，而其他的边框属性只能给出某一个边框的属性，包括样式、宽度和颜色。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>边框属性</title>

<style type="text/css">

<!--

.b {

line-height: 25px;

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

border-top: 2px dashed #00ccff;

border-right: 2px solid #3300ff;

border-bottom: 1px dotted #ff0000;

border-left: 2px solid #3300ff;　

}

-->

</style>

</head>

<body>

<span class="b">产品不受人数限制，更不受场地限制，室内、户外均可。携带方便、操作简单（三岁以上任何人均可）、使用安全（采用高级软塑和软橡胶制成）。是一项技术含量高，且价格低廉的集趣味性、娱乐性、运动性、观赏性、安全性于一体的大众健身玩具。彩带球每到一处学校、公园、广场或公共场所，都引起了强烈的视觉冲击。小孩、青少年、青年人、中年人、老年人都纷纷驻足欣赏、跃跃欲试，出现了空前的销售火爆场面，显现了第二代最流行健身产品的超强魅力。</span>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置边框属性，在浏览器中预览效果，如图12.41所示。图12.42所示为网页中使用了边框的样式。
 
[image: 图像131808.PNG]
 
图12.41　边框属性效果
 
[image: 图像131816.PNG]
 
图12.42　网页中使用了边框的样式
 
12.8　定位属性
 
使用定位属性可以控制元素的位置，包括相对定位和绝对定位两种方式。相对定位是指允许元素在相对于文档布局的原始位置上进行偏移，而绝对定位是指允许元素与原始的文档布局分离且任意定位。
 
12.8.1　定位方式position
 
使用定位方式属性可以控制浏览器应如何定位HTML元素。
 
语法：
 
position:static | absolute | fixed | relative
 
说明：
 
static表示默认值。
 
absolute表示采用绝对定位，需要同时使用left、right、top和bottom等属性进行绝对定位。
 
fixed表示当页面滚动时，元素不随着滚动。
 
relative表示采用相对定位，对象不可层叠。
 
12.8.2　元素位置top、right、bottom、left
 
元素位置属性与定位方式共同设置元素的具体位置。
 
语法：
 
top：auto | 长度值 | 百分比

right：auto | 长度值 | 百分比

bottom：auto | 长度值 | 百分比

left：auto | 长度值 | 百分比
 
说明：
 
auto表示采用默认值；长度值包含数字和单位，也可以使用百分比来设置。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>元素位置</title>

<style type="text/css">

<!--

.d {font-size: 12px;

position:absolute;

top: 26px;

right: 23px;}

-->

</style>

</head>

<body>

<center> <img src="images/27-1.gif" width="140" height="150" /></center>

<Div class="d">可爱讨喜的卡通文具，爱不释手的动漫饰品，馈赠学友的毛绒玩具，品种丰富的学习用品 ……学生用品将实用和轻松完美融合，缓解学生学习压力，并具有智力开发功能。卡通的造型，艳丽的图案，多样的用途，种种独具匠心、个性十足！</div>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置元素位置为绝对定位absolute，“top: 26px”表示距顶部距离为26像素，“right: 23px”表示距右边框距离为23像素，在浏览器中预览效果，如图12.43所示。
 
[image: 图像131828.PNG]
 
图12.43　元素位置效果
 
12.8.3　层叠顺序z-index
 
使用层叠顺序可以设置层的先后顺序和覆盖关系。默认情况下，z-index值为1，表示该层位于最底层。
 
语法：
 
z-index：auto | 数字
 
说明：
 
auto遵从其父对象的定位；数字必须是无单位的整数值，可以取负值。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>层叠顺序</title>

<style type="text/css">

<!--

.d {

position:absolute;

top: 25px;

right: 20px;

left: 25px;

bottom: 20px;

z-index: 1;

}

. d1 {

font-size: 12px;

position: absolute;

top: 30px;

right: 20px;

left: 10px;

bottom: 25px;

z-index: 2;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<div><img src="images/27-1.gif" width="140" height="150" class="d" /></div>

<Div class="d1">可爱讨喜的卡通文具，爱不释手的动漫饰品，馈赠学友的毛绒玩具，品种丰富的学习用品 ……学生用品将实用和轻松完美融合，缓解学生学习压力，并具有智力开发功能。卡通的造型，艳丽的图案，多样的用途，种种独具匠心、个性十足！</div>

</body>

</html>


 
此段代码中，首先在<head>与</head>之间用<style>定义了d标记中的position属性为absolute。z-index为1表示默认最底层，定义了d1标记中的position属性为absolute。z-index为2，然后分别对图像和段落文本应用d和d1样式。在浏览器中预览效果，如图12.44所示。
 
[image: 图像131840.PNG]
 
图12.44　层叠顺序效果
 
提示
 
 
 

 
 在这里图像应用d类的层的z-index属性为1，文字应用d1类的层的z-index属性为2，可以看到d层的内容被d1层的内容所遮盖，表明了z-index属性值越高，它的层就越靠上。
 

 
12.8.4　浮动属性float
 
使用浮动属性float可以设置文字在某个元素的周围，它能应用于所有的元素。
 
语法：
 
float：none | left | right
 
说明：
 
none是默认值，表示对象浮动；left表示文字浮动在元素的右边；right表示文字浮动在元素的左边。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>浮动属性</title>

<style type="text/css">

<!--

.d {

font-size: 12px;

}

img{float:left}

-->

</style>

</head>

<body>

　　<img src="images/27-1.gif" width="140" height="150" />

  　 <span class="d">可爱讨喜的卡通文具，爱不释手的动漫饰品，馈赠学友的毛绒玩具，品种丰富的学习用品 ……学生用品将实用和轻松完美融合，缓解学生学习压力，并具有智力开发功能。卡通的造型，艳丽的图案，多样的用途，种种独具匠心、个性十足！</span>

</body>

</html>


 
代码中img{float:left}标记用来设置图像在文字左边，在浏览器中预览效果，如图12.45所示。图12.46所示为使用浮动属性设置文本与圣诞老人排版方式。
 
[image: 图像131916.PNG]
 
图12.45　浮动属性效果
 
[image: 图像131924.PNG]
 
图12.46　设置浮动属性方式
 
12.8.5　清除属性clear
 
清除属性用于指定一个元素是否允许有其他元素漂浮在它的周围。
 
语法：
 
clear：none | left | right | both
 
说明：
 
none表示允许两边都可以有浮动对象，是默认值。
 
left表示不允许左边有浮动对象。
 
right表示不允许右边有浮动对象。
 
both表示不允许有浮动对象。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>清除属性</title>

<style type="text/css">

<!--

.d {

font-size: 12px;

clear:left

}

img{float:left}

-->

</style>

</head>

<body>

　　<img src="images/27-1.gif" width="140" height="150" />

  　 <span class="d">可爱讨喜的卡通文具，爱不释手的动漫饰品，馈赠学友的毛绒玩具，品种丰富的学习用品 ……学生用品将实用和轻松完美融合，缓解学生学习压力，并具有智力开发功能。卡通的造型，艳丽的图案，多样的用途，种种独具匠心、个性十足！</span>

</body>

</html>


 
虽然使用img{float:left}属性可以设置图像浮动在左边，但是clear:left属性设置了不允许左边有浮动对象，在浏览器中预览效果，如图12.47所示，可以看到图像不在文本左边浮动。
 
[image: 图像131931.PNG]
 
图12.47　清除属性效果
 
12.8.6　可视区域clip
 
使用clip属性可以限定只显示裁切出的区域，裁切出的区域为矩形。只要设置两个点即可：一个是矩形左上角的顶点，由top和left两项设置完成；另一个是右下角的顶点，由bottom和right两项设置完成。
 
语法：
 
clip:auto|rect（数字）
 
说明：
 
auto表示对象不裁切，是默认值。rect（数字）表示它依据上、右、下、左的顺序提供自对象左上角（0，0）坐标计算的4个偏移数值，其中任一数值都可用auto替换，即此边不裁切。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>可视区域</title>

<style type="text/css">

<!--

.q {

position: absolute;

left: 7px;

top: 50px;

z-index: 1;

}

.q1 {

position: absolute;

z-index: 2;

top: 30px;

font-size: 12px;

left: 100px;

right: 20px;

clip:rect(auto,6cm,64px,auto)}

-->

</style>

</head>

<body>

<div><img src="images/news.jpg" width="230" height="150" class="q" /></div>

<div><span class="q1">餐厅面积约300平方米，可供220人同时用餐。餐厅布置典雅高贵，是举行中高档型宴会的理想之选。11间各具特色的包厢，让您在享受美食的同时，更能享受不同异域风味与文化。营业时间：早餐7：00--10：30　午餐：11：00--14：00　晚餐：17：00--21：00</span></div>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置可视区域，在浏览器中预览效果，如图12.48所示。
 
[image: 图像131939.PNG]
 
图12.48　可视区域效果
 
12.8.7　层的宽度和高度width、height
 
width和height分别用于设置层的宽度和高度。
 
语法：
 
width:auto|长度值

height:auto|长度值
 
说明：
 
auto表示自动设置长度，一般以层包含的内容为准，如果要设置确切的长度，需要设置数值和单位。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>设定大小</title>

<style type="text/css">

<!--

.q {position: absolute;

left: 7px;

top: 50px;

z-index: 1;}

.q1 {

position: absolute;

z-index: 2;

top: 30px;

font-size: 12px;

left: 100px;

right: 20px;

width: 450px;

height:50px

}-->

</style>

</head>

<body>

<div><img src="images/news.jpg" width="230" height="150" class="q" /></div>

<div><span class="q1">餐厅面积约300平方米，可供220人同时用餐。餐厅布置典雅高贵，是举行中高档型宴会的理想之选。11间各具特色的包厢，让您在享受美食的同时，更能享受不同异域风味与文化。营业时间：早餐7：00--10：30　午餐：11：00--14：00　晚餐：17：00--21：00</span></div>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置层的宽度和高度，将宽度设置为450px，将高度设置为50px，在浏览器中预览效果，如图12.49所示，可以看到应用q1样式的文本的宽度和高度分别为450像素和50像素。
 
[image: 图像131947.PNG]
 
图12.49　设置层高度和宽度
 
12.8.8　超出范围overflow
 
使用overflow属性可以设置当层内的内容超出层所能容纳的范围时的显示方式。
 
语法：
 
overflow：visible | auto | hidden | scroll
 
说明：
 
visible表示层的大小和内容都会自动显示出来。
 
auto表示只在内容超出层的范围时才显示滚动条。
 
hidden表示会隐藏超出层范围的内容。
 
scroll表示总是显示滚动条。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>超出范围</title>

<style type="text/css">

<!--

.q {

position: absolute;

font-size: 12px;

overflow: scroll;

width: 300px;

top: 16px;

left: 165px;

height: 70px;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<img src="images/news.jpg" width="230" height="150"/>

<Div class="q">餐厅面积约300平方米，可供220人同时用餐。餐厅布置典雅高贵，是举行中高档型宴会的理想之选。11间各具特色的包厢，让您在享受美食的同时，更能享受不同异域风味与文化。营业时间：早餐7：00--10：30　午餐：11：00--14：00　晚餐：17：00--21：00</div>

</body>

</html>


 
在代码中overflow: scroll表示无论内容是否超出层的范围，都将显示滚动条，在浏览器中预览效果，如图12.50所示。
 
[image: 图像131954.PNG]
 
图12.50　显示滚动条
 
12.8.9　可见属性visibility
 
visibility属性是针对嵌套层的设置，嵌套层是插入在其他层中的层，分为嵌套的层和被嵌套的层。
 
语法：
 
visibility:inherit | visible | hidden
 
说明：
 
inherit表示继承父对象的可见性，是默认值。
 
visible表示无论父层对象是否可见，子层都是可见的。
 
hidden表示无论父层对象是否可见，子层都隐藏。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>可见属性</title>

<style type="text/css">

<!--

.q {

position: absolute;

left: 7px;

top: 50px;

z-index: 1;

}

.q1 {

position: absolute;

z-index: 2;

top: 80px;

font-size: 12px;

left: 30px;

right: 20px;

width: 350px;

visibility: hidden;

}

img{visibility: inherit}

-->

</style>

</head>

<body>

<div><img src="images/news.jpg" width="230" height="150" class="q" /></div>

<div><span class="q1">餐厅面积约300平方米，可供220人同时用餐。<img src="images/xct1.jpg" width="123" height="124" align="right">餐厅布置典雅高贵，是举行中高档型宴会的理想之选。11间各具特色的包厢，让您在享受美食的同时，更能享受不同异域风味与文化。营业时间：早餐7：00--10：30　午餐：11：00--14：00　晚餐：17：00--21：00</span></div>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置可见属性，将img的可见属性设置为hidden，效果如图12.51所示。如果将img的可见属性设置为visible，效果如图12.52所示。
 
[image: 图像131961.PNG]
 
图12.51　设置可见属性
 
[image: 图像131969.PNG]
 
图12.52　调整可见属性
 
12.9　列表属性
 
使用列表属性可以设置列表项的样式，包括符号、缩进等。
 
12.9.1　列表符号list-style-type
 
使用列表符号属性可以设置列表项所使用的符号类型。
 
语法：
 
list-style-type:值
 
说明：
 
列表符号有许多种，其具体取值范围如表12-5所示。
 
表12-5　列表符号的取值
 
 
  
   
   	 取值
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 disc
  
   	 默认值，实心圆
  
  
 
   
   	 circle
  
   	 空心圆
  
  
 
   
   	 square
  
   	 实心方块
  
  
 
   
   	 decimal
  
   	 阿拉伯数字
  
  
 
   
   	 lower-roman
  
   	 小写罗马数字
  
  
 
   
   	 upper-roman
  
   	 大写罗马数字
  
  
 
   
   	 lower-alpha
  
   	 小写英文字母
  
  
 
   
   	 upper-alpha
  
   	 大写英文字母
  
  
 
   
   	 none
  
   	 不使用任何项目符号或编号
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>列表符号</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {

font-size: 12px;

}

ol{list-style-type: disc;}

-->

</style>

</head>

<body>

<ol class="l">

<li>低龄儿童，如何快快乐乐学英语<br>

<li>儿童自护自救的十种方法<br>

<li>二十五年前：两个错误的预言<br>

<li>听讲阅读能力的培育<br>

<li>外国人如何教孩子自立<br>

<li>系统学习法在英语学习的应用<br>

<li>赢在起点—从小学习第二语言</ol>

</body>

</html>


 
在代码中ol{list-style-type: disc;}标记用来设置列表符号为实心圆，在浏览器中预览效果，如图12.53所示。
 
[image: 图像132045.PNG]
 
图12.53　列表符号效果
 
12.9.2　图像符号list-style-image
 
图像符号属性是指使用图像作为列表符号，以美化网页。
 
语法：
 
list-style-image:none | url（图像地址）
 
说明：
 
none表示不指定图像。
 
url表示使用绝对地址或相对地址指定符号的图像。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>列表符号</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {

font-size: 12px;

}

ol{

list-style-type: circle;

list-style-image: url(images/icon_01.gif);

}

-->

</style>

</head>

<body>

<ol class="l">

<li>低龄儿童，如何快快乐乐学英语<br>

<li>儿童自护自救的十种方法<br>

<li>二十五年前：两个错误的预言<br>

<li>听讲阅读能力的培育<br>

<li>外国人如何教孩子自立<br>

<li>系统学习法在英语学习的应用<br>

<li>赢在起点—从小学习第二语言</ol>

</body>

</html>


 
在代码中list-style-image: url(images/icon_01.gif)标记用来设置图像符号，在浏览器中预览效果，如图12.54所示。
 
[image: 图像132058.PNG]
 
图12.54　图像符号效果
 
12.9.3　列表缩进list-style-position
 
使用列表缩进属性可以设置列表缩进的程度。
 
语法：
 
list-style-position:outside | inside
 
说明：
 
outside表示列表项目标记放置在文本以外，且环绕文本不根据标记对齐。
 
inside表示列表项目标记放置在文本以内，且环绕文本根据标记对齐。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>列表缩进</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {font-size: 12px;}

ol{

list-style-type: circle;

list-style-image: url(images/icon_01.gif);

list-style-position: inside;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<ol class="l">

<li>低龄儿童，如何快快乐乐学英语<br>

<li>儿童自护自救的十种方法<br>

<li>二十五年前：两个错误的预言<br>

<li>听讲阅读能力的培育<br>

<li>外国人如何教孩子自立<br>

<li>系统学习法在英语学习的应用<br>

<li>赢在起点—从小学习第二语言</ol>

</body>

</html>


 
在代码中list-style-position:inside标记用来设置列表缩进，在浏览器中预览效果，如图12.55所示。
 
[image: 图像132067.PNG]
 
图12.55　列表缩进效果
 
12.9.4　列表复合属性list-style
 
列表复合属性用于设置列表项目的相关样式。
 
语法：
 
list-style:list-style-image | list-style-position | list-style-type
 
说明：
 
当list-style-image和list-style-type都被指定的时候，list-style-image将优先，除非list-style-image设置为none或指定URL地址的图片不能被显示。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>复合属性列表</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {font-size: 12px;}

ol{

list-style-type: square;

list-style-image: url(images/close1.gif);

list-style-position: outside;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<ol>

<li>保护儿童视力的饮食须知 <br>

<li>儿童营养常见十大误区 <br>

<li>培养儿童良好饮食习惯 <br>

<li>青春期营养需要及供给 <br>

<li>青少年七大营养问题</ol>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置列表复合属性，在浏览器中预览效果，如图12.56所示。
 
[image: 图像132074.PNG]
 
图12.56　复合属性列表效果
 
列表是一种非常实用的数据排列方式，它以条列式的模式来显示数据，使浏览者能够一目了然。在网页中，列表元素通常用来定义导航或者文章标题列表等内容。图12.57所示为使用列表定义的网页导航。
 
[image: 图像132082.PNG]
 
图12.57　使用列表定义的网页导航
 
12.10　光标属性cursor
 
使用光标属性可以设置在对象上移动时鼠标指针采用的光标形状。
 
语法：
 
cursor:auto | 形状取值 | url（图像地址）
 
说明：
 
光标的形状取值有以下几种，如表12-6所示。
 
表12-6　光标形状的取值
 
 
  
   
   	 取值
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 default
  
   	 客户端平台的默认光标。通常是一个箭头
  
  
 
   
   	 hand
  
   	 竖起一只手指的手形光标
  
  
 
   
   	 crosshair
  
   	 简单的十字线光标
  
  
 
   
   	 text
  
   	 大写字母I的形状
  
  
 
   
   	 help
  
   	 带有问号标记的箭头
  
  
 
   
   	 wait
  
   	 用于标示程序忙用户需要等待的光标
  
  
 
   
   	 e-resize
  
   	 向东的箭头
  
  
 
   
   	 ne-resize
  
   	 向东北的箭头
  
  
 
   
   	 n-resize
  
   	 向北的箭头
  
  
 
   
   	 nw-resize
  
   	 向西北的箭头
  
  
 
   
   	 w-resize
  
   	 向西的箭头
  
  
 
   
   	 sw-resize
  
   	 向西南的箭头
  
  
 
   
   	 s-resize
  
   	 向南的箭头
  
  
 
   
   	 se-resize
  
   	 向东南的箭头
  
  
 
   
   	 auto
  
   	 默认值。浏览器根据当前情况自动确定光标类型
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>光标属性</title>

<style type="text/css">

<!--

.l {

font-size: 12px;

line-height: 25px;

}

ol{

list-style-image: url(images/close1.gif);

cursor: wait;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<ol class="l">

<li>保护儿童视力的饮食须知<br>

<li>儿童营养常见十大误区<br>

<li>培养儿童良好饮食习惯<br>

<li>青春期营养需要及供给<br>

<li>青少年七大营养问题</ol>

</body>

</html>


 
在代码中cursor: wait标记用来设置光标属性，将光标设置为wait，在浏览器中预览效果，如图12.58所示。
 
[image: 图像132135.PNG]
 
图12.58　光标属性效果
 
提示
 
 
 

 
 光标属性的值可以是多个，其间用逗号分隔。
 

 
12.11　滤镜属性
 
CSS中的滤镜与Photoshop中的滤镜相似，它可以用很简单的方法对网页中的对象进行特效处理。使用滤镜属性可以把一些特殊效果添加到网页元素中，使页面更加美观。
 
12.11.1　不透明度alpha
 
alpha属性用于设置对象内容的透明度，使图片产生透明渐变效果。
 
语法：
 
filter:alpha（参数1＝参数值，参数2＝参数值，…）
 
说明：
 
alpha属性包括很多参数，如表12-7所示。
 
表12-7　alpha属性的参数
 
 
  
   
   	 参数
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 opacity
  
   	 开始时的透明度，取值范围为0～100，默认值为0，即完全透明，100为完全不透明
  
  
 
   
   	 finishopacity
  
   	 结束时的透明度，取值范围为0～100
  
  
 
   
   	 style
  
   	 设置渐变的样式，其中0表示无渐变，1为直线渐变，2为圆形渐变，3为矩形渐变
  
  
 
   
   	 startx
  
   	 设置透明渐变开始点的水平坐标。其数值作为对象宽度的百分比处理，默认值为0
  
  
 
   
   	 starty
  
   	 设置透明渐变开始点的垂直坐标
  
  
 
   
   	 finishx
  
   	 设置透明渐变结束点的水平坐标
  
  
 
   
   	 finishy
  
   	 设置透明渐变结束点的垂直坐标
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>不透明度</title>

<style type="text/css">

<!--

.g {

　　　　filter: Alpha(Opacity=100);

}

.g1 {

　　　　filter: Alpha(Opacity=70);

}

.g2 {

　　　　filter: Alpha(Opacity=60);

}

.g3 {

　　　　filter: Alpha(Opacity=35);

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="400" border="0" align="center" cellpadding="6" cellspacing="0">

　　　<tr>

　　　　<td align="center">原图（不透明度为100）</td>

　　　　<td align="center">不透明度为70</td>

　　　</tr>

　　　<tr>

　　　　 <td><img src="images/Snap3.gif" width="200" height="118" class="g" /></td>

　　　　 <td><img src="images/Snap3.gif" width="200" height="118" class="g1" /></td>

　　　</tr>

　　　<tr>

　　　　 <td align="center">不透明度为60</td>

　　　　 <td align="center">不透明度为35</td>

　　　</tr>

　　　<tr>

　　　　 <td><img src="images/Snap3.gif" width="200" height="118" class="g2" /></td>

　　　　 <td><img src="images/Snap3.gif" width="200" height="118" class="g3" /></td>

　　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置不透明度，图片1将不透明度设置为100，图片2将不透明度设置为70，图片3将不透明度设置为60，图片4将不透明度设置为35，在浏览器中预览效果，如图12.59所示。
 
[image: 图像132186.PNG]
 
图12.59　不透明度效果
 
12.11.2　动感模糊blur
 
blur属性用于设置对象的动态模糊效果。
 
语法：
 
filter:blur（add＝参数值，direction＝参数值，strength＝参数值）
 
说明：
 
blur属性中包括的参数如表12-8所示。
 
表12-8　blur属性的参数
 
 
  
   
   	 参数
  
   	 含义
  
  
 
  
  
   
   	 add
  
   	 设置是否显示原始图片
  
  
 
   
   	 direction
  
   	 设置动态模糊的方向，按顺时针的方向以45度为单位进行累积
  
  
 
   
   	 strength
  
   	 设置动态模糊的强度，只能使用整数来指定，默认是5个
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>动感模糊</title>

<style type="text/css">

<!--

.g {

　　　　 filter: Blur(Add=true, Direction=100, Strength=8);

}

.g1 {

　　　　 filter: Blur(Direction=450, Strength=150);

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="400" border="1" align="center" cellpadding="6" cellspacing="0">

　　　<tr>

　　　　 <td align="center">原图</td>

　　　　 <td align="center">（Direction=100, Strength=8）效果</td>

　　　　 <td align="center">（Direction=450, Strength=150）效果</td>

　　　</tr>

　　　<tr>

　　　　<td><img src="images/Snap3.gif" width="200" height="118"/></td>

　　　　<td><img src="images/snap3.gif" width="200" height="118" class="g" /></td>

　　　 <td><img src="images/snap3.gif" width="200" height="118" class="g1" /></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在<style>与</style>之间的加粗部分的标记用来设置动感模糊样式，在浏览器中预览效果，如图12.60所示。
 
[image: 图像132217.PNG]
 
图12.60　动感模糊效果
 
12.11.3　对颜色进行透明处理chroma
 
chroma滤镜的作用是将图片中的某种颜色转换为透明色，产生透明效果。
 
语法：
 
filter:chroma(color=颜色代码或颜色关键字)
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>对颜色进行透明处理</title>

<style>

.y {　　　 filter: chroma(color=#ff9999);

}

.y1 {

filter: chroma(color=#0099ff);

}

</style>

</head>

<body>

<table width="262" border="0" align="center" cellpadding="5" cellspacing="0">

<tr>

<td width="127" >

<img class="y" src="images/04.gif" width="248" height="150" /></td>

<td width="135" >

<img class="y1" src="images/04.gif" width="248" height="150" /></td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在<style>与</style>之间的加粗部分的标记用来设置对颜色进行透明处理的样式，分别对图像应用样式，在浏览器中预览效果，如图12.61所示，可以看到左边的图像中红色被替换成了透明，右边的图像中蓝色被替换成了透明。
 
[image: 图像132224.PNG]
 
图12.61　对颜色进行透明处理效果
 
12.11.4　阴影效果dropShadow
 
dropShadow滤镜用于设置在指定的方向和位置上产生阴影效果。
 
语法：
 
dropShadow(color=阴影颜色, offX=参数值, offY=参数值, positive=参数值)
 
说明：
 
color属性控制阴影的颜色。
 
offX和offY分别设置阴影相对于原始图像移动的水平距离和垂直距离。
 
positive属性设置阴影是否透明。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>设置阴影</title>

<style>

.y {

filter: dropShadow(color=#3366FF, offX=2, offY=1, positive=1);

font-size: 18px;

color: #ff33ff;

}

</style>

</head>

<body>

<table width="263" height="30" border="0" align="center" 

cellpadding="0" cellspacing="0" class="y">

<tr>

<td align="center">家长是孩子的最好榜样</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中filter：dropShadow(color=#3366FF，offX=2，offY=1，positive=1)标记用来设置阴影，在浏览器中预览效果，如图12.62所示。
 
[image: 图像132232.PNG]
 
图12.62　设置阴影效果
 
12.11.5　对象翻转flipH、flipV
 
flipH滤镜用于设置沿水平方向翻转对象，flipV滤镜属性用于设置沿垂直方向翻转对象。
 
语法：
 
filter:FlipH

filter:FlipV
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>对象的翻转</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

　　　　 filter: FlipH;

}

.p1 {

　　　　 filter: FlipV;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="480" border="0" align="center" cellpadding="5" cellspacing="0">

　　<tr>

　　　　<td align="center" >原图</td>

　　　　<td align="center" >FlipH效果</td>

　　　　<td align="center" >FlipV效果</td>

　　</tr>

　　<tr>

<td width="150" align="center" >

<img src="images/3(1).jpg" width="150" height="191" /></td>

<td width="150" align="center" class="p">

<img src="images/3(1).jpg" width="150" height="191" /></td>

<td width="150" align="center" class="p1">

<img src="images/3(1).jpg" width="150" height="191" /></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置对象的翻转，在浏览器中预览效果，如图12.63所示。
 
[image: 图像132244.PNG]
 
图12.63　对象的翻转效果
 
12.11.6　发光效果glow
 
glow滤镜用于设置在对象周围产生发光的效果。
 
语法：
 
filter:Glow(color=颜色代码，strength=强度值)
 
说明：
 
color用于设置发光的颜色。
 
strength用于设置发光的强度，取值范围为1～255，默认值为5。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312"/>

<title>发光效果</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

filter: Glow(Color=#fbf412, Strength=8);

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="320" border="1" align="center" cellpadding="5" cellspacing="0">

　　　<tr>

　　　　 <td align="center" >原图</td>

　　　　 <td align="center" >Glow(Color=#FBF412, Strength=8)效果</td>

　　　</tr>

　　　<tr>

　　　　 <td width="150" ><img src="images/3(1).jpg" width="150" height="191"/></td>

　　　　 <td width="150" class="p">

<img src="images/3(1).jpg" width="150" height="191"/></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中filter: Glow(Color=#fbf412，Strength=8)标记用来设置发光效果，在浏览器中预览效果，如图12.64所示。
 
[image: 图像132256.PNG]
 
图12.64　发光效果
 
12.11.7　灰度处理gray
 
gray滤镜用于把彩色图片中的色彩去掉，转换为黑白图片。
 
语法：
 
filter:gray
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>灰度处理</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

　　　 filter: Gray;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="324" height="194" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

　　<tr>

　　　 <td align="center" >原图</td>

　　　 <td align="center" >灰度处理效果</td>

　　</tr>

　　<tr>

<td width="150" height="179" ><img src="images/011.gif" width="250" height="179" /></td>

<td width="150" class="p"><img src="images/011.gif" width="250" height="179" /></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中filter: Gray标记用来设置灰度，在浏览器中预览效果，如图12.65所示。
 
[image: 图像132267.PNG{90%]
 
图12.65　灰度处理效果
 
12.11.8　反相invert
 
invert滤镜用于设置对象反相，可以将图片的颜色、饱和度以及亮度完全反转过来。
 
语法：
 
filter: invert
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>反相</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

　　　 filter: Invert;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="340" height="199" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

　　　<tr>

　　　　<td align="center">原图</td>

　　　　<td align="center">Invert效果</td>

　　　</tr>

　　<tr>

<td width="150" height="184"><img src="images/011.gif" width="250" height="179" ></td>

<td width="150"><img src="images/011.gif" width="250" height="179" 

class="p"/></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中filter: Invert标记用来设置反相，在浏览器中预览效果，如图12.66所示。
 
[image: 图像132274.PNG]
 
图12.66　反相效果
 
12.11.9　X光片效果xray
 
xray滤镜用于制作类似X光片的效果。
 
语法：
 
filter:xray
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>X光片效果</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

　　　 filter: Xray;

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="333" height="225" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

　　　 <tr>

　　　 <td align="center" >原图</td>

　　　 <td align="center" >X光片效果</td>

　　</tr>

　　<tr>

<td width="150"><img src="images/011.gif" width="250" height="179" /></td>

<td width="150" ><img src="images/011.gif" width="250" height="179" class="p"/></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中加粗部分的标记用来设置X光片效果，在浏览器中预览效果，如图12.67所示。
 
[image: 图像132282.PNG]
 
图12.67　X光片效果
 
12.11.10　遮罩效果mask
 
mask滤镜用于为对象产生遮罩效果，可以做出像印章一样的效果。
 
语法：
 
filter: Mask(Color=颜色代码)
 
说明：
 
Color用于设置外围遮盖的颜色，可以是颜色关键字或十六进制数。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>遮罩效果</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

　　　 filter: Mask(Color=#e49c34);

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="379" height="206" border="1" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

　　　<tr>

　　　 <td height="23" align="center" >原图</td>

　　　 <td align="center" >Mask(Color=#e49c34)效果</td>

　　　</tr>

　　　<tr>

<td width="150" ><img src="images/011.gif" width="250" height="179" /></td>

<td width="150"><img src="images/011.gif" width="250" height="179" class="p" /></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中filter: Mask(Color=#e49c34)标记用来设置遮罩效果，在浏览器中预览效果，如图12.68所示。
 
[image: 图像132289.PNG]
 
图12.68　遮罩效果
 
12.11.11　波形滤镜wave
 
wave滤镜用于为对象内容创建波纹扭曲效果。
 
语法：
 
filter: wave(add=参数值, freq=参数值, lightstrength=参数值, phase=参数值, strength=参数值);
 
说明：
 
add用于设置是否要把对象按照波形样式打乱。
 
freq用于设置图片上的波浪数目。
 
lightstrength用于设置波浪的光照强度，取值范围为0～100。
 
phase用于设置波浪的起始位置。
 
strength用于设置波浪的强度大小。
 
举例：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>波形滤镜</title>

<style type="text/css">

<!--

.p {

filter: Wave(Add=true, Freq=2, LightStrength=20, Phase=50, Strength=40);

}

-->

</style>

</head>

<body>

<table width="330" height="202" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">

　　<tr>

　　　 <td align="center" >原图</td>

　　　 <td align="center" >Wave滤镜</td>

　　</tr>

　　<tr>

<td width="150" height="187" ><img src="images/011.gif" width="250" height="179"

　/></td>

<td width="150" ><img src="images/011.gif" width="250" height="179" class="p" 

/></td>

　　</tr>

</table>

</body>

</html>


 
在代码中filter：Wave(Add=true，Freq=2，LightStrength=20，Phase=50，Strength=40)标记用来设置波纹扭曲效果，在浏览器中预览效果，如图12.69所示。
 
[image: 图像132297.PNG]
 
图12.69　波形效果
 
12.12　练习题
 
1．填空题
 
（1）CSS的语法结构仅由3部分组成，　　　　、　　　　、　　　　。
 
（2）添加CSS有4种方法：　　　　、　　　　、　　　　、　　　　。
 
（3） 　　　　一般位于HTML文件的头部，即<head>与</head>标签内，并且以<style>开始，以</style>结束，这些定义的样式就可应用到页面中。
 
（4）在HTML中，设置文字的字体属性需要通过<font>标记中的face属性，而在CSS中则使用　　　　属性。
 
2．操作题
 
创建一个简单的CSS定义网页边框样式，如图12.70所示。
 
[image: 图像132305.PNG]
 
图12.70　CSS定义网页边框样式
 


第13章　Web标准与CSS网页布局实例
 
第12章讲述了CSS的基本语法，CSS可以控制字体大小、设置字体样式，目前更多地应用在网页布局上。本章将通过实例讲述CSS布局网页中的元素的方法。本章以CSS布局为重点，探讨CSS布局的入门知识和布局网页元素的实用技巧。
 
学习目标
 
 
 	表单标记
 
 	插入表单对象
 
 	菜单和列表
 
 	文本域标记
 
 	id标记
 

 
13.1　Web标准与CSS布局
 
Web标准是网站开发中一系列标准的集合，包括XHTML、XML、CSS、DOM和ECMAScript等。制定这些标准是为了网站便于维护，代码更加简洁，降低带宽的运行成本，更容易被搜索引擎搜索到，改版方便，不需要变动页面内容，提高网站易用性等。
 
13.1.1　什么是Web标准
 
Web标准是由W3C和其他标准化组织制定的一套规范集合，目的在于创建统一的用于Web表现层的技术标准，以便通过不同的浏览器或终端设备向最终用户展示信息内容。
 
Web标准由一系列规范组成，目前的Web标准主要由3大部分组成：结构（Structure）、表现（Presentation）、行为（Behavior）。真正符合Web标准的网页设计是指能够灵活使用Web标准对Web内容进行结构、表现与行为的分离。
 
1．结构（Structure）
 
结构用于对网页中用到的信息进行分类与整理。在结构中用到的技术主要包括HTML、XML和XHTML。
 
2．表现（Presentation）
 
表现用于对信息进行版式、颜色、大小等形式的控制。在表现中用到的技术主要是CSS层叠样式表。
 
3．行为（Behavior）
 
行为是指文档内部的模型定义及交互行为的编写，用于编写交互式的文档。在行为中用到的技术主要包括DOM和ECMAScript。
 
DOM（Document Object Model）文档对象模型：DOM是浏览器与内容结构之间沟通的接口，使浏览者可以访问t页面上的标准组件。
 
ECMAScript脚本语言：ECMAScript是标准脚本语言，用于实现具体界面上对象的交互操作。
 
13.1.2　CSS布局的优势
 
掌握基于CSS的网页布局方式，是实现Web标准的基础。在制作网页时采用CSS技术，可以有效地对页面的布局、字体、颜色、背景和其他效果实现更加精确地控制。只要对相应的代码做一些简单的修改，就可以改变网页的外观和格式。采用CSS布局有以下优点。
 
 
 	大大缩减页面代码，提高页面浏览速度，缩减带宽成本。
 
 	结构清晰，容易被搜索引擎搜索到。
 
 	缩短改版时间，只要简单地修改几个CSS文件就可以重新设计一个有成百上千页面的站点。
 
 	强大的字体控制和排版能力。
 
 	CSS非常容易编写，可以像写HTML代码一样轻松地编写CSS。
 
 	提高易用性，使用CSS可以结构化HTML，如p标记只用来控制段落，<heading>标记只用来控制标题，table标记只用来表现格式化的数据等。
 
 	表现和内容相分离，将设计部分分离出来放在一个独立的样式文件中。
 
 	在几乎所有的浏览器上都可以使用。
 
 	以前一些必须通过图片转换实现的功能，现在只要用CSS就可以轻松实现，从而可以更快地加载页面。
 
 	使页面的字体变得更漂亮，更容易编排，使页面赏心悦目。
 
 	可以轻松地控制页面的布局。
 
 	可以将许多网页的风格格式同时更新，不用再一页一页地更新。可以将站点上所有的网页风格都使用一个CSS文件进行控制，只要修改这个CSS文件中相应的行，那么整个站点中的所有页面都会随之改变。
 

 
13.2　Div+CSS布局网页基础
 
Div+CSS是现在最流行的一种网页布局格式，以前常用表格来布局，而现在一些比较知名的网页设计全部采用Div+CSS来排版布局。Div+CSS的优点在于可以使HTML代码更整齐，更容易让人理解，而且在浏览时的速度也比传统的布局方式快。最重要的是，它的可控性要比布局表格强得多。
 
13.2.1　认识Div
 
Div是XHTML的一个标记，在使用时以<div></div>的形式出现。Div本身就是容器性质的，不但可以内嵌table，还可以内嵌文本和其他的HTML代码。Div用来为HTML文档内大块的内容提供结构和背景，它的起始标记和结束标记之间的所有内容都是用来构成这个块的。其中所包含元素的特性由Div标记的属性来控制，或是通过使用样式表格式化这个块来进行控制。
 
Div是CSS布局方式的核心对象，做一个简单的布局只需要依赖Div与CSS，因此也称CSS布局为Div＋CSS布局。
 
13.2.2　一列固定宽度
 
一列式布局是所有布局的基础，也是最简单的布局形式。一列固定宽度中，宽度的属性值是固定的像素。下面举例说明一列固定宽度的布局方法，具体步骤如下。
 
01　在HTML文档的<head>与</head>之间相应的位置输入定义的CSS样式代码，如下所示。
 
<style>

#Layer{

　　　 background-color:#ffcc33; 

　　　 border:3px solid #ff3399; 

　　　 width:500px;

　　　 height:350px;

}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 使用background-color:#ffcc33;将Div设定为黄色背景，并使用border:3px solid #ff3399;为Div设置粉红色的3像素宽的边框，使用width:500px;设置宽度为500像素，使用height:350px;设置高度为350像素。
 

 
02　在HTML文档的<body>与</body>之间的正文中输入以下代码，对Div使用layer作为id名称。
 
<Div id="Layer">1列固定宽度</div>


 
03　在浏览器中预览，由于是固定宽度，无论怎样改变浏览器窗口的大小，Div的宽度都不改变，如图13.1和图13.2所示。
 
[image: 132645.PNG]
 
图13.1　浏览器窗口变大效果
 
[image: 132652.PNG]
 
图13.2　浏览器窗口变小效果
 
页面整体居中是网页设计中常见的形式，一列居中布局在实际应用中常常用于网站大框架的建立。图13.3所示的网站就采用了一列居中布局，将网站整体锁定在浏览器的正中间。
 
[image: 132659.PNG]
 
图13.3　网站外部大框架采用一列居中布局
 
13.2.3　一列自适应
 
自适应布局是网页设计中常见的一种布局形式，自适应布局能够根据浏览器窗口的大小，自动改变其宽度或高度值，是一种非常灵活的布局形式。良好的自适应布局网站对不同分辨率的显示器都能提供最好的显示效果。自适应布局需要将宽度由固定值改为百分比。下面是一列自适应布局的CSS代码。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312"/>

<title>1列自适应</title>

<style>

#Layer{

　　 　background-color:#ffcc33;

　　 　border:3px solid #ff3399; 

　　　 width:80%;

　　　 height:80%;

}

</style>

</head>

<body>

<Div id="Layer">1列自适应</div>

</body>

</html>


 
这里将宽度和高度值都设置为80%，从浏览效果可以看到，Div的宽度已经变为浏览器宽度的80%。当扩大或缩小浏览器窗口大小时，其宽度和高度还将维持在浏览器当前宽度的80%，如图13.4所示。
 
[image: 132667.PNG]
 
图13.4　一列自适应布局
 
自适应布局是比较常见的网页布局方式，图13.5所示网页就采用了自适应布局。
 
[image: 132679.PNG]
 
图13.5　自适应布局
 
13.2.4　两列固定宽度
 
两列固定宽度布局非常简单，两列的布局需要用到两个Div，分别将两个Div的id设置为left与right，表示两个Div的名称。首先为它们设置宽度，然后让两个Div在水平线中并排显示，从而形成两列式布局，具体步骤如下。
 
01　在HTML文档的<head>与</head>之间相应的位置输入定义的CSS样式代码，如下所示。
 
<style>

#left{

　　　　background-color:#ffcc33;

　　　　border:1px solid #ff3399; 

　　　　width:250px;

　　　　height:250px;

　　　　float:left; 

　　　　}

#right{

　　　　background-color:#ffcc33;

　　　　border:1px solid #ff3399; 

　　　　width:250px;

　　　　height:250px;

　　　　float:left; 

}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 left与right两个Div的代码与前面类似，两个Div使用相同的宽度实现两列式布局。float属性是CSS布局中非常重要的属性，用于控制对象的浮动布局方式，大部分Div布局基本上都是通过float的控制来实现的。
 

 
02　在HTML文档的<body>与</body>之间的正文中输入以下代码，对Div使用left和right作为id名称。
 
<Div id="left">左列</div>

<Div id="right">右列</div>


 
03　在浏览器中预览。图13.6所示为两列固定宽度布局。
 
[image: 132730.PNG]
 
图13.6　两列固定宽度布局
 
图13.7所示为两列宽度固定布局，右边块固定大小；左边块也固定大小。
 
[image: 132737.PNG]
 
图13.7　两列宽度固定布局网页
 
13.2.5　两列宽度自适应
 
下面使用两列宽度自适应布局实现左右栏宽度自动适应效果。设置自适应主要通过宽度的百分比值控制。此时将13.2.4小节中第1步的CSS代码修改如下。
 
<style>

#left{

　　　　background-color:#ffcc33;

　　　　border:1px solid #ff3399; 

　　　　width:65%;

　　　　height:250px;

　　　　float:left; 

　　　　}

#right{

　　　　background-color:#ffcc33;

　　　　border:1px solid #ff3399; 

　　　　width:25%;

　　　　height:250px;

　　　　float:left; 

}

</style>


 
这里主要修改了左栏宽度为65%，右栏宽度为25%。在浏览器中预览，效果如图13.8和图13.9所示，无论怎样改变浏览器窗口的大小，左右两栏的宽度与浏览器窗口的百分比都不改变。
 
[image: 132745.PNG]
 
图13.8　浏览器窗口变小效果
 
[image: 132752.PNG]
 
图13.9　浏览器窗口变大效果
 
13.2.6　两列右列宽度自适应
 
在实际应用中，有时候需要左栏固定宽度，右栏根据浏览器窗口大小自动适应，在CSS中只需要设置左栏的宽度即可。如上例中左右栏都采用百分比实现宽度自适应，这里只需要将左栏宽度设定为固定值，右栏不设置任何宽度值，并且右栏不浮动，CSS样式代码如下。
 
<style>

#left{

　　　　background-color:#ffcc33;

　　　　border:1px solid #ff3399; 

 　　　　width:200px;

　　　　height:250px;

　　　　float:left; 

　　　　}

#right{

　　　　background-color:#ffcc33;

　　　　border:1px solid #ff3399; 

　　　　height:250px;

}

</style>


 
这样，左栏设置为200像素的宽度，而右栏将根据浏览器窗口大小自动适应，如图13.10和图13.11所示。
 
[image: 132760.PNG]
 
图13.10　左列宽度不变
 
[image: 132768.PNG]
 
图13.11　右列宽度变大
 
如图13.12所示的网页是两列宽度自适应布局，左侧固定宽度，右侧可以根据浏览器窗口大小自动适应。
 
[image: 132775.PNG]
 
图13.12　两列宽度自适应布局
 
13.3　使用CSS设计网站导航栏
 
网站导航是网站中最重要的元素之一，是网站提供给浏览者最直接、最方便的访问网站内容的工具。总体来说，导航的核心目标是设计一个简单快捷的操作入口，帮助浏览者快速找到网站中的内容，应当根据网站类型及内容的需求设计合理的导航形式。这里将使用CSS设计常用的3种导航，看看CSS是如何实现这些样式的。
 
13.3.1　实现背景变换的导航菜单
 
导航也是一种列表，每个列表数据就是导航中的一个导航频道，使用ul元素以及li元素以及CSS样式可以实现背景变换的导航菜单，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style>

#button {

width: 150px;

border-right: 1px solid #000;

padding: 0 0 1em 0;

margin-bottom: 1em;

font-family: “宋体”;

font-size: 13px;

background-color: #ff9933;

color: #000000;

}

#button ul {

list-style: none;　

margin: 0;

padding: 0;

border: none;

}

#button li {

margin: 0;

border-bottom-width: 1px;

border-bottom-style: solid;

border-bottom-color: #ffff00;

}

#button li a {

display: block;

padding: 5px 5px 5px 0.5em;

background-color: #ff9933;

color: #fff;

text-decoration: none;

width: 100%;

border-right-width: 10px;

border-left-width: 10px;

border-right-style: solid;

border-left-style: solid;

border-right-color: #ffcc00;

border-left-color: #ffcc00;

}

html>body #button li a {

width: auto;

}

#button li a:hover {

background-color: #ffcc00;

color: #fff;

border-right-width: 10px;

border-left-width: 10px;

border-right-style: solid;

border-left-style: solid;

border-right-color: #ff00ff;

border-left-color: #ff00ff;

}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 利用#button定义Div的样式，包括宽度、右边框、填充的复合属性、字体、字号、背景颜色和字体颜色。
 
 利用#button ul定义Div下的ul对象的样式，包括列表属性list-style、边距margin、填充padding、边框border属性。
 
 利用#button li定义li对象的样式。
 
 利用#button li a定义li对象下的链接文字样式。
 
 利用#button li a:hover定义li对象下的链接文字激活样式。
 

 
02　在网页中<body>与</body>之间相应的位置输入如下代码。
 
<Div id="button">

<ul>

<li><a href="#">首页</a></li>

<li><a href="#">公司频道</a></li>

<li><a href="#">最新动态</a></li>

<li><a href="#">客房介绍</a></li>

<li><a href="#">酒店服务</a></li>

<li><a href="#">休闲娱乐</a></li>

<li><a href="#">旅行社</a></li>

</ul>

</div>


 
提示
 
 
 

 
 在代码中首先为Div定义一个id为button，然后利用ul创建列表数据。
 
 ul是CSS布局中使用得很广泛的一种元素，主要用来描述列表型内容。每一个<ul></ul>中的内容为一个列表块，块中的每一条列表数据用<li></li>来描述。
 

 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.13所示。
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图13.13　背景变换的导航菜单效果
 
13.3.2　利用CSS制作横向导航
 
利用CSS制作横向导航的具体操作步骤介绍如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style>

#n li{

float:left; 

}

#n li a{

color:#ffffff;

text-decoration:none;

padding-top:4px;

display:block;

width:65px;

height:20px;

text-align:center;

background-color:#6600cc;

margin-left:2px;

}

#n li a:hover{

background-color:#9999ff;

color:#ffffff;

}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 首先定义了ul下的li对象，给#n li指定了float:left属性，所有的li对象都向左浮动，从而形成横向的排列形式。
 
 导航的关键在于a链接对象的样式控制，在这里使用#n li a{}给li下的每一个a链接对象编写了样式。
 
 display:block使得a链接对象的显示方式由一段文本变为一个块状对象，这样就可以使用CSS的外边距、内边距、边框等属性给a链接标签加上一系列的样式。通过display:block的应用，对a标签元素设置宽度width:65px、高度height:20px，并在每一个a标签对象之间使用margin-left:2px形成左侧的外边距为2像素。
 
 利用#n li a:hover定义链接文字激活后的状态，利用background-color:#9999ff设置激活后的背景颜色，利用color:#ffffff设置文字的颜色。
 

 
02　在网页中<body>与</body>之间相应的位置输入如下代码。
 
<Div id="n">

<ul>

<li><a href="#">酒店概况</a></li>

<li><a href="#">客房</a></li>

<li><a href="#">餐饮</a></li>

<li><a href="#">商务会议</a></li>

<li><a href="#">酒店服务</a></li>

<li><a href="#">订房表</a></li>

<li><a href="#">友情链接</a></li>

</ul>

</div>


 
提示
 
 
 

 
 在ul列表数据下输入导航菜单文字。
 

 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.14所示。
 
[image: 132928.PNG]
 
图13.14　横向导航效果
 
13.4　使用CSS设计表单样式
 
表单是交互式网页中经常用到的元素。在网站中，表单是实现网页中数据传输的基础，其作用就是能实现浏览者与网站之间的交互功能。利用表单，可以根据浏览者输入的信息，自动生成页面反馈给浏览者。默认的表单对象外观都是非常简单的，利用CSS样式可以美化表单对象。
 
13.4.1　改变按钮的背景颜色和文字颜色
 
按钮是表单中必不可少的对象，使用按钮可以将输入到表单中的数据提交给服务器或者重置该表单，还可以将其他已经在脚本中定义的处理任务分配给按钮。利用CSS可以改变按钮的背景颜色和文字颜色，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style type="text/css">

input.ann{border:1 solid #99cc00;

color: #6600ff;

font-size: 9pt;

font-style: normal;

font-variant: normal;

font-weight: normal;

height: 18px;

line-height: normal;

background-color: #999999;}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 定义一个名为ann的按钮样式，设置边框border为1、颜色color为 #6600ff、字号font-size为9pt、字体风格和加粗都为正常、按钮的高度height为18px、行高为正常、背景颜色background-color为#999999。
 

 
02　在<body>与</body>标记中输入如下代码。
 
<input type="submit" value="登录" name="Submit"class="ann" />

<input type="reset" value="取消" name="close" class="ann" />


 
提示
 
 
 

 
 利用class="ann"对按钮应用样式。
 

 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.15所示。
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图13.15　设计按钮的背景颜色和文字颜色效果
 
13.4.2　设计文本框的样式
 
文本框是表单对象中最常见的元素，默认的文本框样式在浏览器中不太美观，下面使用CSS样式改变文本框样式，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在文本框的标记中输入以下代码。
 
<input type="password" size="10" name="pwd"

style="border:2px solid red;background:yellow;"/>


 
提示
 
 
 

 
 这里使用内嵌样式定义文本框的边框宽度border为2、边框颜色为红色red、背景颜色background为黄色。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.16所示。
 
[image: 133014.PNG]
 
图13.16　设计文本框的样式效果
 
13.4.3　设计文本框中的文字样式
 
利用在input标记内直接插入内嵌样式“style=font-family:"宋书";font-size:12px”，可以改变文本框中的文字样式，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在文本框标记中输入代码style=font-family："宋书"；font-size:12px。
 
提示
 
 
 

 
 利用内嵌样式“style=font-family:"宋书";font-size:12px”将文本框中的文字字体设置为“宋体”，字号设置为12像素。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.17所示，可以看到“用户名”文本框中的文字样式为12号大小的宋体。
 
[image: 133048.PNG]
 
图13.17　设计文本框中的文字样式效果
 
13.5　字体及段落样式设计
 
文本是网页中最简单也是最基本的部分，无论当今的网页多么绚丽多彩，其中占多数的还是文本。在网页中文字的设计要醒目、清晰，文字的排版与组合要便于阅读。
 
13.5.1　利用CSS控制字体大小和行距
 
CSS提供了包字体、字号、颜色等多种字体样式。下面设置利用font-size控制字体大小，利用line-height控制行距，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style type="text/css">

<!--

.dx {

font-family: “宋体”;

font-size: 12px;

line-height: 20px;

}

-->

</style>


 
提示
 
 
 

 
 这是在<head>与</head>之间创建的内部样式。利用font-family设置字体，利用font-size设置字号，利用line-height设置行高。
 

 
02　对文本应用样式，保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.18所示。
 
[image: 133092.PNG]
 
图13.18　利用CSS控制字体大小和行距效果
 
13.5.2　制作光晕文字效果
 
利用Glow滤镜可以使目标对象产生边缘光晕的模糊效果，下面制作光晕文字效果，具体操作步骤如下：
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style type="text/css">

<!--

.gy {

filter: Glow(Color=#87ca27, Strength=10);

}

-->

</style>


 
提示
 
 
 

 
 Color设置边缘光晕的颜色，可以是颜色关键字或十六进制数。
 
 Strength设置边缘光晕的强度大小，范围从1到255，数值越大，光晕强度越大。
 

 
02　对文字“公司简介”套用样式，保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.19所示。
 
[image: 133123.PNG]
 
图13.19　光晕文字效果
 
13.6　使用CSS设计图片样式
 
图片是文本的解释和说明，在网页中适当的位置放置一些图片，不仅可以使文本更加容易阅读，而且可使网页更具有吸引力。下面就利用CSS制作一些网页特效。
 
13.6.1　鼠标指针移上时图片渐变的效果
 
下面利用alpha滤镜设置图像的透明度，来制作鼠标指针移上时图片渐变的效果，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style>

.highlightit img{

filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Alpha(opacity=60);

-moz-opacity: 0.5;

}

.highlightit:hover img{

filter:progid:DXImageTransform.Microsoft.Alpha(opacity=100);

-moz-opacity: 1;

}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 首先利用Alpha(opacity=60)定义原始图片的不透明度为60，然后利用Alpha(opacity=100)定义激活图片时的不透明度为100。
 

 
02　在图片标记的前面输入代码<a href="http://www.one.com/"class="highlightit">，在图片标记的后面输入代码</a>。
 
提示
 
 
 

 
 对图片应用样式highlightit。
 

 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.20所示。
 
[image: 133176.PNG]
 
图13.20　鼠标指针移上时图片渐变的效果
 
13.6.2　设计不重复出现的背景
 
利用background-repeat可以设置背景图像是否平铺，还可以设计不重复出现的背景，具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
.style2 {font-size: 12px; color: #ffff00; }

body {

　　　 margin-left: 0px;

　　　 margin-top: 0px;

　　　 margin-right: 0px;

　　　 margin-bottom: 0px;

　　　 background-image: url(images/175.jpg);

　　　 background-color:#ffffff;

　　　 background-repeat: no-repeat;

　　　 background-position: right;

}

-->

</style>


 
提示
 
 
 

 
 在CSS中利用background-image: url(images/175.jpg)定义背景图像的位置和名称，利用background-repeat: no-repeat设置背景图像不平铺。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.21所示。
 
[image: 133209.PNG]
 
图13.21　不重复出现的背景效果
 
13.7　使用CSS控制链接样式
 
整个网站都是由超链接连接而成的，下面讲述利用CSS控制超链接样式的方法。
 
13.7.1　使用CSS实现鼠标指针形状改变
 
用CSS实现改变鼠标指针形状的具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style type=text/css>

.shb {

cursor: e-resize;

}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 参考12.10节光标属性cursor，还可以定义光标的其他属性。
 

 
02　对“公司简介”文字套用样式，保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.22所示，可以看到鼠标指针变成了小箭头。
 
[image: 133241.PNG]
 
图13.22　改变鼠标指针形状效果
 
13.7.2　鼠标指针移到链接文字上时改变文字大小或颜色
 
用CSS实现鼠标指针移到链接文字上时改变文字大小或颜色的具体操作步骤如下。
 
01　打开HTML文档，在<head>与</head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style type="text/css">

a:link {font-size: 12px; text-decoration: none; color: #000000;}

a:visited {font-size: 12px; text-decoration: none; color: #000000;}

a:hover {font-size: 15px; text-decoration: none; color: #0000ff;}

a:active {font-size: 13px; text-decoration: none; color: #cc99ff;}

</style>


 
提示
 
 
 

 
 利用a:link定义链接文字样式。
 
 利用a:visited定义已访问链接样式。
 
 利用a:hover定义变换图像链接样式。
 
 利用a:active定义活动链接样式。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图13.23所示。
 
[image: 133282.PNG]
 
图13.23　鼠标指针移到某个链接文字上时文字变大或改变颜色效果
 
13.8　练习题
 
1．填空题
 
（1）Web标准由一系列规范组成，目前的Web标准主要由3大部分组成：　　　　、　　　　、　　　　。真正符合Web标准的网页设计是指能够灵活使用Web标准对Web内容进行结构、表现与行为的分离。
 
（2）结构用于对网页中用到的信息进行分类与整理。在结构中用到的技术主要包括　　　　、　　　　、　　　　。
 
（3）表现用于对信息进行版式、颜色、大小等形式的控制。在表现中用到的技术主要是　　　　。
 
（4）　　　　是网页设计中常见的一种布局形式，自适应布局能够根据浏览器窗口的大小，自动改变其宽度或高度值，是一种非常灵活的布局形式。
 
2．操作题
 
创建一个如图13.24所示的CSS导航菜单。
 
[image: 133291.PNG]
 
图13.24　CSS导航菜单
 


第14章　CSS3移动网页设计基础
 
CSS3是CSS规范的最新版本，在CSS2.1的基础上增加了很多强大的新功能，例如圆角功能、多背景、透明度、阴影等功能等，以帮助开发人员解决一些问题。CSS2.1是单一的规范，而CSS3被划分成几个模块组，每个模块组都有自己的规范。这样的好处是整个CSS3的规范发布不会因为难缠的部分而影响其他模块的推进。
 
学习目标
 
 
 	边框
 
 	背景
 
 	文本
 
 	多列
 
 	转换
 
 	过渡
 
 	动画
 
 	用户界面
 

 
14.1　边框
 
通过CSS3，能够创建圆角边框、向矩形添加阴影、使用图片来绘制边框，并且不需使用设计软件，如Photoshop。对于边框，在CSS2中仅局限于边框的线型、粗细、颜色的设置，如果需要特殊的边框效果，只能使用背景图片来模仿。CSS3的border-image属性使元素边框的样式变得丰富起来，还可以使用该属性实现类似background的效果，对边框进行扭曲、拉伸和平铺等。
 
14.1.1　圆角边框border-radius
 
圆角是CSS3中使用最多的一个属性，原因很简单：圆角比直角更美观，而且不会与设计产生任何冲突。在CSS2中，大家都碰到过圆角的制作，当时，我们需要使用多张圆角图片作为背景，分别应用到每个角上，制作起来非常麻烦。
 
CSS3无须添加任何标签元素与图片，也不需借用任何JavaScript脚本，一个border-radius属性就能搞定圆角。而且它还有多个优点：其一是减少网站维护的工作量，少了对图片的更新制作和代码的替换等；其二是提高了网站的性能，少了对图片的http请求，网页的加速度更快；其三是增强视觉美观性。
 
语法：
 
border-radius: none | <length>{1,4} [/ <length>{1,4} ];


 
按此顺序设置每个radius的4个值。如果省略bottom-left，则与top-right相同。如果省略bottom-right，则与top-left相同。如果省略top-right，则与top-left相同。
 
IE9+、Firefox 4+、Chrome、Safari 5+以及Opera都支持border-radius属性。
 
1．border-radius设置一个值
 
border-radius只有一个取值时，4个角具有相同的圆角设置，其效果是一致的，代码如下。
 
. box {border-radius: 10px;}


 
其等价于：
 
. box {

border-top-left-radius: 10px;

border-top-right-radius: 10px;

border-bottom-right-radius: 10px;

border-bottom-left-radius: 10px;

}


 
下面是一个四个角相同的设置，代码如下。
 
<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>四个角具有相同的圆角设置</title>

<link href="images/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

</head>

<body>

<Div class="box"> 四个角具有相同的圆角</div>

</body>

</html>

其CSS代码如下。

.box {border-radius:10px;

border:1px solid #000;

width:400px;

height:200px; 

background:#FC6; 

margin:0 auto}


 
这里使用border-radius:10px设置四个角10像素圆角效果，在浏览器中的效果如图14.1所示，四个角都相同。
 
[image: 图像133307.PNG]
 
图14.1　四个角都相同
 
2．border-radius设置两个值
 
border-radius设置两个值，此时top-left等于bottom-right，并且它们取第一个值；top-right等于bottom-left，并且它们取第二个值，也就是说元素左上角和右下角相同，右上角和左下角相同。
 
代码如下：
 
. box {

border-radius: 10px 40px;

}


 
等价于：
 
. box {

border-top-left-radius: 10px;

border-bottom-right-radius: 10px;

border-top-right-radius: 40px;

border-bottom-left-radius: 40px;

}


 
下面是一个border-radius取两个值的实例，其CSS代码如下。
 
.box {

border-radius:10px　40px;

border:1px solid #000;

width:400px; 

height:200px;

background:#FC6; 

margin:0 auto}


 
这里使用border-radius:10px 40px；设置对象盒子左上角和右下角为10px圆角，右上角和左下角为40px圆角，如图14.2所示。
 
[image: 图像133314.PNG]
 
图14.2　只取两个值左上角和右下角相同
 
3．border-radius设置两个值
 
border-radius设置三个值，此时top-left取第一个值，top-right等于bottom-left，并且它们取第二个值，bottom-right取第三个值。
 
代码如下：
 
.box {

border-radius: 10px 40px 30px;

}


 
等价于：
 
.box {

border-top-left-radius: 10px;

border-top-right-radius: 40px;

border-bottom-left-radius: 40px;

border-bottom-right-radius: 30px;

}


 
下面是一个border-radius取三个值的实例，其CSS代码如下。
 
.box {

border-radius:10px 40px 30px;

border:1px solid #000;

width:400px; 

height:200px;

background:#FC6; 

margin:0 auto

}


 
这里使用border-radius:10px 40px 30px；设置对象盒子左上角为10px圆角，右上角和左下角为40px圆角，右下角为30px圆角，如图14.3所示。
 
[image: 图像133322.PNG]
 
图14.3　取三个值
 
4．border-radius设置四个值
 
border-radius设置四个值，此时top-left取第一个值，top-right取第二个值，bottom-right取第三个值，bottom-left取第四个值。
 
代码如下：
 
.box {

border-radius:10px 20px 30px 40px;

}


 
等价于：
 
.box {

border-top-left-radius: 10px;

border-top-right-radius: 20px;

border-bottom-right-radius: 30px;

border-bottom-left-radius: 40px;

}


 
下面是一个border-radius取四个值的实例，其CSS代码如下。
 
.box {

border-radius:10px 20px 30px 40px;

border:1px solid #000;

width:400px; 

height:200px;

background:#FC6; 

margin:0 auto

}


 
这里使用border-radius:10px 20px 30px 40px;分别设置了四个角的大小，如图14.4所示。
 
[image: 图像133331.PNG]
 
图14.4　设置四个值
 
14.1.2　边框图片border-image
 
border-images可以说也是CSS3中的重量级属性。从其字面意思上看，我们可以理解为“边框图片”，通俗地说也就是使用图片作为边框，这样一来边框的样式就不像以前只有实线、虚线、点状线那样单调了，通过CSS3的border-image属性，可以使用图片来创建边框。
 
 
 	border-image属性是一个简写属性，可以用于设置以下属性。
 
 	border-image-source：该属性用于指定是否用图片定义边框样式或图片来源路径。
 
 	border-image-slice：该属性用于指定图片边框向内偏移。
 
 	border-image-width：该属性用于指定图片边框的宽度。
 
 	border-image-outset：该属性用于指定边框图片区域超出边框的量。
 
 	border-image-repeat：该属性用于指定图片边框是否应平铺、铺满或拉伸。
 

 
IE 11、Firefox、Opera 15、Chrome以及Safari 6都支持border-image属性。
 
下面通过CSS3的border-image属性，使用图片来创建边框，实例代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div

{

border:30px solid transparent;

width:300px;

padding:15px 20px;

}

#round

{

-moz-border-image:url(i/border.png) 30 30 round;　　 /* Old Firefox */

-webkit-border-image:url(i/border.png) 30 30 round;　/* Safari and Chrome */

-o-border-image:url(i/border.png) 30 30 round;　　　　/* Opera */

border-image:url(i/border.png) 30 30 round;

}

#stretch

{

-moz-border-image:url(i/border.png) 30 30 stretch;　　/* Old Firefox */

-webkit-border-image:url(i/border.png) 30 30 stretch; /* Safari and Chrome */

-o-border-image:url(i/border.png) 30 30 stretch;　　　 /* Opera */

border-image:url(i/border.png) 30 30 stretch;

}

</style>

</head>

<body>

<Div id="round">在这里设置round，图片铺满整个边框。</div>

<br>

<Div id="stretch">在这里设置stretch，图片被拉伸以填充该区域。</div>

<p>这是我们使用的图片：</p>

<img src="i/border.png">

</body>

</html>


 
设置round，图片铺满整个边框。设置stretch，图片被拉伸以填充该区域，如图14.5所示。
 
[image: 图像133338.PNG]
 
图14.5　边框图片border-image
 
14.1.3　边框阴影box-shadow
 
以前为了给一个块元素设置阴影，只能通过给该块级元素设置背景来实现，当然在IE浏览器下还可以通过微软的shadow滤镜来实现，不过也只在IE浏览器下有效，那它的兼容性也就可想而知了。但是CSS3的box-shadow属性的出现使这一问题变得简单了。在CSS3中，box-shadow用于向方框添加阴影。
 
语法：
 
box-shadow: h-shadow v-shadow blur spread color inset;


 
说明：
 
box-shadow向框添加一个或多个阴影。该属性是由逗号分隔的阴影列表，每个阴影由2～4个长度值、可选的颜色值以及可选的inset关键词来规定。省略长度的值是0。
 
 
 	h-shadow：必需，水平阴影的位置，允许负值。
 
 	v-shadow：必需，垂直阴影的位置，允许负值。
 
 	blur：可选，模糊距离。
 
 	spread：可选，阴影的尺寸。
 
 	color：可选，阴影的颜色。
 
 	inset：可选，将外部阴影 (outset) 改为内部阴影。
 

 
下面创建一个对方框添加阴影的实例，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div

{

width:400px;

height:300px;

background-color:#ff9900;

-moz-box-shadow: 10px 10px 10px #888888; /* 老的Firefox */

box-shadow: 20px 20px 15px #888888;

}

</style>

<title>box-shadow</title>

</head>

<body>

<div></div>

</body>

</html>


 
这里使用box-shadow: 20px 20px 15px #888888设置了阴影的偏移量和颜色，如图14.6所示。
 
[image: 图像133345.PNG]
 
图14.6　边框阴影
 
14.2　背景
 
CSS3不再局限于背景色、背景图像的运用，新特性中添加了多个新的属性值，例如background-origin、background-clip和background-size。此外，还可以在一个元素上设置多个背景图片。这样，如果要设计比较复杂的Web页面效果，就不再需要使用多余的标签来辅助实现了。
 
14.2.1　背景图片尺寸background-size
 
在CSS3之前，背景图片的尺寸是由图片的实际尺寸决定的。在CSS3中，可以规定背景图片的尺寸，这就允许我们在不同的环境中重复使用背景图片。
 
语法：
 
background-size: length|percentage|cover|contain;


 
说明：
 
 
 	length：用长度值指定背景图片大小，不允许负值。
 
 	percentage：用百分比指定背景图片大小，不允许负值。
 
 	cover：将背景图片等比缩放到完全覆盖容器，背景图片有可能超出容器。
 
 	contain：将背景图片等比缩放到宽度或高度与容器的宽度或高度相等，背景图片始终被包含在容器内。
 

 
下面的实例规定背景图片的尺寸，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

body

{

background:url(001.jpg);

background-size:100px 90px;

-moz-background-size:63px 100px; /* 老版本的Firefox */

background-repeat:no-repeat;

padding-top:80px;

}

</style>

</head>

<body>

<p>上面是缩小的背景图片。</p>

<p>原始图片：<img src="001.jpg" alt="Flowers" width="350" height="319"></p>

</body>

</html>


 
这里使用background-size:100px 90px;设置了背景图片的显示尺寸，如图14.7所示。
 
[image: 图像133353.PNG]
 
图14.7　缩小背景图片尺寸
 
14.2.2　背景图片定位区域background-origin
 
background-origin属性规定背景图片的定位区域。
 
语法：
 
background-origin: padding-box|border-box|content-box;


 
说明：
 
 
 	padding-box：背景图片相对于内边距框来定位。
 
 	border-box：背景图片相对于边框盒来定位。
 
 	content-box：背景图片相对于内容框来定位。
 

 
下面的代码相对于内容框来定位背景图片。
 
Div

{

background-image:url('smiley.gif');

background-repeat:no-repeat;

background-position:left;

background-origin:content-box;

}


 
下面通过实例讲述背景图片定位区域的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div{

border:1px solid black;

padding:50px;

background-image:url('001.jpg');

background-repeat:no-repeat;

background-position:left;}

#Div1{background-origin:border-box;}

#Div2{background-origin:content-box;}

</style>

</head>

<body>

<p>background-origin:border-box:</p>

<Div id="Div1"> 白石山坐落在河北西部的涞源县境内，这里群山环绕，远离都市，拥有良好的自然生态环境，纯净清新的空气，凉爽宜人的气候。暑期平均温度只有21.7度。

白石山山体高大，奇峰林立，具有良好的天然生态环境。地貌景观独特，人文旅游资源丰富，是一个集地质、科研、教学、观赏、旅游为一体的天然地质公园。</div>

<p>background-origin:content-box:</p>

<Div id="Div2">

白石山植被茂密，动植物种类繁多，是华北地区物种多样性中心区之一。不少专家认为白石山是一个集黄山之奇，华山之险、张家界之秀的旅游胜地。白石山不仅山奇而且水美，以高山、峡谷、溪流、瀑布景观为主的十瀑峡景区是白石山脚下的一条峡谷。</div>

</body>

</html>


 
使用background-origin:border-box:定义背景图片相对于边框盒来定位，使用background-origin:content-box:定义背景图片相对于内容框来定位，如图14.8所示。
 
[image: 图像133365.PNG]
 
图14.8　背景图片定位区域
 
14.2.3　背景绘制区域background-clip
 
background-clip属性指定了背景在哪些区域可以显示，但与背景开始绘制的位置无关。背景的绘制的位置可以出现在不显示背景的区域，这时就相当于背景图片被不显示背景的区域裁剪了一部分一样。
 
语法：
 
background-clip: border-box|padding-box|content-box;


 
说明：
 
 
 	border-box：背景被裁剪到边框盒。
 
 	padding-box：背景被裁剪到内边距框。
 
 	content-box：背景被裁剪到内容框。
 

 
下面介绍background-clip的3个属性值border-box、padding-box、content-box在实际应用中的效果。为了更好地区分它们之间不同之处，先创建一个共同的实例，实例的HTML代码如下。
 
<Div class="demo"></div>


 
CSS代码如下所示：
 
.demo {width: 350px;

　　　　height: 280px;

　　　　padding: 20px;

　　　　border: 20px dashed rgba(255,0,0,0.8);

　　　　background: green url("pic.jpg") no-repeat;

　　　　font-size: 16px;

　　　　font-weight: bold;

　　　　color: red;　　　}


 
效果如图14.9所示，显示的是在没有应用background-clip对背景进行任何设置下的效果。
 
[image: 图像133377.PNG]
 
图14.9　没有应用background-clip
 
在前面的实例基础上，在CSS中添加background-box:border-box属性，CSS代码如下。
 
-moz-background-clip: border;

-webkit-background-clip: border-box;

-o-background-clip: border-box;

background-clip: border-box;


 
效果如图14.10所示，可以看出，background-clip取值为border-box时，跟没有设置background-clip效果是完全一样的，那是因为background-clip的默认值为border-box。
 
[image: 图像133386.PNG]
 
图14.10　设置为border-box
 
在上面的基础上稍微做一下修改，把刚才的border-box换成padding-box值，此时效果如图14.11所示。与原来默认下有明显的区别了，只要超过padding边缘的背景都被裁剪掉了，此时的裁剪并不是让背景成比例裁剪，而是直接将超过padding边缘的背景剪切掉。
 
[image: 图像133393.PNG]
 
图14.11　设置为padding-box
 
使用同样的方法，把刚才的padding-box换成content-box，效果如图14.12所示。明显背景只在内容区域显示，超过内容边缘的背景直接被裁剪掉了。
 
[image: 图像133401.PNG]
 
图14.12　设置为content-box
 
14.3　文本
 
对于网页设计师，文本也同样是不可忽视的因素。一直以来都是用Photoshop来编辑一些漂亮的样式，并插入文本。同样CSS3也可以帮你搞定，甚至效果会更好。CSS3包含多个新的文本特性。
 
14.3.1　文本阴影text-shadow
 
在CSS3中，text-shadow可向文本应用阴影。可以设置水平阴影、垂直阴影、模糊距离，以及阴影的颜色。
 
语法：
 
text-shadow: h-shadow v-shadow blur color;


 
说明：
 
text-shadow属性向文本添加一个或多个阴影。该属性是逗号分隔的阴影列表，每个阴影有两个或三个长度值和一个可选的颜色值进行规定。
 
 
 	h-shadow：必需，水平阴影的位置，允许负值。
 
 	v-shadow：必需，垂直阴影的位置，允许负值。
 
 	Blur：可选，模糊的距离。
 
 	Color：可选，阴影的颜色。
 

 
下面利用制作一个文本阴影效果，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style>

h1

{

text-shadow: 8px 8px 6px #FF0000;

}

</style>

<title>文本阴影效</title>

</head>

<body>

<h1>文本阴影效果！</h1>

</body>

</html>


 
这里使用text-shadow: 8px 8px 6px #FF0000;设置了文本的阴影位置和颜色，如图14.13所示。
 
[image: 图像133408.PNG]
 
图14.13　文本阴影
 
14.3.2　强制换行word-wrap
 
word-wrap属性允许长单词或URL地址换行到下一行。
 
语法：
 
word-wrap: normal|break-word;


 
说明：
 
 
 	Normal：只在允许的断字点换行（浏览器保持默认处理）。
 
 	break-word：在长单词或URL地址内部进行换行。
 

 
下面是使用word-wrap换行的实例，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

p.test

{ width:11em; 

border:3px dotted #009900;

word-wrap:break-word;}

</style>

</head>

<body>

<p class="test">这是个很长的单词: pneumonoultramicroscopicsilicovolcanoconiosis.这个很长的单词将会被分开并且强制换行.</p>

</body>

</html>


 
图14.14所示为没有换行的效果，当使用了word-wrap:break-word;就可以将长单词换行，如图14.15所示。
 
[image: 图像133416.PNG]
 
图14.14　没有换行的效果
 
[image: 图像133424.PNG]
 
图14.15　长单词换行
 
14.3.3　文本溢出text-overflow
 
设置或检索是否使用一个省略标记（...）标示对象内文本的溢出。
 
语法：
 
text-overflow：clip | ellipsis


 
说明：
 
 
 	clip：当对象内文本溢出时不显示省略标记（...），而是将溢出的部分裁切掉。
 
 	ellipsis：当对象内文本溢出时显示省略标记（...）。
 

 
下面实例讲述text-overflow的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>text-overflow实例</title>

<style>

.test_clip {

　　　 text-overflow:clip; 

　　　 overflow:hidden; 

　　　 white-space:nowrap; 

　　　 width:224px; 

　　　 background: #FC9;

}

.test_ellipsis {

　　　 text-overflow:ellipsis; 

　　　 overflow:hidden; 

　　　 white-space:nowrap; 

　　　 width:224px; 

　　　 background:#FC9;

}

</style>

</head>

<body>

<h2>text-overflow : clip </h2>

　　<Div class="test_clip">

　　不显示省略标记，而是简单的裁切掉

</div>

<h2>text-overflow : ellipsis </h2>

<Div class="test_ellipsis">

　　当对象内文本溢出时显示省略标记

</div>

</body>

</html>


 
运行代码，如图14.16所示。设置text-overflow:clip时，不显示省略标记，而是简单地裁切掉多余的文字。设置text-overflow: ellipsis时，当对象内文本溢出时显示省略标记。
 
[image: 图像133431.PNG]
 
图14.16　text-overflow实例
 
14.3.4　文字描边text-stroke
 
CSS边框的一个不足就是只有矩形的元素才能使用。text-stroke可以为文字添加描边，它不但可以设置文字边框的宽度，也能设置其颜色。
 
语法：
 
text-stroke：text-stroke-width | text-stroke-color


 
说明：
 
 
 	text-stroke-width：设置对象中的文字的描边厚度。
 
 	text-stroke-color：设置对象中的文字的描边颜色。
 

 
下面实例讲述text-stroke的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>text-stroke实例</title>

<style>

html,body{font:bold 14px/1.5 georgia,simsun,sans-serif;text-align:center;}

.stroke h1{margin:2;padding:15px 0 0;}

.stroke p{ margin:50px auto 100px;font-size:100px;

　　-webkit-text-stroke:3px #F00;}

</style>

</head>

<body>

<Div class="stroke">

　　<h1>text-stroke描边文字：</h1>

　　<p>我被描了3像素红边</p>

</div>

</body>

</html>


 
这里使用text-stroke:3px #F00设置了段落中的文字描边厚度和颜色，如图14.17所示。
 
[image: 图像133438.PNG]
 
图14.17　描边
 
14.3.5　文本填充颜色text-fill-color
 
text-fill-color是CSS3中的属性，表示文字颜色填充，实现的效果基本上与color一样，目前仅webkit核心浏览器支持此属性。从某种程度上讲，text-fill-color与color基本上的作用是一样的，如果同时设置color与text-fill-color属性，显然是颜色填充覆盖本身的颜色，也就是文字显示text-fill-color设置的颜色。
 
语法：
 
text-fill-color：color


 
说明：
 
 
 	color：指定文字的填充颜色。
 

 
下面通过实例讲述text-fill-color的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>text-fill-color实例</title>

<style>

html,body{margin:50px 0;}

.text-fill-color{

　　width:600px;

　　margin:0 auto;

　　background:-webkit-linear-gradient(top,#eee,#aaa 50%,#333 51%,#000);

　　-webkit-background-clip:text;

　　-webkit-text-fill-color:transparent ;

　　font:bold 80px/1.231 georgia,sans-serif;

　　text-transform:uppercase;

}

</style>

</head>

<body>

<Div class="text-fill-color">文本填充颜色</div>

</body>

</html>


 
这里使用text-fill-color:transparent设置文本填充颜色为透明，在浏览器预览效果，如图14.18所示。
 
[image: 图像133446.PNG]
 
图14.18　文本填充颜色
 
14.4　多列
 
通过CSS3，能够创建多个列来对文本进行布局。在本节中，将介绍如下多列属性：column-count、column-gap、column-rule。
 
14.4.1　创建多列column-count
 
column-count属性规定元素应该被分隔的列数。
 
语法：
 
column-count: number|auto;
 
说明：
 
 
 	number：元素内容将被划分的最佳列数。
 
 	auto：由其他属性决定列数，比如column-width。
 

 
将Div元素中的文本分为三列。
 
Div

{

-moz-column-count:3; /* Firefox */

-webkit-column-count:3; /* Safari和Chrome */

column-count:3;

}


 
下面实例讲述column-count的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

.newspaper

{-moz-column-count:3; /* Firefox */

-webkit-column-count:3; /* Safari and Chrome */

column-count:3;}

</style>

</head>

<body>

<Div class="newspaper">

蔚蓝的大海上，漂浮着几座迷人的岛屿，那就是长岛！

长岛一直是我向往的地方，那里是中国北方最美海岛。那里远离大陆，空气清新，没有工厂，因此更谈不上污染。而且长岛旅游资源十分丰富，素有“海上仙山”之称，是理想的旅游休闲避暑胜地。去过长岛，特别留恋那里的天蓝、海碧、岛秀、礁奇、湾美、滩洁、林密,那里的自然景观非常迷人，是一个不加人工修饰的天然海上公园。下午游览的第一站选择了九丈崖，这是长岛最值得去的地方。九丈崖是全岛风景最好的地方，既有沙滩，可以戏水，也有悬崖峭壁，可以登高望远，还可下到悬崖下面的礁石滩，在海边寻找各色海里小螃蟹、贝类等，海水非常清，可以看见鱼儿穿梭在海水中。

</div>

</body>

</html>


 
这里使用column-count:3将整段文字分成3列，如图14.19所示。
 
[image: 图像133458.PNG]
 
图14.19　创建3列
 
14.4.2　列的宽度column-width
 
column-width设置对象每列的宽度。
 
语法：
 
column-width：length | auto


 
默认值：auto
 
说明：
 
 
 	length：用长度值来定义列宽。
 
 	auto：根据column-count自定分配宽度。
 

 
下面实例讲述column-width的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

.newspaper

{-moz-column-width:100px; /* Firefox */

-webkit-column-width:100px; /* Safari and Chrome */

column-width:100px;}

</style>

</head>

<body>

<Div class="newspaper">

蔚蓝的大海上，漂浮着几座迷人的岛屿，那就是长岛！

长岛一直是我向往的地方，那里是中国北方最美海岛。那里远离大陆，空气清新，没有工厂，因此更谈不上污染。而且长岛旅游资源十分丰富，素有“海上仙山”之称，是理想的旅游休闲避暑胜地。去过长岛，特别留恋那里的天蓝、海碧、岛秀、礁奇、湾美、滩洁、林密,那里的自然景观非常迷人，是一个不加人工修饰的天然海上公园。下午游览的第一站选择了九丈崖，这是长岛最值得去的地方。九丈崖是全岛风景最好的地方，既有沙滩，可以戏水，也有悬崖峭壁，可以登高望远，还可下到悬崖下面的礁石滩，在海边寻找各色海里小螃蟹、贝类等，海水非常清，可以看见鱼儿穿梭在海水中。

</div>

</body>

</html>


 
这里使用column-width:100px;设置每列的宽度，左右拖到改变浏览器的宽度，可以看到每列宽度都是固定的100px，如图14.20和图14.21所示。
 
[image: 图像133470.PNG]
 
图14.20　宽度固定
 
[image: 图像133479.PNG]
 
图14.21　浏览器变宽宽度固定
 
14.4.3　列的间隔column-gap
 
column-gap属性规定列之间的间隔。
 
语法：
 
column-gap: length|normal;


 
说明：
 
 
 	length：把列间的间隔设置为指定的长度。
 
 	normal：规定列间间隔为一个常规的间隔。
 

 
下面的代码规定列间的间隔为50像素。
 
Div

{

-moz-column-gap:50px; /* Firefox */

-webkit-column-gap:50px; /* Safari和Chrome */

column-gap:50px;

}


 
下面通过实例讲述column-gap的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

.newspaper

{

-moz-column-count:3; /* Firefox */

-webkit-column-count:3; /* Safari and Chrome */

column-count:3;

-moz-column-gap:50px; /* Firefox */

-webkit-column-gap:50px; /* Safari and Chrome */

column-gap:50px;

}

</style>

</head>

<body>

<Div class="newspaper">

蔚蓝的大海上，漂浮着几座迷人的岛屿，那就是长岛！

长岛一直是我向往的地方，那里是中国北方最美海岛。那里远离大陆，空气清新，没有工厂，因此更谈不上污染。而且长岛旅游资源十分丰富，素有“海上仙山”之称，是理想的旅游休闲避暑胜地。去过长岛，特别留恋那里的天蓝、海碧、岛秀、礁奇、湾美、滩洁、林密,那里的自然景观非常迷人，是一个不加人工修饰的天然海上公园。下午游览的第一站选择了九丈崖，这是长岛最值得去的地方。九丈崖是全岛风景最好的地方，既有沙滩，可以戏水，也有悬崖峭壁，可以登高望远，还可下到悬崖下面的礁石滩，在海边寻找各色海里小螃蟹、贝类等，海水非常清，可以看见鱼儿穿梭在海水中。

</div>

</body>

</html>


 
这里使用column-gap:50px;设置每列的间隔是50px，左右拖到改变浏览器的宽度，可以看到每列间隔都是固定的50px，如图14.22和图14.23所示。
 
[image: 图像133486.PNG]
 
图14.22　每列的间隔是50px
 
[image: 图像133494.PNG]
 
图14.23　改变浏览器的宽度每列的间隔还是50px
 
14.4.4　列的规则column-rule
 
column-rule规定列之间的宽度、样式和颜色规则。
 
语法：
 
column-rule: column-rule-width column-rule-style column-rule-color;


 
说明：
 
 
 	column-rule-width：设置列之间的宽度规则。
 
 	column-rule-style：设置列之间的样式规则。
 
 	column-rule-color：设置列之间的颜色规则。
 

 
规定列之间的宽度、样式和颜色规则。
 
Div

{-moz-column-rule:3px outset #ff00ff; /* Firefox */

-webkit-column-rule:3px outset #ff00ff; /* Safari和Chrome */

column-rule:3px outset #ff00ff;}


 
下面通过实例讲述column-rule的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

.newspaper

{-moz-column-count:3; /* Firefox */

-webkit-column-count:3; /* Safari and Chrome */

column-count:3;

-moz-column-gap:50px; /* Firefox */

-webkit-column-gap:50px; /* Safari and Chrome */

column-gap:50px;

-moz-column-rule:4px outset #ff0000; /* Firefox */

-webkit-column-rule:4px outset #ff0000; /* Safari and Chrome */

column-rule:4px outset #ff0000;}

</style>

</head>

<body>

<Div class="newspaper">

蔚蓝的大海上，漂浮着几座迷人的岛屿，那就是长岛！

长岛一直是我向往的地方，那里是中国北方最美海岛。那里远离大陆，空气清新，没有工厂，因此更谈不上污染。而且长岛旅游资源十分丰富，素有“海上仙山”之称，是理想的旅游休闲避暑胜地。去过长岛，特别留恋那里的天蓝、海碧、岛秀、礁奇、湾美、滩洁、林密,那里的自然景观非常迷人，是一个不加人工修饰的天然海上公园。下午游览的第一站选择了九丈崖，这是长岛最值得去的地方。九丈崖是全岛风景最好的地方，既有沙滩，可以戏水，也有悬崖峭壁，可以登高望远，还可下到悬崖下面的礁石滩，在海边寻找各色海里小螃蟹、贝类等，海水非常清，可以看见鱼儿穿梭在海水中。

</div>

</body>

</html>


 
这里使用column-rule:4px outset #ff0000设置了列之间的宽度、样式和颜色规则，如图14.24所示。
 
[image: 图像133501.PNG]
 
图14.24　列间的宽度、样式和颜色规则
 
14.5　转换
 
transform字面上就是变形，转换的意思。在CSS3中transform主要包括以下几种：旋转、扭曲、缩放和移动。
 
14.5.1　移动translate()
 
通过translate()方法，元素从其当前位置移动，根据给定的left（x坐标）和top（y坐标） 位置参数。
 
移动translate分为3种情况。
 
 
 	translate(x,y)水平方向和垂直方向同时移动（也就是x轴和y轴同时移动）。
 
 	translateX(X)仅水平方向移动（x轴移动）；
 
 	translateY(Y)仅垂直方向移动（y轴移动）。
 

 
例如，下面的translate(50px,100px)把元素从左侧移动50像素，从顶端移动100像素。
 
Div

{

transform: translate(50px,100px);

-ms-transform: translate(50px,100px);　　　/* IE 9 */

-webkit-transform: translate(50px,100px);　/* Safari and Chrome */

-o-transform: translate(50px,100px);　　　 /* Opera */

-moz-transform: translate(50px,100px);　　 /* Firefox */

}


 
下面通过实例讲述translate()方法的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div

{width:150px;

height:100px;

background-color: #3F9;

border:3px solid red;}

Div#Div2{

transform:translate(100px,100px);

-ms-transform:translate(100px,100px); /* IE 9 */

-moz-transform:translate(100px,100px); /* Firefox */

-webkit-transform:translate(100px,100px); /* Safari and Chrome */

-o-transform:translate(100px,100px); /* Opera */}

</style>

</head>

<body>

<div>这是Div的原始位置。</div>

<Div id="Div2">这是从左侧移动100像素，从顶端移动100像素后的Div的位置。</div>

</body>

</html>


 
这里使用transform:translate(100px,100px);设置了将Div从左侧移动100像素，从顶端移动100像素，如图14.25所示。
 
[image: 图像133656.PNG]
 
图14.25　translate()方法移动位置
 
14.5.2　旋转rotate()
 
rotate()方法通过指定的角度参数对原元素设置一个2D旋转。如果设置的值为正数表示顺时针旋转，如果设置的值为负数，则表示逆时针旋转。
 
例如下面rotate(30deg)把元素顺时针旋转30度。
 
Div{

transform: rotate(30deg);

-ms-transform: rotate(30deg);　　　/* IE 9 */

-webkit-transform: rotate(30deg);　/* Safari and Chrome */

-o-transform: rotate(30deg);　　 　/* Opera */

-moz-transform: rotate(30deg);　 　/* Firefox */

}


 
下面通过实例讲述rotate()方法的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div{

width:150px;

height:100px;

background-color: #3F9;

border:3px solid red;}

Div#Div2{

transform:rotate(30deg);

-ms-transform:rotate(30deg); /* IE 9 */

-moz-transform:rotate(30deg); /* Firefox */

-webkit-transform:rotate(30deg); /* Safari and Chrome */

-o-transform:rotate(30deg); /* Opera */}

</style>

</head>

<body>

<div>这是Div的原始位置。</div>

<Div id="Div2">这是rotate(30deg)把元素顺时针旋转30度后的Div的位置。</div>

</body>

</html>


 
使用rotate(30deg) 把元素顺时针旋转30度，改变Div的位置，如图14.26所示。
 
[image: 图像133664.PNG]
 
图14.26　rotate()方法旋转
 
14.5.3　缩放scale()
 
通过scale()方法，根据给定的宽度（x轴）和高度（y轴）参数，元素的尺寸会增加或减少。缩放scale和移动translate极其相似，也具有3种情况：scale(x,y)使元素水平方向和垂直方向同时缩放（也就是x轴和y轴同时缩放）；scaleX(x)元素仅水平方向缩放（x轴缩放）；scaleY(y)元素仅垂直方向缩放（y轴缩放），但它们具有相同的缩放中心点和基数，其中心点就是元素的中心位置，缩放基数为1。如果其值大于1元素就放大，反之其值小于1，元素缩小。
 
例如scale(2,3)把宽度转换为原始尺寸的2倍，把高度转换为原始高度的3倍。
 
Div{

transform: scale(2,3);

-ms-transform: scale(2,3);　　　/* IE 9 */

-webkit-transform: scale(2,3);　/* Safari和Chrome */

-o-transform: scale(2,3);　/* Opera */

-moz-transform: scale(2,3);　　 /* Firefox */

}


 
下面通过实例讲述scale()方法的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div{

width:160px;

height:100px;

background-color: #3F9;

border:3px solid red;

}

Div#Div2{

margin:100px;

transform:scale(2,3);

-ms-transform:scale(2,3); /* IE 9 */

-moz-transform:scale(2,3); /* Firefox */

-webkit-transform:scale(2,3); /* Safari and Chrome */

-o-transform:scale(2,3); /* Opera */

}

</style>

</head>

<body>

<div>这是Div的原始位置。</div>

<Div id="Div2">transform:scale(2,3)把元素宽度转换为原始的2倍，把高度转换为原始的3倍。</div>

</body>

</html>


 
使用transform:scale(2,3)把元素宽度转换为原始的2倍，把高度转换为原始的3倍，如图14.27所示。
 
[image: 图像133671.PNG]
 
图14.27　宽度转换为原始的2倍，把高度转换为原始的3倍
 
14.5.4　扭曲skew()
 
扭曲skew和translate、scale一样具有3种情况：skew(x,y)使元素在水平和垂直方向同时扭曲（x轴和y轴同时按一定的角度值进行扭曲变形）；skewX(x)仅使元素在水平方向扭曲变形（x轴扭曲变形）；skewY(y)仅使元素在垂直方向扭曲变形（y轴扭曲变形），
 
例如skew(30deg,40deg)是围绕x轴把元素翻转30度，围绕y轴翻转40度。
 
Div

{

transform: skew(30deg,40deg);

-ms-transform: skew(30deg,40deg);　　　/* IE 9 */

-webkit-transform: skew(30deg,40deg);　/* Safari and Chrome */

-o-transform: skew(30deg,40deg);　/* Opera */

-moz-transform: skew(30deg,40deg);　 　/* Firefox */

}


 
下面通过实例讲述skew()方法的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div{

width:150px; 

height:100px;

background-color: #3F9;

border:3px solid red;}

Div#Div2{

transform:skew(10deg,5deg);

-ms-transform:skew(10deg,5deg); /* IE 9 */

-moz-transform:skew(10deg,5deg); /* Firefox */

-webkit-transform:skew(10deg,5deg); /* Safari and Chrome */

-o-transform:skew(10deg,5deg); /* Opera */}

</style>

</head>

<body>

<div>这是Div的原始位置。</div>

<Div id="Div2">围绕X轴把元素翻转10度，围绕Y轴翻转5度。</div>

</body>

</html>


 
这里使用transform:skew(10deg,5deg);设置围绕x轴把元素翻转10度，围绕y轴翻转5度，如图14.28所示。
 
[image: 图像133678.PNG]
 
图14.28　围绕x轴把元素翻转10度，围绕y轴翻转5度
 
14.5.5　矩阵matrix()
 
matrix()方法把所有2D转换方法组合在一起。matrix()方法需要6个参数，包含数学函数，允许旋转、缩放、移动、镜像以及倾斜元素，相当于直接应用一个变换矩阵。
 
下面通过实例讲述matrix()方法的使用，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div{

width:150px; 

height:100px;

background-color: #3F9;

border:3px solid red;}

Div#Div2{

transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0);

-ms-transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0);　　/* IE 9 */

-moz-transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0);　/* Firefox */

-webkit-transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0);　/* Safari and Chrome */

-o-transform:matrix(0.866,0.5,-0.5,0.866,0,0);　　/* Opera */</style>

</head>

<body>

<div>这是Div的原始位置。</div>

<Div id="Div2">使用matrix方法将Div元素旋转30度。</div>

</body>

</html>


 
这里使用了matrix方法将Div元素旋转30度，如图14.29所示。
 
[image: 图像133686.PNG]
 
图14.29　将Div元素旋转30度
 
14.6　过渡
 
CSS3的“过渡”（transition）特性用于在网页制作中实现一些简单的动画效果，让某些效果变得更流畅、平滑。
 
语法：
 
transition: property duration timing-function delay;


 
说明：
 
 
 	transition-property：规定设置过渡效果的CSS属性的名称。
 
 	transition-duration：规定完成过渡效果需要多少秒或毫秒。
 
 	transition-timing-function：规定速度效果的速度曲线。
 
 	transition-delay：定义过渡效果何时开始。
 

 
例如应用于宽度属性的过渡效果，时长为2秒，其代码如下。
 
Div

{

transition: width 2s;

-moz-transition: width 2s;　　 /* Firefox 4 */

-webkit-transition: width 2s;　/* Safari和Chrome */

-o-transition: width 2s;　/* Opera */

}


 
下面的实例把鼠标指针放到Div元素上，其宽度会从200px逐渐变为350px，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div

{ 

width:200px;

height:150px;

background:green;

transition:width 3s;

-moz-transition:width 3s; /* Firefox 4 */

-webkit-transition:width 3s; /* Safari and Chrome */

-o-transition:width 3s; /* Opera */

}

Div:hover

{

width:350px;

}

</style>

</head>

<body>

<div></div>

<p>把鼠标指针移动到绿色的Div元素上，就可以看到过渡效果。</p>

</body>

</html>


 
通过CSS3，可以在不使用Flash动画或JavaScript的情况下，当元素从一种样式变换为另一种样式时为元素添加效果。当把鼠标指针移动到绿色的Div元素上时就可以看到过渡效果，如图14.30和图14.31所示。
 
[image: 图像133698.PNG]
 
图14.30　原始效果
 
[image: 图像133710.PNG]
 
图14.31　过渡效果
 
14.7　动画
 
CSS3的“动画”特性能够实现更复杂的样式变化，以及一些交互效果，而不需要使用任何Flash或JavaScript脚本代码。
 
14.7.1　@keyframes规则声明动画
 
如需在CSS3中创建动画，需要学习@keyframes规则。@keyframes规则用于创建动画。在@keyframes中规定某项CSS样式，就能创建由当前样式逐渐改为新样式的动画效果。
 
不同的浏览器要给@keyframes添加不同的前缀，为使动画在所有浏览器正常工作，可以同时声明多个不同前缀的同名动画，代码如下。
 
@keyframes myfirst 

{ 

　　　 from {background: red;} 

　　　 to {background: yellow;} 

} 

@-moz-keyframes myfirst /* Firefox */ 

{ 

　　　 from {background: red;} 

　　　 to {background: yellow;} 

@-webkit-keyframes myfirst /* Safari和Chrome */ 

{ 

　　　from {background: red;} 

　　　 to {background: yellow;} 

} 

@-o-keyframes myfirst /* Opera */ 

{ 

　　　 from {background: red;} 

　　　 to {background: yellow;} 

}


 
动画也可以用百分比控制，“from”和“to”就等同于0%和100%，如下所示。
 
@keyframes myfirst

{

0% 　　{background: red;}

25%　　{background: yellow;}

50%　　{background: blue;}

100%　 {background: green;}

}

@-moz-keyframes myfirst /* Firefox */

{

0%　　 {background: red;}

25%　　{background: yellow;}

50%　　{background: blue;}

100%　 {background: green;}

}

@-webkit-keyframes myfirst /* Safari和Chrome */

{

0%　　 {background: red;}

25%　　{background: yellow;}

50%　　{background: blue;}

100%　 {background: green;}

}

@-o-keyframes myfirst /* Opera */

{

0%　　 {background: red;}

25%　　{background: yellow;}

50%　　{background: blue;}

100%　 {background: green;}

}


 
运行上面的代码，当动画为25%及50% 时改变背景色，然后当动画100% 完成时再次改变，如图14.32、图14.33、图14.34和图14.35所示。
 
[image: 图像133719.PNG]
 
图14.32　红色
 
[image: 图像133726.PNG]
 
图14.33　黄色
 
[image: 图像133734.PNG]
 
图14.34　蓝色
 
[image: 图像133741.PNG]
 
图14.35　绿色
 
14.7.2　animation动画
 
animation只应用在页面上已存在的DOM元素上，使用CSS3的animation制作动画可以省去复杂的代码。CSS3的animation类似于transition属性，它们都是随着时间改变元素的属性值。主要区别是transition需要触发一个事件（hover事件或click事件等）才会随时间改变其CSS属性；而animation在不触发任何事件的情况下也可以显式地随着时间变化来改变元素CSS的属性值，从而实现一种动画的效果。
 
animation属性是一个简写属性，用于设置6个动画属性。
 
语法：
 
animation: name duration timing-function delay iteration-count direction;


 
说明：
 
 
 	animation-name：规定需要绑定到选择器的keyframe名称。
 
 	animation-duration：规定完成动画所花费的时间，以秒或毫秒计。
 
 	animation-timing-function：规定动画的速度曲线。
 
 	animation-delay：规定在动画开始之前的延迟。
 
 	animation-iteration-count：规定动画应该播放的次数。
 
 	animation-direction：规定是否应该轮流反向播放动画。
 

 
下面来看看怎么给一个元素调用animation属性。
 
　　.demo1 {

　　　　width: 50px;

　　　　height: 50px;

　　　　margin-left: 100px;

　　　　background: blue;

　　　　-webkit-animation-name:'myfirst';/*动画属性名，也就是keyframes定义的动画名*/

　　　　-webkit-animation-duration: 10s;/*动画持续时间*/

　　　　-webkit-animation-timing-function: ease-in-out; /*动画频率*/

　　　　-webkit-animation-delay: 2s;/*动画延迟时间*/

　　　　-webkit-animation-iteration-count: 10;/*定义循环资料，infinite为无限次*/

　　　　-webkit-animation-direction: alternate;/*定义动画方式*/

　　}


 
下面介绍发光按钮实例的制作过程，来加强对animation的实践能力。
 
<a href="" class="btn">发光渐变的按钮</a>


 
CSS代码如下：
 
@-webkit-keyframes 'buttonLight' 

{

from {

　　background: rgba(96, 203, 27,0.5);

-webkit-box-shadow: 0 0 5px rgba(255, 255, 255, 0.3) inset,0 0 3px rgba(220,120,200,0.5);

　　color: red;

　}

25% {

background: rgba(196, 203, 27,0.8);

-webkit-box-shadow: 0 0 10px rgba(255,155,255,0.5) inset, 0 0 8px rgba(120,120,200,0.8);

color: blue;

　}

　　50% {

　　background: rgba(196, 203, 127,1);

　　-webkit-box-shadow: 0 0 5px rgba(155, 255,255,0.3) inset, 0 0 3px rgba(220,120,100,1);

　　color: orange;

　}

　　75% {

　　background: rgba(196, 203, 27,0.8);

　　-webkit-box-shadow: 0 0 10px rgba(255,155,255,0.5) inset, 0 0 8px rgba(120,120,200,0.8); 

　　color: black;

　　}

to {

background: rgba(96, 203, 27,0.5);

-webkit-box-shadow: 0 0 5px rgba(255,255,255,0.3) inset, 0 0 3px rgba(220,120,200,0.5);

color: green;

}

}

a.btn {

　　　 /*按钮的基本属性*/

　　　 background: #60cb1b;

　　　 font-size: 26px;

　　　 padding: 15px 15px;

　　　 color: #fff;

　　　 text-align: center;

　　　 text-decoration: none;

　　　 font-weight: bold;

　　　 text-shadow: 0 -1px 1px rgba(0,0,0,0.3);

　　　 -moz-border-radius: 5px;

　　　 -webkit-border-radius: 5px;

　　　 border-radius: 5px;

　　　 -moz-box-shadow: 0 0 5px rgba(255,255,255,0.6) inset, 0 0 3px rgba(220,120,200,0.8);

　　　 -webkit-box-shadow:0 0 5px rgba(255,255,255,0.6) inset,0 0 3px rgba(220,120,200, 0.8);

　　　　box-shadow: 0 0 5px rgba(255, 255, 255, 0.6) inset, 0 0 3px rgba(220, 120, 200, 0.8);

　　　 /*调用animation属性，从而让按钮在载入页面时就具有动画效果*/

　　　 -webkit-animation-name: "buttonLight"; /*动画名称，跟@keyframes定义名称一致*/

　　　 -webkit-animation-duration: 5s;/*动画持续的时间长*/

　　　 -webkit-animation-iteration-count: infinite;/*动画循环播放的次数*/

　　}


 
本例主要是通过在keyframes中改变元素的background、color和box-shadow三个属性，来达到发光变色的按钮效果，如图14.36所示。到目前为止只有webkit内核浏览器支持CSS3的animation实现。
 
[image: 图像133749.PNG]
 
图14.36　发光按钮
 
14.8　用户界面
 
在CSS3中，新的用户界面特性包括重设元素尺寸、盒尺寸以及轮廓等。
 
14.8.1　box sizing
 
box-sizing是CSS3的box属性之一。box-sizing属性允许以确切的方式定义适应某个区域的具体内容。例如，假如需要并排放置两个带边框的框，可通过将box-sizing设置为"border-box"，可令浏览器呈现出带有指定宽度和高度的框，并把边框和内边距放入框中。
 
语法：
 
box-sizing: content-box|border-box|inherit;


 
说明：
 
 
 	content-box：宽度和高度分别应用到元素的内容框。在宽度和高度之外绘制元素的内边距和边框。
 
 	border-box：为元素设定的宽度和高度决定了元素的边框盒。
 
 	inherit：规定应从父元素继承box-sizing属性的值。
 

 
现代浏览器都支持box-sizing，但IE家族只有IE8版本以上才支持。虽然现代浏览器支持box-sizing，但有些浏览器还是需要加上自己的前缀；Mozilla浏览器需要加上“-moz-”，Webkit内核浏览器需要加上“-webkit-”，Presto内核浏览器“-o-”,IE8浏览器加“-ms-”。
 
Element {

　　　　-moz-box-sizing: content-box; /*Firefox3.5+*/

　　　　-webkit-box-sizing: content-box; /*Safari3.2+*/

　　　　-o-box-sizing: content-box; /*Opera9.6*/

　　　　-ms-box-sizing: content-box; /*IE8*/

　　　　box-sizing: content-box; /*W3C标准(IE9+，Safari5.1+,Chrome10.0+,Opera10.6+ */

　　}

　　/*Border box*/

　　Element {

　　　　-moz-box-sizing: border-box; /*Firefox3.5+*/

　　　　-webkit-box-sizing: border-box; /*Safari3.2+*/

　　　　-o-box-sizing: border-box; /*Opera9.6*/

　　　　-ms-box-sizing: border-box; /*IE8*/

　　　　box-sizing: border-box; /*W3C标准(IE9+，Safari5.1+,Chrome10.0+,Opera10.6+)*/

　　}


 
下面通过实例看看content-box和border-box的区别，其HTML代码如下。
 
<Div class="imgBox" id="contentBox"><img src="banner.jpg" alt="" /></div>

<Div class="imgBox" id="borderBox"><img src="banner.jpg" alt="" /></div>


 
CSS代码如下。
 
.imgBox img{

　　　 width: 140px;

　　　 height: 140px;

　　　 padding: 15px;

　　　 border: 15px solid green;

　　　 margin: 20px;

　　}

　　#contentBox img{

　　　 -moz-box-sizing: content-box;

　　　 -webkit-box-sizing: content-box;

　　　 -o-box-sizing: content-box;

　　　 -ms-box-sizing: content-box;

　　　 box-sizing: content-box; 

　　}

　　#borderBox img{

　　　 -moz-box-sizing: border-box;

　　　 -webkit-box-sizing: border-box;

　　　 -o-box-sizing: border-box;

　　　 -ms-box-sizing: border-box;

　　　 box-sizing: border-box;

　　}


 
box-sizing:content-box是维持了W3C标准的模型，而box-sizing:border-box是维持了IE传统下的模型，如图14.37所示。
 
[image: 图像133757.PNG]
 
图14.37　box-sizing实例
 
14.8.2　resize
 
在CSS3中，resize属性规定是否可由用户调整元素尺寸。
 
语法
 
resize: none|both|horizontal|vertical;


 
说明：
 
 
 	none：用户无法调整元素的尺寸。
 
 	both：用户可调整元素的高度和宽度。
 
 	horizontal：用户可调整元素的宽度。
 
 	vertical：用户可调整元素的高度。
 

 
下面通过实例规定Div元素可由用户调整大小：
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div{

border:5px solid;

padding:15px 40px; 

width:350px;

resize:both;

overflow:auto;

}

</style>

</head>

<body>

<div>resize属性规定是否可由用户调整元素尺寸。</div>

<p><b>注释：</b> Firefox 4+、Safari以及Chrome支持resize属性。</p>

</body>

</html>


 
在浏览器中的预览效果如图14.38所示。
 
[image: 图像133764.PNG]
 
图14.38　resize属性
 
14.8.3　Outline Offset
 
outline-offset属性对轮廓进行偏移，并在超出边框边缘的位置绘制轮廓。
 
语法：
 
outline-offset: length|inherit;


 
说明：
 
 
 	length：轮廓与边框边缘的距离。
 
 	inherit：规定应从父元素继承outline-offset属性的值。
 

 
例如下面代码规定边框边缘之外15像素处的轮廓。
 
Div

{

border:2px solid black;

outline:2px solid red;

outline-offset:15px;

}


 
下面是一个outline-offset使用的实例，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

Div

{

margin:25px;

width:250px; 

padding:15px;

height:150px;

border:2px solid black;

outline:2px solid red;

outline-offset:20px;

} 

</style>

</head>

<body>

<div>这个Div在边框边缘之外20像素处有一个轮廓。</div>

</body>

</html>


 
这个实例使用outline-offset:20px;定义了这个Div在边框边缘之外20像素处有一个轮廓，如图14.39所示。
 
[image: 图像133771.PNG]
 
图14.39　轮廓
 
14.9　实例应用
 
CSS3是现在Web开发领域的技术热点，它给Web开发带来了革命性的影响。下面介绍CSS3应用的例子，从中你能体会到CSS3中许多让人欣喜的特性。
 
14.9.1　鼠标放上去显示全部内容
 
下面制作一个鼠标移动到文字上显示全篇文章内容的实例，其代码如下。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>text-overflow</title>

<meta charset="utf-8" />

<style>

.box {text-overflow:ellipsis;

　　　 -o-text-overflow:ellipsis;

　　　 overflow:hidden;

　　　 white-space:nowrap;

　　　 border:1px solid #000;

　　　 width:400px;

　　　 padding:20px;

　　　 color:rgba(0, 0, 0, .7);

　　　 cursor:pointer;}

.box:hover {white-space:normal;

　　　 color:rgba(0, 0, 0, 1);

　　　 background:#e3e3e3;

　　　 border:1px solid #666;}

</style>

</head>

<body>

<Div class="box">

秋，轻踏着岁月的脚步而来。午后，静静地行走在乡村的小路上，风夹杂着泥土的气息，路面仍有些许的潮湿。呼吸着清新的空气，静静地感受着秋的气息。

秋天的风，带着丰收的气息。它轻轻地漫过稻田，惹得稻香阵阵。稻田里，金黄一片，风，轻轻地拨动着这片丰收的海洋。波浪阵阵，此起彼伏。稻子，用它特有的方式解释着秋的内涵。

秋天的风，带着喜悦的气息。玉米地的农人们，一边擦拭着脸上的汗水，一边笑呵呵的将裂着嘴的玉米收进了背篓。犹记得那时辍学在家，也曾背着背篓穿梭在玉米地里。只不过，那时除了喜悦，更多的是一份生活的沉重。玉米地，远没有诗人笔下的那份惬意，它沾满着农人的汗水与喜悦。而今，看着忙碌的他们，再次回想起来，我的心中竟然是一份暖暖的回忆。

</div>

</body>

</html>


 
这里使用text-overflow:ellipsis设置了文本溢出时显示省略号，如图14.40所示，并且定义了当盒子触发时显示全部文本，-如图14.41所示。
 
[image: 图像133779.PNG]
 
图14.40　文本溢出时显示省略号
 
[image: 图像133791.PNG]
 
图14.41　鼠标放上去显示全部内容
 
14.9.2　美观的图片排列
 
本例演示如何排列美观的图片，并旋转图片。
 
<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<style> 

body

{

margin:30px;

background-color:#E9E9E9;

}

Div.polaroid

{

width:410px;

padding:10px 10px 20px 10px;

border:2px solid #BFBFBF;

background-color:white;

/* 添加盒子阴影 */

box-shadow:4px 4px 4px #aaaaaa;

}

Div.rotate_left

{

float:left;

-ms-transform:rotate(7deg); /* IE 9 */

-moz-transform:rotate(7deg); /* Firefox */

-webkit-transform:rotate(7deg); /* Safari and Chrome */

-o-transform:rotate(7deg); /* Opera */

transform:rotate(7deg);

}

Div.rotate_right

{

float:left;

-ms-transform:rotate(-8deg); /* IE 9 */

-moz-transform:rotate(-8deg); /* Firefox */

-webkit-transform:rotate(-8deg); /* Safari and Chrome */

-o-transform:rotate(-8deg); /* Opera */

transform:rotate(-8deg);

}

</style>

</head>

<body>

<Div class="polaroid rotate_left">

<img src="001.jpg" width="400" height="400" />

<p class="caption">满山遍野的花儿，蓝天白云</p>

</div>

<Div class="polaroid rotate_right">

<img src="002.jpg" width="400" height="400" />

<p class="caption">黄色的花儿开的多美啊</p>

</div>

</body>

</html>


 
这里分别使用transform:rotate(7deg)和transform:rotate(-8deg)对图片进行顺时针旋转和逆时针旋转，如图14.42所示。
 
[image: 图像133804.PNG]
 
图14.42　美观的图片
 
14.10　练习题
 
1．填空题
 
（1）　　　　可以说也是CSS3中的重量级属性。从其字面意思上看，我们可以将其理解为“边框图片”，通俗地说也就是使用图片作为边框，这样一来边框的样式就不像以前只有实线、虚线、点状线那样单调了。通过CSS3的　　　　属性，可以使用图片来创建边框。
 
（2）　　　　属性指定了背景在哪些区域可以显示，但与背景开始绘制的位置无关，背景的绘制的位置可以出现在不显示背景的区域，这时就相当于背景图片被不显示背景的区域裁剪了一部分一样。
 
（3）CSS边框的一个不足就是只有矩形的元素才能使用。　　　　可以为文字添加描边。它不但可以设置文字边框的宽度，也能设置其颜色。
 
（4）　　　　是CSS3的box属性之一。　　　　属性允许以确切的方式定义适应某个区域的具体内容。例如，假如需要并排放置两个带边框的框，可通过将　　　　设置为"border-box"，令浏览器呈现出带有指定宽度和高度的框，并把边框和内边距放入框中。
 
2．操作题
 
制作如图14.43所示的美观排列的图片。
 
[image: 图像133813.PNG]
 
图14.43　美观排列图片
 


第15章　JavaScript脚本基础
 
JavaScript语言是网页中广泛使用的一种脚本语言，使用JavaScript可以使网页产生动态效果，JavaScript以其小巧简单的特性而备受用户的欢迎。本章将介绍JavaScript的基本概念、语言特点、基本语法、常见的事件和常见内部对象的使用。
 
学习目标
 
 
 	了解JavaScript概念
 
 	了解JavaScript特点
 
 	掌握JavaScript基本语法
 
 	掌握JavaScript事件的使用
 
 	浏览器的内部对象
 

 
15.1　JavaScript简介
 
前面章节介绍了HTML语言的使用方法，但是使用HTML只能制作出静态的网页，无法独立完成与客户端动态交互的网页设计。虽然也有其他的语言如CGI、ASP、Java等能制作出交互网页，但是因为其编程方法较为复杂，因此Netscape公司开发出了JavaScript语言，它引进了Java语言的概念，是内嵌于HTML中的脚本语言。
 
Java和JavaScript语言虽然在语法上很相似，但它们仍然是两种不同的语言。JavaScript仅仅是一种嵌入到HTML文件中的描述性语言，它并不编译产生机器代码，只是由浏览器的解释器将其动态地处理成可执行的代码。而Java语言与JavaScript相比，则是一种比较复杂的编译性语言。
 
JavaScript最初是受Java启发而设计的，因此语法上有类似之处，一些名称和命名规范也借自Java。它是一种基于对象的脚本语言。
 
JavaScript是一种解释型的、基于对象的脚本语言。尽管与C++这样成熟的面向对象语言相比，JavaScript的功能要弱一些，但对于它的预期用途而言，JavaScript的功能已经足够大了。JavaScript是一种宽松类型的语言。宽松类型意味着不必显式定义变量的数据类型。事实上JavaScript更进一步，无法在JavaScript中明确地定义数据类型。此外，在大多数情况下，JavaScript会根据需要自动进行转换。
 
下面通过一个简单的实例先熟悉JavaScript的基本使用方法。
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<title>JavaScript</title>

</head>

<body>

<script language="javascript">

document.write(“<font size=10 color=#fchfdm>JavaScript的基本使用方法!</font>");

</script>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码就是JavaScript脚本的具体应用，如图15.1所示。
 
[image: 图像133863.PNG]
 
图15.1　JavaScript脚本
 
以上的代码是简单的JavaScript脚本，它分为3个部分。第一部分是script language= “javascript”，它告诉浏览器“下面的是JavaScript脚本”。开头使用<script>标记，表示这是一个脚本的开始，在<script>标记里使用language指明使用哪一种脚本语言。因为并不只存在JavaScript一种脚本，还有VBScript等脚本，所以这里就要用language属性指明使用的是JavaScript脚本，这样浏览器就能更轻松地理解这段文本的意思。第二部分就是JavaScript脚本，用于创建对象、定义函数或是直接执行某一功能。第三部分是</script>，它用来告诉浏览器“JavaScript脚本到此结束”。
 
JavaScript为网页设计人员提供了极大的灵活性，它能够将网页中的文本、图形、声音和动画等各种媒体形式捆绑在一起，形成一个紧密结合的信息源。
 
JavaScript具有以下语言特点。
 
 
 	JavaScript是一种脚本编写语言，采用小程序段的方式实现编程，开发过程非常简单。
 
 	JavaScript是一种基于对象的语言，它能运用已经创建的对象。
 
 	JavaScript是一种基于Java基本语句和控制流之上的简单而紧凑的设计语言，比较简单，其次它的变量类型采用弱类型，并未使用严格的数据类型。
 
 	JavaScript是动态的，可以直接对用户的输入做出响应，无需经过Web服务程序。
 
 	JavaScript是一种安全性语言，它不允许访问本地硬盘，并且不能将数据存入服务器，不允许对网络文档进行修改和删除，只能通过浏览器实现信息浏览或动态交互，从而有效地防止数据丢失。
 
 	JavaScript具有跨平台性。它依赖于浏览器本身，与操作环境无关。
 

 
15.2　JavaScript基本语法
 
JavaScript语言有自己的常量、变量、表达式、运算符以及程序的基本框架，下面将一一进行介绍。
 
15.2.1　常量和变量
 
在JavaScript中数据可以是常量或者是变量。
 
1．常量
 
常量的值是不能改变的，在常量中有以下几种类型。
 
 
 	整型常量：整型常量可以使用十六进制、八进制和十进制表示其值。
 
 	实型常量：实型常量是由整数部分加小数部分表示，如5.2、14.1；可以使用科学或标准方法表示，如5E7、4e5等。
 
 	布尔值：布尔常量只有两种状态，即true或false。
 
 	字符型常量：使用单引号（‘）或双引号（“）括起来的一个或几个字符。
 
 	空值：JavaScript中有一个空值null，表示什么也没有。
 
 	特殊字符：JavaScript中以反斜杠（/）开头的不可显示的特殊字符。
 

 
2．变量
 
变量值在程序运行期间是可以改变的，它主要作为数据的存取容器。在使用变量的时候，最好对其进行声明。虽然在JavaScript中并不要求一定要对变量进行声明，但为了不至于混淆，还是要养成声明变量的习惯。变量的声明主要就是明确变量的名字、变量的类型以及变量的作用域。
 
变量名是可以随意取的，但要注意以下几点。
 
 
 	变量名只能由字母、数字和下划线“_”组成，以字母开头，除此之外不能有空格和其他符号。
 
 	变量名不能使用JavaScript中的关键字，所谓关键字就是JavaScript中已经定义好并有一定用途的字符，如int、true等。
 
 	在对变量命名时最好把变量的意义与其代表的意思对应起来，以免出现错误。
 

 
在JavaScript中声明变量使用var关键字，如下所示。
 
var city1：
 
此处定义了一个名为city1的变量。
 
定义了变量就要对其赋值，也就是向里面存储一个值，这需要利用赋值符“＝”完成，如下所示。
 
var city1=100;

var city2=北京;

var city3=true;

var city4=null;
 
上面分别声明了4个变量，并同时赋予了它们值。变量的类型是由数据的类型来确定的。如上面定义的变量中，给变量city1赋值为100，100为数值，该变量就是数值变量。给变量city2赋值为“北京”，“北京”为字符串，该变量就是字符串变量。字符串就是使用双引号或单引号括起来的字符。给变量city3赋值为true，true为布尔常量，该变量就是布尔型变量。布尔型的数据类型一般使用true或false表示。给变量city4赋值为null，null表示空值，即什么也没有。
 
变量有一定的作用范围，在JavaScript中有全局变量和局部变量。全局变量定义在所有函数体之外，其作用范围是整个函数；而局部变量定义在函数体之内，只对该函数是可见的，对其他函数则是不可见的。
 
15.2.2　表达式和运算符
 
在定义完变量后，就可以对其进行赋值、改变、计算等一系列操作，这一过程通过表达式来完成，而表达式中的一大部分是在做运算符处理。
 
1．表达式
 
表达式就是常量、变量、布尔和运算符的集合，因此表达式可以分为算术表达式、字符表达式、赋值表达式及布尔表达式等。在定义完变量后，就可以对其进行赋值、改变、计算等一系列操作，这一过程通常通过表达式来完成，而表达式中的一大部分是在做运算符处理。
 
2．运算符
 
运算符是用于完成操作的一系列符号。JavaScript中的运算符包括算术运算符、比较运算符和逻辑运算符。
 
算术运算符可以进行加、减、乘、除和其他数学运算，如表15-1所示。
 
表15-1　算术运算符
 
 
  
   
   	 算术运算符
  
   	 描述
  
  
 
  
  
   
   	 +
  
   	 加
  
  
 
   
   	 -
  
   	 减
  
  
 
   
   	 *
  
   	 乘
  
  
 
   
   	 /
  
   	 除
  
  
 
   
   	 %
  
   	 取模
  
  
 
   
   	 ++
  
   	 递加1
  
  
 
   
   	 --
  
   	 递减1
  
  
 
  

 
逻辑运算符用于比较两个布尔值（真或假），然后返回一个布尔值，如表15-2所示。
 
表15-2　逻辑运算符
 
 
  
   
   	 逻辑运算符
  
   	 描述
  
  
 
  
  
   
   	 &&
  
   	 逻辑与，在形式A&&B中，只有当两个条件A和B都成立时，整个表达式值才为true
  
  
 
   
   	 ‖
  
   	 逻辑或，在形式A‖B中，只要两个条件A和B中有一个成立，整个表达式值就为true
  
  
 
   
   	 !
  
   	 逻辑非，在!A中，当A成立时，表达式的值为false；当A不成立时，表达式的值为true
  
  
 
  

 
比较运算符用于比较表达式的值，并返回一个布尔值，如表15-3所示。
 
表15-3　比较运算符
 
 
  
   
   	 比较运算符
  
   	 描述
  
  
 
  
  
   
   	 <
  
   	 小于
  
  
 
   
   	 >
  
   	 大于
  
  
 
   
   	 <=
  
   	 小于等于
  
  
 
   
   	 >=
  
   	 大于等于
  
  
 
   
   	 =
  
   	 等于
  
  
 
   
   	 !=
  
   	 不等于
  
  
 
  

 
15.2.3　基本语句
 
在JavaScript中主要有两种基本语句：一种是循环语句，如for、while；一种是条件语句，如if等。另外还有一些其他的程序控制语句，下面就来详细介绍基本语句的使用。
 
1．if…else语句
 
if…else语句是JavaScript中最基本的控制语句，通过它可以改变语句的执行顺序。
 
语法：
 
if(条件)

{执行语句1

}

else

{执行语句2

}
 
说明：
 
当表达式的值为true，执行语句1，否则执行语句2。若if后的语句有多行，括在大括号{}内通常是一个好习惯，这样更清楚，并可以避免无意中造成错误。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<title>if语句</title>

</head>

<body>

<script language="javascript">

for(a=10;a<=15;a++)

if(a%2==0)　　// 使用if语句来控制图像的交叉显示

document.write(“<img src=8.gif width=",a,"% height=",3*a,"%>");

else

document.write(“<img src=9.gif width=",a,"% height=",2*a,"%>");

</script>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码使用了if…else语句。在语句if(a%2==0)中，％为取模运算符，该表达式的意思就是求变量a对常量2的取模，如果能除尽就显示图像8.gif，如果不能除尽则显示图像9.gif。同时，变量a的值一直递增下去，这样图像就能不断交替显示下去，如图15.2所示。
 
[image: 图像134167.PNG]
 
图15.2　if语句
 
2．for语句
 
for语句的作用是重复执行语句，直到循环条件为false为止。
 
语法：
 
for（初始化；条件；增量）

{

语句集；

……

}
 
说明：
 
初始化参数告诉循环的开始位置，必须赋予变量初值；条件是用于判断循环停止时的条件，若条件满足，则执行循环体，否则跳出循环；增量主要定义循环控制变量在每次循环时按什么方式变化。在3个主要语句之间，必须使用分号（;）分隔。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>for语句</title>

</head>

<body>

<script language="javascript">

for(a=1;a<=7;a++)

document.write(“<font size="+a+">圣诞节的故事<br></font size="+a+">");

</script>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码使用了for语句，使用for语句首先给变量a赋值1，接着执行“a++”，使变量a加1，这时变量a的值就变为2，再判断是否满足条件a<=7，继续执行语句，直到a的值变为7，这时结束循环，可以看到效果如图15.3所示。
 
[image: 图像134174.PNG]
 
图15.3　for语句
 
3．switch语句
 
switch语句是多分支选择语句。到底执行哪一个语句块，取决于表达式的值与常量表达式相匹配的那一路。它不同于if…else语句，它的所有分支都是并列的。程序执行时，由第一分支开始查找，如果相匹配，执行其后的块，接着执行第2分支、第3分支……如果不匹配，则查找下一个分支是否匹配。
 
语法：
 
switch()

{

case条件1:

语句块1

case条件2:

语句块2

……

default

语句块N

}
 
说明：
 
当判断条件比较多时，为了使程序更加清晰，可以使用switch语句。使用switch语句时，表达式的值将与每个case语句中的常量作比较。如果相匹配，则执行该case语句后的代码；如果没有一个case语句的常量与表达式的值相匹配，则执行default语句。当然，default语句是可选的。如果没有相匹配的case语句，也没有default语句，则什么也不执行。
 
4．while循环
 
while语句与for语句一样，当条件为true时，重复循环，否则退出循环。
 
语法：
 
while（条件）{

语句集；

……

}
 
说明：
 
在while语句中，条件语句只有一个，当条件不符合时退出循环。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<title>while语句</title>

</head>

<body>

<script language="javascript">

var a=1

while(a<=5)

{

document.write("<h",a,">这是标题文字&lt;/h",a,">");
a++;

}

</script>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码使用了while语句，在HTML部分已经介绍了标题标记<h>，它共分为6个层次的大小，这里采用while语句控制<h>标记依次显示。首先声明变量a，然后在while语句中设置变量a的最大值。由于在前面声明变量时已经将变量a的值赋为1，因此在第一次判断时满足条件，就执行大括号中的语句。在这里，将变量a的最大值设为5，如此循环下去直到变量为6，这时已不满足条件，从而退出循环，因此在图15.4中只能看到5种层次的标题文字大小。
 
[image: 图像134181.PNG]
 
图15.4　while语句
 
5．break语句
 
break语句用于终止包含它的for、switch或while语句的执行，控制传递给该终止语句的后续语句。
 
语法：
 
break；
 
说明：
 
当程序遇到break语句时，会退出循环并执行下一条语句。
 
6．continue语句
 
continue语句只能用在循环结构中。一旦条件为true，执行continue语句，程序跳过循环体中位于该语句后的所有语句，提前结束本次循环周期并开始下一个循环周期。
 
语法：
 
continue;
 
说明：
 
执行continue语句会停止当前循环的迭代，并从循环的开始处继续程序流程。
 
15.2.4　函数
 
函数是拥有名称的一系列JavaScript语句的有效组合。只要这个函数被调用，就意味着这一系列JavaScript语句被按顺序解释执行。一个函数可以有自己的参数，并可以在函数内使用参数。
 
语法：
 
function函数名称（参数表）

{

函数执行部分

}
 
说明：
 
在这一语法中，函数名用于定义函数名称，参数是传递给函数使用或操作的值，其值可以是常量、变量或其他表达式。
 
15.3　JavaScript的事件
 
JavaScript是基于对象的语言，而基于对象的基本特征，就是采用事件驱动。通常鼠标或键盘的动作称之为事件，由鼠标或键盘引发的一连串程序的动作，称之为事件驱动。而对事件进行处理的程序或函数，则称之为事件处理程序。
 
15.3.1　onClick事件
 
鼠标单击onClick事件是最常用的事件之一，当用户单击鼠标时，产生onClick事件，同时onClick指定的事件处理程序或代码将被调用执行。
 
举例：
 
<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title></title>

</head>

<body>

<Div align="center"><img src="20050810175757915.jpg" width="778" height="407"> <input type="button" name="fullsreen" value="全屏" 

onClick="window.open(document.location, ‘big’, ‘fullscreen=yes’)">

<input type="button" name="close" value="还原" 

onClick="window.close()"></div>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onClick事件，如图15.5所示，单击窗口中的“全屏”按钮，将全屏显示网页，如图15.6所示。单击“还原”按钮，将还原到原来的窗口。
 
[image: 图像134189.PNG]
 
图15.5　onClick事件
 
[image: 图像134203.PNG]
 
图15.6　全屏显示
 
15.3.2　onChange事件
 
它是一个与表单相关的事件，当利用text或textarea元素输入的字符值改变时发生该事件，同时当在select表格中的一个选项状态改变后也会引发该事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onchange事件</title>

</head>

<body>招商加盟：

<form id="form1" name="form1" method="post" action="">

<p>您的姓名： 

<input type="text" name="textfield" /> 

</p>

<p><br />

留言内容：<br />

<br />

<textarea name="textarea" cols="50" rows="5" 

onchange=alert(“输入留言内容")></textarea>

</p>

</form>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onChange事件，在文本区域中可输入留言内容，在文本区域外部单击会弹出警告提示对话框，如图15.7所示。
 
[image: 图像134217.PNG]
 
图15.7　onchange事件
 
15.3.3　onSelect事件
 
onSelect事件是当文本框中的内容被选中时所发生的事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html><head><title>onSelect事件</title>

<meta http-equiv=content-type content="text/html; charset=gb2312">

</head>

<body>

<Div align=center>

<center>

<table height=50 cellSpacing=0 cellPadding=0 width=778 border=0>

<tbody>

<tr>

<td>

<table cellSpacing=0 cellPadding=0 width="100%" align=center border=0>

<tbody>

<tr>

<td align="right"><img height=62

src="images/2006zhongqiu.gif" width=506></td>

</tr>

<tr>

<td background=images/line.gif

height=4></td></tr></tbody></table></td></tr>

<tr>

<td background=images/zhongqiu_03.gif bgColor=#f9dbd3

height=35></td></tr></tbody></table>

<table cellSpacing=0 cellPadding=0 width=778 border=0>

<tbody>

<tr>

<td align=middle bgColor=#f9dbd3>

<TABLE cellSpacing=0 cellPadding=0 width="95%" bgColor=#ffffff border=0>

<tbody>

<tr>

<td align=middle width=25 height=20><IMG height=13

src="images/dot_01.gif" width=13 border=0></td>

<td class=f14>中秋节祝福</td></tr>

</tbody></table>

<TABLE cellSpacing=1 cellPadding=3 width="95%" bgColor=#ffe8e8 border=0>

<tbody>

<tr>

<td bgColor=#ffe8e8>

<table cellSpacing=0 cellPadding=0 width="100%" bgColor=#ffffff

border=0>

<tbody>

<tr>

<td align=middle>

<table cellSpacing=0 cellPadding=2 width="100%" border=0>

<tbody>

<tr>

<td width="69%" height=1

colSpan=2 background=images/dot_05.gif></td></tr>

<tr>

<td class=f9 align=middle colSpan=2>

</td></tr>

<tr>

<td colspan=2 vAlign=top class=style14>　　

如果你想送朋友祝福，请在下面输入你的名字，将会自动生成含有你名字的个性祝福，在中秋节前夕，给你的朋友送去一份意外的惊喜吧！！

<p>请在下面输入你的名字：

<input name=stra id=stra tabIndex=1 value="选择输入的名称" size=16 onSelect=alert("选择输入的名称")>

</p></td></tr>

<tr>

<td background=images/dot_05.gif

colSpan=2 height=1></td></tr>

</tbody></table></td></tr></tbody></table></td></tr></tbody></table></td></tr>

<tr>

<td align=middle bgColor=#f9dbd3>&nbsp;</td></tr></tbody></table></center></div>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onSelect事件，在文本框中选中文字后，会弹出选择文字的提示对话框，如图15.8所示。
 
[image: 图像134226.PNG]
 
图15.8　onSelect事件
 
15.3.4　onFocus事件
 
当单击表单对象时，即将光标放在文本框或选择框上时产生onFocus事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onFocus事件</title>

</head>

<body>个人爱好：

<form name="form1" method="post" action="">

<p>

<label>

<input type="radio" name="RadioGroup1" value="游戏"onfocus=alert("选择游戏！")>

游戏</label>

<br>

<label>

<input type="radio" name="radiogroup1" value="上网"onfocus=alert("选择上网！")>

上网</label>

<br>

<label>

<input type="radio" name="RadioGroup1" value="唱歌"onfocus=alert("选择唱歌！")>

唱歌</label>

<br>

<label>

<input type="radio" name="RadioGroup1" value="跳舞"onfocus=alert("选择跳舞！")>

跳舞</label>

<br>

<label>

<input type="radio" name="RadioGroup1" value="画画"onfocus=alert("选择画画！")>

画画</label>

<br>

</p>

</form>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onFocus事件，选择其中的一项后，会弹出选择提示对话框，如图15.9所示。
 
[image: 图像134233.PNG]
 
图15.9　onFocus事件
 
15.3.5　onLoad事件
 
当加载网页文档时，会产生该事件。onLoad事件的作用是在首次载入一个页面文件时检测cookie的值，并用一个变量为其赋值，使其可以被源代码使用。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onLoad事件</title>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_popupMsg(msg) { //v1.0

alert(msg);

}

//-->

</script>

</head>

<body onLoad="MM_popupMsg(‘欢迎光临！')">

<img src="10.jpg" width="420" height="240">

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onLoad事件，在浏览器中预览时，会自动弹出提示对话框，如图15.10所示。
 
[image: 图像134241.PNG]
 
图15.10　onLoad事件
 
15.3.6　onUnload事件
 
当退出网页时引发onUnload事件，并可更新cookie的状态。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onUnLoad事件</title>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_popupMsg(msg) { //v1.0

alert(msg);

}

//-->

</script>

</head>

<body onUnload="MM _ popupMsg(‘关闭本文档！')">

<img src="10.jpg" width="420" height="240">

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onUnload事件，在浏览器中预览效果，如图15.11所示。单击“关闭”按钮，退出页面时弹出如图15.12所示的提示对话框。
 
[image: 图像134248.PNG]
 
图15.11　浏览效果
 
[image: 图像134257.PNG]
 
图15.12　onUnload事件
 
15.3.7　onBlur事件
 
失去焦点onBlur事件正好与获得焦点事件相对，当text对象、textarea对象或select对象不再拥有焦点而退到后台时，引发该事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onBlur事件</title>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_popupMsg(msg) { //v1.0

alert(msg);

}

//-->

</script>

</head>

<body>

<p>会员注册：</p>

<p>帐号：

<input name="textfield" type="text" onBlur="MM_popupMsg(‘文档中的“帐号”文本域失去焦点！')" />

</p>

<p>密码：

<input name="textfield2" type="text" onBlur="MM_popupMsg(‘文档中的“密码”文本域失去焦点！')" />

</p>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onBlur事件，在浏览器中预览效果，将光标移动到任意一个文本框中，再将光标移动到其他的位置，就会弹出一个提示对话框，说明某个文本框失去焦点，如图15.13所示。
 
[image: 图像134265.PNG]
 
图15.13　onBlur事件
 
15.3.8　onMouseOver事件
 
onMouseOver是当鼠标指针移动到某对象范围的上方时触发的事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onMouseOver事件</title>

<style type="text/css">

<!--

#Layer1 {

position:absolute;

width:257px;

height:171px;

z-index:1;

visibility: hidden;

}

-->

</style>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_findObj(n, d) { //v4.01

var p,i,x; if(!d) d=document; if((p=n.indexOf(“?”))>0&&parent.frames.length) {

d=parent.frames[n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);}

if(!(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms.length;i++) x=d.forms[i][n];

for(i=0;!x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++) x=MM_findObj(n,d.layers[i].document);

if(!x && d.getElementById) x=d.getElementById(n); return x;

}

function MM_showHideLayers() { //v6.0

var i,p,v,obj,args=MM_showHideLayers.arguments;

for (i=0; i<(args.length-2); i+=3) if ((obj=MM_findObj(args[i]))!=null) { v=args[i+2];

if (obj.style) { obj=obj.style; v=(v==’show’)?’visible’:(v==’hide’)?’hidden’:v; }

obj.visibility=v; }

}

//-->

</script>

</head>

<body>

<input name="Submit" type="submit" 

onmouseover="MM_showHideLayers(‘Layer1’,’’,’show’)" value="显示图像" />

<Div id="Layer1"><img src="66.gif" width="257" height="171" /></div>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onMouseOver事件，在浏览器中预览效果，将鼠标指针移动到“显示图像”按钮的上方时显示图像，如图15.14所示。
 
[image: 图像134272.PNG]
 
图15.14　onMouseOver事件
 
15.3.9　onMouseOut事件
 
onMouseOut是当鼠标指针离开某对象范围时触发的事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onMouseOut事件</title>

<style type="text/css">

<!--

#Layer1 {

position:absolute;

width:200px;

height:115px;

z-index:1;

}

-->

</style>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_findObj(n, d) { //v4.01

var p,i,x; if(!d) d=document; if((p=n.indexOf("?"))>0&&parent.frames.length) {

d=parent.frames[n.substring(p+1)].document; n=n.substring(0,p);}

if(!(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for (i=0;!x&&i<d.forms.length;i++) x=d.forms[i][n];

for(i=0;!x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++) x=MM_findObj(n,d.layers[i].document);

if(!x && d.getElementById) x=d.getElementById(n); return x;

}

function MM_showhideLayers() { //v6.0

var i,p,v,obj,args=MM_showhideLayers.arguments;

for (i=0; i<(args.length-2); i+=3) if ((obj=mm_findObj(args[i]))!=null) { v=args[i+2];

if (obj.style) { obj=obj.style; v=(v=='show')?'visible':(v=='hide')?'hidden':v; }

obj.visibility=v; }

}

//-->

</script>

</head>

<body>

<Div id="Layer1" onMouseOut="MM_showHideLayers(‘Layer1’,’’,’hide’)">

<img src="66.gif" width="257" height="171" /></div>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onMouseOut事件，在浏览器中预览效果，将鼠标指针移动到图像上，再将鼠标指针移开时，图像将隐藏，如图15.15所示。
 
[image: 图像134279.PNG]
 
图15.15　onMouseOut事件
 
15.3.10　onDblClick事件
 
onDblClick是鼠标双击时触发的事件。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>onDblClick事件</title>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_openBrWindow(theURL,winName,features) { //v2.0

window.open(theURL,winName,features);

}

//-->

</script>

</head>

<body ondblclick="MM_openBrWindow(‘christmas.htm’,’’,’width=700,height=530’)">

双击此链接，可以打开"christmas.htm"网页文档。

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为设置onDblClick事件，在浏览器中预览效果，如图15.16所示。
 
[image: 图像134289.PNG]
 
图15.16　onDblClick事件
 
在文档中双击链接，打开christmas.htm网页文档，如图15.17所示。
 
[image: 图像134301.PNG]
 
图15.17　打开christmas.htm网页文档
 
15.3.11　其他常用事件
 
在JavaScript中还提供了一些其他的事件，如表15-4所示。
 
表15-4　其他常用事件
 
 
  
   
   	 事件
  
   	 描述
  
  
 
  
  
   
   	 onmousedown
  
   	 按下鼠标时触发此事件
  
  
 
   
   	 onmouseup
  
   	 鼠标按下后松开鼠标时触发此事件
  
  
 
   
   	 onmousemove
  
   	 鼠标移动时触发此事件
  
  
 
   
   	 onkeypress
  
   	 当键盘上的某个键被按下并且释放时触发此事件
  
  
 
   
   	 onkeydown
  
   	 当键盘上某个按键被按下时触发此事件
  
  
 
   
   	 onkeyup
  
   	 当键盘上某个按键被放开时触发此事件
  
  
 
   
   	 onabort
  
   	 图片在下载时被用户中断时触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforeunload
  
   	 当前页面的内容将要被改变时触发此事件
  
  
 
   
   	 onerror
  
   	 出现错误时触发此事件
  
  
 
   
   	 onmove
  
   	 浏览器的窗口被移动时触发此事件
  
  
 
   
   	 onresize
  
   	 当浏览器的窗口大小被改变时触发此事件
  
  
 
   
   	 onscroll
  
   	 浏览器的滚动条位置发生变化时触发此事件
  
  
 
   
   	 onstop
  
   	 浏览器的“停止”按钮被按下或者正在下载的文件被中断时触发此事件
  
  
 
   
   	 onreset
  
   	 当表单中的reset属性被激发时触发此事件
  
  
 
   
   	 onsubmit
  
   	 一个表单被递交时触发此事件
  
  
 
   
   	 onbounce
  
   	 当Marquee内的内容移动至Marquee显示范围之外时触发此事件
  
  
 
   
   	 onfinish
  
   	 当Marquee元素完成需要显示的内容后触发此事件
  
  
 
   
   	 onstart
  
   	 当Marquee元素开始显示内容时触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforecopy
  
   	 当页面当前的被选择内容将要复制到浏览者的系统剪贴板前触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforecut
  
   	 当页面中的一部分或者全部的内容将被移离当前页面剪切并移动到浏览者的系统剪贴板时触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforeeditfocus
  
   	 当前元素将要进入编辑状态时触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforepaste
  
   	 内容将要从浏览者的系统剪贴板粘贴到页面中时触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforeupdate
  
   	 当浏览者粘贴系统剪贴板中的内容时通知目标对象
  
  
 
   
   	 oncontextmenu
  
   	 当浏览者按下鼠标右键出现菜单时或者通过键盘的按键触发页面菜单时触发此事件
  
  
 
   
   	 oncopy
  
   	 当页面当前的被选择内容被复制后触发此事件
  
  
 
   
   	 oncut
  
   	 当页面当前的被选择内容被剪切时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondrag
  
   	 当某个对象被拖动时触发此事件[活动事件]
  
  
 
   
   	 ondragdrop
  
   	 一个外部对象被拖进当前窗口或者帧时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondragend
  
   	 当鼠标拖动结束时触发此事件，即鼠标被释放
  
  
 
   
   	 ondragenter
  
   	 当对象被鼠标拖动的对象进入其容器范围内时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondragleave
  
   	 当对象被鼠标拖动的对象离开其容器范围内时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondragover
  
   	 当某被拖动的对象在另一对象容器范围内拖动时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondragstart
  
   	 当某对象将被拖动时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondrop
  
   	 在一个拖动过程中，释放鼠标时触发此事件
  
  
 
   
   	 onlosecapture
  
   	 当元素失去鼠标移动所形成的选择焦点时触发此事件
  
  
 
   
   	 onpaste
  
   	 当内容被粘贴时触发此事件
  
  
 
   
   	 onselectstart
  
   	 当文本内容选择将开始发生时触发此事件
  
  
 
   
   	 onafterupdate
  
   	 当数据完成由数据源到对象的传送时触发此事件
  
  
 
   
   	 oncellchange
  
   	 当数据来源发生变化时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondataavailable
  
   	 当数据接收完成时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondatasetchanged
  
   	 数据在数据源发生变化时触发此事件
  
  
 
   
   	 ondatasetcomplete
  
   	 当来自数据源的全部有效数据读取完毕时触发此事件
  
  
 
   
   	 onerrorupdate
  
   	 当使用onbeforeupdate事件触发取消了数据传送时，代替onafterupdate事件
  
  
 
   
   	 onrowenter
  
   	 当前数据源的数据发生变化并且有新的有效数据时触发此事件
  
  
 
   
   	 onrowexit
  
   	 当前数据源的数据将要发生变化时触发此事件
  
  
 
   
   	 onrowsdelete
  
   	 当前数据记录将被删除时触发此事件
  
  
 
   
   	 onrowsinserted
  
   	 当前数据源将要插入新数据记录时触发此事件
  
  
 
   
   	 onafterprint
  
   	 当文档被打印后触发此事件
  
  
 
   
   	 onbeforeprint
  
   	 当文档即将打印时触发此事件
  
  
 
   
   	 onfilterchange
  
   	 当某个对象的滤镜效果发生变化时触发此事件
  
  
 
   
   	 onhelp
  
   	 当浏览者按下F1键或者浏览器的帮助选择时触发此事件
  
  
 
   
   	 onpropertychange
  
   	 当对象的属性之一发生变化时触发此事件
  
  
 
   
   	 onreadystatechange
  
   	 当对象的初始化属性值发生变化时触发此事件
  
  
 
  

 
15.4　浏览器的内部对象
 
使用浏览器的内部对象，可实现与HTML文档进行交互。浏览器的内部对象主要包括以下几个。
 
 
 	浏览器对象（navigator）：提供有关浏览器的信息。
 
 	文档对象（document）：document对象包含了与文档元素一起工作的对象。
 
 	窗口对象（windows）：windows对象处于对象层次的最顶端，它提供了处理浏览器窗口的方法和属性。
 
 	位置对象（location）：location对象提供了与当前打开的URL一起工作的方法和属性，它是一个静态的对象。
 
 	历史对象（history）：history对象提供了与历史清单有关的信息。
 

 
在JavaScript中提供了非常丰富的内部方法和属性，从而减轻了编程人员的工作，提高了编程效率。在这些对象系统中，文档对象属性非常重要，它位于最底层，但对实现页面信息交互起着关键作用，因而它是对象系统的核心部分。下面具体介绍这些对象的常用属性和方法。
 
15.4.1　navigator对象
 
navigator对象可用来存取浏览器的相关信息，其常用的属性如表15-5所示。
 
表15-5　navigator对象的常用属性
 
 
  
   
   	 属性
  
   	 说明
  
  
 
  
  
   
   	 appName
  
   	 浏览器的名称
  
  
 
   
   	 appVersion
  
   	 浏览器的版本
  
  
 
   
   	 appCodeName
  
   	 浏览器的代码名称
  
  
 
   
   	 browserLanguage
  
   	 浏览器所使用的语言
  
  
 
   
   	 plugins
  
   	 可以使用的插件信息
  
  
 
   
   	 platform
  
   	 浏览器系统所使用的平台，如win32等
  
  
 
   
   	 cookieEnabled
  
   	 浏览器的cookie功能是否打开
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<title>浏览器信息</title>

</head>

<body onload=check()>

<script language=javascript>

function check()

{

name=navigator.appName;

if(name=="Netscape"){

document.write("您现在使用的是Netscape网页浏览器<br>");}

else if(name=="Microsoft Internet Explorer"){

document.write("您现在使用的是Microsoft Internet Explorer网页浏览器<br>");}

else{

document.write("您现在使用的是"+navigator.appName+"网页浏览器<br>");}

}

</script>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为判断浏览器的类型，在浏览器中预览效果，如图15.18所示。
 
[image: 图像134537.PNG]
 
图15.18　判断浏览器类型
 
15.4.2　document对象
 
JavaScript的输出可通过document对象实现。在document对象中主要有links、anchor和form 三个最重要的对象。
 
 
 	anchor锚对象：是指<a name=…></a>标记在HTML源代码中存在时产生的对象，它包含着文档中所有的anchor信息。
 
 	links链接对象：是指用<a href=…></a>标记链接一个超文本或超媒体的元素作为一个特定的URL。
 
 	form窗体对象：是文档对象的一个元素，它含有多种格式的对象储存信息，使用它可以在JavaScript脚本中编写程序，并可以用来动态改变文档的行为。
 

 
document对象有以下方法。
 
输出显示write()和writeln()：该方法主要用来实现在Web页面上显示输出信息。
 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<title> document对象</title>

<script language=javascript>

function Links() 

{

n=document.links.length;　 //获得链接个数

s="";

for(j=0;j<n;j++)

s=s+document.links[j].href+"\n";　 //获得链接地址

if(s=="")

s=="没有任何链接"

else

alert(s);

}

</script>

</head>

<body>

<form>

<input type="button" value="所有链接地址" onClick="Links()"><br>

</form>

<p><a href="#">文档1</a><br>

<a href="#">文档2</a><br>

<a href="#">文档3</a><br>

<a href="#">文档4</a><br>

</p>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为应用 document 对象，在浏览器中预览效果，如图15.19所示。
 
[image: 图像134570.PNG]
 
图15.19　document对象
 
15.4.3　windows对象
 
windows对象处于对象层次的最顶端，它提供了处理navigator窗口的方法和属性。JavaScript的输入可以通过windows对象来实现。windows对象常用的方法如表15-6所示。
 
表15-6　windows对象常用的方法
 
 
  
   
   	 方法
  
   	 方法的含义及参数说明
  
  
 
  
  
   
   	 open(url,windowName,parameterlist)
  
   	 创建一个新窗口，3个参数分别用于设置URL地址、窗口名称和窗口打开属性（一般可以包括宽度、高度、定位、工具栏等）
  
  
 
   
   	 close()
  
   	 关闭一个窗口
  
  
 
   
   	 alert(text)
  
   	 弹出式窗口，text参数为窗口中显示的文字
  
  
 
   
   	 confirm(text)
  
   	 弹出确认域，text参数为窗口中的文字
  
  
 
   
   	 promt(text,defaulttext)
  
   	 弹出提示框，text为窗口中的文字，defaulttext参数用来设置默认情况下显示的文字
  
  
 
   
   	 moveBy（水平位移，垂直位移）
  
   	 将窗口移至指定的位移
  
  
 
   
   	 moveTo(x,y)
  
   	 将窗口移动到指定的坐标
  
  
 
   
   	 resizeBy（水平位移，垂直位移）
  
   	 按给定的位移量重新设置窗口大小
  
  
 
   
   	 resizeTo(x,y)
  
   	 将窗口设定为指定大小
  
  
 
   
   	 back()
  
   	 页面后退
  
  
 
   
   	 forward()
  
   	 页面前进
  
  
 
   
   	 home()
  
   	 返回主页
  
  
 
   
   	 stop()
  
   	 停止装载网页
  
  
 
   
   	 print()
  
   	 打印网页
  
  
 
   
   	 status
  
   	 状态栏信息
  
  
 
   
   	 location
  
   	 当前窗口URL信息
  
  
 
  

 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>打开浏览器窗口</title>

<script type="text/JavaScript">

<!--

function MM_openBrWindow(theURL,winName,features) { //v2.0

window.open(theURL,winName,features);

}//-->

</script>

</head>

<body onload="MM_openBrWindow(‘pop.htm’,’’,’width=600,height=500’)">打开浏览器窗口</body>

</html>
 
加粗部分的代码为应用windows对象，在浏览器中预览效果，弹出一个宽为600像素、高为500像素的窗口，如图15.20所示。
 
[image: 图像134619.PNG]
 
图15.20　打开浏览器窗口
 
打开浏览器窗口网页是常见的，可以指定新窗口的属性，包括其大小、是否具有菜单栏、和名称等。图15.21所示打开浏览器窗口网页。
 
[image: 图像134631.PNG]
 
图15.21　打开浏览器窗口网页
 
15.4.4　location对象
 
location对象是一个静态的对象，它描述的是某一个窗口对象所打开的地址。location对象常用的属性如表15-7所示。
 
表15-7　常用的location属性
 
 
  
   
   	 属性
  
   	 实现的功能
  
  
 
  
  
   
   	 protocol
  
   	 返回地址的协议，取值为http:、https:、file:等
  
  
 
   
   	 hostname
  
   	 返回地址的主机名，例如http://www.microsoft.com/china/地址的主机名为www.microsoft.com
  
  
 
   
   	 port
  
   	 返回地址的端口号，一般http的端口号是80
  
  
 
   
   	 host
  
   	 返回主机名和端口号，如www.a.com:8080
  
  
 
   
   	 pathname
  
   	 返回路径名，如http://www.a.com/d/index.html的路径为d/index.html
  
  
 
   
   	 hash
  
   	 返回“#”以及其后的内容，如地址为c.html#chapter4，则返回#chapter4；如果地址里没有“#”，则返回空字符串
  
  
 
   
   	 search
  
   	 返回“?”以及其后的内容；如果地址里没有“?”，则返回空字符串
  
  
 
   
   	 href
  
   	 返回整个地址，即返回在浏览器的地址栏中显示的内容
  
  
 
  

 
以下为location对象常用的方法。
 
 
 	reload()：相当于IE浏览器上的“刷新”功能。
 
 	replace()：打开一个URL，并取代历史对象中当前位置的地址。用这个方法打开一个URL后，单击浏览器的“后退”按钮将不能返回到之前的页面。
 

 
15.4.5　history对象
 
history对象是浏览器的浏览历史，以下为history对象常用的方法。
 
 
 	back()：后退，与单击“后退”按钮是等效的。
 
 	forward()：前进，与单击“前进”按钮是等效的。
 
 	go()：该方法用来进入指定的页面。
 

 
举例：
 
<!doctype html> 

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />

<title>history对象</title>

</head>

<body>

<p><a href="index1.html">history对象</a></p>

<form name="form1" method="post" action="">

<input name="按钮" type="button" onClick="history.back()" value="返回">

<input type="button" value="前进" onClick="history.forward()">

</form>

</body>

</html>
 
加粗部分的代码为应用history对象，在浏览器中预览效果，如图15.22所示。
 
[image: 图像134716.PNG]
 
图15.22　history对象
 
15.5　练习题
 
1．填空题
 
（1）　　　　在程序运行期间是可以改变的，它主要作为数据的存取容器。在JavaScript中有　　　　和　　　　。
 
（2）在定义完变量后，就可以对其进行赋值、改变、计算等一系列操作，这一过程通常通过　　　　来完成。
 
（3）在JavaScript中主要有两种基本语句：一种是　　　　，如for、while；一种是　　　　，如if等。
 
（4）　　　　语句是多分支选择语句，到底执行哪一个语句块，取决于表达式的值与常量表达式相匹配的那一路。程序执行时，由第一分支开始查找，如果相匹配，执行其后的块，接着执行第2分支、第3分支……如果不匹配，则查找下一个分支是否匹配。
 
2．操作题
 
利用JavaScript制作如图15.23所示的显示计时文本。
 
[image: 图像134723.PNG]
 
图15.23　显示计时文本
 


第16章　利用JavaScript制作网页特效
 
利用JavaScript可以轻松制作网页特效，如可以制作显示当前时间、跟随鼠标的文字。本章就来介绍利用JavaScript制作时间特效、图像特效、窗口特效、鼠标特效和其他一些常见特效的方法。
 
学习目标
 
 
 	掌握时间特效的应用
 
 	掌握图像特效的应用
 
 	掌握窗口特效的应用
 
 	掌握鼠标特效的应用
 
 	掌握其他特效的应用
 

 
16.1　时间特效
 
在网页中经常可以看到各种各样的动态时间显示，在网页中合理地使用时间可以增加网页的时效感。下面通过实例讲述时间特效的制作。
 
16.1.1　显示当前时间
 
很多网页上都会显示当前的时间，下面利用getHours()、getMinutes()、getSeconds()分别获得当前小时数、获得当前分钟数、获得当前秒数，然后给时间变量timer赋值，最后在文本框中显示当前时间，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>与</head>之间输入以下代码。
 
<script language="javascript"> 

function showtime() //创建函数

{

var now_time = new Date(); //创建时间对象的实例

var hours = now_time.getHours(); //获得当前小时数

var minutes = now_time.getMinutes(); //获得当前分钟数

var seconds = now_time.getSeconds(); //获得当前秒数

var timer = "" + ((hours > 12) ? hours - 12 : hours); //将小时数值赋予变量timer

timer += ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes; //将分钟数值赋予变量timer

timer += ((seconds < 10) ? ":0" : ":") + seconds; //将秒数值赋予变量timer

timer +=" " + ((hours > 12) ? "pm" : "am"); //将字符am或pm赋予变量timer

document.clock.show.value = timer; //在名为clock的表单中输出变量timer的值 

setTimeout("showtime()",1000); //设置每隔一秒钟自动调用一次showtime()函数

}

</script>
 
提示
 
 
 

 
  
  	由于通过用getHours()方法所获得的当前小时数是以24小时制所表示的，因此这里就做了一个判断，如果小时数大于12，就采用所获小时数减去12后的结果，否则就直接采用所获得的小时数。
 
  	document.clock.show.value=timer;语句的作用是，在名为clock的表单中的show文本框中输出变量timer的值。
 
  	在<body> </body>标记中，使用<form>标记定义了一个表单，并用name属性为其命名，然后在<form>标记中又使用<input>标记定义了一个表单元素，即一个文本框，也使用name属性为其命名。
 
  	setTimeout()方法是由windows对象所提供的，用来实现经过一定时间后自动进行指定处理。该语句的意思就是1秒后调用showtime()。由于setTimeout()方法中的时间是以毫秒为单位进行计算的，因此1000ms就等于1s。
 
 
 

 
02　将光标放置在<body >标记内，输入代码onLoad="showtime()"。
 
03　将光标放置在<body >与</body >之间相应的位置，输入以下代码。
 
<form name="clock" onSubmit="0">

<input type="text" name="show" size="10" style="background-color: lightyellow; 

border-width:3;"> 

</form>
 
04　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.1所示。
 
[image: 图像134877.PNG]
 
图16.1　显示当前时间
 
16.1.2　显示当前日期
 
首先定义一个星期数组initArray()，然后利用getYear()、getMonth()、getDate()、getDay()分别获得当前年份、获得当前月份、获得当前日数、获得当前星期，显示当前日期的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，将光标放置在页面中相应的位置，在<body >与</body >之间输入以下代码。
 
<script language=JavaScript>today=new Date(); 

function initArray(){ 

this.length=initArray.arguments.length

for

(var i=0;

i<this.length;

i++) 

this[i+1]=initArray.arguments[i] } 

var d=new initArray( 

"星期日", 

"星期一", 

"星期二", 

"星期三", 

"星期四", 

"星期五", 

"星期六"); 

document.write( 

"<font color=#FBAE66 style='font-size:9pt;font-family: 宋体'> ", 

today.getYear(),"年", 

today.getMonth()+1,"月", 

today.getDate(),"日", 

d[today.getDay()+1], 

　 "</font>" ); 

　 </script>
 
提示
 
 
 

 
  
  	在显示月份的时候，要将所得的月份加1，因为月份的值是从0到11。
 
  	利用getDay()方法获得的值中，0代表星期天，而所得值中没有7。
 
 
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.2所示。
 
[image: 图像134943.PNG]
 
图16.2　显示当前日期
 
16.1.3　显示网页停留时间
 
显示网页停留时间也是一种常见的网页特效。首先用<form>定义一个表单，然后在表单内使用<input>标记定义一个文本框，然后定义一个function update()函数计算停留时间，最后利用“document.forms.input1.value=hour+”时"+min+”分"+sec+”秒"”在文本框中显示停留时间，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<body >与</body >之间相应的位置输入以下代码。
 
<form name=forms> // 定义表单名称forms

<Div align="left">

<input type=text name=input1 size=10> // 定义文本框名称input1

<script language=javascript>

<!--

var sec=0;

var min=0;

var hou=0;

flag=0;

idt=window.setTimeout("update();",1000); //每隔1秒刷新一次

function update() // 定义函数计算停留时间

{sec++;

if(sec==60)

{sec=0;

min+=1;

}i

f(min==60)

{min=0;

hou+=1;

}

// 如果停留时间少于1分钟，弹出提示信息

if((min>0)&&(flag==0))

{window.alert("欢迎光临!千万可别急着走开，好看的还在后面。");

flag=1;

}

// 显示停留时间信息

document.forms.input1.value=hou+"时"+min+"分"+sec+"秒";

idt=window.setTimeout("update();",1000);}

//-->

</script>

</div>

</form>
 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.3所示。
 
[image: 图像134952.PNG]
 
图16.3　显示停留的时间
 
16.1.4　制作倒计时特效
 
倒计时特效可以让用户明确知道到某个日期剩余的时间，制作倒计时特效的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<body >与</body>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script Language="JavaScript"> 

var timedate= new Date("October 1,2008"); // 设置倒计时时间为2008年1月1日

var times="元旦"; // 设置time变量

var now = new Date(); // 获得当前时间

var date = timedate.getTime() - now.getTime(); // 获得剩余时间

var time = Math.floor(date / (1000 * 60 * 60 * 24)); // 将剩余时间转为剩余天数

if (time >= 0) ;

// 显示倒计时时间信息

document.write("现在离2008年"+times+"还有: 

<font color=red><b>"+time +"</b></font>天");

</script>
 
提示
 
 
 

 
 利用var date = timedate.getTime() - now.getTime()可以获得剩余时间，由于时间是以毫秒为单位计算的，因此根据时间单位的换算率如下。
 
  
  	1天=24小时
 
  	1小时=60分钟
 
  	1分钟=60秒
 
  	1秒=1000毫秒
 
 
 
 利用var time = Math.floor(date / (1000 * 60 * 60 * 24))将剩余时间转为剩余天数。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.4所示。
 
[image: 图像135019.PNG]
 
图16.4　倒计时效果
 
16.2　图像特效
 
图像是文本的解释和说明，在网页中的适当位置放置一些图像，不仅可以使文本更加容易阅读，而且可以使网页更加具有吸引力。利用JavaScript可以制作各种各样的图像特效。
 
16.2.1　当鼠标指针经过图像时图像震动效果
 
下面制作当鼠标指针放在图像上的时候，图像出现震动的效果，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>与</head>之间输入以下代码。
 
<style>

.zhendimage{

position:relative

}

</style>

<script language="JavaScript1.2">

var rector=3

var stopit=0

var a=1

function init(which){

stopit=0

zhend=which

zhend.style.left=0

zhend.style.top=0

}

function rattleimage(){

if ((!document.all&&!document.getElementById)||stopit==1)

return

if (a==1){

zhend.style.top=parseInt(zhend.style.top)+rector

}

else if (a==2){

zhend.style.left=parseInt(zhend.style.left)+rector

}

else if (a==3){

zhend.style.top=parseInt(zhend.style.top)-rector

}

else{

zhend.style.left=parseInt(zhend.style.left)-rector

}

if (a<4)

a++

else

a=1

setTimeout("rattleimage()",50)

}

function stoprattle(which){

stopit=1

which.style.left=0

which.style.top=0

}

</script>
 
02　在震动图像的标记内输入以下代码。
 
class="zhendimage" onMouseover="init(this);rattleimage()" onMouseout= "stoprattle(this)"
 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.5所示。
 
[image: 图像135027.PNG]
 
图16.5　预览图像震动效果
 
16.2.2　图片闪烁效果
 
制作图片闪烁效果主要是利用style.visibility属性来表示元素的可见性，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>与</head>之间输入以下代码。
 
<script language="javascript">

function blink() {

// 定义图片的显示和隐藏属性

tp.style.visibility =(tp.style.visibility == "hidden") ? "visible" : "hidden";

// 每0.5秒刷新一次

setTimeout("blink()", 500);

}

</script>
 
02　将光标放置在<body >标记内，输入代码onLoad="blink()"。
 
提示
 
 
 

 
 代码onLoad="blink()"的作用是当打开网页文档时加载闪烁函数blink()。
 

 
03　将光标放置在闪烁图片的前面输入代码<Div id="tp">，在闪烁图片的后面输入代码</div>。
 
提示
 
 
 

 
 输入代码<Div id="tp">的作用是给图片命名。
 

 
04　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.6所示。
 
[image: 图像135086.PNG]
 
图16.6　预览闪烁图片效果
 
16.2.3　自动切换图像
 
利用图像数组可以实现自动切换图像效果，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>与</head>之间输入以下代码。
 
<script language="JavaScript">

　 var img = new Array(3); // 创建数组

　 var nums = 0; 

　 if(document.images)

　 {

　　　for(i = 1; i <= 3; i++)

　　　{

　　　img[i] = new Image(); // 创建对象实例

　　　img[i].src = "images/00" + i + ".jpg"; // 设置所有图片的路径及名称

　　　}

　 }

function fort() // 定义图片切换函数

{

　　　nums ++;

　　　document.images[0].src= img[nums].src;

　　　if(nums == 3)

　　　nums = 0;

}

function slide() // 每隔1秒连续不断地调用fort()函数

{

　　　setInterval("fort()", 1000);

}

</script>
 
02　将光标放置在<body >标记内，输入代码onload=slide()。
 
提示
 
 
 

 
 代码onload=slide()的作用是当打开网页文档时加载函数slide()。
 

 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.7所示。
 
[image: 图像135132.PNG]
 
图16.7　自动切换图像
 
16.3　窗口特效
 
在JavaScript中还提供了窗口对象的方法和属性，通过这些方法和属性可以制作出各种各样的窗口特效。下面以实例来看看窗口特效的具体应用。
 
16.3.1　全屏显示窗口
 
利用fullscreen=yes可以制作全屏显示窗口，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<body>和</body>之间相应的位置输入以下代码。
 
<Div align="center">

<input type="button" name="FullScreen" value="全屏显示" 

onClick="window.open(document.location, 'big', 'fullscreen=yes')">

</div>
 
提示
 
 
 

 
 首先定义一个按钮，在标记中添加onClick="window.open(document.location, 'big', 'fullscreen= yes')"，当单击此按钮时将全屏显示窗口。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.8所示。
 
[image: 图像135163.PNG]
 
图16.8　预览全屏显示效果
 
16.3.2　定时关闭窗口
 
制作定时关闭窗口的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>与</ head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script language="javascript">

<!--

function clock()

{i=i-1

document.title="本窗口将在"+i+"秒后自动关闭!";

if(i>0)setTimeout("clock();",1000);

else self.close();}

var i=10

clock();

//-->

</script>
 
提示
 
 
 

 
 首先定义一个clock()函数，然后定义一个变量i，利用i=10将i初始化为10，利用i=i-1逐渐递减，直到i为0，将自动关闭网页文档。
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，10秒后自动弹出询问是否关闭文档的对话框，如图16.9所示。
 
[image: 图像135198.PNG]
 
图16.9　定时关闭窗口效果
 
16.4　鼠标特效
 
利用JavaScript还可以制作出各种各样的鼠标特效，下面就通过3个实例讲述禁止鼠标右击、跟随鼠标指针的图像和跟随鼠标指针的滚动字幕效果的制作。
 
16.4.1　禁止鼠标右击
 
在一些网页上，当用户单击鼠标右键时会弹出警告窗口或者直接没有任何反应。其作用是让用户无法使用鼠标右键中的相应功能，从而限制用户一定的操作权限。禁止鼠标右击的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>与</ head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script language=javascript>

function click() {

if (event.button==2) {

alert('禁止右键复制！') }}

function CtrlKeyDown(){

if (event.ctrlKey) {

alert('不当的拷贝将损害您的系统！') }}

document.onkeydown=CtrlKeyDown;

document.onmousedown=click;

</script>
 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.10所示。
 
[image: 图像135206.PNG]
 
图16.10　禁止鼠标右击
 
16.4.2　跟随鼠标指针移动的图像
 
跟随鼠标指针移动的图像是一种特殊的鼠标效果，跟随鼠标指针移动的图像具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<body>和</body>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script language="JavaScript">

var newtop=0

var newleft=0

if (navigator.appName == "Netscape") {

layerStyleRef="layer.";

layerRef="document.layers";

styleSwitch="";

}

else

{

layerStyleRef="layer.style.";

layerRef="document.all";

styleSwitch=".style";

}

function doMouseMove() {

layerName = 'iit'

eval('var curElement='+layerRef+'["'+layerName+'"]')

eval(layerRef+'["'+layerName+'"]'+styleSwitch+'.visibility="hidden"')

eval('curElement'+styleSwitch+'.visibility="visible"')

eval('newleft=document.body.clientWidth-curElement'+styleSwitch+'.pixelWidth')

eval('newtop=document.body.clientHeight-curElement'+styleSwitch+'.pixelHeight')

eval('height=curElement'+styleSwitch+'.height')

eval('width=curElement'+styleSwitch+'.width')

width=parseInt(width)

height=parseInt(height)

if (event.clientX > (document.body.clientWidth - 5 - width))

{

newleft=document.body.clientWidth + document.body.scrollLeft - 5 - width

}

else

{newleft=document.body.scrollLeft + event.clientX

}

eval('curElement'+styleSwitch+'.pixelLeft=newleft')



if (event.clientY > (document.body.clientHeight - 5 - height))

{

newtop=document.body.clientHeight + document.body.scrollTop - 5 - height

}

else

{newtop=document.body.scrollTop + event.clientY

}

eval('curElement'+styleSwitch+'.pixelTop=newtop')

}

document.onmousemove = doMouseMove;

</script>

<script language="javascript">

if (navigator.appName == "Netscape") {

}

else

{

document.write('<Div id=OuterDiv>')

// 定义图像路径和id

document.write('<img id=iit src="images/2-loushu-bj.gif" 

// 定义图像样式

style="position:absolute;top:0pt;left:0pt;z-index:2;visibility:hidden;">')

document.write('</div>')

}

</script>
 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.11所示。
 
[image: 图像135215.PNG]
 
图16.11　跟随鼠标指针移动的图像效果
 
16.4.3　跟随鼠标指针的滚动字幕
 
跟随鼠标指针的滚动字幕的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在< head>和</ head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<style>.spanstyle {

Font-weight: bold; font-size: 12pt; visibility: visible; color: #9933CC; 

font-family: Verdana; position: absolute; top: -50px

}

</style>

<script>

var x,y

var step=20

var flag=0

var message="欢迎光临，诗词欣赏！ " // 设置滚动文字

message=message.split("")

var xpos=new Array()

for (i=0;i<=message.length-1;i++) {

xpos[i]=-50

}

var ypos=new Array()

for (i=0;i<=message.length-1;i++) {

ypos[i]=-50

}

function handlerMM(e){

x = (document.layers) ? e.pageX : document.body.scrollLeft+event.clientX

y = (document.layers) ? e.pageY : document.body.scrollTop+event.clientY

flag=1

}

function makesnake() {

if (flag==1 && document.all) {

for (i=message.length-1; i>=1; i--) {

xpos[i]=xpos[i-1]+step

ypos[i]=ypos[i-1]

}

xpos[0]=x+step

ypos[0]=y

for (i=0; i<message.length-1; i++) {

var thisspan = eval("span"+(i)+".style")

thisspan.posLeft=xpos[i]

thisspan.posTop=ypos[i]

}

}

else if (flag==1 && document.layers) {

for (i=message.length-1; i>=1; i--) {

xpos[i]=xpos[i-1]+step

ypos[i]=ypos[i-1]

}

xpos[0]=x+step

ypos[0]=y

for (i=0; i<message.length-1; i++) {

var thisspan = eval("document.span"+i)

thisspan.left=xpos[i]

thisspan.top=ypos[i]

}

}

var timer=setTimeout("makesnake()",30)

}

</script>
 
02　将光标放置在<body>标记内，输入代码onLoad="makesnake()"style="width:100%; overflow- x:hidden;overflow-y:scroll"。
 
03　在<body>与</body>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script>

<!-- Beginning of JavaScript -

for (i=0;i<=message.length-1;i++) {

document.write("<span id='span"+i+"' class='spanstyle'>")

document.write(message[i])

document.write("</span>")

}

if (document.layers){

document.captureEvents(Event.MOUSEMOVE);

}

document.onmousemove = handlerMM;

// - End of JavaScript - -->

</ script>
 
04　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.12所示。
 
[image: 图像135222.PNG]
 
图16.12　跟随鼠标指针的滚动字幕效果
 
16.5　其他特效
 
下面介绍制作网站上其他常见特效的方法。
 
16.5.1　设置为首页和加入收藏夹
 
设置为首页和加入收藏夹是网页中最常见的特效，具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<body>和</body>之间相应的位置输入以下代码。
 
<a onClick="this.style.behavior='url(#default#homepage)';

this.sethomepage('http://www.dong.net');"href="#">设为首页</a>
 
02　在<body>与</body>之间相应的位置输入以下代码。
 
<span style="cursor: hand" onClick="window.external.addFavorite('http://www.websh.net','添加收藏夹')" title="添加收藏夹">添加收藏夹</span>
 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.13和图16.14所示。
 
[image: 图像135229.PNG]
 
图16.13　设置为首页效果
 
[image: 图像135237.PNG]
 
图16.14　添加至收藏夹效果
 
提示
 
 
 

 
 首页的设置主要是利用behavior属性来设置该动作，其设置都统一为“ur1(#default#homepage)”，然后再利用sethomepage()函数来指定所要设置为主页的URL地址。behavior属性和sethomepage()函数都是由JavaScript提供的内部属性和函数。而收藏夹的设置则通过href属性来完成，先指定由JavaScript语言进行设置，然后创建到浏览器收藏夹的链接，并由AddFavorite()函数来完成收藏夹的信息设置。AddFavorite()函数有两个参数，其一是设置网页的链接地址，其二是设置所收藏网页的名称。
 

 
16.5.2　浏览器状态栏显示信息
 
浏览器状态栏信息是由windows对象中的status属性来控制的，浏览器状态栏显示信息的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>和</ head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script language="javascript">

var yourwords1 = "欢迎光临！"; // 定义显示文本1

var yourwords2 = "节日嘉年华灵通合家欢！"; // 定义显示文本2

var speed = 1500;

var control = true;

function flash()

{

if (control == true)

{

window.status=yourwords1;

control=false;

} 

else

{

window.status=yourwords2;

control=true;

}

setTimeout("flash()",speed);

}

</script>
 
提示
 
 
 

 
 首先设置control为布尔值，然后利用该变量来控制显示什么信息，当control=true时，显示为变量yourwords1，同时将布尔值false赋予变量control，通过setTimeout()反复在状态栏中显示不同的信息。
 

 
02　在<body>标记内输入代码onload=flash()，用于当加载网页文档时调用flash()函数。
 
03　保存文档，在浏览器中预览效果，如图16.15所示。
 
[image: 图像135340.PNG]
 
图16.15　浏览器状态栏显示信息效果
 
16.5.3　进入网站的口令设置
 
进入网站的口令设置的具体操作步骤如下。
 
01　打开网页文档，在<head>和</ head>之间相应的位置输入以下代码。
 
<script language="JavaScript">

<!--

var password="";

password=prompt('请输入密码 (本网站需输入密码才可进入):','');

if (password != 'mima')

{alert("密码不正确,无法进入本站!!");

window.opener=null; window.close();} // 密码不正确就关闭

//-->

</script>
 
提示
 
 
 

 
 在JavaScript中输入、输出对话框用以下方法实现。
 
  
  	prompt( "输入对话框的提示内容'')：其作用是输入文本来执行一定的操作。
 
  	alert("输出对话框的内容")：其作用是弹出一个对话框显示信息。
 
 
 

 
02　保存文档，在浏览器中预览效果，首先弹出如图16.16所示的对话框，在对话框中输入正确的密码，单击【确定】按钮，即可进入网页，如图16.17所示。
 
[image: 图像135392.PNG]
 
图16.16　用户提示对话框
 
[image: 图像135400.PNG]
 
图16.17　进入网页
 
16.6　练习题
 
1．填空题
 
（1）在很多的网页上都显示当前的时间，利用　　　　、　　　　、　　　　分别获得当前小时数、获得当前分钟数、获得当前秒数。
 
（2）浏览器状态栏信息是由windows对象中的　　　　属性控制的。
 
2．操作题
 
利用JavaScript制作如图16.18所示的特效网页。
 
[image: 图像135407.PNG]
 
图16.18　特效网页
 


第17章　在Dreamweaver中编辑HTML网页
 
Dreamweaver是一款可视化的网页设计和网站管理工具。它提供了强大的设计工具，在不用书写一行代码的情况下，就能够快速创建各种极具动态HTML特性的网页。
 
Dreamweaver是完全可定制的，用户可以通过书写JavaScript代码为Dreamweaver创建新的行为和属性面板，以增强Dreamweaver本身的功能。
 
学习目标
 
 
 	了解Dreamweaver的基本操作界面
 
 	掌握在网页中使用文本
 
 	插入图像
 
 	插入多媒体
 
 	掌握链接的设置
 
 	网页的布局
 
 	掌握表单的使用
 
 	使用CSS样式表
 
 	使用行为
 
 	在网页中添加脚本
 

 
17.1　Dreamweaver的基本操作界面
 
Dreamweaver的操作界面主要由标题栏、菜单栏、文档窗口、属性面板、插入栏以及浮动面板组成，如图17.1所示。
 
[image: 图像135563.PNG]
 
图17.1　Dreamweaver的操作界面
 
 
 	菜单栏：在标题栏的下方，包括【文件】、【编辑】、【查看】、【插入】、【修改】、【文本】、【命令】、【站点】、【窗口】和【帮助】10个菜单项。
 
 	文档工具栏：包括了控制文档窗口视图的按钮和一些比较常用的弹出菜单，用户可以通过【代码】、【拆分】、【设计】和【实时代码】按钮使工作区在不同的视图模式之间进行切换。
 
 	文档窗口：文档窗口也称文档编辑区。在设计视图中，文档窗口中显示的文档近似于在浏览器中显示的效果。在代码视图中，显示当前所创建和编辑的HTML文档内容。在拆分视图中，同时满足了上述两种不同的设计要求。
 
 	【属性】面板主要用于查看和更改所选对象的各种属性，每种对象都具有不同的属性。【属性】面板包括两种选项：一种是【HTML】选项，将默认显示文本的格式、样式和对齐方式等属性；单击【属性】面板中的【CSS】选项，可以在【CSS】选项中设置各种属性。
 
 	面板组：在Dreamweaver工作界面的右侧排列着一些浮动面板，这些面板集中了网页编辑和站点管理过程中最常用的一些工具按钮。这些面板被集合到面板组中，每个面板组都可以展开或折叠，并且可以和其他面板停靠在一起或取消停靠。面板组还可以停靠到集成的应用程序窗口中，这样就能够很容易地访问所需的面板，而不会使工作区变得混乱。
 

 
17.2　在网页中使用文本
 
文本是网页中十分重要的部分，担负着传递信息的重要作用。虽然图像及多媒体效果在网页中所占的比例越来越大，但是在一些大型网站中，文字的主导地位是无可替代的。这是因为文字所占的存储空间非常小，这样以文本为主体的页面加载速度很快，可以更好地利用网络带宽。
 
17.2.1　插入文本
 
在文档中插入文本的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入文本的位置，直接输入相应的文本，如图17.2所示。
 
[image: 图像135570.PNG]
 
图17.2　输入文字
 
02　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.3所示。
 
[image: 图像135578.PNG]
 
图17.3　输入文本效果
 
17.2.2　设置文本属性
 
在文档中输入文本后，如果对文本的样式不满意，可在【属性】面板中设置文本的相关属性。设置文本属性的具体操作步骤如下。
 
01　选中要设置属性的文本，选择菜单中的【窗口】|【属性】命令，打开【属性】面板，如图17.4所示。
 
[image: 图像135585.PNG]
 
图17.4　打开【属性】面板
 
02　选中文本后，在【属性】面板中单击【CSS】，在【大小】下拉列表框右边的下拉按钮，在弹出的列表中选择24，在后面的下拉列表框中选择【px】，如图17.5所示。
 
[image: 图像135593.PNG]
 
图17.5　设置大小
 
03　单击【文本颜色】按钮，弹出调色板，在调色板中选择文本颜色为#FF0000，如图17.6所示。
 
[image: 图像135601.PNG]
 
图17.6　设置字体颜色
 
04　在【属性】面板中的【字体】下拉列表框中选择【宋体】选项，如图17.7所示。
 
[image: 图像135608.PNG]
 
图17.7　设置字体
 
05　选中其他的文本，在【属性】面板中将【大小】设置为13像素，【文本颜色】设置为#666666，如图17.8所示。
 
[image: 图像135615.PNG]
 
图17.8　设置字体大小及颜色
 
06　保存文档，按F12键在浏览器中预览设置的文本属性效果，如图17.9所示。
 
[image: 图像135623.PNG]
 
图17.9　设置文本属性效果
 
17.2.3　插入特殊字符
 
特殊字符一般不能从键盘上直接输入，Dreamweaver中提供了各种特殊字符和符号，其中包括标准7位ASCII码字符集以外的字符。在这里以插入版权符号为例讲述插入特殊字符的方法，具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入特殊字符的位置，选择菜单中的【插入】|【HTML】|【特殊字符】|【版权】命令，如图17.10所示。
 
[image: 图像135635.PNG]
 
图17.10　选择【版权】命令
 
02　选择命令后，弹出【Dreamweaver】提示对话框，如图17.11所示。
 
[image: 图像135648.PNG]
 
图17.11　提示对话框
 
03　单击【确定】按钮，插入版权符号，如图17.12所示。
 
[image: 图像135657.PNG]
 
图17.12　插入版权符号
 
04　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.13所示。
 
[image: 图像135664.PNG]
 
图17.13　插入版权符号效果
 
17.2.4　插入水平线
 
水平线在网页文档中经常用到，它主要用于分隔文档内容，使文档结构清晰明了。合理使用水平线可以获得非常好的效果。一篇内容繁杂的文档，如果合理放置水平线，会变得层次分明，易于阅读。下面通过实例讲述在网页中插入水平线的效果，插入水平线的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入水平线的位置，选择菜单中的【插入】|【HTML】|【水平线】命令，如图17.14所示。
 
[image: 图像135672.PNG]
 
图17.14　选择【水平线】命令
 
02　选择命令后，在文档中插入一条水平线，在【属性】面板中设置水平线高为3，如图17.15所示。
 
[image: 图像135679.PNG]
 
图17.15　插入水平线
 
03　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.16所示。
 
[image: 图像135687.PNG]
 
图17.16　插入水平线效果
 
17.3　插入图像
 
图像和文字是网页中最重要的两个元素。一个高质量的网页是离不开图像的，制作精良的图像可以大大增强网页的美观性，使网页更加生动多彩。在页面中如何用漂亮的图像来吸引浏览者的视线是每个网站制作者都需要面对的问题。
 
17.3.1　在网页中插入图像
 
在网页中插入图像的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入图像的位置，选择菜单中的【插入】|【图像】命令，弹出【选择图像源文件】对话框，如图17.17所示。
 
[image: 图像135695.PNG]
 
图17.17　【选择图像源文件】对话框
 
02　在对话框中选择相应的图像，单击【确定】按钮，插入图像，如图17.18所示。
 
[image: 图像135702.PNG]
 
图17.18　插入图像
 
03　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.19所示。
 
[image: 图像135709.PNG]
 
图17.19　插入图像效果
 
17.3.2　设置图像属性
 
仅仅将图像直接插入到网页中，并不能达到正确使用图像的目的。只有了解了图像的属性以及如何设置、修改这些属性，才能创建出图文并茂的网页。设置图像属性的具体操作步骤如下。
 
01　选中设置属性的图像，打开【属性】面板，在面板中显示图像的相关属性，如图17.20所示。
 
[image: 图像135717.PNG]
 
图17.20　打开【属性】面板
 
02　选中图像，在【属性】面板中的【对齐】下拉列表框中选择【右对齐】选项，如图17.21所示。
 
[image: 图像135729.PNG]
 
图17.21　设置对齐方式
 
在图像【属性】面板中的具体参数如下。
 
 
 	【图像】：图像的缩略图及图像的大小。
 
 	【宽】和【高】：图像的宽和高，默认的是图像的原始尺寸，默认单位是像素。
 
 	【源文件】：用来指定图像文件的位置，单击【浏览文件】按钮浏览并选择图像文件，或直接在文本框中输入图像文件的路径。
 
 	【链接】：为图像设置超链接。可以单击【浏览文件】按钮浏览并选择要链接的文件，或者直接输入URL路径。
 
 	【替换】：当浏览器为纯文本浏览器或者已经设置为人工加载图像时的替代文本。
 
 	【地图】：用于创建客户端图像地图。
 
 	【垂直边距】和【水平边距】：垂直边距设置图像上下的空白；水平边距设置图像左右两边的空白。
 
 	【目标】：指定链接所指向的网页加载到哪个帧或窗口。
 
 	【低解析度源】：指定在图像加载完成之前显示的低质量图像。
 
 	【边框】：设置图像周围边框的宽度。宽度为0，则没有边框。无论图像有没有链接，都可以加上边框。
 
 	【编辑】：打开设定的图像编辑器来编辑所选图像。
 
 	【对齐】：设置图像和文字的对齐方式。
 

 
03　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.22所示。
 
[image: 图像135861.PNG]
 
图17.22　设置图像属性效果
 
17.3.3　使用图像编辑器
 
可以在【属性】面板中编辑图像，这里集合了一些常用的图像编辑工具，其中从左往右依次如下。
 
 
 	【编辑】[image: 图像135877.PNG]：启动【外部编辑器】即首选参数中指定的图像编辑器，并使用该图像编辑器打开选定的图像。
 
 	【裁剪】[image: 图像135894.PNG{{4%}}]：修剪图像的大小，从所选图像中删除不需要的区域。
 
 	【亮度和对比度】[image: 图像135910.PNG{{4%}}]：调整图像的亮度和对比度。
 
 	【锐化】[image: 图像135927.PNG{{4%}}]：调整图像的清晰度。
 

 
1．裁剪图像
 
裁剪图像的具体操作步骤如下。
 
01　选中要裁剪的图像，单击【属性】面板中的【裁剪】按钮，此时在图像的周围会出现调整图像大小的控制手柄，如图17.23所示。
 
[image: 图像135951.PNG]
 
图17.23　裁剪图像
 
02　调整裁剪图像的大小，按Enter键确认，即可裁剪图像，裁剪后的图像如图17.24所示。
 
[image: 图像135960.PNG]
 
图17.24　裁剪后的图像
 
2．亮度和对比度
 
【亮度/对比度】对话框用于修改图像中像素的亮度和对比度，这将影响图像的高亮显示、阴影和中间色调。修正过暗或过亮的图像时通常使用【亮度/对比度】对话框。调整图像的亮度和对比度的具体操作步骤如下。
 
01　选中要调整亮度和对比度的图像，单击【属性】面板中的【亮度和对比度】按钮，如图17.25所示，弹出【亮度/对比度】对话框，如图17.26所示。
 
[image: 图像135976.PNG]
 
图17.25　单击【亮度/对比度】按钮
 
[image: 图像135983.PNG]
 
图17.26　【亮度/对比度】对话框
 
02　在对话框中分别拖动【亮度】和【对比度】下的滑块，或直接在文本框中输入数值，即能迅速改变图像的亮度和对比度。选中【预览】前面的复选框，则可看到图像在文档窗口中被调整的效果。单击【确定】按钮，即可调整图像的亮度和对比度。
 
3．锐化图像
 
锐化将增加对象边缘的像素的对比度，从而增加图像的清晰度或锐度。锐化图像的具体操作步骤如下。
 
01　选中要锐化的图像，单击【属性】面板中的【锐化】按钮，弹出【锐化】对话框，如图17.27所示。
 
[image: 图像135999.PNG]
 
图17.27　【锐化】对话框
 
02　在对话框中拖动【锐化】下的滑块，或直接在文本框中输入数值。单击【确定】按钮，即可锐化图像。
 
17.3.4　插入鼠标经过图像
 
鼠标经过图像是一种在浏览器中查看并使鼠标指针移过它时发生变化的图像。插入鼠标经过图像，必须准备两幅图像：主图像（当首次载入页面时显示的图像）和次图像（当鼠标指针移过主图像时显示的图像）。鼠标经过图像中的这两幅图像应大小相等，如果这两幅图像大小不同，Dreamweaver将自动调整第二幅图像的大小以匹配第一幅图像的属性。插入鼠标经过图像的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入鼠标经过图像的位置，选择菜单中的【插入】|【图像对象】|【鼠标经过图像】命令，弹出【插入鼠标经过图像】对话框，如图17.28所示。在对话框中单击【原始图像】文本框右边的【浏览】按钮，弹出【原始图像：】对话框，如图17.29所示。
 
[image: 图像136006.PNG]
 
图17.28　【插入鼠标经过图像】对话框
 
[image: 图像136013.PNG]
 
图17.29　【原始图像：】对话框
 
02　在对话框中选择相应的图像，单击【确定】按钮，添加到文本框中。单击【鼠标经过图像】文本框右边的【浏览】按钮，弹出【鼠标经过图像：】对话框，在对话框中选择相应的图像，单击【确定】按钮，如图17.30所示。
 
[image: 图像136021.PNG]
 
图17.30　【鼠标经过图像：】对话框
 
提示
 
 
 

 
 单击【常用】插入栏中[image: 图像136171.PNG]的￼按钮，在弹出的菜单中单击[image: 图像136180.PNG]￼按钮，弹出【插入鼠标经过图像】对话框，也可以插入鼠标经过图像。
 

 
03　单击【确定】按钮，插入鼠标经过图像，如图17.31所示。
 
[image: 图像136190.PNG]
 
图17.31　插入鼠标经过图像
 
【插入鼠标经过图像】对话框中的具体参数如下。
 
 
 	【图像名称】：给鼠标经过图像起的名称。
 
 	【原始图像】：初始状态下显示的图像。
 
 	【鼠标经过图像】：当鼠标指针经过图片时显示的图像。
 
 	【替换文本】：当图像没有显示出来时所显示的文字。
 
 	【按下时，前往的URL】：当鼠标单击图片后所链接到的位置，可以是本站点内的某个网页、E-mail地址或其他网站。
 

 
04　选中插入的鼠标经过图像，在【属性】面板中将【对齐】设置为【右对齐】，如图17.32所示。
 
[image: 图像136240.PNG]
 
图17.32　设置对齐方式
 
05　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，鼠标经过前如图17.33所示，鼠标经过时如图17.34所示。
 
[image: 图像136248.PNG]
 
图17.33　鼠标经过前
 
[image: 图像136263.PNG]
 
图17.34　鼠标经过时
 
17.4　插入多媒体
 
在使用Dreamweaver制作网页时可以快速、方便地为网页添加声音、影片等多媒体内容，使网页更加生动。还可以插入和编辑多媒体文件和对象，这些文件和对象主要包括Flash类、Java Applet类、ActiveX控件类，以及各种音频、视频文件。
 
随着宽带在线点播技术的发展，多媒体在网络上得到了更广泛的应用，对网页设计也提出了更高的要求，再不是以前在网页中仅插入一些简单的背景音乐和音效那样简单了。
 
17.4.1　插入Flash
 
插入Flash的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入Flash的位置，选择菜单中的【插入】|【媒体】|【Flash】命令，弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择Flash文件，如图17.35所示。
 
[image: 图像136276.PNG]
 
图17.35　【选择文件】对话框
 
02　单击【确定】按钮，插入Flash影片，如图17.36所示。
 
[image: 图像136285.PNG]
 
图17.36　插入Flash
 
提示
 
 
 

 
 单击【常用】插入栏中[image: ]的￼按钮，在弹出的菜单中选择Flash选项，弹出【选择文件】对话框，也可以插入Flash影片。
 

 
【Flash属性面板】中的具体参数如下。
 
 
 	【Flash文本框】：输入当前Flash影片的名称。在Flash影片上应用行为时，需要指定Flash影片的名称。
 
 	【宽】和【高】：用来设置文档中Flash动画的尺寸，可以输入数值改变其大小，也可以在文档中拖动缩放手柄来改变其大小。
 
 	【文件】：指定Flash文件的路径。
 
 	【源文件】：用来指定Flash源文件的路径。
 
 	【循环】：选择此项，可以重复播放Flash影片。
 
 	【自动播放】：选择该选项，则文档被浏览器载入时，自动播放Flash动画。
 
 	【垂直边距】和【水平边距】：用来指定动画边框与网页上边界和左边界的距离。
 
 	【品质】：用来设置Flash动画在浏览器中播放的质量，包括【低品质】、【自动低品质】、【自动高品质】和【高品质】。
 
 	【比例】：用来设定显示比例，包括【默认（全部显示）】、【无边框】和【严格匹配】。
 
 	【对齐】：设置Flash影片的对齐方式。
 
 	【背景颜色】：为当前Flash动画设置背景颜色。
 
 	[image: 图像136454.PNG]：用于自动打开Flash软件对源文件进行处理。
 
 	[image: 图像136470.PNG]：用于恢复Flash动画的原始尺寸。
 
 	[image: 图像136486.PNG]：用于在设计视图中播放Flash动画。
 
 	[image: 图像136511.PNG]：用来打开一个对话框，在其中输入能使该Flash顺利运行的附加参数。
 

 
03　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.37所示。
 
[image: 图像136520.PNG]
 
图17.37　插入Flash效果
 
17.4.2　打开浏览器窗口
 
使用【打开浏览器窗口】动作在打开当前网页的同时，还可以再打开一个新的窗口。同时还可以编辑浏览窗口的大小、名称、状态栏菜单栏等属性。打开浏览器窗口的具体操作步骤如下。
 
01　打开原始文件，选择菜单中的【窗口】|【行为】命令，打开【行为】面板，在面板中单击[image: 图像136527.PNG]图标，在弹出菜单中选择【打开浏览器窗口】命令，如图17.38所示。
 
[image: 图像136535.PNG]
 
图17.38　选择【打开浏览器窗口】选项
 
02　弹出【打开浏览器窗口】对话框，在对话框中单击【要显示的URL】文本框右边的【浏览】按钮，如图17.39所示。
 
[image: 图像136542.PNG]
 
图17.39　【选择文件】对话框
 
在【打开浏览器窗口】对话框中可以设置以下参数。
 
 
 	【要显示的URL】：要打开的新窗口的名称。
 
 	【窗口宽度】：指定以像素为单位的窗口宽度。
 
 	【窗口高度】：指定以像素为单位的窗口高度。
 
 	【导航工具栏】：浏览器按钮包括前进、后退、主页和刷新。
 
 	【地址工具栏】：浏览器地址。
 
 	【状态栏】：浏览器窗口底部的区域，用于显示信息。
 
 	【菜单条】：浏览器窗口菜单。
 
 	【需要时使用滚动条】：指定如果内容超过可见区域时滚动条自动出现。
 
 	【调整大小手柄】：指定用户是否可以调整窗口大小。
 
 	【窗口名称】：新窗口的名称。
 

 
03　弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择文件，如图17.40所示。
 
[image: 图像136550.PNG]
 
图17.40　选择文件
 
04　单击【确定】按钮，添加行为，如图17.41所示。
 
[image: 图像136559.PNG]
 
图17.41　添加行为
 
05　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.42所示。
 
[image: 图像136566.PNG]
 
图17.42　打开浏览器效果
 
17.4.3　插入Java Applet
 
Java Applet是一种镶嵌在HTML网页中，由支持Java的浏览器启动运行的Java程序。插入Java Applet制作水中倒影的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入水中倒影的位置，选择菜单中的【插入】|【媒体】|【Applet】命令，弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择Lake.class，如图17.43所示。
 
[image: 图像136573.PNG]
 
图17.43　【选择文件】对话框
 
02　单击【确定】按钮，插入Applet，如图17.44所示。
 
[image: 图像136581.PNG]
 
图17.44　插入Applet
 
提示
 
 
 

 
 单击【常用】插入栏中的[image: ]￼按钮，在弹出的菜单中选择Applet选项，弹出【选择文件】对话框，也可以插入Applet文件。
 

 
03　选中插入的Applet，打开【属性】面板，在面板中将【宽】设置为466，【高】设置为240，如图17.45所示。
 
[image: 图像136671.PNG]
 
图17.45　设置Applet属性
 
04　在代码视图中，在<applet>与</applet>之间输入以下代码，如图17.46所示。
 
<param name="image" value="xdc-4.jpg"> // 设置水中倒影的图像
 
[image: 图像136678.PNG]
 
图17.46　输入代码
 
05　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.47所示。
 
[image: 图像136686.PNG]
 
图17.47　水中倒影效果
 
提示
 
 
 

 
 Lake.class文件、图像和网页，必须放在同一个文件夹下。
 

 
17.5　设置链接
 
每个网站实际上都是由众多的网页组成，网页之间通常都是通过超链接相互建立关联。在Dreamweaver中，超链接的应用范围是很广的，利用它不仅可以链接到其他页面，还可以链接到其他图像文件、多媒体文件等。
 
17.5.1　创建文字链接
 
文字超链接是网页中最常见的超链接，它能给浏览者很直观的主题信息，让浏览者对它所包含的信息一目了然。创建文字链接的具体操作步骤如下：
 
01　选中创建链接的文本，打开【属性】面板，在面板中的【链接】文本框中输入链接目标地址，如图17.48所示。
 
[image: 图像136719.PNG]
 
图17.48　设置链接
 
02　按照步骤1的方法还可以为其他的文字设置链接，如图17.49所示。
 
[image: 图像136769.PNG]
 
图17.49　设置文字链接
 
提示
 
 
 

 
 还可以通过以下方法设置链接。
 
  
  	选中要设置链接的对象，打开【属性】面板，在面板中单击【链接】文本框右边的【浏览文件】按钮，弹出【选择文件】对话框，在对话框中选择链接的目标文件，单击【确定】按钮就可以设置链接。
 
  	选中要设置链接的对象，在其上方单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【创建链接】选项，也可以弹出【选择文件】对话框。
 
 
 

 
03　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.50所示。
 
[image: 图像136781.PNG]
 
图17.50　设置文本链接效果
 
17.5.2　创建图像链接
 
图像可以作为链接的对象，使网页更加美观。建立图像超链接与建立文本超链接的方法很相似。创建图像链接的具体操作步骤如下。
 
01　选中创建链接的图像，打开【属性】面板，在面板中单击【链接】后面的[image: 图像136793.PNG]按钮，弹出【选择文件】对话框，如图17.51所示。
 
[image: 图像136802.PNG]
 
图17.51　【选择文件】对话框
 
02　在对话框中选择链接的目标文件，单击【确定】按钮，设置链接，如图17.52所示。
 
[image: 图像136809.PNG]
 
图17.52　设置链接
 
03　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.53所示。
 
[image: 图像136817.PNG]
 
图17.53　图像链接效果
 
17.5.3　创建锚点链接
 
添加锚点链接就是创建命名锚记。锚点是一种定位的标记，可以在文档中设置这种标记，并给该标记设置一个名称，以便引用。创建锚点链接的具体操作步骤如下。
 
01　打开原始文件，如图17.54所示。
 
[image: 图像136824.PNG]
 
图17.54　打开原始文件
 
02　将光标放置在文字“关于我们”的前面，选择【插入】|【命名锚记】命令，弹出【命名锚记】对话框，在对话框中的【锚记名称】文本框中输入guanyuwomen，如图17.55所示。
 
[image: 图像136832.PNG]
 
图17.55　【命名锚记】对话框
 
提示
 
 
 

 
 也可以在【常用】插入栏中单击【命名锚记】[image: ]￼按钮，弹出【命名锚记】对话框，插入命名锚记。
 

 
03　单击【确定】按钮，插入锚记guanyuwomen，如图17.56所示。
 
[image: 图像136881.PNG]
 
图17.56　【插入锚记】对话框
 
04　选中文本“关于我们”，在面板中的【链接】文本框中输入＃guanyuwomen，设置链接，如图17.57所示。
 
[image: 图像136889.PNG]
 
图17.57　设置锚点链接
 
05　将光标放置在文档中文本“客户服务”的前面，选择【插入】|【命名锚记】命令，弹出【命名锚记】对话框，在对话框中的【锚记名称】文本框中输入kehufuwu，如图17.58所示。
 
[image: 图像136901.PNG]
 
图17.58　【命名锚记】对话框
 
06　单击【确定】按钮，插入命名锚记kehufuwu，如图17.59所示。
 
[image: 图像136913.PNG]
 
图17.59　插入命名锚记
 
07　选中文本“客户服务”，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入＃kehufuwu，设置链接，如图17.60所示。
 
[image: 图像136922.PNG]
 
图17.60　设置锚记链接
 
08　将光标放置在文档中文本“我要加盟”的前面，选择【插入】|【命名锚记】命令，弹出【命名锚记】对话框，在对话框中的【锚记名称】文本框中输入woyaojiameng，如图17.61所示。
 
[image: 图像136929.PNG]
 
图17.61　【命名锚记】对话框
 
09　单击【确定】按钮，插入命名锚记，如图17.62所示。
 
[image: 图像136937.PNG]
 
图17.62　插入锚记
 
10　选中文本“我要加盟”，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入＃woyaojiameng，设置链接，如图17.63所示。
 
[image: 图像136944.PNG]
 
图17.63　设置锚点链接
 
11　将光标放置在文档中文本“公司动态”的前面，选择【插入】|【命名锚记】命令，弹出【命名锚记】对话框，在对话框中的【锚记名称】文本框中输入gongsidongtai，如图17.64所示。
 
[image: 图像136952.PNG]
 
图17.64　【命名锚记】对话框
 
12　单击【确定】按钮，插入锚记，如图17.65所示。
 
[image: 图像136960.PNG]
 
图17.65　插入锚记
 
13　选中文本“公司动态”，在【属性】面板中的【链接】文本框中输入＃gongsidongtai，设置链接，如图17.66所示。
 
[image: 图像136967.PNG]
 
图17.66　设置锚记链接
 
14　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.67所示。
 
[image: 图像136974.PNG]
 
图17.67　锚点链接效果
 
17.6　布局网页
 
本节主要介绍制作网页时的版式布局，Dreamweaver中布局网页的常见工具是表格和Div。
 
17.6.1　使用表格
 
表格是网页设计制作时不可缺少的重要元素。无论是用于对齐数据还是在页面中对文本进行排版，表格都体现出强大的功能。它以简洁明了和高效快捷的方式将数据、文本、图像、表单等元素有序地显示在页面上，从而展现出版式漂亮的页面。
 
表格的格式控制能力使设计者可以使用表格来构造网页的框架。先用较大的表格对网页的版面进行大致的控制，再使用嵌套的表格对细节进行刻画。使用表格排版的页面在不同平台、不同分辨率的浏览器中都能保持布局，所以表格是网页制作中常用的版面控制和制作模板的强有力的工具。
 
1．插入表格
 
插入表格的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入表格的位置，选择菜单中的【插入】|【表格】命令，弹出【表格】对话框，如图17.68所示。
 
[image: 图像136982.PNG]
 
图17.68　【表格】对话框
 
02　在对话框中将【行数】设置为9，【列数】设置为4，【表格宽度】设置为690像素，单击【确定】按钮，插入表格，如图17.69所示。
 
[image: 图像136994.PNG]
 
图17.69　插入表格
 
提示
 
 
 

 
 插入表格还有以下方法。
 
  
  	单击【常用】插入栏中的【表格】￼[image: ]按钮，弹出【表格】对话框，在对话框中设置相应的参数，插入表格。
 
 
 

 
2．设置表格属性
 
插入表格后，还可以设置表格的属性，具体操作步骤如下。
 
选中设置属性的表格，打开【属性】面板，在【属性】面板中将【填充】设置为3，【间距】设置为1，【边框】设置为1，【对齐】设置为【居中对齐】，如图17.70所示。
 
[image: 图像137094.PNG]
 
图17.70　设置表格属性
 
表格【属性】面板中各个选项的含义如下。
 
 
 	【表格Id】：用来设置表格的Id，一般不用填写。
 
 	【行】：用来设置表格的行数。
 
 	【列】：用来设置表格的列数。
 
 	【宽】：用来设置表格的宽度，可以输入数值。其后的下拉列表框用来设置宽度的单位，它的两个选项为【百分比】和【像素】。
 
 	【高】：用来设置表格的高度，可以输入数值。其后的下拉列表框用来设置高度的单位，它的两个选项为【百分比】和【像素】。通常不设置表格的高度，让其随内容的增加自动调整。
 
 	【填充】：单元格内容和单元格边界之间的像素数。
 
 	【间距】：相邻的单元格之间的像素数。
 
 	【对齐】：设置表格的对齐方式，其下拉列表中包含的4个选项分别为【默认】、【左对齐】、【居中对齐】和【右对齐】。
 
 	【背景颜色】：设置表格的背景颜色。
 
 	【背景图像】：设置表格的背景图像。
 
 	【边框颜色】：设置表格的边框颜色。
 
 	【边框】：设置表格边框的宽度。
 
 	[image: 图像137224.PNG]：清除表格的列宽。
 
 	[image: 图像137247.PNG]：将表格宽度转换为像素。
 
 	[image: 图像137271.PNG]：将表格宽度换为百分比。
 
 	[image: 图像137287.PNG]：清除表格的行高。
 
 	[image: 图像137304.PNG]：将表格高度转换为像素。
 
 	[image: 图像137320.PNG]：将表格高度转换为百分比。
 

 
3．选择表格
 
要想在文档中对一个元素进行编辑，那么首先要选择它；同样，要想对表格进行编辑，首先也要选中它。主要有以下几种方法选取整个表格。
 
 
 	单击表格上的任意一个边框线，如图17.71所示。
 

 
[image: 图像137327.PNG]
 
图17.71　单击边框线选择表格
 
 
 	将光标置于表格内的任意位置，选择【修改】|【表格】|【选择表格】命令，如图17.72所示。
 

 
[image: 图像137336.PNG]
 
图17.72　选择【选择表格】命令
 
 
 	将光标置于表格的左上角，按住鼠标左键不放拖动到表格的右下角，将所有的单元格选中，单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【表格】|【选择表格】命令，如图17.73所示。
 

 
[image: 图像137348.PNG]
 
图17.73　单击鼠标右键选择命令
 
 
 	将光标置于表格内任意位置，单击文档窗口左下角的<table>标签，如图17.74所示。
 

 
[image: 图像137360.PNG]
 
图17.74　选择<table>标签
 
4．调整表格和单元格的大小
 
在文档中插入表格后，若想改变表格的高度和宽度，可先选中该表格，在出现3个控制点后，将鼠标移动到控制点上，当鼠标指针变成如图17.75和图17.76所示的形状时，按鼠标左键并拖动即可改变表格的高度和宽度。
 
[image: 图像137369.PNG]
 
图17.75　调整表格的高度
 
[image: 图像137376.PNG]
 
图17.76　调整表格的宽度
 
提示
 
 
 

 
 还可以在【属性】面板中改变表格的【宽】和【高】。
 

 
5．拆分单元格
 
在使用表格的过程中，有时需要拆分单元格以达到自己所需的效果。拆分单元格就是将选中的表格单元格拆分为多行或多列，具体操作方法如下。
 
将光标置于要拆分的单元格中，选择【修改】|【表格】|【拆分单元格】命令，弹出【拆分单元格】对话框，如图17.77所示。在对话框中【把单元格拆分】中选择【列】，【列数】设置为2，单击【确定】按钮，将单元格拆分。
 
[image: 图像137445.PNG]
 
图17.77　拆分单元格
 
17.6.2　使用Div
 
Div是一种HTML页面元素，可以理解为浮动在网页上的一个页面，它可以准确地定位到页面上的任意位置，并可以规定它的大小。通过Div可以对网页进行精确定位，不仅如此，通过对Div与行为的综合使用，还可以创作出赏心悦目的动作效果。
 
文本、图像、表格等页面元素只能放置在固定位置，不能相互叠加在一起。但是使用Div，无论将其放置在网页文档中的哪一个位置，都可以随意移动。在一个网页中可以创建多个Div，它的最大功能在于各个Div可以重叠，并且可以决定每个Div是否可见，同时也能够自定义各Div之间的层次关系。
 
1．创建Div
 
用Dreamweaver可以方便地在页面上创建层并精确定位。创建Div的具体操作步骤如下。
 
将光标放置在创建Div的位置，选择菜单中的【插入】|【布局对象】|【AP Div】命令，插入层，如图17.78所示。
 
[image: 图像137453.PNG]
 
图17.78　插tt入Div
 
提示
 
 
 

 
 插入Div还有以下方法。
 
  
  	在【布局】插入栏中直接用鼠标拖曳【绘制Div】[image: ]￼按钮，插入Div。
 
  	单击【绘制Div】￼[image: ]按钮，在文档窗口中按住鼠标左键不放并拖动，可以绘制一个Div。按住Ctrl键不放，可以连续绘制多个Div。
 
 
 

 
2．设置Div的属性
 
在【属性】面板中可以对Div的属性进行相应的设置，具体操作步骤如下。
 
选中设置属性的Div，打开【属性】面板，在面板中可以调整Div的【左】、【上】、【宽】、【高】等相应的属性，如图17.79所示。
 
[image: 图像137535.PNG]
 
图17.79　设置Div的属性
 
17.7　使用表单
 
使用表单可以制作简单的交互式页面，收集来自网站用户的信息。表单是网站管理者与浏览者之间沟通的桥梁。收集、分析用户的反馈意见，做出科学的、合理的决策，是一个网站成功的重要因素。有了表单，网站不仅是“信息提供者”，同时也是“信息收集者”。
 
一个完整的表单有两个重要的组成部分，一是页面中进行描述的HTML代码，二是服务器的应用程序或客户端脚本，用于分析处理用户在表单中输入的信息。
 
17.7.1　插入表单
 
表单可在文档中定义一个表单区域，表单对象都是插入在这个表单区域中的。插入表单的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入表单的位置，选择菜单中的【插入】|【表单】|【表单】命令，即可在文档中插入红色虚线的表单，如图17.80所示。
 
[image: 图像137544.PNG]
 
图17.80　插入表单
 
提示
 
 
 

 
 在【表单】插入栏中单击【表单】[image: ]￼按钮，也可以插入表单域。
 

 
02　选中表单，选择菜单中的【窗口】|【属性】命令，打开【属性】面板，如图17.81所示，在【属性】面板中可以设置相应的属性。
 
[image: 图像137586.PNG]
 
图17.81　设置表单属性
 
在表单的【属性】面板中可以设置以下参数。
 
 
 	【表单名称】：输入标识该表单的惟一名称。
 
 	【动作】：指定处理该表单的动态页或脚本的路径。可以在【动作】文本框中输入完整的路径，也可以单击文件夹图标浏览应用程序。
 
 	【类】：在【类】下拉列表中选择要定义的表单样式。
 
 	【方法】：在【方法】下拉列表中，选择将表单数据传输到服务器的传送方式，包括3个选项。
 【POST】：用标准输入方式将表单内的数据传送给服务器，服务器用读取标准输入的方式读取表单内的数据。
 【GET】：将表单内的数据附加到URL后面传送给服务器，服务器用读取环境变量的方式读取表单内的数据。
 【默认】：用浏览器默认的方式，一般默认为GET。
 
 	编码类型：用来设置发送数据的MIME编码类型，一般情况下应选择application/x-www-form-urlencoded。
 
 	【目标】：使用【目标】下拉列表指定一个窗口，这个窗口中显示应用程序或者脚本程序，将表单处理完成后所显示的结果以如下方式反馈。
 _blank：反馈网页将在新开窗口里打开。
 _parent：反馈网页将在副窗口里打开。
 _self：反馈网页将在原窗口里打开。
 _top：反馈网页将在顶层窗口里打开。
 

 
17.7.2　插入文本域
 
文本域可用来接受任何类型的字母、数据文本输入内容。文本域非常有用，大多数信息都可以以文本域的形式输入。文本可以以单行或多行显示，也可以以密码的形式显示，在这种情况下，输入的文本将被替换为星号或项目符号。插入文本域的具体操作步骤如下。
 
01　将光标置于表单域内，在弹出的【表格】对话框中设置【行数】为12，【列数】为2，单击【确定】按钮，插入12行2列的表格，如图17.82所示。
 
[image: 图像137594.PNG]
 
图17.82　插入表格
 
提示
 
 
 

 
 在【表单】插入栏中单击【文本字段】[image: ]￼按钮，也可以插入单行文本域。
 

 
02　将光标置于第1行第1列中，输入文字“客人姓名：”，如图17.83所示。
 
[image: 图像137635.PNG]
 
图17.83　输入文字
 
03　将光标置于表格的第1行第2列中，选择【插入】|【表单】|【文本域】命令，插入文本域，如图17.84所示。
 
[image: 图像137643.PNG]
 
图17.84　插入文本域
 
04　打开【属性】面板，在【属性】面板中将【字符宽度】设置为20，【最多字符数】设置为10，【类型】选择单行，如图17.85所示。
 
[image: 图像137658.PNG]
 
图17.85　文本域的【属性】面板
 
在文本域【属性】面板中可以设置以下参数。
 
 
 	文本域：在【文本域】文本框中，为该文本域指定一个名称。每个文本域都必须有一个惟一的名称，文本域名称不能包含空格或特殊字符，可以使用字母、数字、字符和下画线（_）的任意组合，所选名称最好与用户输入的信息要有所联系。
 
 	字符宽度：设置文本域一次最多可显示的字符数，它可以小于【最多字符数】。
 
 	最多字符数：设置单行文本域中最多可输入的字符数，使用【最多字符数】将邮政编码限制为6位数，将密码限制为10个字符等。如果将【最多字符数】文本框保留为空白，则用户可以输入任意数量的文本，如果文本超过域的字符宽度，文本将滚动显示，如果用户输入超过最大字符数，则表单产生警告声。
 
 	类型：文本域的类型，包括【单行】、【多行】和【密码】3个选项。
 选择【单行】将产生一个type属性设置为text的input标签。【字符宽度】设置映射为size属性，【最多字符数】设置映射为maxlength属性。
 选择【密码】将产生一个type属性设置为password的input标签。【字符宽度】和【最多字符数】设置映射的属性与在单行文本域中的属性相同。当用户在密码文本域中输入时，输入内容显示为项目符号或星号，以保护它不被其他人看到。
 选择【多行】将产生一个textarea标签。
 
 	初始值：指定在首次载入表单时文本域中显示的值，例如，通过包含说明或示例值，可以指示用户在域中输入信息。
 

 
05　将光标置于表格的第3行单元格中，输入文本，并插入文本域，如图17.86所示。
 
[image: 图像137671.PNG]
 
图17.86　插入文本域
 
06　使用同样的方法插入密码域和多行文本域，如图17.87所示。
 
[image: 图像137680.PNG]
 
图17.87　插入密码域和多行文本域
 
17.7.3　插入单选按钮和复选框
 
单选按钮代表互相排斥的选择，在单选按钮组中选择一个按钮，就会取消选择该组中的所有其他的按钮。在复选框组中，可以同时选择任意多个使用的选项。复选框可以单独使用，也可成组使用。
 
插入单选按钮和复选框的具体操作步骤如下。
 
01　将光标置于第5行第1列中，输入文字“电话：”，如图17.88所示。
 
[image: 图像137687.PNG]
 
图17.88　输入文本
 
提示
 
 
 

 
 在【表单】插入栏中单击【单选按钮】￼按钮[image: ]，可插入单选按钮。
 
 在【表单】插入栏中单击【单选按钮组】[image: ]￼按钮，弹出【单选按钮组】对话框，可插入单选按钮组。
 

 
02　将光标置于第5行第2列中，选择【插入】|【表单】|【复选框】命令，插入复选框，并在复选框的右边输入文字，如图17.89所示。
 
[image: 图像137747.PNG]
 
图17.89　插入复选框
 
03　选择插入的复选框，在【属性】面板中【初始状态】设置为未选中，如图17.90所示。
 
[image: 图像137754.PNG]
 
图17.90　设置复选框属性
 
04　将光标置于文字的右边，插入其他的复选框，并输入相应的文字，如图17.91所示。
 
[image: 图像137761.PNG]
 
图17.91　插入其他复选框
 
05　将光标置于表格的第2行第1列中，输入文字“性别：”，如图17.92所示。
 
[image: 图像137769.PNG]
 
图17.92　输入文本
 
06　将光标置于表格的第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【单选按钮】命令，插入单选按钮，并在单选按钮的右边输入文字，如图17.93所示。
 
[image: 图像137781.PNG]
 
图17.93　插入单选按钮
 
07　选中插入的单选按钮，将【属性】面板中的【初始状态】设置为未选中，如图17.94所示。
 
[image: 图像137794.PNG]
 
图17.94　单选按钮【属性】面板
 
08　将光标置于表格的第6行第1列中，输入文字“房间名称：”，如图17.95所示。
 
[image: 图像137803.PNG]
 
图17.95　输入文字
 
09　将光标置于表格的第6行第2列中，选择【插入】|【表单】|【单选按钮组】命令，弹出【单选按钮组】对话框，在对话框中添加标签，如图17.96所示。单击【确定】按钮，插入单选按钮组，如图17.97所示。
 
[image: 图像137810.PNG]
 
图17.96　插入单选按钮组
 
[image: 图像137818.PNG]
 
图17.97　插入单选按钮组
 
17.7.4　插入菜单和列表
 
列表框可以以列表的方式显示一组选项，根据设置的不同，可以在其中选择一项或多项。下拉列表框是列表框中的一种特例，它通常显示为一行，单击右侧的箭头，则展开下拉列表，允许用户选择，通常这种下拉列表称为“下拉菜单”。
 
制作插入列表/菜单的具体操作步骤如下。
 
01　将光标置于表格的第2列单元格中，选择【插入】|【表单】|【选择（列表/菜单）】命令，插入列表/菜单，如图17.98所示。
 
[image: 图像137875.PNG]
 
图17.98　插入列表/菜单
 
提示
 
 
 

 
 在【表单】插入栏中单击【列表/菜单】[image: ]￼按钮，可插入列表/菜单。
 

 
02　选中插入的列表/菜单，在【属性】面板中单击[image: 图像137882.PNG]按钮，弹出【列表值】对话框，在对话框中单击[image: 图像137889.PNG]按钮，添加内容，如图17.99所示。
 
[image: 图像137897.PNG]
 
图17.99　【列表值】对话框
 
03　单击【确定】按钮，添加列表/菜单，【类型】设置为菜单，如图17.100所示。
 
[image: 图像137909.PNG]
 
图17.100　设置列表/菜单属性
 
在列表/菜单【属性】面板中可以进行以下设置。
 
 
 	【列表/菜单】：设置列表/菜单的名称，这个名称是必需的，必须是惟一的。
 
 	【类型】：指将当前对象设置为下拉菜单还是滚动列表。
 
 	单击[image: 图像137882.PNG]按钮，弹出【列表值】对话框，在对话框中可以增减和修改列表/菜单。当列表或者菜单中的某项内容被选中，提交表单时它对应的值就会被传送给服务器端的表单处理程序；若没有对应的值，则传送标记本身。
 
 	【初始化时选定】：此文本框首先显示【列表值】对话框内的列表/菜单的内容，然后可在其中设置列表/菜单的初始选择，方法是单击要作为初始选择的选项，若【类型】选项为【列表】，则可初始选择多个选项，若【类型】选项为【菜单】，则只能选择一个选项。
 

 
04　将光标置于列表/菜单的右边，输入文本，并插入其他的列表/菜单，如图17.101所示。
 
[image: 图像137964.PNG]
 
图17.101　插入其他的列表/菜单
 
17.7.5　插入跳转菜单
 
跳转菜单可建立URL与列表/菜单中选项之间的关联。通过在列表中选择一项，浏览器将跳转到指定的URL。插入跳转菜单的具体操作方法如下。
 
01　将光标置于表格的第8行第1列单元格中，选择【插入】|【表单】|【跳转菜单】命令，弹出【插入跳转菜单】对话框，在对话框中单击[image: 图像137973.PNG]按钮，添加内容，如图17.102所示。
 
[image: 图像137980.PNG]
 
图17.102　【插入跳转菜单】对话框
 
02　单击【确定】按钮，插入跳转菜单，如图17.103所示。
 
[image: 图像137987.PNG]
 
图17.103　插入跳转菜单
 
提示
 
 
 

 
 在【表单】插入栏中单击【跳转菜单】按钮￼[image: ]，也可在文档中插入跳转菜单。
 

 
17.7.6　插入按钮
 
表单按钮可控制表单操作，使用表单按钮将输入的表单数据提交到服务器或者重置该表单，还可以将其他已经在脚本中定义的处理任务分配给按钮。插入按钮的具体操作步骤如下。
 
01　将光标放置在插入按钮的位置，选择菜单中的【插入】|【表单】|【按钮】命令，插入按钮，如图17.104所示。
 
[image: 图像138055.PNG]
 
图17.104　插入按钮
 
02　选中按钮，在【属性】面板中的【值】文本框中输入“预定”，【动作】设置为【提交表单】，如图17.105所示。
 
[image: 图像138064.PNG]
 
图17.105　设置按钮属性
 
在按钮【属性】面板中可以进行以下设置。
 
 
 	【按钮名称】：在文本框中设置按钮的名称，如果想对按钮添加功能效果，则必须命名，然后采用脚本语言来控制执行。
 
 	【值】：在文本框中输入的文本就是显示在按钮上的文本。
 
 	【动作】：有3个选项，分别是【提交表单】、【重设表单】和【无】。
 

 
03　将光标放置在按钮的右边，插入按钮，在【属性】面板中的【值】文本框中输入“重置”，【动作】设置为【重设表单】，如图17.106所示。
 
[image: 图像138097.PNG]
 
图17.106　插入按钮
 
04　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.107所示。
 
[image: 图像138105.PNG]
 
图17.107　表单网页效果
 
17.8　使用CSS样式表
 
CSS样式是一组可以控制文本块或文本区域外观的格式属性。使用样式可以控制文档的格式；使用外部样式表可以控制若干文档的格式。
 
17.8.1　CSS的基本概念
 
所谓样式就是层叠样式表，用来控制一个文档中的某一文本区域外观的一组格式属性。使用CSS能够简化网页代码，加快加载显示速度，也减少了需要上传的代码数量，大大减少了重复劳动的工作量。样式表是对HTML语法的一次重大革新。如今网页的排版格式越来越复杂，很多效果需要通过CSS来实现。同HTML相比，使用CSS样式表的好处除了它可以同时链接多个文档之外，当CSS样式更新或修改后，所有应用了该样式表的文档都会被自动更新。
 
CSS样式表的功能一般可以归纳为以下几点。
 
 
 	可以更加灵活地控制网页中文字的字体、颜色、大小、间距、风格及位置。
 
 	可以灵活地设置一段文本的行高、缩进，并可以为其加入三维效果的边框。
 
 	可以方便地为网页中的任何元素设置不同的背景颜色和背景图像。
 
 	可以精确地控制网页中各元素的位置。
 
 	可以为网页中的元素设置阴影、模糊、透明等效果。
 
 	可以与脚本语言结合，从而产生各种动态效果。
 
 	使用CSS格式的网页，打开速度非常快。
 

 
17.8.2　建立标签样式
 
定义新的CSS的时候，会看到Dreamweaver提供的4种选择方式：类样式、标签样式、ID和复核内容样式。
 
在【CSS样式】面板中单击【新建CSS规则】按钮[image: 图像138112.PNG]，弹出如图17.108所示的【新建CSS规则】对话框。选择器是标识已设置格式元素的术语（如p、h1、类名称或ID），在【选择器类型】选项中选择【标签】，可以对某一具体标签进行重新定义，这种方式是针对HTML代码设置的，其作用是当创建或修改某个标签的CSS后，所有用到该标签进行格式化的文本都将被立即更新。
 
[image: 图像138119.PNG]
 
图17.108　【新建CSS规则】对话框
 
若要重定义特定HTML标签的默认格式，在【选择器类型】选项组中选择【标签】选项，然后在【标签】文本框中输入一个HTML标签，或从下拉列表中选择一个标签，如图17.109所示。
 
[image: 图像138127.PNG]
 
图17.109　【标签】选项
 
17.8.3　建立类样式
 
类定义了一种通用的方式，所有应用了该方式的元素在浏览器中都遵循该类定义的规则。类名称必须以句点开头，可以包含任何字母和数字组合（如.mycss）。如果没有输入开头的句点，Dreamweaver将自动输入。在【新建CSS规则】对话框的【选择器类型】选项组中选择【类】选项，在【选择器名称】中输入名称，如图17.110所示。
 
[image: 图像138139.PNG]
 
图17.110　【新建CSS规则】对话框
 
在【新建CSS规则】对话框中可以设置以下参数。
 
 
 	【名称】：用来设置新建的样式表名称。
 
 	【选择器名称】：用来定义样式类型，并将其运用到特定的部分。如果选择【类】选项，要在【名称】下拉列表中输入自定义样式的名称，其名称可以是字母和数字的组合，如果没有输入句点，Dreamweaver会自动输入；如果选择【标签】选项，需要在【标签】下拉列表中选择一个HTML标签，也可以直接在【标签】下拉列表框中输入这个标签；如果选择【高级】选项，需要在【选择器】下拉列表中选择选择器类型，也可以在【选择器】下拉列表框中输入一个选择器类型。
 
 	【规则定义】：用来设置新建的CSS语句的位置。CSS样式按照使用方法可以分为内部样式和外部样式。如果想把CSS语句新建在网页内部，可以选择【仅限该文档】单选按钮。
 

 
17.8.4　建立复合内容样式
 
复合内容样式重新定义特定元素组合的格式，或其他CSS允许的选择器表单的格式（例如，每当h2标题出现在表格单元格内时，就会应用选择器tdh2）。复合内容样式还可以重定义包含特定id属性的标签的格式（例如，由#myStyle定义的样式可以应用于所有包含属性/值对id="myStyle"的标签），如图17.111所示。
 
[image: 图像138151.PNG]
 
图17.111　【复合内容】选项
 
 
 	【a:active】定义了链接被激活时的样式，即鼠标已经单击了链接，但页面还没有跳转时的样式。
 
 	【a:hover】定义了鼠标停留在链接的文字上时的样式。常见设置有文字颜色改变、下划线出现等。
 
 	【a:link】定义了设置有链接的文字的样式。
 
 	【a:visited】浏览者已经访问过的链接的样式，一般设置其颜色不同于【a:link】的颜色，以便给浏览者明显的提示。
 

 
17.8.5　应用CSS固定字体大小
 
利用CSS可以固定字体大小，使网页中的文本始终不随浏览器改变而发生变化，总是保持着原有的大小，CSS固定字体大小的效果如图17.112所示，具体操作步骤如下。
 
[image: 图像138160.PNG]
 
图17.112　利用CSS固定字体大小的效果
 
01　打开原始文件，如图17.113所示。
 
[image: 图像138167.PNG]
 
图17.113　打开原始文件
 
02　选择【窗口】|【CSS样式】命令，打开【CSS样式】面板，在【CSS样式】面板中单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【新建】选项，如图17.114所示。
 
[image: 图像138175.PNG]
 
图17.114　选择【新建】选项
 
03　弹出【新建CSS规则】对话框，在【选择器名称】中输入.daxiao，在【选择器类型】中选择【类】，在【规则定义】中选择【仅限该文档】，如图17.115所示。
 
[image: 图像138182.PNG]
 
图17.115　【新建CSS规则】对话框
 
04　单击【确定】按钮，弹出【.daxiao的CSS规则定义】对话框，选择【分类】中的【类型】选项，【font-family】选择宋体，【font-size】设置为14像素，【color】设置为#FFFFFF，如图17.116所示。
 
[image: 图像138190.PNG]
 
图17.116　【.daxiao的CSS规则定义】对话框
 
05　单击【确定】按钮，可以看到面板中新建的CSS样式，如图17.117所示。
 
[image: 图像138198.PNG]
 
图17.117　新建的样式
 
06　在文档中选中要套用样式的文字，然后在【CSS样式】面板中选中新建的样式，单击鼠标右键，在弹出的菜单中选择【套用】选项，如图17.118所示。
 
[image: 图像138205.PNG]
 
图17.118　选择【套用】选项
 
07　保存文档，按F12键在浏览器中效果，如图17.112所示。
 
17.9　使用行为
 
行为是用来动态响应用户操作、改变当前页面效果或执行特定任务的一种方法。使用行为可以使浏览者与网页之间产生一种交互，以改变页面或触发任务。Dreamweaver中的行为是一个带有面板对象设计思想的工具，它事实上是由预先编写好的JavaScript代码构成的。
 
17.9.1　行为的基本知识
 
行为由事件和动作组成，在Dreamweaver中，事件是一个具有自动性和交互性的事物。行为被规定为依附于浏览者页面上的某个特定的元素，可以是一个文本或者一个图像标记。行为有3个重要组成部分：对象、事件和动作。
 
对象是产生行为的主体，许多网页元素都可以成为对象。
 
事件是触发动态效果的条件，它可以添加到各种页面元素上，也可以添加到HTML标记中。不同的浏览器支持的事件种类和数量不一样，通常高版本的浏览器支持更多的事件。
 
行为通过动作来完成动态效果。动作是一段JavaScript代码，在Dreamweaver中使用内置的行为，系统会自动向页面中添加JavaScript代码，用户完全不用自己编写。
 
1．事件
 
每个浏览器都提供一组事件，这些事件可以与【行为】面板的动作弹出菜单中列出的动作相关联。当浏览者与页面进行交互时，浏览器生成事件，这些事件可用于调用引起动作发生的JavaScript函数。Dreamweaver中常见的事件见表17-1所示。
 
表17-1　Dreamweaver中常见的事件
 
 
 
   
   	onAbort 
   	在浏览器窗口中停止加载网页文档的操作时发生的事件 
  
 
   
   	onMove 
   	移动窗口或者框架时发生的事件 
  
 
   
   	onLoad 
   	选定的对象出现在浏览器上时发生的事件 
  
 
   
   	onResize 
   	浏览者改变窗口或帧的大小时发生的事件 
  
 
   
   	onUnLoad 
   	浏览者退出网页文档时发生的事件 
  
 
   
   	onClick 
   	用鼠标单击选定元素的一瞬间发生的事件 
  
 
   
   	onBlur 
   	鼠标指针移动到窗口或帧外部，即在这种非激活状态下发生的事件 
  
 
   
   	onDragDrop 
   	拖动并放置选定元素的那一瞬间发生的事件 
  
 
   
   	onDragStart 
   	拖动选定元素的那一瞬间发生的事件 
  
 
   
   	onFocus 
   	鼠标指针移动到窗口或帧上，即激活之后发生的事件 
  
 
   
   	onMouseDown 
   	单击鼠标右键一瞬间发生的事件 
  
 
   
   	onMouseMove 
   	鼠标指针指向字段并在字段内移动 
  
 
   
   	onMouseOut 
   	鼠标指针经过选定元素之外时发生的事件 
  
 
   
   	onMouseOver 
   	鼠标指针经过选定元素上方时发生的事件 
  
 
   
   	onMouseUp 
   	单击鼠标右键，然后释放时发生的事件 
  
 
   
   	onScroll 
   	浏览者在浏览器上移动滚动条的时候发生的事件 
  
 
   
   	onKeyDown 
   	当浏览者按下任意键时产生的事件 
  
 
   
   	onKeyPress 
   	当浏览者按下和释放任意键时产生的事件 
  
 
   
   	onKeyUp 
   	在键盘上按下特定键并释放时发生的事件 
  
 
   
   	onAfterUpdate 
   	更新表单文档内容时发生的事件 
  
 
   
   	onBeforeUpdate 
   	改变表单文档项目时发生的事件 
  
 
   
   	onChange 
   	访问者修改表单文档的初始值时发生的事件 
  
 
   
   	onReset 
   	将表单文档重设置为初始值时发生的事件 
  
 
   
   	onSubmit 
   	浏览者传送表单文档时发生的事件 
  
 
   
   	onSelect 
   	浏览者选定文本字段中的内容时发生的事件 
  
 
   
   	onError 
   	在加载文档的过程中发生错误时发生的事件 
  
 
   
   	onFilterChange 
   	运用于选定元素的字段发生变化时发生的事件 
  
 
   
   	Onfinish Marquee 
   	用功能来显示的内容结束时发生的事件 
  
 
   
   	Onstart Marquee 
   	开始应用功能时发生的事件 
  
 
 

 
2．动作
 
动作是最终产生的动态效果，动态效果可能是播放声音、交换图像、弹出提示信息和自动关闭网页等。只有当某个事件发生时，才能被执行。表17-2所示是Dreamweaver提供的常见动作。
 
表17-2　Dreamweaver提供的常见动作
 
 
 
   
   	弹出消息 
   	设置的事件发生之后，显示警告信息 
  
 
   
   	交换图像 
   	发生设置的事件后，用其他图片来取代选定的图片 
  
 
   
   	恢复交换图像 
   	在运用交换图像动作之后，显示原来的图片 
  
 
   
   	打开浏览器窗口 
   	新窗口中打开 
  
 
   
   	拖动AP元素 
   	允许在浏览器中自由拖动AP元素 
  
 
   
   	转到URL 
   	可以转到特定的站点或者网页文档上 
  
 
   
   	检查表单 
   	检查表单文档有效性的时候使用 
  
 
   
   	调用JavaScript 
   	调用JavaScript特定函数 
  
 
   
   	改变属性 
   	改变选定客体的属性 
  
 
   
   	跳转菜单 
   	可以建立若干个链接的跳转菜单 
  
 
   
   	跳转菜单开始 
   	在跳转菜单中选定要移动的站点之后，只有单击按钮才可以移动到链接的站点上 
  
 
   
   	预先载入图像 
   	为了在浏览器中快速显示图片，事先加载图片之后显示出来 
  
 
   
   	设置文本域文字 
   	在文本字段区域显示指定的内容 
  
 
   
   	设置容器中的文本 
   	在选定的容器上显示指定的内容 
  
 
   
   	设置状态栏文本 
   	在状态栏中显示指定的内容 
  
 
   
   	显示-隐藏AP元素 
   	显示或隐藏特定的AP元素 
  
 
   
   	弹出消息 
   	设置的事件发生之后，显示警告信息 
  
 
   
   	交换图像 
   	发生设置的事件后，用其他图片来取代选定的图片 
  
 
   
   	恢复交换图像 
   	在运用交换图像动作之后，显示原来的图片 
  
 
   
   	打开浏览器窗口 
   	在新窗口中打开 
  
 
   
   	拖动AP元素 
   	允许在浏览器中自由拖动AP元素 
  
 
   
   	转到URL 
   	可以转到特定的站点或者网页文档上 
  
 
   
   	检查表单 
   	检查表单文档有效性的时候使用 
  
 
   
   	调用JavaScript 
   	调用JavaScript特定函数 
  
 
 

 
17.9.2　使用行为制作特效
 
【设置状态栏文本】动作用于在浏览器窗口底部左侧的状态栏中显示消息。设置状态栏文本的具体操作步骤如下。
 
01　打开【行为】面板，在面板中单击[image: 图像138302.PNG]按钮，在弹出的菜单中选择【设置文本】|【设置状态栏文本】选项，如图17.119所示。
 
[image: 图像138310.PNG]
 
图17.119　选择【设置状态栏文本】选项
 
02　弹出【设置状态栏文本】对话框，在对话框中的【消息】文本框中输入“欢迎浏览此网页！”，如图17.120所示。
 
[image: 图像138322.PNG]
 
图17.120　【设置状态栏文本】对话框
 
03　单击【确定】按钮，将行为添加到【行为】面板，将事件设置为onLoad，如图17.121所示。
 
[image: 图像138334.PNG]
 
图17.121　添加行为
 
04　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.122所示。
 
[image: 图像138343.PNG]
 
图17.122　显示状态栏文本效果
 
17.10　在网页中添加脚本
 
在网页中添加脚本的具体操作步骤如下。
 
01　选择菜单中的【插入】|【HTML】|【脚本对象】|【脚本】命令，弹出【脚本】对话框，如图17.123所示。
 
[image: 图像138350.PNG]
 
图17.123　【脚本】对话框
 
02　在【脚本】对话框中的【语言】下拉列表框中选择JavaScript，在【内容】文本框中输入以下脚本内容，如图17.124所示。
 
<!--

locate = 0;

function scroller() {

if (locate !=460 ) {

locate++;

scroll(0,locate);

clearTimeout(timer);

var timer = setTimeout("scroller()",5);

timer;

}

}

// -->
 
[image: 图像138358.PNG]
 
图17.124　输入内容
 
03　单击【确定】按钮，插入脚本，脚本在设计视图中是看不到的，在代码视图中可以看到插入的脚本代码，如图17.125所示。
 
[image: 图像138365.PNG]
 
图17.125　插入脚本
 
04　在代码视图中，在<body>标记内输入代码onLoad="scroller()"，如图17.126所示。
 
[image: 图像138373.PNG]
 
图17.126　输入代码
 
05　保存文档，按F12键在浏览器中预览效果，如图17.127所示。
 
[image: 图像138381.PNG]
 
图17.127　自动滚动效果
 
17.11　练习题
 
1．填空题
 
（1）Dreamweaver的操作界面主要由　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　、　　　　组成。
 
（2）使用　　　　动作在打开当前网页的同时，还可以再打开一个新的窗口。同时还可以编辑浏览窗口的大小、名称、状态栏菜单栏等属性。
 
（3）文本、图像、表格等页面元素只能放置在固定位置，不能相互叠加在一起。但是使用　　　　，无论将其放置在网页文档中的哪一个位置，都可以随意移动。
 
（4）使用　　　　可以制作简单的交互式页面，收集来自用户的信息，收集、分析用户的反馈意见，做出科学的、合理的决策，是一个网站成功的重要因素。
 
2．操作题
 
制作一个如图17.128所示的网页。
 
[image: 图像138388.PNG]
 
图17.128　制作网页
 


第18章　个人博客网站布局
 
博客即Blog，是继E-mail、BBS、即时通信（IM）工具之后出现的全新的网络交流方式。使用者可以利用博客自由地表达自己的想法，发布自己的心得。
 
学习目标
 
 
 	熟悉博客网站
 
 	掌握博客网站主页布局设计的方法
 
 	掌握博客网站主页具体制作过程
 

 
18.1　博客网站概述
 
Blog是Web Log的简称，即网志，也叫博客。它是博客的作者与访客以日志形式进行交互的平台。
 
要想建立自己的博客，最容易的方法是到提供博客服务的站点注册一个新用户。如果想更多地控制博客的基础结构，或者想要在自己的服务器上建立博客服务系统，可在博客应用商业产品中选择其一，如Radio Userland、Manila和Movable Type。还有些易用的免费博客应用可以使用，如.TEXT和dasBlog。只要把它们下载下来，然后按照安装说明进行安装与设置，便可轻松地建立起一个可运行的博客服务系统。
 
博客网站没有什么特殊的形式限定，可以自由发挥自己的创意，以任何表现形式传达自己的个人观点和兴趣。这类网站更多的不是追求访问量，而是注重自我观点的表达。在博客网站中，我们可以看到很多个性极强而又富有尝试精神的设计，如色彩的搭配。如图18.1所示，网站的主色调是深绿色，配以少量的黄色。绿色在黄色和蓝色之间，属于较中庸的颜色，是和平色，显示出了作者追求自然美、宁静、宽容的个性。下面将会详细介绍此网站的CSS布局方法。
 
[image: 图像138431.PNG]
 
图18.1　特色鲜明的博客网站
 
18.2　博客网站主页布局设计
 
网页的结构属于三行两列式布局，顶行用于显示网站的Banner，底部行用于显示网站的主要内容。
 
根据设计要求，将网站从上至下分为3个区域#header、#page和#footer。#page是网站主要内容的容器，在#page中将页面分为左右两部分，分别放置在#content和#sidebar两个Div对象中。各部分的布局规划如图18.2所示。
 
[image: 138439.png]
 
图18.2　网站主页布局规划
 
18.3　博客网站主页具体制作过程
 
对主页进行详细的布局分析后，接下来就可以进行主页布局的具体制作了。
 
18.3.1　导入外部CSS
 
在CSS布局的网页中，一般都把CSS存为单独的文件，这里的CSS文件是default.css，导入default.css的具体操作步骤如下。
 
01　启动Dreamweaver，选择菜单中的【文件】|【新建】命令，弹出【新建文档】对话框，在对话框中选择【空白页】|【HTML】|【无】选项，如图18.3所示。
 
[image: 图像138447.PNG]
 
图18.3　【新建文档】对话框
 
02　单击【创建】按钮，新建一空白文档。选择【文件】|【保存】命令，弹出【另存为】对话框，在对话框中的【文件名】文本框中输入index.htm，如图18.4所示。
 
[image: 图像138455.PNG]
 
图18.4　【另存为】对话框
 
03　单击【保存】按钮，保存文档。在【标题】文本框中输入“王芳霞个人网站”，如图18.5所示。
 
[image: 图像138462.PNG]
 
图18.5　建立新页面
 
04　选择菜单中的【文本】|【CSS样式】|【附加样式表】命令，弹出【链接外部样式表】对话框，在对话框中单击【文件/URL】文本框右边的【浏览】按钮，弹出【选择样式表文件】对话框，在对话框中选择default.css，如图18.6所示。
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图18.6　【选择样式表文件】对话框
 
05　单击【确定】按钮，添加到文本框中，勾选【链接】单选按钮，如图18.7所示。
 
[image: 图像138478.PNG]
 
图18.7　添加到文本框中
 
06　单击【确定】按钮，导入外部CSS，如图18.8所示。
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图18.8　导入外部CSS
 
18.3.2　制作网页头部
 
页面头部部分主要放在#header对象中，下面制作网页头部部分，效果如图18.9所示。
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图18.9　网页头部效果
 
01　选择菜单中的【插入记录】|【布局对象】|【Div标签】命令，弹出【插入Div标签】对话框，在对话框中的【ID】下拉列表中选择header，如图18.10所示。
 
[image: 图像138500.PNG]
 
图18.10　【插入Div标签】对话框
 
02　单击【确定】按钮，插入Div标签，如图18.11所示。header样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138512.PNG]
 
图18.11　插入Div标签
 
#header { // 设置#header对象的文字样式

　　　width: 710px;

　　　height: 305px;

　　　margin: 0 auto;

　　　padding: 0 25px 10px 25px;

　　　background: #34160C url(images/img01.jpg) no-repeat center top;}

#header h1 { // 设置标题1的文字样式

　　　margin: 0;

　　　padding: 200px 0 0 40px;

　　　letter-spacing: -2px;

　　　font-size: 40px;

}

#header h1 a {// 设置标题1链接文字的颜色

　　　color: #FFFFFF;

}

#header h2 { // 设置标题2的文字样式 

　　　margin: -10px 0 0 0;

　　　padding: 0 0 0 175px;

　　　letter-spacing: normal;

　　　font: bold 10px Arial, Helvetica, sans-serif;

}

#header h2 a { // 设置标题2链接文字的颜色

　　　color: #CAF368;

}

#header a { // 设置链接文字没有下画线

　　　text-decoration: none;

}
 
03　将光标放置在header标签中，输入文字“王芳霞个人网站”，如图18.12所示。
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图18.12　输入文字
 
04　选中文字，在【属性】面板中的【格式】下拉列表中选择【标题1】，在【链接】文本框中输入＃，设置空链接，如图18.13所示。
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图18.13　设置链接
 
05　将光标放置在文字的后面，输入相应的文字，在【属性】面板中的【格式】下拉列表中选择【标题2】，如图18.14所示。
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图18.14　设置格式
 
18.3.3　制作页面内容部分
 
页面内容部分主要放在#page对象中，页面内容部分效果如图18.15所示，具体操作步骤如下。
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图18.15　页面内容部分效果
 
01　将光标放置在header标签的右边，选择菜单中的【插入记录】|【布局对象】|【Div标签】命令，弹出【插入Div标签】对话框，在对话框中的【ID】下拉列表中选择page，如图18.16所示。
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图18.16　【插入Div标签】对话框
 
02　单击【确定】按钮，插入Div标签，如图18.17所示。page样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138565.PNG]
 
图18.17　插入Div标签
 
#page { // 设置#page对象的宽度，背景颜色和背景图像

　　　width: 710px;

　　　margin: 0 auto;

　　　padding: 0 25px;

　　　background: #34160C url(images/img02.gif) repeat-y center top;

}
 
03　将光标放置在page标签中，选择菜单中的【插入记录】|【布局对象】|【Div标签】命令，弹出【插入Div标签】对话框。在对话框中的【ID】下拉列表中选择content，如图18.18所示。
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图18.18　【插入Div标签】对话框
 
04　单击【确定】按钮，插入Div标签，如图18.19所示。content样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138580.PNG]
 
图18.19　插入Div标签
 
#content { // 设置左侧对象#content的样式

　　　float: left;

　　　width: 460px;

　　　padding: 5px 0 0 5px;

　　　background: url(images/img03.gif) no-repeat;

}
 
05　将光标放置在content标签中，选择菜单中的【插入记录】|【布局对象】|【Div标签】命令，弹出【插入Div标签】对话框，在对话框中的【类】下拉列表中选择post，如图18.20所示。
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图18.20　【插入Div标签】对话框
 
06　单击【确定】按钮，插入Div标签，如图18.21所示。post样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138595.PNG]
 
图18.21　插入Div标签
 
.post { // 设置post样式

　　　width: 420px;

　　　padding: 20px 0 0 20px;}

.post h1, .post h2, .post h3 {

}

.post .title {

　　　padding: 0 0 5px 0;

　　　background: url(images/img08.gif) repeat-x left bottom;}

.post .title span {

　　　padding-right: 30px;

　　　background: url(images/img06.gif) no-repeat right center;}
 
07　将光标放置在Div标签中，输入文字“个人简介”，在【属性】面板中的【格式】下拉列表中选择标题1，在【样式】下拉列表中选择title，如图18.22所示。
 
[image: 图像138609.PNG]
 
图18.22　输入文字
 
08　将光标放置在文字的后面，选择菜单中的【插入记录】|【图像】命令，弹出【图像源文件】对话框，在对话框中选择图像，如图18.23所示。
 
[image: 图像138623.PNG]
 
图18.23　【选择图像源文件】对话框　
 
09　单击【确定】按钮，插入图像，如图18.24所示。
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图18.24　插入图像
 
10　将光标放置在图像的右边，按Enter键新建一个段落，输入相应的文字，如图18.25所示。
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图18.25　输入文字
 
11　将光标放置在Div标签的右边，插入Div标签，在【类】下拉列表中选择post，如图18.26所示。
 
[image: 图像138647.PNG]
 
图18.26　插入Div标签
 
12　将光标放置在Div标签中，输入文字“个人简介”，在【属性】面板中的【格式】下拉列表中选择标题2，在【样式】下拉列表中选择title，如图18.27所示。
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图18.27　输入文字
 
13　在文字“工作经历”的后面输入<p>代码，设置一个新的段落，并输入文字，如图18.28所示。
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图18.28　输入文字
 
14　在文字的后面按<Shift>+<Enter>组合键换行，并输入相应的文字，如图18.29所示。
 
[image: 图像138671.PNG]
 
图18.29　输入文字
 
15　在文字的后面按＜Enter＞键新建一个段落，并输入相应的文字，如图18.30所示。
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图18.30　输入文字
 
16　将光标放置在content标签的右边，插入Div标签，在【ID】下拉列表中选择sidebar，如图18.31所示。sidebar样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138685.PNG]
 
图18.31　插入Div标签
 
#sidebar { // 设置#sidebar样式

　　　float: right;

　　　width: 240px;

　　　padding: 5px 5px 0 0;

　　　background: url(images/img04.gif) no-repeat;

}
 
17　将光标放置在sidebar标签中，插入Div标签，在【类】下拉列表中选择box，如图18.32所示。box样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138694.PNG]
 
图18.32　插入Div标签
 
.box { // 设置box样式

　　　width: 239px;

　　　padding-left: 1px;

}

.box .title {

　　　height: 33px;

　　　margin: 0;

　　　padding: 10px 0 0 20px;

　　　background: url(images/img09.gif) repeat-x;

　　　font-size: 18px;

}

.box ul {

　　　margin: 20px;

　　　padding: 0;

　　　list-style: none;

}

.box li {

　　　padding: 5px 0;

　　　background: url(images/img10.gif) repeat-x;

}

.box li.first {

　　　background: none;

}

.box h3 {

　　　margin: 0;

　　　font-size: 85%;

　　　font-weight: bold;

　　　color: #8B985F;

}

.box p {

　　　margin: 0;

　　　line-height: normal;

}

.box a {

　　　padding-left: 10px;

　　　background: url(images/img11.gif) no-repeat 0 5px;

}
 
18　将光标放置在Div标签中，输入文字，在【属性】面板中的【格式】下拉列表中选择标题2，在【样式】下拉列表中选择title，如图18.33所示。
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图18.33　输入文字
 
19　将光标放置在文字的右边，切换到拆分视图，输入以下代码，用于创建无序列表，如图18.34所示。
 
<ul>

<li></li>

<li></li>

<li></li>

<li></li>

<li></li>

</ul>
 
[image: 图像138718.PNG]
 
图18.34　创建无序列表
 
20　分别在<li>和</li>标记之间输入文字，如图18.35所示。
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图18.35　输入文字
 
21　选中无序列表中的所有文字，在【属性】面板中的【样式】下拉列表中选择first，在【链接】文本框中输入＃，创建空链接，如图18.36所示。
 
[image: 图像138734.PNG]
 
图18.36　创建空链接
 
22　将光标放置在Div标签中，插入Div标签，在【类】下拉列表中选择box，如图18.37所示。
 
[image: 图像138743.PNG]
 
图18.37　插入Div标签
 
23　将光标放置在Div标签中，输入文字“与我联系”，在【属性】面板中的【格式】下拉列表中选择标题2，在【样式】下拉列表中选择title，如图18.38所示。
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图18.38　输入文字
 
24　将光标放置在文字的右边，切换到拆分视图，输入以下代码，用于创建无序列表，如图18.39所示。
 
[image: 图像138758.PNG]
 
图18.39　创建无序列表
 
<ul>

<li></li>

</ul>
 
25　在<li>和</li>标记之间输入文字，在【属性】面板中的【样式】下拉列表中选择first，如图18.40所示。
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图18.40　输入文字
 
26　将光标放置在sidebar标签的右边，切换到拆分视图，输入代码<Div style="clear: both;"> &nbsp;</div>，如图18.41所示。
 
[image: 图像138773.PNG]
 
图18.41　输入代码
 
18.3.4　制作页面页脚部分
 
页面页脚部分主要放在#footer对象中，效果如图18.42所示，具体操作步骤如下。
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图18.42　页面页脚部分效果
 
01　将光标放置在page标签的右边，插入Div标签，在【ID】下拉列表中选择footer，如图18.43所示。footer样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138788.PNG]
 
图18.43　插入Div标签
 
#footer { // 设置#footer对象的样式

　　　width: 710px;

　　　height: 45px;

　　　margin: 0 auto;

　　　padding: 0 25px 25px 25px;

　　　background: #34160C url(images/img12.gif) no-repeat center top;}

#footer p {

　　　margin: 0;

　　　padding: 14px 20px;

　　　line-height: normal;

　　　font-size: 77%;

　　　color: #565736;

}

#footer a {

　　　color: #565736;

}

#footer a:hover {

　　　text-decoration: underline;

}
 
02　将光标放置在page标签中，插入Div标签，在【ID】下拉列表中选择legal，如图18.44所示。legal样式中的CSS代码如下。
 
[image: 图像138800.PNG]
 
图18.44　插入Div标签
 
#legal {

　　　float: left;

}
 
03　将光标放置在Div标签中，按Enter键新建一个段落，输入文字，如图18.45所示。
 
[image: 图像138812.PNG]
 
图18.45　输入文字
 
至此，博客网站的布局与制作就完成了。读者可以举一反三，创建自己的博客网站。
 
18.4　练习题
 
制作一个如图18.46所示的个人网站主页。
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图18.46　个人网站主页
 


第19章　企业网站设计
 
随着网络的普及，企业拥有自己的网站已是必然的趋势。网站作为电子商务时代企业对外的窗口，起着提高企业知名度、展示和提升企业形象、发布企业产品信息、提供售后服务等重要作用，因而越来越受到企业的重视。
 
学习目标
 
 
 	熟悉企业宣传网站排版构架的方法
 
 	掌握企业宣传网站各部分设计要点
 

 
19.1　企业网站设计分析
 
在企业网站的设计中，既要考虑商业性，又要考虑到艺术性，企业网站是商业性和艺术性的结合。好的网站设计，有助于企业树立良好的社会形象，更直观地展示企业的产品和服务。企业网站的商业性设计，包括功能设计、栏目设计、页面设计等。和商业性相对应的就是艺术性，艺术性要求怎么更好地传达信息，怎样让浏览者更好地接触信息，怎样给浏览者创造一个愉悦的视觉环境，留住浏览者视线等。
 
19.1.1　企业网站内容设计
 
企业网站是以企业宣传为主题构建的网站，域名后缀一般为.com。与一般门户型网站不同，企业网站相对来说信息量比较少。内容设计主要包括企业简介、产品展示、服务等几个方面。这种网站一般没有过多的颜色修饰，整体风格是最重要的，而且网站的更新频率相对较高，一般都包含有企业新闻的发布系统。
 
网站给人的第一印象是色彩，因此确定网站的色彩搭配是相当重要的一步。一般来说，一个网站的标准色彩不应超过四种，太多则让人眼花缭乱。标准色彩用于网站的标志、标题、导航栏和主色块，给人以整体统一的感觉。至于其他色彩在网站中也可以使用，但只能作为点缀和衬托，决不能喧宾夺主。
 
本章制作的企业宣传网站的效果如图19.1所示。蓝色具有沉稳、严肃的色彩内涵，更能体现企业稳重大气的主题。
 
[image: 图像138845.PNG]
 
图19.1　企业宣传网站
 
19.1.2　排版构架
 
网站的主页是整个网站的门面，通常要设计得简洁、大方。在主页上应该显示出网站的主要栏目和企业概况性的介绍。
 
由于整个主页的内容和栏目相对较多，因此设计成常用的3行3列式布局。如图19.2所示，在header层中显示网站logo和导航信息，在footer层中放置网站的版权信息；在page层中分3列显示网站的主要内容。页面的主体部分首先展示图片，使用人物照片能够体现出公司的活力以及积极向上的精神风貌，接下来展示公司的咨询业绩。整个页面布局并不太复杂，只是里面有嵌套的Div，相应的代码框架如下。
 
[image: 138852.png]
 
图19.2　页面布局图
 
<Div id="header">

　　　<Div id="logo"></div>

　　　<Div id="menu"></div>

</div>

<Div id="page">

　　　<Div id="leftbar" class="sidebar"></div>

　　　<Div id="content"></div>

　　　<Div class="sidebar" id="rightbar"></div>

</div>

<Div id="footer">

</div>
 
19.2　各部分设计
 
对主页和内容进行详细的布局分析后，接下来就可以进行网页的具体设计了。
 
19.2.1　logo与顶部导航
 
一般企业网站通常都将logo和导航放置在页面的左上角，让用户一进入网站就能够看到。下面制作logo与顶部导航部分，这部分主要放在#header对象中，如图19.3所示。
 
[image: 图像138861.PNG]
 
图19.3　logo与顶部导航
 
使用如下的CSS代码定义header对象的样式，其中定义了header对象的高度为150px，背景图像为img02.jpg，背景图像不重复并且居中靠顶部对齐，应用text-transform: lowercase定义header对象中的每个单词的第一个字母大写。此时效果如图19.4所示。
 
[image: 图像138868.PNG]
 
图19.4　header对象预览效果
 
<Div id="header"></div>

#header { // 定义header对象样式

　　　height: 150px;

　　　background: url(images/img02.jpg) no-repeat center top;

　　　text-transform: lowercase;

}
 
使用如下的CSS代码定义logo对象的浮动方式为靠左浮动，并且定义logo对象中的文字颜色、文字大小等样式。在浏览器中预览显示效果，如图19.5所示。
 
<Div id="logo"> 

　　　<h1>ISO9000</h1>

</div>



#logo {// 定义logo浮动在左侧

　　　float: left;

}

#logo h1, #logo p {

　　　float: left;

　　　margin: 0;

　　　line-height: normal;

}

#logo h1 { // 定义文字的颜色大小

　　　padding: 47px 0 0 20px;

　　　font-size: 36px;

　　　color: #62D6F5;

}

#logo p {

　　　padding: 69px 0 0 7px;

　　　letter-spacing: -1px;

　　　font-size: 1.4em;

　　　color: #199DD2;

}

#logo a {

　　　text-decoration: none;

　　　color: #62D6F5;

}
 
[image: 图像138875.PNG]
 
图19.5　预览logo对象效果
 
下面定义一个ID为menu的Div标签，在menu标签内插入一个无序列表，使用下面的CSS代码定义menu对象的浮动方式为靠右对齐，并且定义了无序列表的样式和列表中文字的样式。在浏览器中预览效果，如图19.6所示。
 
<Div id="menu">

　　　<ul>

　　　　　　　　<li class="current_page_item"><a href="#">主页</a></li>

　　　　　　　　<li><a href="#">关于我们</a></li>

　　　　　　　　<li><a href="#">服务范围</a></li>

　　　　　　　　<li><a href="#">典型客户</a></li>

　　　　　　　　<li><a href="#">联系我们</a></li>

　　　</ul>

</div>



#menu { // 定义#menu对象的浮动方式

　　　float: right;

}

#menu ul { // 定义无序列表样式

　　　margin: 0;

　　　padding: 60px 20px 0 0;

　　　list-style: none;

}

#menu li {

　　　display: inline;

}

#menu a { // 定义#menu对象中的导航文字样式

　　　float: left;

　　　width: 120px;

　　　height: 56px;

　　　margin: 0 0 0 2px;

　　　padding: 9px 0 0 0;

　　　background: #1B97CE url(images/img03.gif) no-repeat;

　　　text-decoration: none;

　　　text-align: center;

　　　letter-spacing: -1px;

　　　font-size: 1.1em;

　　　font-weight: bold;

　　　color: #000000;}

#menu a:hover, #menu .current_page_item a { // 定义背景图像

　　　background: #26BADF url(images/img04.gif) no-repeat;}
 
[image: 图像138883.PNG]
 
图19.6　预览导航菜单效果
 
19.2.2　左侧导航
 
左侧的#leftbar块内容虽然不少，但主要是导航列表，制作比较简单。在leftbar层中导航设计成了ul项目列表，其中将这个大块的宽度设置为200px，且向左浮动。对块中实际内容的项目列表采用常用的方法，即将ul标记的list-style属性设置为none，然后调整li的padding参数，设置每个列表前的项目符号用一幅GIF背景图像img08.gif代替，并且为每个li标记设置实线作为下划线。左侧导航部分效果如图19.7所示。
 
<ul>

　　　　　　<li>

　　　　　　<h2>服务领域</h2>

　　　<ul>

　　　　　　<li><a href="#">ISO9000</a></li>

　　　　　　<li><a href="#">ISO14000</a></li>

　　　　　　<li><a href="#"><font color="#FFFFFF">OHSAS18000</font></a></li>

　　　　　　<li><a href="#"><font color="#FFFFFF">QS9000</font></a></li>

　　　　　　<li><a href="#">ISO16949</a></li>

　　　　　　<li><a href="#">SA8000</a></li>

　　　</ul>

　　　　　　　　 </li>

　　　　　　　　 <li>

　　　　　　　　 <h2>研究报告</h2>

　　　　　　　　 <ul>

 　　　　　　　　　　　　 <li><a href="#">合成化纤</a></li>

 　　　　　　　　　　　　 <li><a href="#">合成树脂</a></li>

 　　　　　　　　　　　　 <li><a href="#">合成橡胶</a></li>

 　　　　　　　　　　　　 <li><a href="#">有机</a></li>

 　　　　　　　　　　　　 <li><a href="#">农用化学品</a></li>

 　　　　　　　　　　　　 <li><a href="#">其他</a></li>

 　　　　　　　　　　 </ul>

　　　　　　　　 </li>

　　　　　　　　 <li>

　　　　　　 <h2>友情链接</h2>

　　　　　　 <ul>

　　　　　　　　<li><img src="images/image020.jpg" alt="" width="124" height="33" /></li>

　　　　　　 <li><img src="images/image021.gif" alt="" width="110" height="32" /></li>

　　　　　　 <li><img src="images/image023.jpg" alt="" width="84" height="27" /></li>

　　　　　　 <li><img src="images/image025.jpg" alt="" width="112" height="35" /></li>

　　　　　　　　　</ul>

　　　　　　　　　</li>

　　　　　　　　　<li>

　　　　　　　　　　</li>

　　　　　　 </ul>

.sidebar { // 定义sidebar的宽度和浮动方式 

　　　float: left;

　　　width: 200px;

}

.sidebar ul {

　　　margin: 0;

　　　padding: 0;

　　　list-style: none;

　　　line-height: normal;

}

.sidebar li {

}

.sidebar li ul {

}

.sidebar li li {

　　　padding: 6px 0 6px 10px; // 定义列表的padding

　　　background: url(images/img08.gif) no-repeat 0 12px; // 定义列表的项目符号

　　　border-bottom: 1px solid #2872A6; // 实线作为列表的下画线

}

.sidebar li li a { // 设置列表文字的样式

　　　text-decoration: none;

　　　color: #C9ECF5;

}

.sidebar li li a:hover {

　　　color: #FFFFFF;

}

.sidebar li h2 {

　　　padding-top: 20px;

　　　color: #FFFFFF;

}
 
[image: 图像138899.PNG]
 
图19.7　左侧导航
 
19.2.3　主体内容
 
网页主体内容主要放在#content对象中，采用左浮动且固定宽度的版式设计。在#content对象中有post1和post2两个层，分别放置“关于我们”和“咨询业绩”两部分内容，主体内容部分效果，如图19.8所示。
 
[image: 图像138912.PNG]
 
图19.8　主体内容
 
使用下列代码设置主体内容部分content对象向左浮动、宽度为530px，并且设置填充属性等。
 
#content { // 设置#content样式

　　　float: left; // 设置左浮动

　　　width: 530px; // 设置宽度

　　　padding: 0 0 0 25px; // 设置填充属性

}
 
使用如下的代码定义post类样式，用于设置主体内容部分post1和post2中的对象，包括使用title定义标题文字的样式、使用entry定义正文文字的样式、使用links定义链接文字的样式。
 
.post { // 定义post样式

　　　margin-bottom: 15px;

　　　　background: #1EB5DD url(images/img05.gif) no-repeat;

　　　color: #0A416B;

}

.post a {// 定义post样式中的链接文字颜色

　　　color: #A4E4F5;

}

.post a:hover { // 定义post样式中的激活链接文字颜色

　　　color: #FFFFFF;

}

.post .title { // 定义段落标题样式title的边距和填充属性

　　　margin: 0;

　　　padding: 30px 30px 0 30px;

}

.post .title a { // 定义段落标题样式title的激活文字颜色和下画线样式

　　　text-decoration: none;

　　　color: #0A416B;

}

.post .byline {

　　　margin: 0;

　　　padding: 0 30px;

}

.post .entry { // 定义段落正文样式entry的填充属性

　　　padding: 20px 30px 10px 30px;

}

.post .links { // 定义段落链接文字的样式links

　　　margin: 0;

　　　padding: 10px 30px 35px 30px;

　　　background: url(images/img06.gif) repeat-x left bottom;

　　　border-top: 1px solid #2872A6;

}

.post .links a { // 定义段落链接文字的激活样式

　　　padding-left: 10px;

　　　background: url(images/img08.gif) no-repeat left center;

　　　text-decoration: none;

　　　font-weight: bold;

　　　color: #0A416B;

}

.post .links a:hover {// 定义段落链接文字的激活颜色

　　　color: #FFFFFF;

}
 
如下代码用于显示标题，并且给“关于我们”应用标题样式title，在浏览器中预览效果，如图19.9所示。
 
<h1 class="title"><a href="#">关于我们!</a></h1>
 
[image: 图像138921.PNG]
 
图19.9　输入文字并设置链接
 
在名称为entry1的层中，是“关于我们”这部分的正文介绍内容，代码如下，在浏览器中预览效果，如图19.10所示。
 
　　<Div class="entry" id="entry1">

　　<img src="images/img07.jpg" width="222" height="192" class="left" />

　　 <p>环宇自99年成立以来，已为国内200多家企业开展了ISO9000族、ISO14000、OHSAS18000国际质量管理及环境管理体系标准的咨询工作，足迹遍布全国各地。经环科咨询的企业皆一次性通过认证，企业对专家们认真负责的工作态度及咨询的质量给予了高度评价。并得到了国内外认证机构的广泛认可，如国内的认证中心，国外的一些著名认证机构如SGS、DAS、TUV等都为环科咨询的企业提供认证服务。</p>

　　</div>
 
[image: 图像138928.PNG]
 
图19.10　正文预览效果
 
输入如下代码，用“更多”文字链接到更详细的公司介绍页面，在浏览器中预览效果，如图19.11所示。
 
<p class="links"><a href="#">......更多 </a></p>
 
[image: 图像138936.PNG]
 
图19.11　更多预览效果
 
使用同样的方法，输入如下代码制作咨询业绩部分，在浏览器中预览效果，如图19.12所示。
 
<Div class="post" id="post2">

　　　<h2 class="title"><small><a href="#">咨询业绩</a></small></h2>

　　　<Div class="entry" id="entry2">

　　　　<p>国外客户：拜尔、杜具、雨林化学、三毛…… <br />

　　　　　国内客户：中国原油、石药集团、山西三维…… <br />

　　　　　国家相关政府部门<br />

　　　　　国外咨询公司<br />

　　　　　为国家某政府部门提供市场研究服务<br />

　　　　　为某制药企业提供市场营销方案<br />

　　　　　为国外某大型玻璃钢产品制造集团提供投资咨询服务<br />

　　　　　为某有机硅集团提供国内市场的发展战略咨询服务<br />

　　　　　为某气相法白炭黑生产企业提供市场研究服务</p>

　　　</div>

　　　<p class="links"><strong>......更多</strong></p>

　　　</div>
 
[image: 图像138943.PNG]
 
图19.12　咨询业绩部分效果
 
19.2.4　制作搜索部分
 
表单中的元素很多，包括常用的文本框、单选按钮、复选框、下拉菜单和按钮等，可以利用CSS对表单样式的风格，如边框、背景色、宽度和高度等进行。这里制作的搜索部分效果如图19.13所示，主要是一个搜索表单，在结构设计上十分简单，也没有更多复杂的内容。
 
<ul>

　　<li>

　　　　　　　<form action="#" method="get" name="searchform" id="searchform">

　　　　　 <div>

　　　　　　　<input type="text" name="s" id="s" size="15" value="" />

　　　　　 <br />

　　　　　 <input type="submit" value="搜索" />

　　　　　 </div>

　　　　　 </form>

　　</li>

</ul>



#rightbar { // 定义#rightbar样式

　　　padding: 0 0 0 25px;

}



#searchform { // 定义表单的样式

　　　padding-top: 20px;

　　　text-align: right;

}

#searchform br {

　　　display: none;

}

#searchform input { // 定义输入框的样式

　　　margin-bottom: 5px;

}

#searchform #s {

　　　width: 190px;

}
 
[image: 图像138951.PNG]
 
图19.13　搜索部分
 
19.2.5　制作公司新闻
 
公司新闻部分效果如图19.14所示，主要包括公司的最新新闻动态信息，制作时主要是创建一个无序列表，其CSS代码与19.2.2小节介绍的一致，这里就不再赘述。
 
[image: 图像138959.PNG]
 
图19.14　公司新闻部分
 
<li>

　　　　　　<h2>公司新闻动态</h2>

　　　　　　<ul>

　　　　　　　　　　 <li><a href="#">公司领导人参观欧洲企业</a></li>

　　　　　　　　　　 <li><a href="#">公司总经理出席国家质量大会</a></li>

　　　　　　　　　　 <li><a href="#">公司签约华裔国际集团</a></li>

　　　　　　　　　　 <li><a href="#">公司举行2007年元旦庆功大会</a></li>

　　　　　　　　　　 <li><a href="#">公司捐赠希望小学</a></li>

　　　　　　　　　　 <li><a href="#">公司2007年业绩大增</a></li>

　　　　　　　　　　 </ul>

　　　　　　</li>
 
19.2.6　制作联系我们
 
联系我们部分效果如图19.15所示，主要包括公司的联系信息，制作时主要是创建一个无序列表，其CSS代码也与19.2.2小节介绍的一致，这里就不再赘述。
 
[image: 图像138966.PNG]
 
图19.15　联系我们部分
 
<li>

　　　<h2>联系我们</h2>

　　　<ul>

　　　　　<li><a href="#"></a><a href="#">地址：北京市朝阳区西秀村安里四区16楼615-617室</a></li>

　　　　　<li><a href="#"></a><a href="#">电话：010-0000000</a></li>

　　　　　<li><a href="#"></a><a href="#">传真：010-0000000</a></li>

　　　　　<li> <a href="#">网址：www.xxxx.net</a></li>

　　　　　<li>客户服务部<br /><a href="#">E-mail:service@xxxx.net</a><br />

　　　　　<Div id="calendar_wrap"></div>

　　　</li>

　　　</ul>

　　　</li>
 
19.2.7　底部版权信息
 
＃footer脚注主要用来放一些版权信息和联系方式，与其他网页一样，应保持简单、清晰的风格。其HTML框架中没有更多的内容，只有一个<div>块中包含一个<p>标记。#footer块的设计要与页面其他部分风格一致，这里采用深蓝色的背景配合浅蓝色的文字，效果如图19.16所示。
 
<Div id="footer">

　　<p>环宇咨询管理中心&copy;2007 All Rights Reserved.</p>

</div>



#footer {// 设置底部#footer对象的样式

　　　clear: both;

　　　padding: 40px 0;

　　　background: #083253;

}

#footer p {

　　　text-align: center;

　　　font-size: 14px;

　　　color: #0F5B96;

}

#footer a {

　　　color: #0F5B96;

}
 
[image: 图像139194.PNG]
 
图19.16　底部版权信息
 
19.3　练习题
 
制作一个如图19.17所示的企业网站主页。
 
[image: 图像139202.PNG]
 
图19.17　企业网站主页
 


看完了
 
如果您对本书内容有疑问，可发邮件至contact@epubit.com.cn，会有编辑或作译者协助答疑。也可访问异步社区，参与本书讨论。
 
如果是有关电子书的建议或问题，请联系专用客服邮箱：ebook@epubit.com.cn。
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