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  第1章　网页设计基础
 
随着互联网技术的不断发展和普及，网络与现实生活的结合越来越紧密，网站代表了企业和个人的形象，网页如同个人的社交名片，不可或缺。越来越多的人开始学习和制作网页，更多的企业和个人把自己的“家”搬到网上。
 
应该说，设计精美的页面效果，需要用户掌握一定的技术，了解相关的知识，初步积累网页设计素养，同时还应该熟悉网站开发的流程。基于这样的学习背景，本章将为读者展示网页相关技术和概念，并介绍网页设计和网站开发的基本方法。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解网页设计的相关概念
 
[image: ]　了解网页学习的目的
 
[image: ]　了解网页设计的基本知识
 
[image: ]　了解网站开发的一般过程
 
1.1　熟悉网页设计概念
 
网站是互联网上一个信息小站，网页是互联网上显示的信息页面，如果说网站是一本书，那么网页就是生活中的一页书，是展示信息的最小单元。在网页中包含文字、图像、多媒体等内容，通过这些内容向浏览者传达一定的信息。
 
1.1.1　网页和网站
 
网站就是由网页组成的，网页是构成网站的基本元素，是承载各种应用的平台。一个网站如果没有网页，将是一个空站，如果只有域名和虚拟主机而没有制作任何网页的话，任何人都无法访问网站。
 
实际上，网页就是一个文件，通常是HTML格式，文件扩展名一般为.html或.htm，也可以是.asp、.aspx、.php或.jsp等。网页存放在世界某个角落的某一台计算机中，而这台计算机必须是与互联网相连的。网页经由网址（URL）来识别和存取，当在浏览器输入网址后，该网页文件会被传送到你的计算机上，然后再通过浏览器解释网页的内容，再展示到面前。
 
网站是指在互联网上，根据一定的规则，使用HTML等语言制作的，用于展示特定内容的网页集合。简单地说，网站就像布告栏一样，人们可以通过网站来发布自己想要公开的信息，或者利用网站来提供相关的服务。人们可以通过网页浏览器来访问网站，获取自己需要的信息，或者应用网络服务。
 
在网站中，有一个网页比较特殊，当人们在浏览器地址栏中输入网站的网址后，会首先看到这个页面，通常被称为主页（或称首页），首页类似图书中的目录，具有导航作用，如图1.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图1.1　在浏览器中显示的首页效果
 

 
1.1.2　网页类型
 
网页可以分为多种类型，但是由于分类方法不同，也会有不同的类型，根据是否使用了服务器技术，人们把网页分为静态网页和动态网页。简单说明如下。
 
1．静态网页
 
静态网页一般以.html或.htm为文件扩展名，通过网页设计工具一次性设计，只能够通过手工方式更新页面信息，信息更新速度相对比较缓慢。
 
 
 [image: ]注意：现在很多网站管理系统，或者大型网站都会提前把动态网页生成静态网页，以便提高网站访问速度，我们称这种静态网页为伪静态。
 

 
简单概括来说，静态网页具有下面几个特点：
 
[image: ]　静态网页每个网页都有一个固定的URL，且网页URL以.htm、.html、.shtml等常见形式为后缀，而不含有“?”。
 
[image: ]　网页内容一经发布到网站服务器上，无论是否有用户访问，每个静态网页的内容都是保存在网站服务器上的，也就是说，静态网页是实实在在保存在服务器上的文件，每个网页都是一个独立的文件。
 
[image: ]　静态网页的内容相对稳定，因此容易被搜索引擎检索。
 
[image: ]　静态网页没有数据库的支持，在网站制作和维护方面工作量较大，因此当网站信息量很大时完全依靠静态网页制作方式比较困难。
 
[image: ]　静态网页的交互性较差，在功能方面有较大的限制。
 
2．动态网页
 
动态网页是通过网页脚本语言自动处理、自动更新的页面，例如，论坛中的帖子就是通过网站服务器运行程序，自动处理信息，按照流程更新网页。动态网页一般以.asp、.aspx、.php或.jsp为文件扩展名。
 
 
 [image: ]注意：常见网页中包含的动态效果，网页中嵌入了动画，这样的页面不能称为动态网页，可以称为特效网页，或者多媒体页面。
 

 
动态网页具有下面几个特点：
 
[image: ]　动态网页以数据库技术为基础，可以大大减少网站维护的工作量。
 
[image: ]　采用动态网页技术的网站可以实现更多的功能。例如，用户注册、用户登录、在线调查、用户管理、订单管理等。
 
[image: ]　动态网页实际上并不是独立存在于服务器上的网页文件，只有当用户请求时服务器才返回一个完整的网页。
 
[image: ]　动态网页中的“?”对搜索引擎检索存在一定的问题，搜索引擎一般不可能从一个网站的数据库中访问全部网页，或者出于技术方面的考虑，搜索蜘蛛不去抓取网址中“?”后面的内容，因此采用动态网页的网站在进行搜索引擎推广时需要做一定的技术处理才能适应搜索引擎的要求。
 
3．动态网页类型
 
实际上，不同扩展名的动态网页文件分别代表了不同的服务器技术。只要开发动态网站，用户就需要先指定一种服务器端技术，目前实现动态网页的服务器技术主要包括CGI、ASP/ASP.NET、PHP和JSP等。简单说明如下。
 
[image: ]　CGI
 
CGI（Common Gateway Interface）是一种通用的网关接口，是外部程序与网页服务器之间的标准编程接口。用户可以使用不同的语言编写CGI程序。例如，Visual Basic、Delphi或C/C++等。可以将已经写好的CGI代码放在网页服务器的计算机上运行，再将其运行结果通过网页服务器传输到客户端的网页浏览器上。事实上，由于CGI技术比较低级，普通用户在编写代码时会比较困难而且效率低，而且每一次修改程序都必须将CGI程序编译成可执行文件，因此现在很少再有用户使用。
 
[image: ]　ASP
 
ASP（Active Server Pages）是在CGI技术基础上由微软公司开发的一种快速、简便的服务器技术，由于它的学习门槛比较低，初学者很容易学习，且功能强大，一经推出就受到了众多专业人士的好评，凭借微软公司强有力的技术支持，可以说是很多中小型网站建设中最为流行的技术之一。
 
[image: ]　ASP.NET
 
ASP.NET是微软公司在ASP基础上推出的一种服务器技术，它全面采用效率较高的、面向对象的方法来创建动态Web应用程序。在原来的ASP技术中，服务器端代码和客户端HTML混合、交织在一起，常常导致页面的代码冗长而复杂，程序的逻辑难以理解，而ASP.NET就能很好地解决这个问题，而且能与浏览器独立，且可以支持VB.NET、C#、VC++.NET、JS.NET等4种编程语言。
 
[image: ]　PHP
 
PHP（Hypertext Preprocessor，超文本预处理器）是一种HTML内嵌式的语言，PHP与微软的ASP很相似，都是一种在服务器端执行的嵌入HTML文档的脚本语言，语言的风格类似于C语言，现在被很多的网站编程人员广泛地运用。由于PHP源代码是开放的，所有的PHP源代码事实上都可以得到。同时PHP技术又是免费的，因此深受一些用户欢迎。
 
[image: ]　JSP
 
JSP（Java Server Pages）是Sun公司推出的网站开发技术，是将纯Java代码嵌入HTML中实现动态功能的一项技术。目前，JSP已经成为ASP的有力竞争者。
 
与ASP技术非常相似，JSP和ASP都是在HTML代码中嵌入某种脚本并由语言引擎解释执行程序代码，它们都是面向服务器的技术，客户端浏览器不需要任何附加软件的支持。两者最明显的区别在于ASP使用的编程语言是VBScript之类的脚本程序，而JSP使用的是Java。此外，ASP中的VBScript代码被ASP引擎解释执行，而JSP中的脚本在第一次执行时被编译成Servlet并由Java虚拟机执行，这是ASP与JSP本质的区别。
 
4．静态网页与动态网页比较
 
静态网页和动态网页各有特点，网站采用动态网页还是静态网页主要取决于网站的功能需求和网站内容的多少，如果网站功能比较简单，内容更新量不是很大，采用纯静态网页的方式会更简单，反之要采用动态网页技术来实现。
 
动态网页的程序都是在服务器端运行，最后把运行的结果返回到客户端浏览器上显示。而静态网页是事先制作好的，直接通过服务器传递给客户端浏览器浏览。
 
静态网页和动态网页主要根据网页制作的语言来区分。
 
[image: ]　静态网页使用语言：HTML，如图1.2所示。
 
[image: ]　动态网页使用语言：HTML+ASP、HTML+PHP或HTML+JSP等，如图1.3所示。
 
静态网页是网站建设的基础，静态网页和动态网页之间并不矛盾，为了网站适应搜索引擎检索的需要，即使采用动态网站技术，也可以将网页内容转化为静态网页发布。
 
 
 [image: ] 
 图1.2　静态网页显示的网址
 

 
 
 [image: ] 
 图1.3　动态网页显示的网址
 

 
动态网站也可以采用静动结合的原则，适合采用动态网页的地方用动态网页，如果必须使用静态网页，静态网页相关图片则可以考虑用静态网页的方法来实现。在同一个网站上，动态网页内容和静态网页内容同时存在也是很普遍的。
 
1.1.3　网页构成
 
网页内可以包含很多内容，如文本、图像、动画等内容，这些信息构成了网页的基本内容，如图1.4所示。实际上网页包含的元素是很多的，有些元素可以直观地看到，而有的元素可能看不到，只有通过代码才能够看到。具体说明如下。
 
1．文本
 
网页信息主要是以文本为主的。这里指的文字是文本文字，而并非图片中的文字。在网页中可以通过字体、大小、颜色、底纹、框等选项来设置文本的属性。中文文字常用宋体、9磅或12像素大小、黑色即可，颜色不要太杂乱。大段文本文字的排列，建议参考一些优秀的杂志或报纸。
 
 
 [image: ] 
 图1.4　组成网页内容的各种元素
 

 
2．图像
 
网页丰富多彩主要是因为图像的缘故。网页支持的图像格式包括JPG、GIF和PNG等格式。常用图形包括：
 
[image: ]　Logo图标，代表网站形象或栏目内容的标志性图片，一般在网页左上角。
 
[image: ]　Banner广告，用于宣传站内某个栏目或者活动的广告，一般以GIF动画形式为主。
 
[image: ]　图标，主要用于导航，在网页中具有重要的作用，相当于路标。
 
[image: ]　背景图，用来装饰和美化网页。
 
3．动画
 
网页中一般会包含大量动画，这些动画能够活跃网页气氛，增加网页包含的信息量。网页动画包含很多类型，如SWF动画、GIF动画、脚本动画等，简单说明如下：
 
[image: ]　SWF动画，使用Flash软件制作的动画效果。一般用来制作Banner广告，或者大型、宽幅广告，或者制作特效按钮。也有一些网站完全使用SWF制作完成。
 
[image: ]　GIF动画，GIF动画实际也是图像，不过显示为动态效果，一般通过图像编辑软件制作。一般用来制作各种动态图标，对网页进行修饰。
 
[image: ]　脚本动画，一般使用JavaScript语言编写的特效，如灯箱广告，Tab栏目切换，鼠标特效，变形动画、移动动画、渐隐渐显动画，或者卷帘文字等。
 
4．链接
 
超链接是网站的灵魂，它是从一个网页指向另一个目的端的链接，如指向另一网页或者相同网页上的不同位置。超链接可以指向一幅图片、一个电子邮件地址、一个文件、一个程序或者也可以是本页中的其他位置。超链接的载体可以是文本、图片或者是Flash动画等。超链接广泛地存在于网页的图片和文字中，提供与图片和文字相关内容的链接，在超链接上单击鼠标左键，即可链接到相应地址（URL）的网页。有链接的地方，鼠标指上时默认会变成小手形状。可以说超链接正是网页的最大特色。
 
5．导航条
 
导航条是一组超链接，方便用户访问网站内部各个栏目。导航条可以是文字，也可以是图片，还可以使用Flash来制作。导航条可以显示多级菜单和下拉菜单效果。
 
6．表格
 
表格在网页中的作用非常大，它可以用来布局网页，设计各种精美的网页效果，也可以用来组织和显示数据。
 
7．表单
 
表单主要用来收集用户信息，实现浏览者与服务器之间的信息交互。
 
8．其他元素
 
除了上面几个网页基本元素，在页面中可能还包括音频、视频、框架等各种构成元素。
 
1.2　网页设计学习任务
 
做网站、设计网页，不是说做就做的，也需要读者掌握很多技术才行。对于专业网页设计师，或者网站开发工程师，需要掌握的技术很广、更深。对于初学者来说，不要一步到位，逐步积累、不断学习才行，相信经过你的努力，就一定会成为优秀的网页设计师。
 
1.2.1　学习HTML
 
HTML是一种语言，全称为Hypertext Markup Language，即超文本标识语言，是用于描述网页文档的一种工具。由HTML语言编写的文档，就是网页文档，这种文档可以被网页浏览器识别并解析，然后把网页效果呈现出来。如果没有浏览器的解析，我们所看到的网页文档由大量的HTML标签和文本信息组成，如图1.5所示。
 
 
 [image: ] 
 图1.5　HTML网页源代码
 

 
学习HTML语言，就是学习这些标签及其用法，能够熟练使用这些标签组织网页内容，如使用<title>定义网页标题，使用<h1>、<h2>、<h3>等定义文档标题，使用<p>定义段落文本，使用<img>插入图像，使用<ul>、<ol>定义列表新闻，使用<table>定义表格等。以HTML 4.01版本为例，HTML语言包含89个标签，这些都需要读者认识、熟悉，并能够活学活用，初步学习时可以先易后难，先主后次，逐步掌握。
 
除了会用这些标签，读者还应该知道每个标签包含哪些属性，这些属性可以定义标签的显示效果和语义性质。HTML属性很多，读者可以先掌握公共属性，即大部分标签共同拥有的基本属性，以及常用标签的重点属性，然后随着学习和实践的深入，逐渐认识和掌握偏僻的属性。
 
当然，任何一门语言都有一些基本语法和规则，HTML也是如此，读者应该了解HTML语言的基本用法和规则。这些内容比较少，能够在短时间内快速掌握。
 
1.2.2　学习DIV结构
 
DIV是<div>标签的习惯性称呼，因为设计师主要使用<div>标签构建网页的结构，使用CSS设计网页样式，故把网页设计简称为DIV+CSS布局。
 
在HTML文档中，页面会被划分为很多区域，不同区域显示不同的内容，如标题栏、广告位、导航条、新闻列表、正文显示区域、版权信息区域等。这些区域一般都通过<div>标签进行分隔，如图1.6所示通过不同颜色边框描出页面中不同区块的结构。
 
 
 [image: ] 
 图1.6　DIV构建网页结构
 

 
当然，页面中不仅仅用<div>标签构建网页结构，还可能需要以下几种常用类型标签来完善网页结构的语义性，说明如下。
 
[image: ]　<h1>……<h6>标签：定义文档标题，1表示一级标题，6表示六级标题，常用标题包括一级、二级和三级。
 
[image: ]　<p>标签：定义文档中段落文本内容。
 
[image: ]　<ul>、<ol>、<li>等标签：定义信息列表结构，或者导航列表结构。
 
[image: ]　<table>、<tr>、<td>等标签：定义数据表格结构。
 
[image: ]　<form>等标签：定义交互表单结构。
 
另外，还包括一些特殊语义的结构标签，灵活使用它们能够帮助用户设计更符合标准、更适合搜索的网页结构。
 
学习DIV构建网页结构，就是要学习这些结构标签的语义性，了解它们恰当使用的位置，以及结构标签嵌套的技巧和方法。同时，还应该考虑结构与CSS设计的联系。
 
1.2.3　学习CSS
 
有了网页结构和内容，还需要CSS来美化。CSS是一种语言，与HTML一样，是一种描述性语言，全称Cascading Style Sheet，可译为层叠样式表或级联样式表，它定义如何显示HTML标签，用于控制网页外观布局和样式设计。当网页缺少CSS时，是非常丑陋的，也不适合阅读和欣赏，如图1.7所示是禁用CSS之后的央视网络首页效果。
 
 
 [image: ] 
 图1.7　没有CSS修饰的网页效果
 

 
CSS与HTML一样容易学习，但是初学者需要下工夫掌握CSS选择器的灵活用法，需要熟练使用CSS各种属性。以CSS 2.1版本为例，CSS定义了115个属性，初学者必须熟悉这些属性的用途和用法。同时每个属性还包含很多值，有些值是固定的，需要记忆才行。读者还需要熟练掌握这些属性和属性值配合应用，如图1.8所示就是央视网络首页的样式表。
 
作为一种语言，CSS也有一些基本语法和规则，读者应该掌握CSS样式的继承性、层叠性、特殊性，了解CSS样式、CSS样式表的用法，掌握取值和单位的灵活使用。如果进一步深入，读者还应该学习不同浏览器对CSS的支持情况，从宏观角度统筹一个网站中样式表和样式的规划等。
 
通过使用CSS实现页面的内容与表现形式分离，极大地提高了工作效率，作为网页标准化设计的主要工具，读者没有理由不认真学习它。
 
 
 [image: ] 
 图1.8　网页中的样式表源代码
 

 
1.2.4　学习JavaScript
 
网页设计的动态化和智能化是一种大趋势，而如果要赶上这个趋势，读者就应该学习JavaScript，JavaScript是一种脚本语言，但是它包含编程语言的大部分特性和功能，掌握JavaScript编程，你就能够驾驭网页动态特效的设计，就能够把网页设计得更聪明、更富有人性化。
 
对于广大网页设计爱好者和前端开发人员来说，JavaScript是一门必学的编程语言，在网页设计日益重视客户端视觉效果、动态交互和数据异步交换的形势下，学好JavaScript就显得异常实用和紧迫。JavaScript语言虽然比较简单，但是要精通JavaScript还需要读者下点工夫。
 
例如，在如图1.9所示的页面中，当鼠标移动到灯箱广告右侧导航栏上时，该菜单就会改变背景色，同时上面的巨幅画面会自动进行切换，动感十足，视觉体验非常强烈。
 
 
 [image: ] 
 图1.9　JavaScript在页面特效中的应用
 

 
与HTML、CSS学习相比，JavaScript学习难度要大很多，当然一旦当你掌握了JavaScript，相信读者的网页设计水平会达到一个新的高度，此时自己就不是一个简单的网页设计师，而应该是一个前端开发工程师的高级技术师。
 
1.3　网页设计素养
 
成功的网站首先需要优秀的设计，然后辅之优秀的制作。设计是网站的核心和灵魂，是一个感性思考与理性分析相结合的复杂的过程，它的方向取决于设计的任务，它的实现依赖于网页的制作。正所谓“功夫在诗外”，网页设计中最重要的东西，并非在软件的应用上，而是在我们对网页设计的理解以及设计制作的水平上，在于我们自身的美感以及对页面的把握。
 
1.3.1　网页设计任务
 
成功的设计作品一般都很艺术化。但艺术只是设计的手段，而并非设计的任务。设计的任务是要实现设计者的意图，而并非创造美。
 
网页设计的任务，是指设计者要表现的主题和实现的功能。站点的性质不同，设计的任务也不同。根据网站性质，可以把网页设计任务分为3类：
 
[image: ]　资讯类网站，这类网站以内容为主，提供大量的信息，因此网页设计就需要注意页面的分割、结构的合理、页面的优化、网页的亲和力等问题。
 
[image: ]　形象类网站，这类网站以宣传为主，网站规模较小，页面少，信息少，功能也较为简单，网页设计的主要任务是突出企业形象。因此对设计者的美工水平要求较高。
 
[image: ]　应用类网站，这类网站在设计上要求较高，网页信息不求大而全，但是页面设计追求简洁、精致、大方，既要保证网站的可操作性，同时还要保证应用的灵活性，突出鲜明的应用特性。
 
1.3.2　网页设计原则
 
网页设计是有原则的，无论使用什么方法对网页元素进行组合，都必须要遵循基本原则，具体说明如下。
 
[image: ]　统一原则：就是指设计作品的整体性、一致性。设计作品的整体效果是至关重要的，在设计中切勿将各组成部分孤立分散，那样会使画面呈现出一种枝蔓纷杂的凌乱效果。
 
[image: ]　连贯原则：就是指要注意页面的相互关系。设计中应利用各组成部分在内容上的内在联系和表现形式上的相互呼应，并注意整个页面设计风格的一致性，实现视觉上和心理上的连贯，使整个页面设计的各个部分极为融洽，犹如一气呵成。
 
[image: ]　分割原则：就是指将页面分成若干小块，小块之间有视觉上的不同，这样可以使观者一目了然。在信息量很多时为使观者能够看清楚，就要注意到将画面进行有效的分割。分割不仅是表现形式的需要。换个角度来讲，分割也可以被视为对于页面内容的一种分类归纳。
 
[image: ]　对比原则：就是通过矛盾和冲突，使设计更加富有生气。对比手法很多，例如，多与少、曲与直、强与弱、长与短、粗与细、疏与密、虚与实、主与次、黑与白、动与静、美与丑、聚与散等。在使用对比的时候应慎重，对比过强容易破坏美感，影响统一。
 
[image: ]　和谐原则：就是指整个页面符合美的法则，浑然一体。如果一件设计作品仅仅是色彩、形状、线条等的随意混合，那么作品将不但没有“生命感”，而且也根本无法实现视觉设计的传达功能。和谐不仅要看结构形式，而且要看作品所形成的视觉效果能否与人的视觉感受形成一种沟通，产生心灵的共鸣。这是设计能否成功的关键。
 
1.3.3　网页设计流程
 
网页设计可以有两种方式实现，一种是传统的表格布局方式，另一种就是通过CSS布局方式。两种方式体现了两种设计思想，形象比较如下：
 
[image: ]　表格布局方式就是画网页。使用Photoshop或Fireworks等工具画图、切图，最后输出为HTML页面，这种设计方式不考虑代码质量问题。
 
[image: ]　CSS布局方式就是写网页。直接在网页编辑工具中写HTML和CSS代码，这种设计方式不考虑页面效果，但是保证高质量的代码。
 
当然，在实际设计中设计师会结合这两种方式，设计的实现可以分为两步：
 
第1步，画图和切图。
 
可以先在草稿上画一画，设计一个草图，然后根据设计草图在Photoshop或者Fireworks中把网页绘制出来。Photoshop的灵活多变以及超级强大的功能，完全可以画出绚烂的网页。
 
虽然在草图上，我们定出了页面的大体轮廓，但是灵感一般都是在制作过程中产生的。设计作品一定要有创意，这是最基本的要求，没有创意的设计是失败的。在绘图的过程中，用户可能会遇到很多问题，其中最敏感的莫过于网页配色了。
 
切图就是使用Photoshop或者Fireworks的切片工具把大的网页图像切割成若干个小图片。
 
第2步，编写代码。
 
根据切图将设计的蓝图变为现实，这一步主要是利用HTML构建网页结构，然后使用CSS设计网页呈现效果。本书后面各章的案例都是讲解这一步的操作，这里就不再详细说明了。
 
实际上，在团队协作开发中，网页设计流程会稍显复杂些，一般是这样的：
 
第1步，产品负责人或者项目总监先设计出产品的文字策划方案，然后根据此方案，产品负责人出一个大致的画板草稿。画板其实就是一个图版的策划方案，也是我们常说的线框模型和原型图，它以直观图的形式显示页面的大框架和布局，以方便设计师对要设计的页面有一个非常直观的感受，知道页面有多少版块和栏目，并且在什么位置放置什么内容。
 
第2步，根据文字草案和画板，网页设计师与技术支撑人员讨论页面功能是否能够实现，以及通过什么方式实现。这里需要沟通设计和技术之间的一些功能需求。
 
第3步，产品负责人会对网页设计师提出网页风格等视觉方面的要求，一般为简单的描述，例如，时尚、艳丽、简洁等。网页设计师根据以上所有信息开始设计，完成网页初稿。
 
第4步，在初稿基础上，产品负责人和项目领导提出修改反馈意见，网页设计师综合所有意见，继续修改设计，完善网页细节。
 
第5步，网页设计师把定稿设计稿交给网页重构师，完成页面的HTML和CSS代码重构。
 
第6步，完成的HTML文稿被移交给技术支撑进行互动设计和后台技术完善。
 
1.3.4　网页配色
 
色彩代表了不同的情感，有着不同的象征含义。这些象征含义是人们思想交流当中的一个复杂问题，它因人的年龄、地域、时代、民族、阶层、经济地区、工作能力、教育水平、风俗习惯、宗教信仰、生活环境、性别差异而有所不同。
 
单纯的颜色并没有实际的意义，和不同的颜色搭配，它所表现出来的效果也不同。例如，绿色和金黄、淡白搭配，可以产生优雅、舒适的气氛。蓝色和白色混合，能体现柔顺、淡雅、浪漫的气氛。红色和黄色、金色的搭配能渲染喜庆的气氛。而金色和粟色的搭配则会给人带来暖意。设计的任务不同，配色方案也随之不同。考虑到网页的适应性，应尽量使用网页安全色。
 
网页配色没有法则，如果一定要套用某个法则，则设计效果就会适得其反。经验上我们可先确定一种能表现主题的主体色，然后根据具体的需要，应用近似的颜色和对比的颜色来完成整个页面的配色方案。整个页面在视觉上应是一个整体，以达到和谐、悦目的视觉效果。例如，红色是火的颜色，热情、奔放；也是血的颜色，可以象征生命。黄色是明度最高的颜色，显得华丽、高贵、明快。绿色是大自然草木的颜色，意味着纯自然和生长，象征安宁、和平与安全，如绿色食品。紫色是高贵的象征，有庄重感。白色能给人以纯洁与清白的感觉，表示和平与圣洁。
 
1.4　网站开发流程
 
相信拥有个人网站是无数网页设计初学者的梦想，不过在动手之前，读者应该了解一下网站开发流程。网站开发流程并不是一成不变的，随着网络技术的发展，以及网站应用的变化，网站开发的过程也是不断变化的，即使是不同类型的网站，以及不同规模的网站，开发过程也是千差万别。下面介绍3种常规网站的基本开发流程。
 
1.4.1　个人网站开发流程
 
网站开发没有固定的模式和套路，但是对于个人网站来说，基本上都应该遵循几个基本操作步骤。很多初学者准备时往往是千头万绪，不知道如何开头，也不知道如何下手。制作的过程显得手忙脚乱，因此就更有必要阅读本节内容。个人网站的开发流程如下。
 
1．确定主题
 
选择主题应该是小而精，目标定位要小，内容要精。不要去试图制作一个包罗万象的站点，这往往会失去网站的特色，也会带来高强度的劳动，给网站的及时更新带来困难。一定记住，在互联网上只有第一，没有第二。
 
例如，网上求职、网上聊天／即时信息／ICQ、网上社区／讨论／邮件列表、计算机技术、网页／网站开发、娱乐网站、旅行、参考／资讯、家庭／教育、生活／时尚等。可以参考上面的分类，逐步深化和细分。如果在某些方面有兴趣，或掌握的资料较多，也可以做一个自己感兴趣的东西，这样可以做出自己的特色，同时会感觉很有趣。
 
2．选择域名
 
在互联网世界中，域名就是网站的名字。一个好记、易记的域名会给个人网站加分，当积累了一定的用户和人气的个人网站，域名的价值就会体现出来，此时如果失去这个域名，所有前期工作会损失殆尽。
 
3．学习网页设计和开发技术
 
网络技术的发展带动了软件业的发展，所以网页设计和开发的工具也非常多。从最基本的HTML编辑器到现在非常流行的Flash互动网页制作工具等。
 
另外，还要了解W3C的HTML、CSS规范、掌握JavaScript语言。对于常用的一些脚本程序如ASP、CGI、PHP也要有所了解，还要熟练使用图形处理工具和动画制作工具以及矢量绘图工具，并能了解多种图形图像动画工具的基本用法，熟练使用FTP工具以及拥有相应的软／硬件和网络知识也是必备的。
 
4．选择服务器技术
 
读者可以先了解一个服务器技术，如ASP、PHP、JSP、CGJ或.NET等。一般个人网站多使用ASP服务器技术，并选择Access数据库形式来制作，.NET是ASP技术的升级版本。而PHP+MySQL这种形式也广泛流行，读者可以根据个人技术背景和兴趣爱好进行选择。
 
提示，一般来说，个人网站动态网站技术为ASP+Access数据库，或者PHP+MySQL数据库。
 
5．网站策划
 
网站策划相当于工作计划，在动手开始之前，做好策划，就会少走弯路，策划的内容主要包含下面几点。
 
[image: ]　栏目与版块编排
 
构建一个网站就好比写一篇论文，首先要列出题纲，才能主题明确、层次清晰。网站建设初学者，最容易犯的错误就是：确定题材后立刻开始制作，没有进行合理规划，从而导致网站结构不清晰，目录庞杂混乱，版块编排混乱等。结果不但浏览者看得糊里糊涂，制作者自己在扩充和维护网站时也相当困难。所以，在动手制作网页前，一定要考虑好栏目和版块的编排问题。
 
网站的题材确定后，就要将收集到的资料内容作一个合理的编排。另外，版块的编排设置也要合理安排与划分。版块比栏目的概念要大一些，每个版块都有自己的栏目。
 
[image: ]　目录结构
 
网站实际上就是一堆文件的集合，怎么样去规划这些文件，就是目录的安排。好的网站的目录很清晰，让人一目了然。读者应该根据个人网站包含的内容和支持的功能定义目录集，不同文件夹表示不同的网站版块或者功能模块。
 
目录结构的好坏，对浏览者来说并没有什么太大的感觉，但是对于站点本身的维护，以后内容的扩充和移植有着重要的影响。所以建立目录结构时也要仔细安排。
 
[image: ]　链接结构
 
网站的链接结构是指页面之间相互链接的拓扑结构。它建立在目录结构基础之上，但可以跨越目录。形象地说，每个页面都是一个固定点，链接则是在两个固定点之间的连线。一个点可以和一个点连接，也可以和多个点连接。更重要的是，这些点并不是分布在一个平面上，而是存在于一个立体的空间中。
 
[image: ]　网站风格设计
 
网站风格是指站点的整体形象给浏览者的综合感受。这个整体形象包括站点的CI（标志、色彩、字体、标语）、版面布局、浏览方式、交互性、文字、语气、内容价值等诸多因素，网站可以是平易近人的、生动活泼的，也可以是专业严肃的。
 
不管是色彩、技术、文字、布局，还是交互方式，只要能让浏览者明确分辨出这是你的网站独有的，这就形成了网站的风格。
 
读者应该重点关注下面几点：
 
[image: ]　设计网站标志（LOGO）。
 
[image: ]　确定网站配色方案。
 
[image: ]　确定网站字体和样式风格。
 
[image: ]　设计网站宣传语。
 
6．数据结构规划
 
选择网站需要什么规模的数据库支持，以及服务器能够支持的数据库，然后选择网站应该使用的数据库类型。确定数据库类型之后，就可以设计数据库的结构了。数据库结构和字段设计需要严谨，这方面内容需要读者学习相关专业知识。大型网站会有专职的数据库架构师、数据库管理人员。
 
7．准备网站内容
 
好的内容选择需要有好的创意，创意的目的是为了更好地宣传与推广网站。从根本上说，网站内容仍然左右着网站流量，内容为主依然是个人网站成功的关键。当然，网站内容不是短期就能够准备好的，这是一个渐进过程，在开始动手时，手头应该积攒一些资料，以便启动网站或者进行网站策划，等网站发布成功之后，再逐步积累和添加。
 
8．程序开发
 
网站程序开发包括两部分：前台程序和后台程序。具体说明如下：
 
网站开发最核心的问题就是编写后台程序，后台程序包含大量复杂的逻辑，同时需要处理各种数据，从数据库中读取数据、写入数据、修改数据、删除数据等操作。开发网站应该是先编写好后台程序，这样后面的工作就好做了，前台只是数据显示的过程，没有复杂的逻辑处理。当然，要设计复杂的交互动作或者效果，也需要使用JavaScript设计复杂的逻辑。不过，这个不会影响网站工作的系统性和性能。
 
前台程序比较简单，只需要使用JavaScript实现各种交互动作和数据显示。不过，随着用户对网站易用性要求的增加，前台程序的开发也显得越来越重要。大型网站或项目都有专业的前端开发团队，以便更好地服务用户体验。
 
9．测试网站
 
网站测试是必不可少的，当然也可以在初步测试之后，立即发布并在使用中不断完善和修改。在网站开发中，这一步要求是非常严格的，也是网站质量最后一道关口，通常直接由项目经理把关，或者由网站负责人亲自进行测试，以确保发布后不要发生重大问题。
 
10．发布网站
 
网站做完之后，就可以发布了。如果网站仅是练习或者内部交流，直接在本地虚拟服务器上进行运行即可。如果网站准备长期放在互联网上，那么可以考虑购买虚拟空间。利用上传工具，把整个网站上传到远程服务器上，然后把虚拟空间绑定到域名上。此时，在浏览器地址栏中输入网站域名，就可以访问个人网站了。
 
11．网站推广
 
网站营销推广在网站运行中也占着重要的地位，在推广网站之前，应确保已经做好了以下内容：网站信息内容丰富、准确、及时；网站技术具有一定专业水准，网站的交互性能良好。一般来说，个人网站的推广有以下几种方式：
 
[image: ]　搜索引擎注册与搜索目录登录技巧。
 
[image: ]　广告交换技巧。
 
[image: ]　目标电子邮件推广。
 
12．网站运营与维护
 
当网站做到某一程度，就必须把赚钱提到议事日程上来，通常来说，个人网站获取资金通常有以下两个渠道：
 
[image: ]　销售网站的广告位。
 
[image: ]　与大型网站合作。通过与大型网站合作，获取经费，也可以维持个人网站的日常运行。
 
1.4.2　应用项目开发流程
 
对于一个大中型网络公司来说，开发一个新项目或者产品就不像建设个人网站那么简单、随意了，它需要长期的市场调研，经过多程序审查才能实施，特别是前期策划和准备就显得非常关键。
 
个人网站一般都有现成的模式和操作流程，只需要用户懂得技术即可，根据别的网站制作过程和方法设计即可。但是对于新的网络产品研发来说，要考虑的问题就非常多，技术层面的问题就不是主要障碍，产品创意、产品运行策略、团队执行力等因素决定了产品的成败。
 
当然，新项目的开发也是有章可循的，它必须遵循一定的规律和流程，否则也会出现问题。一般来说，网络新产品开发的流程如下：
 
（1）产品制作人，写产品计划书。
 
（2）用户体验研究员，作调查分析。
 
（3）信息建构师，设计产品架构。
 
（4）互动设计师，做出互动流程。
 
（5）视觉设计师和用户界面设计师，做出页面视觉设计。
 
（6）前台工程师，前台开发。
 
（7）后台工程师，后台开发。
 
（8）用户体验研究员，做用户测试确保质量。
 
针对上面的开发流程，简单说明如下：
 
首先，产品制作人员写出产品计划书，确定新产品或新功能的市场意义和经济效益，提交部门审批。部门审批后，确认需要设计的部分，然后召开新产品前期交流会，召集用户体验研究员、信息建构师、视觉设计师、互动设计师、网页重构师、系统开发工程师一起讨论方案的可行性，以及需要的支持。
 
经过前期讨论和交流之后，由项目主管制订产品开发时间表，并协调好分工合作。一般是先由用户体验研究员作市场调查。根据市场调查结果，分析市场需求、潜在用户群、各种挑战和机会等要素。然后由信息建构师设计产品架构，由互动设计师做出互动流程，之后交给视觉设计师和互动设计师做出视觉设计。
 
视觉设计定稿后，网页重构师把设计稿通过编写程序（使用前台技术，如HTML、CSS、DOM、JavaScript等）再现出来，最后交给系统开发工程师。
 
系统开发工程师做完产品程序后，由用户体验研究员根据需要做用户测试，质量跟踪并测验产品的每一步骤，确认产品的使用质量，如果有问题需要返回系统开发工程师或相关人员解决。
 
对于小型项目来说，产品开发流程往往局限于有限的人力和时间，经常是短、平、快：初步确定产品构思之后，立即进行设计，然后发布到网站，在运行中不断进行系统更新和完善。
 
1.4.3　承包网站开发流程
 
承包网站的建设和开发与个人网站、网络项目开发性质不同，它是开发者（或者网络公司）与客户（或者企业）之间的互动过程。这里面涉及双方多轮交流、沟通的过程和环节，不是开发人员闭门造车，也不是客户异想天开。承包网站开发的成败即需要开发人员的技术水平、诚信和负责精神，同时也需要客户积极、主动的配合。
 
为了避免在开发过程中不必要的误解、纠纷，防止合同交接后的后遗症，甲乙双方都应该遵循承包网站的一般开发流程，并严格遵守合同约定，只有这样才能够确保合作愉快。承包网站一般开发流程如图1.10所示。结合上图开发流程，下面简单说明一下整个流程的执行过程。
 
 
 [image: ] 
 图1.10　承包网站一般开发流程
 

 
1．客户提出建站申请
 
客户提出网站建设基本要求：提供相关文本及图片资料。例如，公司介绍、项目描述、网站基本功能需求、基本设计要求等。所有要求建议以书面形式提出，尽量避免口头描述，防止口头申请的随意性和不确定性。
 
对于专业网络公司来说，可能会有专职前台服务人员，在前期会主动通过电话与客户保持联系。甚至会派遣专职销售人员和客户见面详细沟通网站制作需求并提出有效的建议。
 
2．承包人制定网站建设方案
 
双方就网站建设内容进行协商、修改、补充，以达成共识，然后由承包人（或网络公司）制定《网站建设方案》（如果网站构架较简单，此步可省），并最终双方确定建设方案具体细节及价格。
 
3．签署相关协议、客户支付预付款
 
双方签订《网站建设合同》，客户首先应支付预付款（一般为承包总价的10%～30%不等），这时客户应该提供建站所需资料。例如，公司标志、公司介绍、产品图片及说明、联系方式。这时，承包人可以根据情况为客户注册域名、开通网站空间。
 
如果是网络公司，可能会有专职的销售人员始终保持与客户的联系和沟通，由销售人员根据网络公司预订的文案模板制作网站策划方案并报价。通过电话或者面对面形式与客户确定方案，签订网页设计合作协议并付预付款。
 
4．完成初稿，经客户确认后进行建设
 
按合同设计部分内容，并指定设计师负责设计。设计师根据要求完成初稿设计。例如，首页风格（如无，则省略）、内页风格（设计师选做一页）。
 
客户审核并确认初稿设计，然后完成网站整体制作，并上传到测试空间。
 
5．网站测试，客户上网浏览、验收
 
客户根据合同内容进行验收工作，在验收过程中如果发现有欠缺，客户应及时提出。如果验收合格，客户支付余款，网站全面开通。
 
6．网站后期维护工作
 
承包人向客户提交《网站维护说明书》，并根据《网站建设合同》及《网站维护说明书》相关条款对客户网站进行维护与更新。
 
附录一：《网站建设合同》参考范本
 
甲方：
 
身份证号：
 
联系方式：
 
乙方：
 
身份证号：
 
联系方式：
 
现经甲乙双方友好协商，根据现行法律法规对合同、知识产权及网络管理的有关规定，就甲方的网站建设与维护事宜达成以下协议：
 
一、设计内容
 
（双方约定加上）
 
二、网页设计项目及价款
 
甲方要求乙方设计制作的网页的类别、数量及收费标准如下（可以根据具体项目增减）：
 
 
 [image: ] 

 
上述网页设计的总价款为人民币________元（RMB）。
 
三、甲方义务
 
1．甲方负责向乙方提供制作网页所需的文字、图片及电子文件资料。
 
2．甲方应即时审验乙方为甲方制作完成的网页内容，并提出修改意见。
 
3．甲方要求乙方制作的网页中不得包含有关色情、宗教、人种歧视、政治敏感问题等内容，否则乙方有权终止合同并不退还已收费用。
 
4．甲方对其内容的真实性和合法性负完全责任，一切由其内容所引起的纠纷、争议及所涉及的法律责任均由甲方承担。
 
5．甲方应在收到乙方书面完工通知的7日内对整个方案进行验证，并通知乙方进行修改，否则，视为全部设计验收合格。
 
四、乙方义务
 
1．乙方应在约定的期限内完成所有网页的设计，并提交甲方审核。
 
2．在制作过程中，对甲方陆续提出的修改要求，乙方应尽力协助实现，并经甲方认可。
 
3．网页修改完成后经甲方审验合格后，由乙方负责上传至甲方的网络服务器，并保证网站的正常运行和访问。
 
4．乙方须通过必要的技术手段保证网站具有良好的安全性能。
 
五、期限
 
1．乙方在收到甲方提供的相关资料之日起______个工作日内，完成所有网页的设计。
 
2．制作过程中乙方应甲方的要求对网页进行修改，修改完成的时限参照本合同中关于网页维护的有关约定。
 
3．对甲方提出的有可能影响双方约定的完成时间的要求，乙方有权提出延期请求，由双方协商确定具体时间。
 
六、乙方向甲方提供其网站服务器及网页的维护工作
 
服务内容包括：
 
1．保障甲方网站服务器稳定／正常地工作，力保网络通信不因非第三方的原因或不可抗力而出现中断及拥塞。
 
2．根据甲方的要求对其网站网页进行更新和维护。
 
3．对甲方的技术维护人员及其他相关人员进行必要的技术培训，并提供技术支持。
 
七、服务费用
 
乙方向甲方提供上述服务的收费标准为：_____________________。
 
八、甲方的义务
 
1．及时向乙方提供维护与更新互联网站所需的全部文字、图片资料。
 
2．为乙方的维护工作提供必要的条件和协助。
 
九、乙方的义务
 
1．在甲方网站服务器或网络通信出现故障后采取及时、准确、适当的措施进行维护和补救。
 
2．在甲方提出维护／更新网页的要求并提供相关资料后三天内完成网页的维护／更新。
 
3．乙方应向甲方提供互联网站维护与更新的网页副本，网页副本以数字形式保存到由甲方指定的电脑中。
 
4．乙方应保证甲方网站运行的连续性、可靠性，在没有不可抗力事件发生的情况下，网站在线率不低于99%。
 
5．本合同结束时，乙方应向甲方移交网站管理、维护／更新的文字说明、网站密码。
 
6．本合同结束时，在相同合同条件下，乙方有为甲方提供互联网站维护服务的优先权。
 
十、特别约定
 
1．甲方对其互联网站的所有网页拥有版权。
 
2．乙方有权在版面上标注设计单位名称，未经许可甲方不得更改。
 
3．乙方对甲方提供的文字及图片资料中所涉及的包括知识产权在内的一切法律问题不承担任何责任。
 
4．甲方对乙方提供服务过程中使用的技术、软件、设备等所涉及的包括知识产权在内的一切法律问题不承担任何责任。
 
十一、保密
 
1．甲乙双方对在履约过程中获悉的对方之商业秘密及技术秘密承担保密义务，该保密义务不受本合同期限的限制。
 
2．乙方对甲方提供的文字及图片资料未经甲方许可不得以任何方式泄露给第三方。
 
十二、付款方式
 
1．甲方应在合同签订后三日内付给乙方人民币__________元。
 
2．甲方应在乙方制作好数据库，网站正常工作、审核访问合格后，向乙方一次性付清网页设计余款为__________元人民币。
 
3．网站主机和网页的维护费用的支付：在网站验收合格后，甲方应在_______个月到期前向乙方支付当期费用。
 
十三、违约责任
 
1．乙方若在规定的期限内，没有完成甲方的网页设计工作，则每延迟一日，应向甲方交付网页设计总价款的_______%，即人民币___________元（RMB）。
 
2．乙方因其自身的原因而未能按时完成网页的维护／更新，则每延迟一日，应向甲方支付违约金人民币________元（RMB）。
 
3．甲方没有按时履行支付义务，除向乙方补交余款外，应按每日_______向乙方支付迟延履行金。
 
4．甲乙双方违反本合同项下的其他义务，需赔偿因此给对方造成的损失。
 
十四、争议解决
 
凡因本合同引起或与本合同有关的任何争议，甲乙双方应本着诚实信用的原则协商解决。协商不成，应将争议事项提交苏州仲裁委员会，按照申请仲裁时该会现行有效的仲裁规则进行仲裁。仲裁裁决是终局的，对双方均有约束力。
 
十五、合同文本、生效
 
本合同一式两份，甲乙双方各持一份。合同自甲乙双方签字盖章之时起生效。
 
十六、合同期限
 
合同的有效期为________年。期满后甲乙双方如需继续合作，则延续协议为本合同的有效补充部分。
 
甲方签字（盖章）：
 
乙方签字（盖章）：
 
签订时间：
 
附录二：《网站维护说明书》参考范本
 
甲方：
 
身份证号：
 
联系方式：
 
乙方：
 
身份证号：
 
联系方式：
 
甲乙双方就甲方网站维护一事，进行友好协商，本着诚信合作的理念，并一致同意订立本《网站维护说明书》，内容如下：
 
一、协议目的
 
保障甲方网站正常使用，乙方代理甲方进行：域名空间的续费、网站内容更新维护、企业网站上传下载及程序升级调试等服务。
 
二、甲方网站情况
 
1．网站域名：
 
2．域名价格：________元（人民币）/每年，主机价格：_________元（人民币）/每年。
 
三、网站维护情况
 
1．网站维护期限：______年_______月________日至______年______月______日。
 
2．网站维护内容：乙方为甲方提供网站维护更新、域名主机续费及其维护期间邮局、主机、网站程序升级调试等服务，维护内容为页面文字、图片的更新，不包括原页面风格和模板的改动（如有页面增加或改版按页面进行收费。）
 
四、甲方的责任和义务
 
1．本协议签署后，甲方应一次性向乙方交付剩余费用。
 
2．每次网站维护，甲方应提前将要更新的资料邮件给我公司；明确、清晰地指明更新或维护项目。
 
3．甲方须按时交纳域名的续费和网站维护费用（另有书面约定除外）。
 
五、乙方的责任和义务
 
1．乙方应在不改变甲方网站原页面风格和模板的前提下为甲方进行网站维护。
 
2．乙方应在收到甲方邮件后工作日时间，保障在收取资料后5个工作日内完成资料的修改。（非工作日时间除外）
 
3．乙方在每次维护网站后，应及时将维护内容上传到甲方网站所在的服务器上。
 
4．乙方以甲方提供的电子邮件或书面通知为依据进行更新、维护网站。
 
5．甲方在发现网站及邮件不能正常使用时，应及时通知乙方，乙方应在第一时间向服务器空间商电话通知，以及时让甲方正常使用网站。
 
6．乙方根据甲方要求进行站点维护，并及时回应甲方提出的问题，做到各种技术支持，电子邮件支持。
 
六、免责条件
 
1．因电信部门检修等原因造成服务中断的，双方互不承担责任。
 
2．因国家政策法规调整、自然灾害等不可抗力造成的服务中断，双方互不承担责任。
 
七、附则
 
本协议一式两份，双方各执一份，经签字、盖章后方可生效，本协议于签署之日起生效。
 
甲方签字（盖章）：
 
乙方签字（盖章）：
 
签订时间：
第2章　HTML基础
 
（[image: ] 视频讲解：26分钟）
 
根据W3C网页规范化设计要求，网页应该遵循结构（Structure）、表现（Presentation）和行为（Behavior）的分离。这3种技术简单说明如下。
 
[image: ]　结构：使用HTML、XHTML或者XML语言规范设计的网页标签代码，即网页的结构和内容。
 
[image: ]　表现：使用CSS语言规范设计的网页样式代码，即网页显示效果（或称呈现效果）。
 
[image: ]　行为：使用JavaScript语言和DOM规范设计的网页脚本代码，即网页特效、动画或者互动行为。
 
在深入网页设计之前，读者应该先掌握HTML语言，能够熟练使用HTML标签。这对于大部分初学者来说，通过认真阅读本章知识，能够初步达成这个目标。同时纠正初学者不规范的操作习惯，养成良好的、符合标准的手写代码习惯。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解HTML、XHTML和XML相关知识和概念
 
[image: ]　熟悉HTML和XHTML基本语法规范
 
[image: ]　熟练使用常用的HTML和XHTML标签
 
[image: ]　正确使用HTML和XHTML标签属性
 
2.1　HTML历史
 
早在1969年，美国就建立了世界上第一个电脑网络—阿帕网。但由于当时的电脑网络只是为了数据运算而建，与人们的日常生活相距甚远，故而网络的发展非常缓慢，直到1985年，连接在阿帕网上的电脑主机也只有1961台。
 
相对于电脑网络来说，网站的出现要晚得多。1989年，欧洲粒子物理实验室研究员Tim Berners-Lee，发明了一种用于网上交换文本的格式，即基于标记的语言HTML，并创建了网上软件平台World Wide Web（万维网）。HTML最吸引人的地方，在于其超文本链接技术，通过超链接，可以非常方便地跳转到其他任何一个网页上。万维网实现了媒体思想家特德·纳尔逊于1965年提出的超文本设想。万维网的出现，带动了网站的裂变式发展，到2006年11月，全球互联网网站总数就已经超过了一亿大关。
 
1990年11月，第一个Web服务器nxoc01.cern.ch开始运行，Tim Berners-Lee在自己编写的图形化Web浏览器“World Wide Web”上，看到了最早的Web页面。
 
而世界上第一个网站（当时的网址是http://nxoc01.cern.ch/hypertext/www/theproject.html）早在1992年就关闭了，然而幸运的是这一界面却被保留了下来，只要单击下面这个链接：http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/www/theproject.html，就能看到史上最早的网页，如图2.1所示，尽管用我们今天的眼光来看，这一网页是再简陋不过了，但正是这一简陋的网页，才开启了我们今天丰富多彩的网络生活。
 
 
 [image: ] 
 图2.1　最早的网页
 

 
Tim Berners-Lee（蒂姆·伯纳斯—李）无疑是Web发展历史中最伟大的人物之一了，他也被人们尊称为互联网之父。用户可以在W3C网站中（http://www.w3.org/People/Berners-Lee/）找到他的近照，如图2.2所示。
 
HTML语言是Tim Berners-Lee发明的，W3C组织也是他一手缔造的。
 
1980年，Tim Berners-Lee在欧洲量子物理实验室负责Enquire研究项目时发明了Web的应用架构。从1980年开始，Tim Berners-Lee便带领着自己的研究小组不断探索、研究和试验这个后来改变人类信息交流的技术工具。
 
 
 [image: ] 
 图2.2　Tim Berners-Lee个人页面
 

 
1986年，Tim Berners-Lee参与制订了ISO标准（ISO8879），该标准阐述制作平台并显示不同文档的方法，这些文档递交方式和描述方式不同。ISO标准定义了SGML（Standard Generalized Markup Language）语言。
 
1989年，Tim Berners-Lee为CERN（欧洲核子研究中心）内部使用的超文本文档系统提出了几条建议。
 
[image: ]　必须能够跨平台（即文档系统能够在不同操作系统交流，因为当时存在不同的操作系统）。
 
[image: ]　必须可以用在许多已经存在的信息系统上，并且允许更多的新信息可以加进去（即文档系统能够兼容已经存在的文档格式，并能够具有扩展性）。
 
[image: ]　需要一种传输机制在网络上传输文档（即文档传输协议，后来发展为HTTP）。
 
[image: ]　需要一种鉴定方案用来定位本地和远程文档（即文档系统能够准确定位本地和远程的文档位置，后来发展为URL寻址）。
 
[image: ]　提供格式化语言（那时候还没有明确提及HTML，只是探讨如何更方便地展示接收到的信息，后来才发展为HTML语言）。
 
1990年，Tim Berners-Lee在SGML语言基础上开发了HTML语言，同时，Tim Berners-Lee在自己开发的Web浏览器上看到了世界上最早的Web页面，如图2.3所示，这时进入了第一轮的Web浏览器／编辑器的开发周期。
 
1991年，Tim Berners-Lee将CERN项目（包括HTML语言）的全部代码和说明书发布到互联网上。在这以后的几年中，整个系统逐渐被人们所接受，Web文档开始出现并稳定地增长。同时一个公用代码库也已经出现，于是程序员们能够很容易地建立和访问Web文档的程序，Web浏览器也很快成为信息交流的首选平台。由于可实现的程序数量不断增长，Web文档的多样性也开始体现出来。
 
HTML由Tim Berners-Lee发明，但是经过开发和扩展，与早期的样子相去甚远，并且没有一个真正的标准被开发出来。
 
1993年，互联网工程工作小组（IETF）发布了超文本标记语言，但这仅是一个非标准的工作草案。后来，Tim Berners-Lee看到Web标准的重要性，于是在1995年成立了W3C组织，并逐步统一了HTML的标准，从而奠定了Web标准化开发的基础。
 
 
 [image: ] 
 图2.3　最早的Web浏览器和网页
 

 
在这个过程中，HTML语言也经历了多个版本演化、升级和不断完善。
 
[image: ]　1994年4月，HTML 2.0最初文档被发布。
 
[image: ]　1995年9月，HTML 2.0（RFC 1866）被正式核准为提议标准。
 
[image: ]　1996年3月，HTML 1.0草案发布，不久后被废除。
 
[image: ]　1996年5月，HTML 1.2草案发布。
 
[image: ]　1996年7月，HTML DTD（文件类型定义）发布。
 
[image: ]　1997年1月，HTML 1.2（Wilbur）成为W3C的标准。
 
[image: ]　1997年7月，HTML 4.0草案发布。
 
[image: ]　1997年12月，HTML 4.0成为W3C推荐标准。
 
[image: ]　1999年1月，XHTML 1.0工作版本发布。
 
[image: ]　2000年1月，XHTML 1.0成为W3C推荐标准。
 
[image: ]　2001年5月，XHTML 1.1发布。
 
从上面HTML发展列表来看，HTML没有1.0版本，这主要是因为当时有很多不同的版本。有些人认为Tim Berners-Lee的版本应该算初版，他的版本中还没有img元素，也就是说HTML刚开始时仅能够显示文本信息。
 
2.2　HTML规范雏形
 
早期的网页主要作为科学家们用来交流论文的一种形式，传递信息的方式比较随意。对于一篇简单的论文提纲，也许可以使用如下方式进行传递（不固定顺序）：
 
 
     # 论文的题目

    % 论文的作者

    $ 论文正文第一段

    $ 论文正文第二段


 

 
或者使用如下方式进行传递（固定结构和顺序）：
 
 
     + 论文的题目+

    + 论文的作者+

    + 论文正文第一段+

    + 论文正文第二段+


 

 
随着信息传递和交互范围的扩大，甲和乙如何交换信息？于是统一论文的传递格式就成为科学家们最早的共识。这个过程并不是一帆风顺的，争执在这个整合过程中不可避免地要发生，最终大家找到了一种繁琐但所有人都能够接受的标识方法，即把论文中的不同信息块分别放在特殊、固定的标识符号中：
 
 
     <#>论文的题目<#>

    <$>论文的作者<$>

    <$>论文正文第一段<$>

    <$>论文正文第二段<$>


 

 
为什么不使用小括号、中括号或大括号呢？因为这些特殊符号在计算机语言中都是关键字或运算符，为了避免它们与处理这些标记文档的语言发生冲突，所以从最开始就没有选用它们。
 
随着信息传递的膨胀和参与人员的增多，如何防止传递信息发生误解或错读就成为最关心的问题，直到后来形成比较固定的文档结构。
 
随着文档语义范围的扩大，于是各种标记也不断被定义出来，为了完善这些标记，W3C等组织联合其他公司、团体、专家等不断规范这套标记的语法体系，并最终形成一种标记语言。网页中的标记还有很多类型，不仅仅包括HTML语言标记，不同的语言或者规则都可能包括一套标记。例如，在BBS或博客应用系统中经常会看到如下自定义标记。
 
 
     [url=http://www.mysite.cn/]我的站点[/url]

    [img]http://www. mysite.cn/images/logo.gif[/img]


 

 
上面代码模拟了HTML标记的语法特征，使用中括号来标记各种语义。例如，使用[url]和[/url]标记的配合来标记超链接，使用[img]和[/img]来标记图像等。当然，使用这些自定义标记时，必须编写能够识别并转义这些自定义标记的脚本，否则浏览器仅把它们看作信息本身来一块显示。
 
下面这份文档是最早网页的标识源代码（http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/TheProject.html），从中可以看到早期的HTML结构并没有<html>标签，且头部块使用<HEADER>标签来进行标记，文档结构比较混乱，阅读比较困难，预览效果如图2.1所示。
 
 
 [image: ] 
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2.3　HTML与XHTML
 
HTML是Hypertext Markup Language的缩写，中文翻译为超文本标识语言。使用HTML标签编写的文档称为HTML文档，目前最新版本是HTML 5.0，使用最广泛的是HTML 4.1版本。
 
早期版本的HTML语言不适合构建标准化网页，因为它把结构和表现混淆在一起，例如，HTML把不同类型的元素，如描述性元素color、i等和结构性元素div、table等，以及元素属性放在一起，为以后的维护和管理埋下隐患。
 
XHTML是The Extensible HyperText Markup Language的缩写，中文翻译为可扩展标识语言，实际上它是HTML语言的升级版本，目前遵循的是W3C于2000年1月推荐的XHTML 1.0（参考http://www.w1.org/TR/xhtml1）。XHTML和HTML在语法和标签使用方面差别不大。熟悉HTML语言，再稍加熟悉标准结构和规范，也就熟悉了XHTML语言。XHTML具有如下特点：
 
[image: ]　用户可以扩展元素，从而扩展功能，但在目前1.0版本下，用户只能够使用固定的预定义元素，这些元素基本上与HTML 4版本元素相同，但删除了部分属性描述性的元素。
 
[image: ]　能够与HTML很好地沟通，可以兼容当前不同的网页浏览器，实现XHTML页面的正确浏览。
 
2.4　HTML基础
 
HTML是目前在网络上应用最为广泛的语言，也是构成网页文档的主要语言。HTML文档是由HTML标签组成的描述性文本，HTML标签可以标识文字、图形、动画、声音、表格、链接等。
 
2.4.1　HTML语言作用
 
HTML作为一种网页内容标识语言，易学易懂，熟悉使用该语言可以制作功能强大、美观大方的网页。HTML语言的主要作用说明如下：
 
[image: ]　使用HTMl语言标识文本。例如，定义标题文本、段落文本、列表文本、预定义文本等。
 
[image: ]　使用HTML语言建立超链接，通过超链接可以访问互联网上的所有信息，当使用鼠标单击超链接时，会自动跳转到链接页面。
 
[image: ]　使用HTML语言创建列表，把信息有序地组织在一起，以方便浏览。
 
[image: ]　使用HTMl语言在网页中显示图像、声音、视频、动画等多媒体信息，把网页设计得更富冲击力。
 
[image: ]　使用HTML语言可以制作表格，以方便显示大量数据。
 
[image: ]　使用HTML语言制作表单，允许在网页内输入文本信息，执行其他用户操作，方便信息互动。
 
2.4.2　HTML文档基本结构
 
HTML文档一般都应包含两部分：头部区域和主体区域。HTML文档基本结构由3个标签负责组织：<html>、<head>和<body>。其中<html>标签标识HTML文档，<head>标签标识头部区域，而<body>标签标识主体区域。一个完整的HTML文档基本结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
可以看到，每个标签都是成对组成，第一个标签（如<html>）表示标识的开始位置，而第二个标签（如</html>）表示标识的结束位置。<html>标签包含<head>和<body>标签，而<head>和<body>标签是并列排列。
 
如果把上面字符代码放置在文本文件中，然后另存为“test.html”，就可以在浏览器中浏览了。当然，由于这个简单的HTML文档还没有包含任何信息，所以在浏览器中是看不到任何显示内容的。
 
2.4.3　HTML基本语法
 
编写HTML文档时，必须遵循HTML语法规范。HTML文档实际上就是一个文本文件，它由标签和信息混合组成，当然这些标签和信息必须遵循一定的组合规则，否则浏览器是无法解析的。
 
HTML语言的规范条文不多，相信读者也很容易理解。从逻辑上分析，这些标签包含的内容就表示一类对象，也可以称为网页元素。从形式上分析，这些网页元素通过标签进行分隔，然后表达一定的语义。很多时候，我们把网页标签和网页元素混为一团，而实际上，网页文档就是由元素和标签组成的容器。
 
[image: ]　所有标签都包含在“<”和“>”起止标识符中，构成一个标签。例如，<style>、<head>、<body>和<div>等。
 
[image: ]　在HTML文档中，绝大多数元素都有起始标签和结束标签，在起始标签和结束标签之间包含的是元素主体。例如，<body>和</body>中间包含的就是网页内容主体。
 
[image: ]　起始标签包含元素的名称，以及可选属性，也就是说元素的名称和属性都必须在起始标签中。结束标签以反斜杠开始，然后附加上元素名称。例如：
 
 
     <tag>元素主体</tag>


 

 
[image: ]　元素的属性包含属性名称和属性值两部分，中间通过等号进行连接，多个属性之间通过空格进行分隔。属性与元素名称之间也是通过空格进行分隔。例如：
 
 
     <tag a1="v1" a2="v2" a3="v3" …… an="vn">元素主体</tag>


 

 
[image: ]　少数元素的属性也可能不包含属性值，仅包含一个属性名称。例如：
 
 
     <tag a1 a2 a3 …… an>元素主体</tag>


 

 
[image: ]　一般属性值应该包含在引号内，虽然不加引号，浏览器也能够解析，但是读者应该养成良好的习惯。
 
[image: ]　属性是可选的，元素包含多少个属性，也是不确定的，这主要根据不同元素而定。不同的元素会包含不同的属性。HTML也为所有元素定义了公共属性，如title、id、class、style等。
 
虽然大部分标签都是成对出现，但是也有少数标签不是成对的，这些孤立的标签，被称为空标签。空标签仅包含起始标签，没有结束标签。例如：
 
 
     <tag>


 

 
同样，空标签也可以包含很多属性，用来标识特殊效果或者功能，例如：
 
 
     <tag a1="v1" a1="v1" a2="v2" …… an="vn">


 

 
[image: ]　标签可以相互嵌套，形成文档结构。嵌套必须匹配，不能交错嵌套，例如，<div><span></div></span>。合法的嵌套应该是包含或被包含的关系，例如，<div><span></span> </div>或<span><div></div></span>。
 
[image: ]　HTML文档所有信息必须包含在<html>标签中，所有文档元信息应包含在<head>子标签中，而HTML传递信息和网页显示内容应包含在<body>子标签中。
 
对于HTML文档来说，除了必须符合基本语法规范外，还必须保证文档结构信息的完整性。完整文档结构如下所示。
 
 
 [image: ] 

 
HTML文档应主要包括如下内容。
 
[image: ]　必须在首行定义文档的类型，过渡型文档可省略。
 
[image: ]　<html>标签应该设置文档名字空间，过渡型文档可省略。
 
[image: ]　必须定义文档的字符编码，一般使用<meta>标签在头部定义，常用字符编码包括中文简体（gb2312）、中文繁体（big5）和通用字符编码（utf-8）。
 
[image: ]　应该设置文档的标题，可以使用<title>标签在头部定义。
 
HTML文档扩展名为.htm或.html，保存时必须正确使用扩展名，否则浏览器无法正确地解析。如果要在HTML文档中增加注释性文本，则可以在“<!--”和“-->”标识符之间增加，例如：
 
 
     <!-- 单行注释-->


 

 
或
 
 
     <!-----------------

    多行注释

    ----------------->


 

 
2.4.4　HTML常用标签
 
HTML定义的标签很多，下面对常用标签进行说明，随着读者学习不断深入，相信会完全掌握HTML所有标签的用法和使用技巧。
 
1．文档结构标签
 
文档结构标签主要用来标识文档的基本结构，主要标签说明如下。
 
[image: ]　<html>...</html>：标识HTML文档的起始和终止。
 
[image: ]　<head>...</head>：标识HTML文档的头部区域。
 
[image: ]　<body>...</body>：标识HTML文档的主体区域。
 
【示例1】设计最简单的网页文档。
 
 
 [image: ] 

 
2．文本格式标签
 
文本格式标签主要用来标识文本区块，并附带一定的显示格式，主要标签说明如下。
 
[image: ]　<title>...</title>：标识网页标题。
 
[image: ]　<hi>...</hi>：标识标题文本，其中i表示1、2、3、4、5、6，分别表示一级、二级、三级等标题。
 
[image: ]　<p>...</p>：标识段落文本。
 
[image: ]　<pre>...</pre>：标识预定义文本。
 
[image: ]　<blockquote>...</blockquote>：标识引用文本。
 
【示例2】分别使用<h1>和<p>标签标识网页标题和段落文本。
 
 
 [image: ] 

 
3．字符格式标签
 
字符格式标签主要用来标识部分文本字符的语义，很多字符标签可以呈现一定的显示效果。例如，加粗显示、斜体显示或者下划线显示等。主要标签说明如下。
 
[image: ]　<b>...</b>：标识强调文本，以加粗效果显示。
 
[image: ]　<i>...</i>：标识引用文本，以斜体效果显示。
 
[image: ]　<blink>...</blink>：标识闪烁文本，以闪烁效果显示。IE浏览器不支持该标签。
 
[image: ]　<big>...</big>：标识放大文本，以放大效果显示。
 
[image: ]　<small>...</small>：标识缩小文本，以缩小效果显示。
 
[image: ]　<sup>...</sup>：标识上标文本，以上标效果显示。
 
[image: ]　<sub>...</sub>：标识下标文本，以下标效果显示。
 
[image: ]　<cite>...</cite>：标识引用文本，以引用效果显示。
 
【示例3】分别使用各种字符格式标签显示一个数学方程式的解法。
 
 
 [image: ] 

 
4．列表标签
 
在HTML文档中，列表结构可以分为两种类型：有序列表和无序列表。无序列表使用项目符号来标识列表，而有序列表则使用编号来标识列表的项目顺序。具体使用标签说明如下。
 
[image: ]　<ul>...</ul>：标识无序列表。
 
[image: ]　<ol>...</ol>：标识有序列表。
 
[image: ]　<li>...</li>：标识列表项目。
 
【示例4】使用无序列表分别显示了一元二次方程求解有4种方法。
 
 
 [image: ] 

 
另外，还可以定义定义列表。定义列表是一种特殊的结构，它包括词条和解释两块内容。包含的标签说明如下。
 
[image: ]　<dl>...</dl>：标识定义列表。
 
[image: ]　<dt>...</dt>：标识词条。
 
[image: ]　<dd>...</dd>：标识解释。
 
【示例5】使用定义列表显示两个成语的解释。
 
 
 [image: ] 

 
5．链接标签
 
链接标签可以实现把多个网页联系在一起。主要结构如下。
 
[image: ]　<a>...</a>：标识超链接。
 
【示例6】使用<a>标签定义一个超链接，单击该超链接可以跳转到百度首页。
 
 
 [image: ] 

 
<a>标签还可以定义锚点。锚点是一类特殊的超链接，它可以定位到网页中某个具体的位置。例如，在上面示例中单击超链接文本，就可以跳转到网页的底部。
 
 
 [image: ] 

 
6．多媒体标签
 
多媒体标签主要用于引入外部多媒体文件，并进行显示。主要包括下面几个标签。
 
[image: ]　<img />：嵌入图像。
 
[image: ]　<embed>...</embed>：嵌入多媒体。
 
[image: ]　<object>...</object>：嵌入多媒体。
 
7．表格标签
 
表格标签用来组织和管理数据，主要包括下面几个标签。
 
[image: ]　<table>...</table>：定义表格结构。
 
[image: ]　<caption>...</caption>：定义表格标题。
 
[image: ]　<th>...</th>：定义表头。
 
[image: ]　<tr>...</tr>：定义表格行。
 
[image: ]　<td>...</td>：定义表格单元格。
 
【示例7】使用表格结构显示5行3列的数据集。
 
 
 [image: ] 

 
8．表单标签
 
表单标签主要用来制作交互式表单，主要包括下面几个标签。
 
[image: ]　<form>...</form>：定义表单结构。
 
[image: ]　<input/>：定义文本域、按钮和复选框。
 
[image: ]　<textarea>...</textarea>：定义多行文本框。
 
[image: ]　<select>...</select>：定义下拉列表。
 
[image: ]　<option>...</option>：定义下拉列表中的选择项目。
 
【示例8】分别定义单行文本框、多行文本框、复选框、单选按钮、下拉菜单和提交按钮的表单。
 
 
 [image: ] 

 
2.5　XHTML基础
 
XHTML语言是在HTML语言基础上发展而来的，但是为了兼容数以万计的现存网页和不同浏览器，XHTML文档与HTML文档没有太大区别，只是添加了XML语言的基本规范和要求。
 
2.5.1　XHTML文档基本结构
 
完整的XHTML文档结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
XHTML代码不排斥HTML规则，在结构上也基本相似，但如果仔细比较，它有两点不同。
 
1．定义文档类型
 
在XHTML文档第一行新增了<!DOCTYPE>元素，该元素用来定义文档类型。DOCTYPE是document type（文档类型）的简写，它设置XHTML文档的版本。使用时应注意该元素的名称和属性必须大写。
 
DTD（如xhtml1-transitional.dtd）表示文档类型定义，里面包含了文档的规则，网页浏览器会根据预定义的DTD来解析页面元素，并把这些元素所组织的页面显示出来。要建立符合网页标准的文档，DOCTYPE声明是必不可少的关键组成部分，除非你的XHTML确定了一个正确的DOCTYPE，否则页面内的元素和CSS不能正确生效。
 
2．声明命名空间
 
在XHTML文档根元素中必须使用xmlns属性声明文档的命名空间。xmlns是XHTML NameSpace的缩写，中文翻译为命名空间（也有人翻译为名字空间、名称空间）。命名空间是收集元素类型和属性名字的一个详细DTD，它允许通过一个URL地址指向来识别命名空间。
 
XHTML是HTML向XML过渡的标识语言，它需要符合XML规则，因此也需要定义名字空间。又因为XHTML 1.0还不允许用户自定义元素，因此它的命名空间都相同，就是“http://www.w3.org/1999/xhtml”。这也是为什么你发现每个XHTML文档的xmlns值都相同的缘故。
 
2.5.2　XHTML基本语法
 
XHTML是根据XML语法简化而来的，因此它遵循XML文档规范。同时XHTML又大量继承HTML语言语法规范，因此与HTML语言非常相似，不过它对代码的要求更加严谨。遵循这些要求，对于培养良好的XHTML代码书写习惯是非常重要的。
 
[image: ]　在文档的开头必须定义文档类型。
 
[image: ]　在根元素中应声明命名空间，即设置xmlns属性。
 
[image: ]　所有标签都必须是闭合的。在HTML中，你可能习惯书写独立的标签，如<p>、<li>，而不爱写对应的</p>和</li>来关闭它们。但在XHTML中这是不合法的。XHTML要求有严谨的结构，所有标签都必须关闭。如果是单独不成对的标签，应在标签的最后加一个"/"来关闭它，如<br/>。
 
[image: ]　所有元素和属性都必须小写。这与HTML不同，XHTML对大小写是敏感的，<title>和<TITLE>表示不同的标签。
 
[image: ]　所有的属性必须用引号""括起来。在HTML中，你可以不需要给属性值加引号，但是在XHTML中，它们必须被加引号，如<table height="80"></table>。特殊情况下，可以在属性值里使用双引号或单引号。
 
[image: ]　所有标签都必须合理嵌套。这是因为XHTML要求有严谨的结构，因此所有的嵌套都必须按顺序。
 
[image: ]　所有属性都必须被赋值，没有值的属性就用自身来赋值。例如：
 
错误写法：
 
 
     <td nowrap>


 

 
正确写法：
 
 
     <td nowrap="nowrap">


 

 
[image: ]　所有特殊符号都用编码表示，例如，小于号（<）不是元素的一部分，必须被编码为“<”；大于号（>）不是元素的一部分，必须被编码为“>”。
 
[image: ]　不要在注释内容中使用“--”。“--”只能出现在XHTML注释的开头和结束，也就是说，在内容中它们不再有效。例如：
 
错误写法：
 
 
     <!--注释----------注释-->


 

 
正确写法：
 
 
     <!--注释—————注释-->


 

 
[image: ]　XHTML规范废除了name属性，而使用id属性作为统一的名称。在IE 4.0及以下版本中应保留name属性，使用时可以同时使用id和name属性。
 
上面列举的几点是XHTML最基本的语法要求，习惯于HTML的读者，应克服代码书写中的随意，相信好的习惯会影响你的一生。
 
2.5.3　XHTML文档类型
 
XHTML 1.0支持3种DTD（文档类型定义）声明：过渡型（Transitional）、严格型（Strict）和框架型（Frameset）。
 
1．过渡型
 
这种文档类型对于标签和属性的语法要求不是很严格，允许在页面中使用HTML 4.01的标签（符合XHTML语法标准）。过渡型DTD语句如下：
 
 
     <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

    "http://www.w1.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">


 

 
2．严格型
 
这类文档类型对于文档内的代码要求比较严格，不允许使用任何表现层的标签和属性。严格型DTD语句如下：
 
 
     <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

    "http://www.w1.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">


 

 
在严格型文档类型中，以下元素将不被支持。
 
[image: ]　center：居中（属于表现层）。
 
[image: ]　font：字体样式，如大小、颜色和样式（属于表现层）。
 
[image: ]　strike：删除线（属于表现层）。
 
[image: ]　s：删除线（属于表现层）。
 
[image: ]　u：文本下划线（属于表现层）。
 
[image: ]　iframe：嵌入式框架窗口（专用于框架文档类型或过渡型文档）。
 
[image: ]　isindex：提示用户输入单行文本（与input元素语义重复）。
 
[image: ]　dir：定义目录列表（与dl元素语义重复）。
 
[image: ]　menu：定义菜单列表（与ul元素语义重复）。
 
[image: ]　basefont：定义文档默认字体属性（属于表现层）。
 
[image: ]　applet：定义插件（与object元素语义重复）。
 
在严格型文档类型中，以下属性将不被支持。
 
[image: ]　align（支持table包含的相关元素：tr、td、th、col、colgroup、thead、tbody、tfoot）。
 
[image: ]　language。
 
[image: ]　background。
 
[image: ]　bgcolor。
 
[image: ]　border（table元素支持）。
 
[image: ]　height（img和object元素支持）。
 
[image: ]　hspace。
 
[image: ]　name（在HTML 4.01 Strict中支持，在XHTML 1.0 Strict中的form和img元素不支持）。
 
[image: ]　noshade。
 
[image: ]　nowrap。
 
[image: ]　target。
 
[image: ]　text、link、vlink和alink。
 
[image: ]　vspace。
 
[image: ]　width（img、object、table、col和colgroup元素支持）。
 
3．框架型
 
这是一种专门针对框架页面所使用的DTD，当页面中含有框架元素时，就应该采用这种DTD。框架型DTD语句如下：
 
 
     <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

    "http://www.w1.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">


 

 
使用严格的DTD来制作页面，当然是最理想的方式，但是，对于没有深入了解Web标准的网页设计者来说，比较适合使用过渡型DTD。因为过渡型DTD还允许使用表现层元素和属性，比较适合大多数网页制作人员使用。
 
对于大多数标准网页设计师来说，过渡型DTD（XHTML 1.0 Transitional）是比较理想的选择。因为这种DTD允许使用描述性的元素和属性，也比较容易通过W3C的代码校验。
 
2.5.4　DTD文档类型解析
 
在XHTML文档中，DOCTYPE是一个必要元素，它决定了网页文档的显示规则。DOCTYPE是Document Type的简写，中文翻译为文档类型。在网页中通过在首行代码中定义文档类型，用来指定页面所使用的HTML的版本类型。在构建符合标注的网页中，只有确定正确的DOCTYPE（文档类型），HTML文档的结构和样式才能被正常解析和呈现。
 
实际上，DTD是一套关于标签的语法规则。DTD文件是一个ASCII的文本文件，后缀名为.dtd。利用DOCTYPE声明中的URL可以访问指定类型的DTD详细信息。例如，对于XHTML 1.0过渡型DTD的URL为http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd，在Dreamweaver中打开XHTML 1.0过渡型DTD文档，代码显示如图2.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图2.4　XHTML 1.0过渡型DTD文档
 

 
一个DTD文档包含元素的定义规则，元素间关系的定义规则，元素可使用的属性、实体或符号规则。这些规则用于标签Web文档的内容。此外还包括了一些其他规则，它们规定了哪些标签能出现在其他标签中。文档类型不同，它们对应的DTD也不相同。
 
如果页面中没有显示声明DOCTYPE，则不同浏览器就会自动采用各自默认的DOCTYPE规则来解析文档中的各种标签和CSS样式码。因此，从浏览器兼容性来考虑，声明DOCTYPE是必需的。DOCTYPE声明必须放在（X）HTML文档的顶部，在文档类型声明语句的上面不能够包含任何HTML代码，也不能包括HTML注释标签。DOCTYPE声明语句的说明如图2.5所示。
 
 
 [image: ] 
 图2.5　DOCTYPE结构图
 

 
DOCTYPE声明中各个部分说明如下。
 
[image: ]　顶级元素：指定DTD中声明的顶级元素类型，这与声明的SGML文档类型相对应。HTML文档默认顶级元素为html。
 
[image: ]　可用性：指定正式公开标识符（FPI）是可公开访问的对象（PUBLIC）还是系统资源（SYSTEM）。默认为PUBLIC，SYSTEM系统资源包括本地文件或URL。
 
[image: ]　注册：指定组织是否由国际标准化组织（ISO）注册。“+”（默认）表示组织名称已注册，“-”表示组织名称未注册。W3C是属于非注册的ISO组织，所以显示为“-”符号。
 
[image: ]　组织：指定在!DOCTYPE声明引用的DTD（文档类型定义）的创建和维护的团体或组织的名称。HTML语言规范的创建和维护组织为W3C。
 
[image: ]　类型：指定公开文本的类，即所引用的对象类型。HTML默认为DTD。
 
[image: ]　标签：指定公开文本的描述，即对所引用的公开文本的唯一描述性名称，后面可附带版本号。HTML默认为HTML，XHTML默认为XHTML，后面跟随的是语言版本号。
 
[image: ]　定义：指定文档类型定义，包含Frameset（框架集文档）、Strict（严格型文档）和Transitional（过渡型文档）。Strict（严格型文档）禁止使用W3C规范中指定将逐步淘汰的元素和属性，而Transitional（过渡型文档）可以包含除frameset元素以外的全部内容。
 
[image: ]　语言：指定公开文本的语言，即用于创建所引用对象的自然语言编码系统。该语言定义已编写为ISO 639语言代码（两个字母要大写），默认为EN（英语）。
 
[image: ]　URL：指定所引用对象的位置。
 
从上面的结果分析，可以看到DOCTYPE声明语句的写法是严格遵循一定的规则的，只有这样浏览器才能够调用对应文档类型的规则集来解释文档中的标签。所谓的文档类型规则集也就是W3C公开发布的一个文档类型定义（DTD）中包含的规则。
 
2.5.5　名字空间
 
在XHTML文档中，读者还需要注意另一个容易忽略的问题：给<html>标签定义名字空间。例如：
 
 
     <html xmlns="http://www.w1.org/1999/xhtml">


 

 
xmlns是html元素的一个特殊属性。这个xmlns属性是XHTML Name Space的缩写，中文翻译为名字空间，该属性声明了html顶级元素的名字空间。那么名字空间在文档中是必需的吗？它有什么作用呢？
 
在标准设计中，名字空间是必须设置的一个属性，用来定义该顶级元素以及其包含的各级子元素的唯一性。名字空间声明允许用户通过一个网址指向来识别文档内标签的唯一性。
 
由于XML语言允许用户自定义标签，这样就可能存在用户定义的标签与别人定义的标签名称发生冲突。虽然标签名称不同，但是标签所表示的语义可能相同。当这些文档在网上自由传播或者相互交换文件时，由于名称相同可能会发生语义冲突。为此需要为各自的文档指定其语义的限制空间，于是xmlns属性就派上了用场。
 
【示例】为张三和李四两个人分别定义的文档。
 
 
 [image: ] 

 
文档的根元素都是document，同时文档中包含有很多相同的元素名。如果文档都在网上共享就会发生语义冲突。如果使用xmlns分别为它们定义一个名字空间，就不会发生冲突。例如：
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，张三的文档名字空间为http://www.mysite.cn/zhangsan，而李四的名字空间为http://www.mysite.cn/lisi，虽然他们的文档存在相同的标签，但是借助顶级元素中定义的名字空间，相互之间就不会发生语义冲突。通俗地说，名字空间就是给文档做一个标签，标明该文档是属于哪个网站的。对于HTML文档来说，由于它的元素是固定的，不允许用户进行定义，所以指定的名字空间永远为“http://www.w1.org/1999/xhtml”。
 
2.6　HTML元信息
 
在HTML文档结构的头部区域，存储着文档的各种基本信息，这些信息主要被浏览器所采用，不会显示在网页正文中。另外，搜索引擎也会检索这些信息，因此重视并设置这些头部信息将有助于提高网页的访问率。
 
下面重点讲解meta信息（元信息）的基本设置。meta表示关于（about）的意思，以meta作为前缀可以表示很多特殊的语义。例如，metadata表示关于数据的数据，用英文表示为data about data；而metalanguage则表示一种描述其他语言的语言。在HTML文档中，meta标记表示网页的相关信息，即网页元信息。用示例显示其用法如下。
 
定义网页的描述信息：
 
 
     <meta name="description" content="标准网页设计专业技术资讯" />


 

 
定义页面关键字：
 
 
     <meta name="keywords" content="HTML, DHTML, CSS, XML, XHTML, JavaScript, VBScript" />


 

 
<meta>标签的属性主要分为两组。
 
[image: ]　name和content属性配合使用。
 
name属性用来描述网页元信息的名称，name属性值所描述的内容通过content属性进行详细说明，以方便浏览器、搜索引擎和机器人等设备检索。例如，设置网页描述信息、关键字和搜索引擎的检索权限等信息。
 
[image: ]　http-equiv和content属性配合使用。
 
http-equiv属性声明HTTP协议的响应头报文（即MIME文档头），同理，http-equiv属性值所描述的内容通过content属性来详细设置。这些元信息通常在网页加载前提供给浏览器等设备使用。例如，设置字符编码、刷新时间、是否缓存等基本信息。
 
【示例】下面列举常用元信息的设置示例，更多类型的元素以及元信息的设置格式可以参考HTML手册。
 
使用http-equiv等于content-type，可以设置网页的编码信息。设置UTF8编码（国际化编码）：
 
 
     <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=UTF-8" />


 

 
设置简体中文gb2312编码：
 
 
     <meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=gb2312" />


 

 
不同的语言编码方式也不同，所以使用charset属性为网页定义一种编码方式，否则页面可能会出现乱码，其中UTF-8是国家通用编码，即独立于任何语言，因此都可以使用。
 
另外，也可以使用content-language属性值定义页面语言的代码。如下所示设置中文版本语言：
 
 
     <meta http-equiv="content-language" content="zh-CN" />


 

 
使用refresh属性值可以设置页面刷新时间或跳转（重定向）页面，如5秒钟之后刷新页面：
 
 
     <meta http-equiv="refresh" content="5" />


 

 
5秒钟之后转到样吧首页：
 
 
     <meta http-equiv="refresh" content="5; url=http://www.css8.cn/" />


 

 
使用expires属性值设置网页缓存时间（即过期时间）：
 
 
     <meta http-equiv="expires" content="Sunday 20 October 2009 01:00 GMT" />


 

 
还可以使用如下方式设置页面不缓存：
 
 
     <meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />


 

 
类似设置还有：
 
 
     <meta name="author" content="http://www.css8.cn/" />     <!--设置网页作者-->

    <meta name="copyright" content=" http://www.css8.cn/" /> <!--设置网页版权-->

    <meta name="date" content="2009-01-12T20:50:30+00:00" /> <!--设置创建时间-->

    <meta name="robots" content="none" />                    <!--设置禁止搜索引擎检索-->


 

第3章　设计符合语义的页面
 
（[image: ] 视频讲解：67分钟）
 
良好的HTML结构是一个规范网站的基础，良好的CSS只存在于良好的HTML结构基础上。这就好像一间房子需要一个坚固的地基一样，整洁、语义化的HTML标签具有很多的优势。HTML提供了丰富的标签元素，每个元素都有特殊的含义。本章将从语义化角度讲解HTML标签使用以及页面设计，帮助读者有效设计显示信息的网页结构。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解元素语义分类
 
[image: ]　了解属性分类
 
[image: ]　能够定义文本信息
 
[image: ]　能够定义列表信息
 
[image: ]　能够设计表单和表格
 
3.1　网页语义化概述
 
Web的未来是语义化的Web（语义化网页），语义化的好处主要是对人机都比较友好，拥有了良好的语义结构，网页内容就很容易被搜索引擎检索和收录。
 
标准结构的设计原则是使用语义化的标签元素来构造文档的内容结构，每个HTML元素都定义了特定语义，不能够乱用标签。例如，很多人习惯使用br元素来代替p元素，定义段落文本；使用div元素来代替h元素来定义标题。
 
很多初学者把元素的语义性与元素的样式混在一起，认为选元素就是选样式。例如，要强调信息的重要性就认为要把文本加粗显示，于是就选择strong元素，这种选择是正确的，但是对于语义的理解就错误了。
 
样式是HTML元素的表现效果，其目的是方便浏览者直观地认识标签和属性的用途和作用。例如，p元素默认会显示双倍上下边距，这样能够区分不同段落文本，更方便阅读。th默认显示为加粗和居中，这样可以使标题文本显得很醒目。li默认缩进显示也是为了更方便列表阅读等。这些默认样式可不是语义的象征。反过来说，b元素能够加粗文本，而strong也能够加粗文本，但是b的语义是修饰性，不包含内容的含义，而strong的语义就很明显，表示强调的意思。
 
3.2　元素分类
 
语义化的第一步是应该了解每个HTML元素的语义特性和用法。HTML 4版本共包含91个元素，这些元素都是针对特定内容、结构或特性定义的。这里可以把它们分为结构语义元素、内容语义元素和修饰语义元素3大类。
 
3.2.1　结构语义
 
结构语义（Structural Semantics）定义了元素在HTML文档中扮演的结构角色。结构语义元素多指块状元素，当然也包含个别行内元素（块状元素和行内元素请参阅第4章的内容）。例如：
 
[image: ]　div：Division（分隔）。在文档中定义一块区域，即包含框，IE认为它是一个容器。
 
[image: ]　span：Span（范围）。在文本行中定义一个区域，即包含框。
 
[image: ]　ol：Ordered List（排序列表）。根据一定的排序进行列表。
 
[image: ]　ul：Unordered List（不排序列表）。没有排序的列表。
 
[image: ]　li：List Item（列表项目）。每条列表项。
 
[image: ]　dl：Definition List（定义列表）。以定义的方式进行列表。
 
[image: ]　dt：Definition Term（定义术语）。定义列表中的词条。
 
[image: ]　dd：Definition Description（定义描述）。对定义的词条进行解释。
 
[image: ]　del：Deleted Text（删除的文本）。定义删除的文本。
 
[image: ]　ins：Inserted Text（插入的文本）。定义插入的文本。
 
[image: ]　h1～h6：Header 1 to Header 6（标题1到标题6）。定义不同级别的标题。
 
[image: ]　p：Paragraph（段落）。定义段落结构。
 
[image: ]　hr：Horizontal Rule（水平尺）。定义水平线。
 
3.2.2　内容语义
 
内容语义（Content Semantics）定义了元素在文档中表示内容的语义，一般指文本格式化元素，它们多是行内元素。例如：
 
[image: ]　a：Anchor（定义锚）。锚即定位的意思，换句话说就是超链接，即在多页间定位。
 
[image: ]　abbr：Abbreviation（缩写词）。定义缩写词。
 
[image: ]　acronym：Acronym（取首字母的缩写词）。定义取首字母的缩写词。
 
[image: ]　address：Address（地址）。定义地址。
 
[image: ]　dfn：Defines为Definition Term（定义条目）。
 
[image: ]　kbd：Keyboard Text（键盘文本）。定义键盘键。
 
[image: ]　samp：Sample（示例）。定义样本。
 
[image: ]　var：Variable（变量）。定义变量。
 
[image: ]　tt：Teletype Text（打印机文本）。定义打印机字体。
 
[image: ]　code：Code Text（源代码）。定义计算机源代码。
 
[image: ]　pre：Preformatted Text（预定义格式文本）。定义预定义格式文本，保留源代码格式。
 
[image: ]　blockquote：Block Quotation（区块引用语）。定义大块内容引用。
 
[image: ]　cite：Citation（引用）。定义引文。
 
[image: ]　q：Quotation（引用语）。引用短语。
 
[image: ]　strong：Strong Text（加重文本）。定义重要文本。
 
[image: ]　em：Emphasized Text（加重文本）。定义文本为重要。
 
3.2.3　修饰语义
 
修饰语义（Rhetorical Semantics）定义了元素在文档中修饰文本的显示效果。例如：
 
[image: ]　b：Bold Text（粗体文本）。定义粗体。
 
[image: ]　i：Italic Text（斜体文本）。定义斜体。
 
[image: ]　big：Big Text（大文本）。定义文本增大。
 
[image: ]　small：Small Text（小文本）。定义文本缩小。
 
[image: ]　sup：Superscripted Text（上标文本）。定义文本上标。
 
[image: ]　sub：Subscripted Text（下标文本）。定义文本下标。
 
[image: ]　bdo：Direction of Text Display（文本显示方向）。定义文本显示方向。
 
[image: ]　br：Break（换行）。定义换行。
 
已废除的元素如下。
 
[image: ]　center：Centered Text（居中文本）。定义文本居中。
 
[image: ]　font：Font（字体）。定义文字的样式、大小和颜色。
 
[image: ]　u：Underlined Text（下划线文本）。定义文本下划线。
 
[image: ]　s：Strikethrough Text（删除文本线）。定义删除线。
 
[image: ]　strike：Strikethrough Text（删除文本线）。定义删除线。
 
3.3　属性分类
 
HTML元素包含的属性众多，在某种情况下，属性的语义还不能清楚地表述，但是可以大致分为核心语义、语言语义、键盘语义、内容语义和延伸语义等类型。
 
 
 [image: ] 提示：HTML元素的部分属性属于修饰性属性，在标准设计中是不建议使用的。
 

 
3.3.1　核心属性
 
核心语义属性（Core Attributes）主要包括下面3个，这3个基本属性为大部分元素所拥有。
 
[image: ]　class：Class（类）。定义类规则或样式规则。
 
[image: ]　id：IDentity（身份）。定义元素的唯一标识。
 
[image: ]　style：Style（样式）。定义元素的样式声明。
 
但是下面这些元素不拥有核心语义属性。
 
[image: ]　html、head：文档和头部基本结构。
 
[image: ]　title：网页标题。
 
[image: ]　base：网页基准信息。
 
[image: ]　meta：网页元信息。
 
[image: ]　param：元素参数信息。
 
[image: ]　script、style：网页的脚本和样式。
 
这些元素一般位于文档头部区域，用来传递网页元信息。
 
3.3.2　语言属性
 
语言语义属性（Language Attributes）主要用来定义元素的语言类型，包括两个属性。
 
[image: ]　lang：Language（语言）。定义元素的语言代码或编码。
 
[image: ]　dir：Direction（方向）。定义文本方向，包括ltr和rtl取值，分别表示从左向右和从右向左。
 
下面这些元素不拥有语言语义属性。
 
[image: ]　frameset、frame、iframe：网页框架结构。
 
[image: ]　br：换行标识。
 
[image: ]　hr：结构装饰线。
 
[image: ]　base：网页基准信息。
 
[image: ]　param：元素参数信息。
 
[image: ]　script：网页的脚本。
 
【示例】下面分别为网页代码定义了中文简体的语言，字符对齐方式为从左到右的方式。第二行代码为body定义了美式英语。
 
 
     <html dir="ltr" xml:lang="zh-CN">

    <body id="myid" lang="en-us">


 

 
3.3.3　键盘属性
 
键盘语义属性（Keyboard Attributes）定义元素的键盘访问方法，包括两个属性。
 
[image: ]　accesskey：Access Key（访问键）。定义访问某元素的键盘快捷键。
 
[image: ]　tabindex：Tab Index（Tab键索引）。定义元素的Tab键索引编号。
 
使用accesskey属性可以使用快捷键（Alt+字母）访问指定URL，但是浏览器不能很好地支持，在IE中仅激活超链接，需要配合Enter键确定。
 
【示例1】一般在导航菜单中经常设置快捷键。
 
 
 [image: ] 

 
tabindex属性用来定义元素的Tab键访问顺序，可以使用Tab键遍历页面中的所有链接和表单元素。遍历时会按照tabindex的大小决定顺序，当遍历到某个链接时，按Enter键即可打开链接页面。
 
【示例2】下面的示例是在文档中插入3个超链接，并分别定义tabindex属性，这样可以通过Tab键快速切换超链接。
 
 
     <a href="#" tabindex="1">Tab 1</a>

    <a href="#" tabindex="3">Tab 3</a>

    <a href="#" tabindex="2">Tab 2</a>


 

 
3.3.4　内容属性
 
内容语义属性（Content Attributes）定义元素包含内容的附加信息，这些信息对于元素来说具有重要补充作用，避免元素本身包含信息不全而被误解。内容语义包括5个属性。
 
[image: ]　alt：Alternate Text（替换文本）。定义元素的替换文本。
 
[image: ]　title：Title（标题）。定义元素的提示文本。
 
[image: ]　longdesc：Long Describe（长文描述）。定义元素包含内容的大段描述信息。
 
[image: ]　cite：Cite（引用）。定义元素包含内容的引用信息。
 
[image: ]　datetime：Date and Time（日期和时间）。定义元素包含内容的日期和时间。
 
下面讲解它们的基本用法。
 
1．alt属性
 
alt和title是两个常用的属性，分别定义元素的替换文本和提示文本，但是很多设计师习惯于混用这两个属性，没有刻意去区分它们的语义性。实际上，除了IE浏览器，其他标准浏览器都不会支持它们的混用，但是由于IE浏览器的纵容，才导致了很多误以为alt属性就是设置提示文本的。
 
【示例1】下面的示例分别在超链接和图像中定义title属性。
 
 
     <a href="URL" title="提示文本">超链接</a>

    <img src="URL" alt="替换文本" title="提示文本" />


 

 
替换文本（Alternate Text）并不是用来做提示的（Tool Tip），或者更加确切地说，它并不是为图像提供额外说明信息的。相反，title属性才负责为元素提供额外说明信息。
 
当图像无法显示时，必须准备替换的文本来替换无法显示的图像，这对于图像和图像热点是必需的，因此alt属性只能用在img、area和input元素中（包括applet元素）。对于input元素，alt属性用来替换提交按钮的图片。
 
【示例2】下面的示例是在图像按钮域中定义alt属性
 
 
     <input type="image" src="URL" alt="替换文本" />


 

 
当浏览器被禁止显示、不支持或无法下载图像时，通过替换文本给那些不能看到图像的浏览者提供文本说明，这是一个很重要的预防和补救措施。另外，还应该考虑到网页对于视觉障碍者，或者使用其他用户代理，如屏幕阅读器、打印机等代理设备的影响。
 
从语义角度考虑，替换文本应该提供图像的简明信息，并保证在上下文中有意义，而对于那些修饰性的图片可以使用空值（alt=""）。
 
2．title属性
 
title属性为元素提供提示性的参考信息，这些信息是一些额外的说明，具有非本质性，因此该属性也不是一个必须设置的属性。当鼠标指针移到元素上面时，即可看到这些提示信息。但是title属性不能够用在下面元素上。
 
[image: ]　html、head：文档和头部基本结构。
 
[image: ]　title：网页标题。
 
[image: ]　base、basefont：网页基准信息。
 
[image: ]　meta：网页元信息。
 
[image: ]　param：元素参数信息。
 
[image: ]　script：网页的脚本和样式。
 
相对而言，title属性可以比alt属性设置更长的文本，不过有些浏览器可能会限制提示文本的长度，因此提示文本一定要简明、扼要，并用在恰当的地方，而不是所有元素都定义一个提示文本，那样就显得画蛇添足了。提示文本一般多用在超链接上，特别是对图标按钮必须提供提示性说明信息，否则用户就会不明白这些图标按钮的作用。
 
3．longdesc属性
 
如果要为元素定义更长的描述信息，则应该使用longdesc属性。longdesc属性可以用来提供链接到一个包含图片描述信息的单独页面或者长段描述信息。
 
【示例3】下面的示例是使用longdesc属性定义图像的描述信息。
 
 
     <img src="URL" alt="人物照" title="张三于2014-5-1中国馆留念" longdesc="这是张三于2014年5月1日在中国

馆前的留影，当时天很热，穿着短裤，手里拿着矿泉水，到处都是云集于此的世博会开幕式观众，场面热闹非凡" />


 

 
或
 
 
     <img src="UTL" alt="替换文本" longdesc="详细描述图像的网页.html" />


 

 
这种方法意味着从当前页面链接到另一个页面，由此可能会造成理解上的困难。另外，浏览器对于longdesc属性的支持也不一致，因此应该避免使用。如果感觉对图片的长描述信息很有用，那么不妨考虑把这些信息简单地显示在同一个文档中，而不是链接到其他页面或者隐藏起来，这样能够保证每个人都可以阅读。
 
4．cite和datetime属性
 
cite一般用来定义引用信息的URL。
 
【示例4】下面一段文字引自http://www.mysite.cn/csslayout/ index.htm，所以可以这样来设置：
 
 
 [image: ] 

 
datetime属性定义包含文本的时间，这个时间表示信息的发布时间，也可能是更新时间。
 
【示例5】下面的代码是使用datetime属性为<ins>标签定义发布时间。
 
 
     <ins datetime="2014-5-1 8:0:0">2014年上海</ins>


 

 
3.3.5　其他属性
 
其他语义属性（Other Attributes）定义元素的相关信息，当然这类属性也很多。这里仅列举两个比较实用的属性。
 
[image: ]　rel：Relationship（关联）。定义当前页面与其他页面的关系。
 
[image: ]　rev：Reverse Link（反向链接）。定义其他页面与当前页面之间的链接关系。
 
提及rel属性，很多人把它当作target的替代属性，实际上，它们是不同性质的属性，rel和rev属性相对应，它们的语义比较如下。
 
[image: ]　rel表示从源文档到目标文档的关系。
 
[image: ]　rev表示从目标文档到源文档的关系。
 
这里的源文档可以理解为超链接所在的当前文档，而目标文档也就是这个超链接将要打开的文档。通俗地说，rel属性和rev属性定义文档之间的链接关系，而并非是与超链接中所设置浏览器如何显示目标文档的target属性。
 
rel属性和rev属性定义了源文档和目标文档的关系，说明如下。
 
[image: ]　appendix：链接到文档的附录页。
 
[image: ]　alternate：链接到一个备选的源。
 
[image: ]　bookmark：链接到一个书签。
 
[image: ]　chapter：从当前文档链接到一个章节。
 
[image: ]　contents：链接到当前文档的内容目录。
 
[image: ]　copyright：链接到当前文档的版权或隐私页面。
 
[image: ]　glossary：链接到当前文档术语表。
 
[image: ]　index：链接到当前文档的索引。
 
[image: ]　next：链接到集合中的下一个文档。
 
[image: ]　prev：链接到集合中的前一个文档。
 
[image: ]　section：链接到文档列表中的一个小节。
 
[image: ]　start：链接到当前文档的第一页。
 
[image: ]　subsection：链接到当前文档列表中的子小节。
 
[image: ]　head：链接到集合中的顶级文档。
 
[image: ]　toc：链接到集合的目录。
 
[image: ]　parent：链接到源上面的文档。
 
[image: ]　child：链接到源下面的文档。
 
【示例】本示例链接到同一个文件夹中前一个文档，这样当搜索引擎检索到rel="prev"信息之后，就知道当前文档与所链接的目标文档是平等关系，且处于相同的文件夹中。
 
 
     <a href="4-3.html" rel="prev">链接到集合中的前一个文档</a>


 

 
其他关系与此类似，可以根据需要确定当前文档与目标文档之间的位置关系，并进行准确定义，以方便浏览器对于信息的来源进行准确判断。
 
3.4　定义文本信息
 
所有信息的描述都应基于语义来确定。例如，结构的划分、属性的定义等。设计一个好的语义结构会增强信息可读性和扩展性，同时也降低了结构的维护成本，为跨平台信息交流和阅读打下了基础。
 
3.4.1　设计标题信息
 
网页标题很重要，因为不仅浏览者要看标题，机器也同样要先检索标题。HTML定义了6个标题元素，按级别不同分别为h1、h2、h3、h4、h5、h6，并且依据重要性逐渐递减。其中h1是最高的标题，而h6很少被人使用，因为它的级别太低了。
 
【示例1】下面的做法是不妥的，即使可以借助CSS来让其显示得像标题，但那都是掩耳盗铃的把戏，机器只会把它们看作3个普通的包含框。
 
 
     <div id="header1">一级标题</div>

    <div id="header2">二级标题</div>

    <div id="header3">三级标题</div>


 

 
【示例2】反过来，又有很多人在选用标题元素时很不规范，不讲究层次轻重，如图3.1所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图3.1　标题与正文的信息重要性比较
 

 
在上面这个微结构中，h1元素被重复使用了3次，显然是不合适的。一般一个网页应该只有一个一级标题。很多初学者把头部的标题与网页正文的标题混为一团，认为“<title>网页标题</title>”才是所谓的“网名”，实际上，那是不对的，title元素所定义的标题仅是在浏览器标题栏中显示的信息，它与网页内容的标题是两个不同的概念。因此，网页内容的标题也只有一个主标题，换句话说一个网页中应该只用一次h1元素，用它来表示网页内容的标题。使用h2元素来定义网页内容标题的副标题。如果页面内容中没有副标题，则考虑使用h2元素定义网页栏目的标题，同时可以使用h3元素定义子栏目的标题，依此类推。
 
【示例3】本示例层次清晰、语义合理的结构对于阅读者和机器来说都是很友好的。除了h1元素外，h2、h3和h4等标题元素在一篇文档中可以重复使用多次。但是如果把h2作为网页副标题之后，应该只能够使用一次，因为网页的副标题只有一个。
 
 
 [image: ] 

 
h1、h2和h3元素比较常用，h4元素偶尔使用，h5和h6元素基本上不被使用，除非在结构层级比较深的文档中才会考虑选用，因为一般文档的标题层次在三级左右。
 
对于标题元素的位置，前面的模拟结构示例已经很清晰地显示出来。标题应该出现在所在结构的内容顶部，一般为第一行的位置，当然要除去结构元素所占据的位置，例如，h1元素一般位于网页内容的顶部，如总包含框的第一行，而栏目标题总会出现在栏目结构块内的第一行。
 
3.4.2　设计段落信息
 
在传统布局中习惯使用br元素来分行，连续使用两个br元素来分段。顺其自然，从来没有想到这样做是否妥当，因为它们的显示效果是一样的。
 
p（Paragraph，段落）是段落的首字母缩写，简单但很重要。如果说离开了p元素，就会发现网页结构表现得严重不完整。基本上网页内容的正文都应该使用p元素来组织。
 
有些用户习惯使用div元素来分隔文本块，认为div元素没有默认的格式，反而比p元素更好用。虽然对于浏览者来说，使用什么元素都可以实现段落定义，但是对于机器来说，这样使用会误认为段落文本是结构块，从而忽略了信息的检索。
 
【示例】下面代码使用语义化的元素构建文章的结构。其中使用div元素定义文章包含框，使用h1定义文章标题，使用h2定义文章的作者，使用p定义段落文本，使用cite定义转载地址。所显示的结构效果如图3.2所示。
 
 
 [image: ] 
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 图3.2　文档结构图效果
 

 
另外，很多用户喜欢直接使用<p>标签，但是不习惯封闭该结构（即不使用</p>标签）。虽然这种用法，浏览器一般也能够正确解析，但是在HTML严格型文档类型中是不允许的。
 
同时，p元素还提供了很多属性，如align（文本对齐属性），这些设置样式的属性已不再支持使用，因为这些属性不再具有语义性，仅作为修饰性使用，而对于修饰性的属性则可以使用CSS来进行控制。不过对于语义性属性（如id、class、style、title等）则是可以使用的。
 
3.4.3　设计引用信息
 
在网页信息中经常会引用别人说的话，这些话就是引文，也许在设计文本版式时从没有注意这些细节，仓促地使用span元素，简单包含它们即可，但是这种做法已经严重不符合语义化要求了。引文必须使用对应的引文元素，为此HTML提供了3个元素：cite、q和blockquote，以及cite引文属性。
 
[image: ]　q是Quotation（引用语）的缩写，该元素用来定义单行引用，如论坛、博客中经常引用别人的话，都可以使用该元素。
 
[image: ]　blockquote是Block Quotation短语的合写，可以翻译为区块信息引用。一般使用该元素引用一段或者多段的长篇信息。
 
 
 [image: ] 提示：一段文本不可以直接放在blockquote元素中，引用的内容还必须包含在一个元素中，通常是p元素，这时可以使用cite属性指定引文的地址。cite属性还可以与q元素一起用，用来提供引用内容的来源地址。但是cite属性不能够用在其他元素中，如span元素等。
 

 
[image: ]　cite元素也表示引用，它常用来引用短语或短句子，与q元素在语义上基本相同，主要用来引用某人的话。两者主要在显示效果上略有区别：q元素引用的文本会被加上双引号，而cite元素引用的文本以斜体显示。
 
【示例】下面这个结构综合展示了cite、q和blockquote元素以及cite引文属性的用法，演示效果如图3.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.3　引用信息的语义结构效果
 

 
 
 [image: ] 

 
使用时应注意，由于IE 7及其以下版本不能够很好地解析q元素，甚至会出现访问性的问题。因此，在使用时建议尽量不要使用q元素，手动插入引用标记，但是这样又会失去信息的语义性。如果在IE 7浏览器中预览，会发现q元素包含的文本并没有带双引号，如图3.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.4　引用信息的语义结构效果
 

 
3.4.4　设计强调信息
 
强调是为了指明被强调信息的重要性。很多用户会误认为所谓强调信息就是被加粗或者斜体显示的信息，实际上这是不正确的。从语义角度考虑，HTML提供了两个专用信息强调的语义元素：em和strong。
 
[image: ]　em是Emphasized Text（加重文本）的缩写，它表示强调信息。
 
[image: ]　strong是Strong Text（加重文本）的缩写，它表示加强强调信息，重要性要比em元素强。
 
【示例】对于下面这段信息，所显示的效果如图3.5所示。其中em强调信息以斜体显示，而strong强调的信息以粗体显示。
 
 
 [image: ] 
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 图3.5　强调信息的语义结构效果
 

 
不少用户习惯使用CSS来模拟这种显示效果，以求达到强调或者重点强调信息的目的，实际上这种做法是没有必要的。如果是为了确定强调内容的显示方式，当然使用CSS来定义它们的表现。如果觉得粗体或者斜体视觉效果不是很好，那么完全可以定义一些其他比较醒目的样式来达到强调的效果。
 
3.4.5　设计格式信息
 
文本格式化是网页排版中的一项重要工作，不过格式化属于表现层的内容，一般使用CSS来实现版式格式的设置。所以在标准设计中如果没有特殊需求，是不建议使用格式化元素来定义文本的表现效果的，例如，给文本设置粗体、斜体、变大、变小、下划线等效果。
 
但是在某些情况下又需要这样的语义结构，常用结构如下。
 
[image: ]　b：粗体。
 
[image: ]　i：斜体。
 
[image: ]　big：文本变大。
 
[image: ]　small：文本变小。
 
[image: ]　sup：文本上标。
 
[image: ]　sub：文本下标。
 
[image: ]　bdo：文本显示方向。
 
【示例】对于下面这个数学解题演示的段落文本，使用格式化语义结构能够很好地解决数学公式中各种特殊格式的要求。对于机器来说，也能够很好地理解它们的用途，效果如图3.6所示。
 
 
 [image: ] 
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 图3.6　格式化文本的语义结构效果
 

 
在上面代码中混合使用格式化文本的大部分常用元素。例如，使用i元素定义变量x以斜体显示；使用sup元素定义二元一次方程中二次方；使用b元素加粗显示常量值；使用big元素和b元素加大加粗显示“分解因式法”这个短语；使用small元素缩写操作谓词“由”和“得”的字体大小；使用sub元素定义方程的两个解的下标。
 
3.4.6　设计输出信息
 
HTML元素提供了很多输出信息的元素（如下所示），这些元素的语义性可以参阅第3.2.2节。
 
[image: ]　code：表示代码字体，即显示源代码。
 
[image: ]　pre：表示预定义格式的源代码，即保留源代码显示中的空格大小。
 
[image: ]　tt：表示打印机字体。
 
[image: ]　kbd：表示键盘字体。
 
[image: ]　dfn：表示定义的术语。
 
[image: ]　var：表示变量字体。
 
[image: ]　samp：表示代码范例。
 
【示例】本示例演示了每种输出信息的演示效果，如图3.7所示。虽然它们的显示效果不同，但是对于机器来说其语义是比较清晰的。
 
 
 [image: ] 
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 图3.7　输出信息的语义结构效果
 

 
3.4.7　设计信息缩写
 
信息缩写在网页中经常看到。例如，W3C是World Wide Web Consortium的缩写，对于这样的信息该如何在网页中表示呢？
 
当然不能够使用如下方法，虽然这种表示法对于浏览者是无障碍的，但是对于浏览器、机器等对象就不友好了。
 
 
    <p> <span title="World Wide Web Consortium">W3C</span>于1994年10月在麻省理工学院计算机科学实验室成立。创建者是万维网的发明者Tim Berners-Lee。</p>


 

 
为此，HTML专门提供了两个专用语义元素：abbr和acronym。
 
[image: ]　abbr是Abbreviation一词的缩写，中文翻译为缩写词，通俗地说就是简称。例如，dfn是Defines a Definition Term的简称，kbd是Keyboard Text的简称，samp是Sample的简称，var是Variable的简称一样。
 
[image: ]　acronym也是缩写的意思，但它是首字母的缩写。例如，CSS是Cascading Style Sheets短语的首字母缩写，HTML是Hypertext Markup Language短语的首字母缩写等。
 
【示例1】下面的示例比较了abbr和acronym元素在文档中的应用。
 
 
    <p><abbr title="Abbreviation">abbr</abbr>元素最初是在HTML 3.0中引入的，表示它所包含的文本是一个更长的单词或短语的缩写形式。浏览器可能会根据这个信息改变对这些文本的显示方式，或者用其他文本代替。</p>

   <p><acronym title="Hypertext Markup Language">HTML</acronym>是目前网络上应用最为广泛的语言，也是构成网页文档的主要语言。</p>


 

 
使用缩写信息能够为浏览器、拼写检查程序、翻译系统以及搜索引擎分度器提供有用的信息，但是IE 6及其以下版本的浏览器暂不支持abbr元素。不过这并不妨碍我们使用abbr和acronym元素，因为语义性不是为了适应IE浏览器的显示而定义的。如果要实现在IE浏览器中正确显示，不妨在abbr元素外包含一个span元素。
 
【示例2】通过这种折中的方法可以实现在abbr元素中显示提示信息。
 
 
    <p><span title="Abbreviation"><abbr title="Abbreviation">abbr</abbr></span>元素最初是在HTML 3.0中引入的，表示它所包含的文本是一个更长的单词或短语的缩写形式。浏览器可能会根据这个信息改变对这些文本的显示方式，或者用其他文本代替。</p>


 

 
3.4.8　设计插入和删除信息
 
文档不可避免地要加加减减。用户可以直接删除不用信息，或者在原文中修改，这样既干净又整洁。也可以使用span元素为增加和删除文本设置不同的颜色，这样一看就明白了。还有的用户习惯使用s或strike元素来表示删除文本，而使用u元素来表示增加文本。实际上这种做法与使用span元素没有两样，它们都是从表现上来区分信息的含义，这种做法是不标准的，最好的方法还是采用HTML提供的对应语义元素：ins和del。
 
ins是Inserted Text的缩写，表示插入文本的意思；del是Deleted Text的缩写，表示删除文本的意思。使用它们来定义插入和删除信息是符合语义的，同时它们都支持cite和datetime属性，使用这些属性可以设置操作的缘由、出处和时间。
 
【示例】下面演示示例的显示效果如图3.8所示。
 
 
 [image: ] 
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 图3.9　特定语义信息的结构效果
 

 
3.4.9　设计其他文本信息
 
上面各节就文档中常用语义元素进行了详细讲解。另外还有一些元素的语义特征比较明显，下面简单说明一下。
 
【示例1】address表示地址的意思，用来表示特定的语义信息，如地址、签名、作者和文档摘要等。
 
 
 [image: ] 

 
在上面示例中，利用address元素来表示特定的信息，演示效果如图3.9所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.9　特定语义信息的结构效果
 

 
a是anchor一词的简称，直译为锚的意思，实际上多用该元素来表示超链接的意思。当然它有两种用法：一是用来作为超链接，二是用来作为锚。虽然用法不同，但是它们的本质都是相同的，用来定义网页之间的或网页内部不同位置之间的指向关系。
 
【示例2】使用a元素来定义定位语义。
 
 
    <p><a href="http://www.mysite.cn/" target="_blank" title="跳转到老余首页" accesskey="y" tabindex="1">老余</a> </p>


 

 
a元素包含的属性很多，而且这些属性也比较重要和实用。例如，href属性设置超链接的目标地址（URL）。target表示打开目标文档的方法，如_blank表示在新窗口中打开文档，_parent表示在父窗口中打开文档，_self表示在当前窗口中打开文档，_top表示在顶层窗口中打开文档。
 
除了上面两个必用属性之外，还可以使用title属性为a元素定义提示文本，使用accesskey属性为元素定义快捷键，使用tabindex属性为元素定义Tab访问次序。
 
【示例3】还可以使用a元素来访问页面（当前页或者其他页）内部的锚点。锚点实际上就是一个定位标记，任何定义了id属性的元素都可以作为一个锚点。
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，div元素就是一个锚点，其锚点名称为“box”；span元素也是一个锚点，其锚点名称是“btm”。需要从页面顶部跳转到页面底部的span元素定位的位置，则可以在a元素的href属性中通过井号（#）来定义，井号后面是锚点的名称，该名称实际上也是id属性的值。如果要定位到其他页面内的锚点，则可以在井号前面增加详细的URL，如果是当前页面则可以省略井号前面的这个URL，直接写成“#Name”的形式。演示效果如图3.10所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.10　文档内部锚点演示效果
 

 
3.5　定义列表信息
 
列表是网页结构中最常用的标签，也是信息组织和管理中最得力的工具。文本信息的语义特性重点强调信息本身的含义，而列表信息则主要关注信息的结构特征和内涵。下面来讲解列表信息的语义结构。
 
3.5.1　认识列表
 
列表是网页中最常见的一种信息结构。很多初学者认为带有项目符号的多行信息模块就是列表。实际上，这是对列表的语义误解。列表的英文意思是list，该词还可以翻译为目录、名单、序列或数据清单等。根据这些意思来推论，列表应该是同类、同型或同质信息的排列和组合。
 
【示例1】对于下面这些来源于百度新闻中的互联网分类信息，就属于同类信息列表。
 
 
     网友热论网络文学：渐入主流还是刹那流星？

    电信封杀路由器? 消费者质疑：强迫交易

    大学生创业俱乐部为大学生自主创业助力


 

 
【示例2】对于下面这些焊机产品型号列表，可以归为同型信息：
 
 
     直流氩弧焊机系列

    空气等离子切割机系列

    氩焊／手弧／切割三用机系列


 

 
【示例3】下面这些信息都为站点导航信息，可以把它们归为同质信息，即都是菜单名。
 
 
     微博

    社区

    新闻


 

 
列表信息总会在某些方面具有共同的特点，如何组织和管理它们，使其更易于阅读就成为了列表结构的核心任务。同时，对于浏览器、机器和其他设备来说，列表结构使用列表信息更容易被接收、检索或显示。
 
HTML版本提供了很多列表元素，详细说明如下。
 
[image: ]　ul：无序列表。
 
[image: ]　ol：有序列表。
 
[image: ]　li：列表项目。
 
[image: ]　dl：定义列表。
 
[image: ]　dt：定义列表标题。
 
[image: ]　dd：定义列表说明。
 
已废弃的元素如下。
 
[image: ]　menu：菜单列表。
 
[image: ]　dir：目录列表。
 
早期版本的HTML把列表元素区分得过细，列表语义性存在很多重复性，因此menu和dir就不再建议使用。
 
3.5.2　设计普通列表
 
普通列表元素包括ul、ol和li。从语义角度来分析，实际上ul和ol没有什么区别，只不过是形式不同而已，即项目符号的显示效果是不同的。如果使用CSS来控制列表样式，完全可以把它们混用。
 
ul是Unordered List短语的缩写，可以翻译为不排序列表，从形式上看，也就是项目符号不是有序符号，如1、2、3等。ol是Ordered List短语的缩写，可以翻译为排序列表。li是List Item短语的缩写，表示列表项，该元素必须包含在ul、ol元素中。
 
【示例】针对上面的列表信息，尝试用ul、ol和li元素来进行结构化，所显示的效果如图3.11所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图3.11　列表结构的演示效果
 

 
对于ul和ol元素来说，使用ul元素更适合一些，因为很多列表信息是不分顺序的，在无CSS状态下能够很好地显示。不过涉及即时新闻、买卖条目等信息时，可以考虑以有序列表的方式进行结构化，这样能够体现信息的时间顺序。
 
3.5.3　设计定义列表
 
与有序列表（ol和li）和无序列表（ul和li）的父子搭配结构不同，定义列表包含了3个元素：dl、dt和dd，这也为构建复杂的信息结构提供了想象的空间。如果随意浏览一下国外的专业站点，就会发现很多配合使用这3个元素的精巧结构。
 
dl是Definition List短语的缩写，直译为定义列表，相当于列表包含框；dt是Definition Term短语的缩写，直译为定义条目，相当于词典中被解释的词汇；dd是Definition Description短语的缩写，直译为定义描述，它相当于词典中解释内容。
 
【示例1】本示例定义了一个中药词条列表。
 
 
 [image: ] 

 
在上面结构中，“丹皮”是词条，而“为毛茛科多年生落叶小灌木植物牡丹的根皮。产于安徽、山东等地。秋季采收，晒干。生用或炒用。”是对词条进行的描述（或解释）。
 
【示例2】同一个dl元素中可以包含多个词条。例如，在下面这个定义列表中包含了3个词条。
 
 
 [image: ] 

 
dl、dt和dd元素不仅仅是为了解释词条，在语义结构中，不再把定义列表看作是一种词条解释结构。至于dt元素包含的内容是否为一个真正意义上的词条，还是dd元素包含的是一个真正意义上的解释，对于搜索引擎来说都不重要了。
 
一般来说，搜索引擎仅认为dt元素包含的是抽象、概括或简练的内容，对应的dd元素包含的是与dt内容相关联的具体、详细或生动说明。
 
【示例3】类似下面的列表结构是设计师们的习惯性用法。
 
 
 [image: ] 

 
【示例4】从结构本身来看，它似乎没有问题，在表现效果上也许会更容易控制。不过从语义角度来考虑，对于这类的信息使用定义结构会更恰当一些。
 
 
 [image: ] 

 
对于此类信息，为什么说使用定义列表比无序列表更富有语义呢？
 
其实仔细分析一下每个项目的信息就可以明白了。例如，对于“<li>软件大小：6560KB</li>”这个项目，它实际上包含了两部分信息：第一部分是信息的名称（即“软件大小”），第二部分是信息的具体内容（即“6560KB”）。也许对于浏览者来说，使用无序列表反而显得更加简洁、明了。但是，对于机器来说，它会把“软件大小：6560KB”当作一个完整的信息进行检索，这样就容易出现问题。
 
而对于定义列表来说，机器检索到“<dt>软件大小</dt>”时，立即知道它是一个标题，而检索到“<dd>2431KB</dd>”时就知道它是上面标题对应的具体信息。这样一分析是不是觉得定义列表更富有语义呢。
 
3.5.4　使用定义列表的误区
 
定义列表是一个有用的结构，但是很多初学者甚至对此存在很多误用。
 
误用一，把定义列表看作是栏目的模板结构。也就是说，在定义列表中一个dt元素下面跟随多个dd元素。
 
 
 [image: ] 

 
错误原因：没有深刻理解dt和dd的含义和关系。严格地讲，dt和dd必须配对使用，从而形成一个完整的语义单元。如果使用一个dt元素配对多个dd元素，虽然能够方便地对表现层进行控制，但是对于搜索引擎以及其他设备来说就会感觉莫名其妙。
 
误用二，缺失dt或dd元素。也就是说把定义列表当作普通列表来使用。
 
 
 [image: ] 

 
错误原因：没有能够理解定义列表和普通列表的关系和区别。如果要定义如此结构，则不妨使用普通的有序列表或无序列表。
 
3.6　设计表格
 
传统的网页表格总是与切图和页面布局相关联，但是对于标准网页设计来说，应该理性分析表格的语义作用。本节将讲解表格结构的一般用法和注意事项。
 
3.6.1　认识表格结构
 
在默认情况下表格包含3个元素：table、tr和td。
 
[image: ]　table：Table（表）。
 
[image: ]　tr：Table Row（表格行）。
 
[image: ]　td：Table Data Cell（表格数据单元）。
 
table元素用来定义数据表格的外框，或者称为数据包含框。tr是Table Row（表格行）的缩写，根据语义可以知道它是一行数据的包含框。td元素是Table Data Cell（表格数据单元）的缩写，有时简称为单元格。数据表中的数据一般都存储在td元素中，而该元素又嵌套在tr元素中，tr元素嵌套在table元素中，形成3层结构关系。
 
典型表格结构如下：
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这种3层包含的结构，如果使用普通列表结构来模拟，则可以使用如下嵌套结构来实现。
 
 
 [image: ] 

 
借助CSS可以把嵌套列表结构设计出多行多列的数据表格形式，但是从语义角度分析，它仍然是嵌套的信息列表，这种嵌套结构在设计多级菜单中经常使用。如果使用嵌套列表来代替数据表格，则是不标准的，因为它们属于不同的语义范畴。
 
这里也存在几个误区，很多时候用户不知是选用表格还是使用列表。如图3.12所示的是一个多行多列的数据集合，对于这样的数据集该不该使用表格呢？
 
 
 [image: ] 
 图3.12　多行多列的数据列表效果
 

 
答案是否定的。因为它们都是导航菜单名，都是属于同质数据，适合使用列表结构。而对于如图3.13所示的多行多列数据结构必须使用表格，因为图中每列数据都属于不同的类型，每行数据又表达一定的意思。
 
如果使用数据库专业术语来称呼，就是每行是一条记录，表达一个完整的意思。例如，数据正文的第一行表示北京大学的各项得分情况明细。而对于每列数据就是一个字段，表达一类信息。例如，数据正文的第一列表示排名的顺序。
 
 
 [image: ] 
 图3.13　多行多列的数据表格效果
 

 
但是有一种情况比较特殊，也存在很大的争议，那就是单列数据的结构问题。对于单列数据来说是使用列表好，还是使用表格好呢？
 
如果数据本身是纯专业、技术的数据，使用表格结构会更合适；而对于同类型的信息使用列表结构会更恰当。
 
3.6.2　使用表格元素
 
完整的表格不仅仅包含table、tr和td这3个元素，实际上表格包含有更多的语义元素和语义属性。学会使用这些元素和属性，能够极大地提高数据表格的语义性。
 
其中数据表格的语义元素说明如下。
 
[image: ]　th：Table Header（表头）。列标题元素。
 
[image: ]　caption：Table Caption（表格标题）。数据表格的标题元素。
 
[image: ]　summary：Table Summary（表格摘要）。table元素的属性，定义数据表格的摘要。
 
th是Table Header（表头）的简称，实际上它应该是列或行表头。th元素是与td元素具有同等地位的语义单元，或者说它们都是数据单元格，但是th包含的数据为标题信息，而td包含的数据为详细信息。
 
caption（标题）元素定义表格的标题，与th元素相比，它才是数据表的真正标题。一般th元素必须紧随在table元素之后，一个表格只有一个标题。
 
summary属性是table元素的一个语义属性，用来定义表格数据的摘要，这个摘要不会显示出来，仅是为语音合成、非视觉浏览器或机器定义的。
 
【示例】看一个简单的示例。
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在上面示例中，使用table元素的summary属性定义数据表格的信息摘要，这个摘要应该尽可能地详细，这样可以方便机器检索或者其他设备使用。然后使用caption元素定义数据表格的标题，演示效果如图3.14所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.14　语义化数据表格的演示效果
 

 
3.6.3　表格分组
 
为了方便数据的阅读和检索，有时需要对表格进行分组。也许对于一张简单的数据表来说，对其进行分组意义不大，但是对于几百行甚至上千行的数据表，并且数据表所包含的字段（列）又很多的情况下，那么对数据表进行分组就很重要了。
 
HTML提供了5个数据表分组元素，简单说明如下。
 
[image: ]　数据行分组。
 
[image: ]　thead：Table Header（表格头）。在数据表中定义头部区域。
 
[image: ]　tbody：Table Body（表格主体）。在数据表中定义主体区域。
 
[image: ]　tfoot：Table Footer（表格脚）。在数据表中定义脚部区域。
 
[image: ]　数据列分组。
 
[image: ]　col：Table Columns（表格列）。在数据表中定义列区域。
 
[image: ]　colgroup：Groups of Table Columns（数据列组）。在数据表中定义数据列组。
 
这里需要弄清两个概念，thead元素与th是两个不同语义的概念。thead是一个复数，也就是说它可能包含多行数据，具体包含几行需要结合具体的数据表格来确定。而对于th元素来说，它只代表一行数据。
 
col元素可以嵌入到colgroup元素中，也可以独立使用。但是使用colgroup元素时，必须配合col元素来使用，否则是无效的。在col元素中可以定义span属性来指定列分组的数目，默认值为1。col元素将从左到右按顺序分组数据列。没有包含的列则为不分组列。
 
另外，对于thead、tbody、tfoot这3个元素来说，如何划定它们的分界线，这是没有标准答案的。即使对于同一个数据表格，可能不同用户会根据需求采用不同的划分标准。
 
【示例】在下面这个数据表中简单地给它分为上下两个头部：头部区域和主体区域。对于列，则可以分为4个区域，如图3.15所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.15　数据表结构分区示意图
 

 
根据上面的分区，来定义数据表的分组结构，具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
考虑到元素的嵌套规则，即使不为数据表格分组，浏览器也会自动（或默认）为数据结构进行分组，一般都是把整个数据表中的行视为tbody元素内。所以当用IE浏览器保存网页到本地时，就会发现表格多了tbody元素。
 
3.7　设计表单
 
与表格一样，表单也是网页设计中很重要的对象之一，它是网页交互的工具，完成客户端数据输入和发送操作。
 
3.7.1　认识表单结构
 
一个功能完整的表单结构应该包含3部分：包含框、输入框和提交按钮。
 
[image: ]　form元素表示表单的意思，与table元素一样，form元素也是一个包含框，它包含了所有的表单域元素。form元素负责数据的处理任务，包括对各个表单域的数据采集、打包和发送到指定的服务器端目标文件中。
 
[image: ]　input是一个表单域对象，也可以称为一个输入框，由该元素还可以延伸出很多形式的输入框。虽然形式不同，但是它们都承载着用户数据输入的接口作用。
 
【示例1】本示例设计一个简单而又完善的表单结构。
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当然，在网页中没有这么简单的表单，可能还包含多个输入框、复选框、单选按钮、文本区域和下拉菜单等表单域对象。
 
【示例2】本示例演示在一个表单结构中插入各种表单域对象，效果如图3.16所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图3.16　表单毛坯结构示意图
 

 
3.7.2　使用表单元素
 
表单包含多个元素，且这些元素的属性众多。灵活设置表单属性是使用表单的关键。所有表单元素的语义列表如下。
 
[image: ]　form：Form（形状）。定义表单。
 
[image: ]　input：Input Field（文本区域）。定义输入域。
 
[image: ]　textarea：Text Area（文本区域）。定义输入区域。
 
[image: ]　select ：Selectable List（可选择的列表）。定义下拉菜单或列表框。
 
[image: ]　option：Option（选项）。定义下拉选项或列表选项。
 
[image: ]　button：Push Button（发送按钮）。定义表单的发送按钮。
 
[image: ]　optgroup：Option Group（选项组）。定义下拉选项组。
 
[image: ]　label：Label（标签）。定义表单的控制标签。
 
[image: ]　fieldset：Field Set（域组）。定义表单的字段域（或称字段集）。
 
[image: ]　legend：Legend（图例）。定义字段域的标题。
 
已废弃的元素如下。
 
[image: ]　isindex：Is Index（索引）。定义简单的输入框。
 
所有表单元素都包含两个基本属性。
 
[image: ]　name：该属性定义了表单对象的名称，后台服务器能够利用该属性值来读取其中的数据。除了按钮之后，其他表单对象都应该设置name属性。设置name属性可以根据对应表单对象包含的内容来确定。
 
[image: ]　id：该属性定义了表单对象的ID编码，前台客户端脚本能够利用该属性控制该对象的动态表现。一般可以为表单对象的name和id属性设置相同的属性值。
 
3.7.3　form元素
 
form是表单的包含框，任何其他表单域都必须包含其中。另外，form元素也可以说是表单数据的前端处理器，因为它负责数据的收集、打包和发送。掌握form元素的关键是要理解它所包含的几个核心属性。
 
1．enctype
 
enctype是Encase Type（包装类型）的简称，该属性将设置表单中用户输入的数据发送到服务器时，浏览器使用的编码类型。
 
enctype属性包含3个值，详细说明如下。
 
[image: ]　application/x-www-form-urlencoded：将表单中的数据编码为名／值对的形式通过URL发送给服务器。
 
【示例1】下面是一个简单的用户登录表单。
 
 
 [image: ] 

 
在上面表单中，当提交数据之后，form会自动把数据打包为“user ="张三", password= "11111111"”格式，然后通过查询字符串的形式发送到服务器，服务器接收到数据之后，就能够根据user和password变量句柄来获取用户提交的数据。
 
[image: ]　multipart/form-data：将表单中的数据编码为一条消息，每个表单域对应消息中的一个部分，然后通过HTTP方式发送到服务器。
 
【示例2】针对示例1，如果把其中的enctype属性值设置为multipart/form-data：
 
 
     <form action="action.asp" enctype="multipart/form-data" name="login" id="form1">


 

 
提交数据之后，form会自动把所有表单域独立打包为数据包，其形式如下：
 
 
 [image: ] 

 
上面以JSON数据格式进行模拟，其中大括号表示数据包的外包装，等号设置标签名（左侧变量名）和数据包（右侧数据）之间的对应关系。服务器接收到数据之后，会自动根据这些标签来接收和查看对应数据包中的数据。
 
使用这种方式提交数据一般常用来传递二进制信息，例如，使用表单进行文件上传、提交图像等。
 
[image: ]　text/plain：将表单中的数据以纯文本的形式进行编码，其中不含任何控件（即表单域的名称）或格式字符。这种方法一般很少使用，也不建议使用。
 
2．action
 
action属性用来设置表单提交数据的目标文件。该文件一般可以是任意位置和任何类型的文件。但是提交表单的目的是希望对用户数据进行处理。因此，该文件应该是包含服务器端脚本的处理文件，使用服务器技术来接收这些数据，并对数据进行处理，例如，计算数据、反馈处理结果、把数据写入数据库，或者把数据传递给其他文件或变量等。
 
结合JavaScript脚本也能够在前端接收数据并进行处理。例如，表单前台验证就是利用JavaScript脚本来对数据进行处理的一种表现形式。
 
3．method
 
method属性是form元素的另一个重要属性，method直译为方法的意思，它表示处理表单数据的方法。method属性主要包括两种方法：get和post，在数据传输过程中分别对应HTTP协议中的GET和POST方法。
 
get和post方法的主要区别如下。
 
[image: ]　get方法是从服务器上获取数据，而post是向服务器上传递数据。
 
[image: ]　get方法将表单中的数据以“名／值”对的形式添加到action所设置的URL后面，并使用“?”符号连接URL，而各个变量之间使用“&”连接。
 
【示例3】在下面URL后面，就是使用get方法传递的数据。
 
 
     http://www.mysite.cn/web_park/index.asp?menu=3&sub_menu=77


 

 
post是将表单中的数据放在form的数据体中，按照变量和值相对应的方式传递到action所指向的url。
 
[image: ]　get方法所传递的数据以附加字符串的形式通过浏览器地址栏公共传递，因此所发送的数据是不安全的，这样就会有一些隐私的信息被第三方看到。post方法所传递的数据对用户来说都是不可见的，相对来说要安全许多。
 
[image: ]　由于受URL长度的限制，get方法传输的数据量小，而post可以传输大量的数据，因此一般在上传文件时只能使用post方法。
 
[image: ]　在get方法中，由于数据在URL中传输，因此数据的值必须为ASCII字符，而post方法没有字符集的限制。
 
3.7.4　input元素
 
input直译为输入的意思，input元素可以定义多种形式的输入框，用来接收用户输入的数据。输入框的形式主要通过type属性来决定，详细说明如下。
 
[image: ]　type="text"，定义单行文本框。这时input元素可以包含如下特殊属性。
 
[image: ]　value：定义文本框包含的默认字符串。
 
[image: ]　size：定义文本框的字符数，即设置文本框的宽度，该属性可以通过CSS来控制，所以不需要设置。
 
[image: ]　maxlength：定义文本框能够接收的最大字符数。
 
[image: ]　type="password"，定义密码域。密码域实际上是文本框的特殊形式，只不过其包含的值不显示出来，而是以圆点或星号形式代替，所包含的属性与单行文本框相同。
 
[image: ]　type="hidden"，定义隐藏域。顾名思义，隐藏域就是其传递的值不会显示出来。隐藏域是一种简单但很实用的表单域对象。因为在实际应用中，很多数据不需要用户输入，但是需要作为参数传递给服务器，于是使用隐藏域可以避免这些数据对表单交互行为的干扰。
 
隐藏域只包含一个value属性，利用该属性可以传递各种固定参数到服务器。
 
[image: ]　type="checkbox"，定义复选框。复选框实际上就是一个方形的选择框，多个复选框组合在一起可以多选。定义复选框的目的是简化用户输入数据的复杂程度，同时提高提交数据的准确性。
 
复选框主要包含value属性和checked属性，value属性设置复选框的传递值，而checked属性则可以设置复选框在默认状态下是否为选中状态。只有被选中复选框的值才被传递给服务器。当然，用户可以在客户端的页面表单中决定哪些复选框被选中。
 
[image: ]　type="radio"，定义单选按钮。单选按钮实际上就是一个圆形的选择框，多个单选按钮可以组合为一个单选按钮组，单选按钮组中所有input元素的name属性值都必须相等，这样就可以把多个单选按钮捆绑在一起。
 
【示例】下面的示例是设计一个简单的单选按钮组。
 
 
 [image: ] 

 
对于单选按钮组来说，只能够由一个按钮可以被选中，被选中的单选按钮的值将被提交，单选按钮所传递的值虽然可以是任意值，但是实际上它仅是一个开关，本质上它仅包含两个值：true和false。服务器一般也仅把单选按钮作为一个逻辑值来进行处理。
 
[image: ]　type="file"，定义文件域。文件域实际上是多个表单域捆绑的混合体，它包含文本框和浏览按钮。文件域能够方便用户把本地各种类型的文件以二进制数据流的形式传递给服务器。因此，type="file"也是目前表单交互中最重要的数据接口，用来向服务器提交大量二进制数据流。
 
对于浏览者来说，可以通过【浏览】按钮打开【选择文件】对话框，选择一个本地文件，该文件的物理路径就被自动输入到文本框中。当提交数据时，浏览器会自动根据这个物理路径把指定的文件上传到服务器。
 
 
 [image: ] 提示：当表单中包含文件域时，form元素的method属性必须设置为“post”，enctype属性必须设置为“multipart/form-data”，否则提交操作将会失败。
 

 
[image: ]　type="submit"，定义提交按钮。该按钮负责提交表单数据到服务器。
 
[image: ]　type="reset"，定义重设按钮。该按钮能够清空用户输入的数据，并恢复到默认状态。
 
[image: ]　type="image"，定义图像按钮。它是普通按钮的自定义形式，可以通过指定一个图标来定制按钮的样式。因此，图像按钮包含按钮和图像两种元素的属性，例如，使用src属性定义图像按钮的URL，使用alt属性定义图像替换文本等。该按钮没有动作，需要用户通过脚本的形式为其定义操作的动作。
 
[image: ]　type="button"，定义普通按钮。该按钮没有动作，需要用户通过脚本的形式为其定义操作的动作。
 
3.7.5　textarea和select元素
 
textarea元素用来设置文本区域，也就是所谓的多行文本框。当需要用户输入大量数据时，使用textarea元素是最佳选择。
 
【示例1】本示例简单演示了文本区域的定义，效果如图3.17所示。
 
 
 [image: ] 

 
textarea元素包含很多属性，简单说明如下。
 
cols和rows分别设置文本区域的字符宽度和行数，实际上也就是以字符为单位定义文本区域的宽度和高度。由于这两个属性不属于语义性属性，仅用来设置样式，因此不建议使用。文本区域示意图如图3.17所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.17　文本区域示意图
 

 
wrap属性定义用户输入内容大于文本域宽度时的显示方式，选值包括两个。
 
[image: ]　soft：当在表单中提交时，textarea中的文本不换行。默认值。
 
[image: ]　hard：当在表单中提交时，textarea中的文本换行（包含换行符）。当使用hard时，必须规定cols属性。
 
【示例2】select元素用来定义下拉菜单或列表框。select元素必须与option元素配合使用，使用option元素定义每个选项的信息，包括显示的值和要传递的值。
 
 
 [image: ] 

 
当为select元素定义了size属性之后，select元素就会由下拉菜单的形式转换为列表框形式。size的值如果大于或等于select元素包含的option元素时，则列表框不会出现滚动条，否则就会出现滚动条。
 
【示例3】下面这个列表框中会显示滚动条，因为size属性的值小于option元素的个数，显示效果如图3.18所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图3.18　列表框的演示效果图
 

 
当为select元素定义了size属性之后，就可以为select元素定义multiple属性，设置列表框是否允许多选，取值固定为multiple。
 
3.7.6　表单分组
 
表格分组的目的是为了方便浏览，而表单分组的目的是方便数据输入。例如，在一个BBS注册表单中可能包含用户注册（基本信息）、填写详细资料、基本设置选项、个人真实信息（参考Dvbbs设置）。那么对于这些不同类型和用途的输入信息，就需要分组，否则会严重影响用户输入操作。
 
表单分组可以使用fieldset和legend元素。fieldset是Field Set短语的连写，表示字段集合（即表单域组），它相当于一个容器，把这些表单收容在一起，当然该元素本身不参与数据的交互操作。legend直译为图例的意思，这里表示表单组的标题。
 
【示例1】下面是一个BBS论坛用户注册信息的表单（片段）：
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】下面对其进行分组：
 
 
 [image: ] 

 
然后比较分组前和分组后表单的整体效果，如图3.19所示。通过对表单进行分组，能够加快用户输入速度。
 
fieldset元素默认显示边框效果，而legend默认位于左上角，所有这些样式都可以通过CSS来改变。另外，legend元素必须包含在fieldset元素内部，且紧邻fieldset元素。
 
 
 [image: ] 
 图3.19　表单分组前后效果比较图
 

 
3.7.7　绑定提示标签
 
在表单中还提供了一个label元素，label是标签的意思，即为表单域定义提示信息。不过该元素最有用的是使用for属性使其与表单域绑定在一起，形成关联，这样，当用户单击标签文本时，系统会自动把输入焦点定位到对应的表单域中，这对于快速输入信息有很大帮助。
 
【示例】本示例设计在浏览器中预览页面时，只要用鼠标指针单击提示文本，光标马上跳转到对应的文本框中。
 
 
 [image: ] 

 
另外，还可以使用label元素嵌套整个表单域对象，例如：
 
 
     <label for="username">用户名<input  type="text" id="username" name="username"/> <span>注册用户名长度限制为3～12字节</span></label>


 

 
这样提示的标签文本会自动与相邻的表单域关联在一起。
 
3.7.8　定义快捷键、访问键和禁止访问
 
HTML为表单中的每一种元素都提供了3个属性：accesskey、tabindex和disabled。
 
考虑到一部分用户习惯使用键盘（如笔记本电脑用户），所以应该为交互中的每个表单域定义一个快捷访问键、Tab访问键，如果对于不希望用户输入的表单域，则可以定义disabled属性。
 
【示例】在本示例中分别定义两个文本框的快捷访问键和Tab访问键。第二个文本框中定义了disabled属性，该属性只有一个值“disabled”，当定义该属性之后，就表示禁止了该文本框的使用，所定义的快捷访问键和Tab访问键都将失效。
 
 
    <label for="username">用户名<input type="text" id="username" name="username" accesskey="a" tabindex="1"/></label>

   <label for="psw">论坛密码<input type="password" id="psw" name="psw" accesskey="b" tabindex="2" disabled= "disabled" /></label>


 

 
这时使用Alt+accesskey属性值（IE下），或Shift+Alt+accesskey属性值（Firefox下）可以快速访问页面中对应的表单域。使用Tab键也可以快速访问对应的表单域，不过将根据tabindex属性值来决定输入的顺序。
 
3.7.9　select选项分区
 
optgroup是表单中比较生僻的一个元素，但是学会使用它能够提高下拉菜单或列表框的可访问性和语义性。optgroup元素的作用是在下拉菜单或列表框中定义分组选项。通俗地说，就是可以使用optgroup元素为select元素所包含的options元素进行分类。
 
【示例】在本示例中，使用optgroup元素把下拉选项分成两个组，然后使用label属性为分组定义一个标签，属性值会在下拉选项中显示为一个不可选的标题样式，如图3.20所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图3.20　下拉列表分组效果
 

 
optgroup元素不支持嵌套，因此，在使用时不要相互包含。
 
3.7.10　使用按钮
 
HTML定义按钮的方式有多种，从功能上可以随意使用，但是从语义角度来分析，按钮只有使用button元素才更符合语义结构。
 
button元素默认表现的效果与将input元素的属性type设置为submit的效果是一致的，但是从语义角度分析，不建议使用input元素。因为input是输入的意思，用作按钮时，对于机器来说是一种不友好的表现。在button元素内可以放置内容，如文本和图片等。例如：
 
 
     <button><img src="images/login.gif" alt="登录" /></button>


 

 
button相对于input元素来说为按钮提供了更多的功能、更丰富的内容。button将按钮文字单独列出来，并且可以在button内添加图片，赋予文字和图片更多选择的样式，使生硬的按钮变得更生动。
 
3.8　案例实战
 
本节通过几个案例帮助用户学习建立HTML文档，能够自由使用各种常用标签显示不同类型的网页内容，如表格、表单、列表、图像、段落文本、标题文本、格式化文本等信息。能够根据不同的标签，为它们定义常用属性，以实现对标签的功能、显示方面的控制。
 
3.8.1　设计一个自我介绍简单页面
 
本案例将尝试以手写代码的形式在网页中显示如下内容，示例效果如图3.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.21　设计简单的自我介绍页面效果
 

 
[image: ]　在网页标题栏中显示“自我介绍”文本信息。
 
[image: ]　以1级标题的形式显示“自我介绍”文本信息。
 
[image: ]　以定义列表的形式介绍个人基本情况，包括姓名、性别、住址、兴趣或爱好。
 
[image: ]　在信息列表下面以图像的形式插入个人的头像，如果图像太大，使用width属性适当缩小图像大小。
 
[image: ]　以段落文本的形式显示个人简历，文本内容可酌情输入。
 
示例完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
3.8.2　解决网页乱码现象
 
网页为什么会出现乱码？网页乱码是因为网页没有明确设置字符编码，出现乱码后的网页效果如图3.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.22　出现乱码的网页效果
 

 
有时用户在网页中没有明确指明网页的字符编码，但是网页能够正确显示，这是因为网页字符的编码与浏览器解析网页时默认采用的编码一致，所以不会出现乱码。如果浏览器的默认编码与网页的字符编码不一致，而网页又没有明确定义字符编码，则浏览器依然使用默认的字符编码来解析，这时就会出现乱码现象。
 
解决方法：
 
在Dreamweaver中打开该文档，选择【修改】|【页面属性】命令，在打开的【页面属性】对话框中，设置“编码”为“简体中文(GB2312)”，然后单击【确定】按钮即可。
 
此时在HTML文档中会添加如下一行代码：
 
 
 [image: ] 

 
读者也可以直接在HTML文档中手工输入代码定义网页的字符编码。
 
最后，重新在浏览器中预览，就不会出现上述乱码现象了。
 
3.8.3　把HTML转换为XHTML
 
清楚了XHTML基本语法规范，那么把HTML转换为XHTML就比较简单。读者可以手动转换，也可以借助工具批量实现，如HTML Tidy。但是工具毕竟是工具，在复杂的HTML文档中，由于手写代码的随意性，很多个性用法和嵌套，也会让工具犯晕，所以还是建议使用手工方式转换老式的HTML文档。只要记住下面几条常犯的错误，相信把HTML转换为XHTML会很轻松的。
 
[image: ]　闭合所有元素。
 
[image: ]　使用正确的空元素语法。
 
[image: ]　所有的属性值都必须用引号。
 
[image: ]　为所有属性分配值。
 
[image: ]　元素和属性名要小写。
 
[image: ]　元素要正确嵌套。
 
[image: ]　包含DOCTYPE声明。
 
[image: ]　添加XHTML名字空间。
 
下面这个HTML文档不是一个结构良好的XHTML文档（html.html），我们将把它转换成结构良好的XHTML文档（xhtml.html），在浏览器中的解析效果如图3.23所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图3.23　HTML文档解析效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，打开本节范例html.html，然后另存为xhtml.html。
 
第2步，关闭所有元素。注意，p元素以及列表项元素（li）都没有关闭标记，因此应该添加标识，关闭p和li标记。例如：
 
 
     <P><FONT COLOR=RED>Elements provide the structure that holds your document together.</FONT></P>

    <LI>Close all elements.</LI>


 

 
第3步，空元素应该遵守空元素语法，并且要保证加入必要的空格以保持向后兼容性。BR元素是上述文档中唯一的空元素，因此应该把它更改成<BR />。
 
第4步，把所有独立的属性转换成带有值的属性。把COMPACT更改为COMPACT=COMPACT。
 
第5步，在所有属性值上加引号。例如：
 
 
     <P><FONT COLOR="RED">Elements provide the structure that holds your document together.</FONT></P>

    <OL COMPACT="COMPACT">


 

 
第6步，把所有大写元素和属性名（以及属性值）都转换为小写。例如：
 
 
     <html>

    <head>

    <title>Sloppy HTML</title>

    </head>

    <body>


 

 
第7步，使用正确的DOCTYPE声明。这里使用过渡型（Transitional）DTD：
 
 
     <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/tr/xhtml1/dtd/xhtml1-transitional.dtd">


 

 
第8步，把XHTML名字空间添加到html起始标志中。
 
 
     <html xmlns=http://www.w3.org/1999/xhtml>


 

 
第9步，得到完全符合XHTML规范的文档代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】下面这段HTML文档源代码是不符合XHTML标准的，请把它转换为XHTML过渡型文档要求。
 
 
 [image: ] 

 
要求：
 
[image: ]　注意标明文档类型和名字空间。
 
[image: ]　使用标题标签设计标题。
 
[image: ]　使用有序列表标签设计列表样式。
 
[image: ]　注意标签的闭合。
 
[image: ]　不要使用非语义字符填充HTML文档。
 
3.8.4　输出唐诗
 
网页主要是用来传达信息的，一个标题，一句口号，一个段落，一张图片都可以组成一个网页。本例以下面这首唐诗为题材制作一个简单的网页，演示如图3.24所示。
 
 
 [image: ] 
 图3.24　设计一个简单的网页
 

 
设计要求：
 
[image: ]　在制作网页时，要遵循语义化设计要求，选用不同的标签表达不同的信息。
 
[image: ]　使用<h1>标签设计标题。
 
[image: ]　使用<address>标签设计出处。
 
[image: ]　使用<p>标签设计正文信息。
 
示例完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

第4章　设计符合标准的结构
 
在考虑页面整体表现效果前，用户应当先考虑内容的语义和结构，然后再针对语义、结构添加CSS。而传统习惯是先考虑怎么设计，考虑那些图片、字体、颜色、布局方案等，然后再用Photoshop或Fireworks画出来、切割成小图，最后通过编辑HTML将任何设计还原表现在页面上。
 
HTML不仅在电脑屏幕上阅读，可能还要在PDA、移动设备或屏幕阅读机上显示。结构良好的HTML页面能够适应不同的设备，能被所有设备阅读和理解。因此，结构至上，这是网页标准化最优原则，对于HTML结构来说，既要讲究标签语义性，也要讲究结构嵌套规则，结构标签的使用技巧。只有这样才能够设计出符合标准、适应强的页面。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解元素显示类型
 
[image: ]　掌握元素嵌套基本规则
 
[image: ]　能够设计符合规范的页面结构
 
4.1　元素显示类型
 
HTML 4版本共定义了91个元素，这些元素在默认状态下都拥有一定的显示属性，这些显示属性可以使用CSS的display属性进行重置。
 
4.1.1　认识元素显示类型
 
在默认状态下，网页信息遵循HTTP（超文本传输协议）协议，以二进制数据流的形式从服务器端下载到客户端中。浏览器接收到数据流之后，再根据HTML解析规则把数据流按顺序呈现在页面中。
 
由于HTML元素拥有不同的显示属性，所以最终呈现的效果也不尽相同。根据显示属性的不同，网页元素可以包含以下几种显示效果。
 
[image: ]　块状显示
 
块状显示会把元素当作一个长方形的木板显示出来，如果为块状元素设置边框，则可以清晰地看见它的轮廓。它拥有清晰的宽、高、边界、边框、补白和背景等基本属性。
 
块状元素具有两个基本的特性。
 
第一，块状元素默认宽度都是100%，即块状元素会挤满一行显示。
 
第二，块状元素的末尾都会隐藏一个换行符，当然是看不见它的。但是可以看到效果，也就是说，块状元素后面不能够再跟着显示其他行内元素或者块状元素。
 
[image: ]　行内显示
 
行内显示没有块状显示的轮廓，因此可以形象地把它联想为一个皮纸袋子。如果为行内元素描一个边，有时显示的是不规则的。同时，行内元素正如它的名字所说的那样，多个行内元素并列显示在同一行内。
 
行内元素也具有两个基本的特性。
 
第一，行内元素没有高度和宽度，即使为它定义高度，但是浏览器在解析时也不会显示。
 
第二，行内元素的呈现效果与块状元素存在很大区别，这不仅仅体现在宽和高方面，它们可以并列显示，随行移动。
 
[image: ]　行内块状显示
 
行内块状显示是行内显示和块状显示的结合，拥有块状和行内元素的各自优势。但是默认状态下，元素不会显示该状态，需要使用CSS声明。
 
[image: ]　表格显示
 
表格也是一种块状元素，但是它还具有一些其他特性，如更严格的组织性，表格元素之间的严密协调性等。表格显示还包括表格、行、单元格、标题、列、组等不同的显示性质和效果。
 
[image: ]　列表显示
 
列表也属于块状元素，但是它拥有项目符号等一些其他特性。
 
借助CSS可以为元素定义更多的显示效果，这里不再深入介绍，感兴趣的读者可以参阅CSS部分章节内容。
 
4.1.2　块状元素
 
在网页设计中，块状元素主要用来定义页面结构、布局网页、构建网页基本框架和结构。HTML 4默认的块状元素包括以下方面。
 
[image: ]　html、body、frameset、frame、noframes、iframe：网页、框架基本结构块。
 
[image: ]　form、fieldset、legend：表单结构块。
 
[image: ]　div：布局结构块。
 
[image: ]　p：段落结构块。
 
[image: ]　h1、h2、h3、h4、h5、h6：标题结构块。
 
[image: ]　ol、ul、dl、dt、dd、menu、dir：列表结构块。
 
[image: ]　col、colgroup：表格列结构块。
 
[image: ]　center：居中结构块。
 
[image: ]　pre：预定义结构块。
 
[image: ]　address：引用结构块。
 
[image: ]　blockquote：特定信息结构块。
 
[image: ]　hr：结构装饰线。
 
[image: ]　isindex：交互提示框。
 
[image: ]　title：网页标题框。
 
在上面结构块列表中，div是网页布局最常用的元素，然后是段落、标题和列表元素，在网页布局中都是使用频率最高的元素。块状元素能够嵌套其他块状、行内等不同类型的元素，因此，它们主要负责网页结构的支撑和构建。
 
 
 [image: ] 提示：hr、isindex和title块状元素有点特殊，它们不直接参与到网页结构构建中。pre、address和blockquote主要用于网页内容排版中。center结构块虽然可以参与网页布局，但是可以使用CSS代替其功能，所以不建议选用元素。
 

 
4.1.3　行内元素
 
在网页设计中，行内元素主要用来定义特定语义信息。HTML 4默认的行内元素包括以下方面。
 
[image: ]　span：行内包含框。
 
[image: ]　a、area：超链接和映射包含框。
 
[image: ]　img：图像包含框。
 
[image: ]　abbr、acronym、b、bdo、big、cite、code、del、dfn、em、font、i、ins、kbd、q、s、samp、small、strike、strong、sub、sup、tt、u、var：格式化信息包含框。
 
[image: ]　button、select、textarea、label：表单对象包含框。
 
[image: ]　applet、object：可执行的插件或对象包含框。
 
[image: ]　caption：表格标题包含框。
 
[image: ]　noscript：无脚本包含框。
 
在行内元素中，使用最频繁的是span元素，该元素常用来作为修饰行内文本或对象的样式。
 
 
 [image: ] 提示：行内元素是不能用来进行网页结构构建的，虽然这样操作不会影响页面的解析效果，但是它不符合HTML结构嵌套规范，不建议使用。同时，也不建议在行内元素中包含其他块状元素，这样会严重破坏结构的逻辑关系。
 

 
4.1.4　其他元素
 
除了块状元素和行内元素，常用的其他类型元素还包括以下几种。
 
[image: ]　头部区域隐藏元素
 
[image: ]　head：头部包含框。
 
[image: ]　base：URL基础。
 
[image: ]　basefont：默认基础字体属性。
 
[image: ]　link：链接。
 
[image: ]　meta：元信息。
 
[image: ]　script：脚本。
 
[image: ]　style：样式。
 
[image: ]　行内块状元素
 
[image: ]　input：输入框。
 
[image: ]　optgroup：下拉项分组。
 
[image: ]　option：下拉项。
 
[image: ]　列表项元素
 
[image: ]　li：列表项。
 
[image: ]　结构内隐藏元素
 
[image: ]　map：图像映射包含框。
 
[image: ]　param：参数。
 
[image: ]　br：换行。
 
[image: ]　表格系列类型元素
 
[image: ]　table：表格框显示。
 
[image: ]　tr：表格行显示。
 
[image: ]　td：单元格显示。
 
[image: ]　th：表格标题显示。
 
[image: ]　tbody：表格行组显示。
 
[image: ]　tfoot：表格脚注组显示。
 
[image: ]　thead：表格标题组显示。
 
4.2　结构嵌套规则
 
HTML允许元素相互包含，从而形成复杂的嵌套关系，当然这种嵌套是有规律的，不能随意嵌套。本节将详细讲解HTML结构嵌套的规则，帮助用户纠正不良使用习惯。
 
4.2.1　分析结构乱套现象
 
HTML是一种简单的标记语言，规则约束比较松散。因此在长期使用中，不少用户累积了很多结构设计上的陋习。加上浏览器的智能纠错机制，对于各种错误的结构，浏览器都能够正常显示，于是也就无意识地助长了这种陋习。
 
【示例1】本示例是一个HTML结构嵌套。
 
 
 [image: ] 

 
严格说这种结构是不规范的，因为span元素内部不能够包含块状元素。但是浏览器并没有提示错误或禁止解析，养成习惯后就觉得无所谓。
 
【示例2】在网页中经常看到下面这种结构：
 
 
 [image: ] 

 
这种用法也是不规范的。ul、ol、dl元素不能够直接包含标题元素，但是可以写成这样：
 
【示例3】结构嵌套的随意性还有很多。把图像作为body元素的子元素直接插入到页面中，这样是不妥的，一是结构嵌套有误，二是图像控制不方便。
 
 
 [image: ] 

 
或者把一个块状元素包含在p、h1、h2、h3、h4、h5或h6元素中。
 
 
     <p>段落文本<div>其他对象</div>

    </p>


 

 
上面这种做法也是不建议使用的。总之，类似的这种无意识的错误还有很多。虽然它们都能够正确显示，但是结构嵌套得很滑稽。
 
4.2.2　严谨的嵌套规则
 
下面是一份在HTML 4 Strict和XHTML 1.0 Strict下必须遵守的标签嵌套规则（http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/html/strict.html），如图4.1所示。参考本规则，读者可以分析自己的HTML结构是否妥当，每个元素该包含什么标签，不该包含什么标签，都能够一目了然，也就不用再为此而挠首。
 
详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图4.1　严谨的HTML嵌套规则
 

 
对于上面规则列表说明如下：
 
[image: ]　大写单词代表对应的网页元素，但是根据XHTML语法规则，元素的名称必须小写，例如，html元素应该是标签“<html>”，而不是标签“<HTML>”。
 
[image: ]　小写单词用来描述一组收集元素的特指术语。通俗地说，就是某个元素下面包含的子元素的性质。例如，flow表示流动类元素，inline表示流动的行内元素，block表示流动的块状元素。
 
[image: ]　每个条目（元素）后面如果跟随一组元素，则表明作为子元素它们可以被包含在该元素中。如果元素后面没有跟随元素列表，则表明该元素不可以嵌套任何元素，这也意味着该元素只能够包含纯文本内容。
 
[image: ]　如果在元素后面注明“空白”，则表示该元素内部不包含任何内容。而对于flow、inline、block、OBJECT和BODY来说，其内部包含的内容请参考下文列表说明。
 
[image: ]　#PCDATA是Parsed Character Data的简写，表示纯文本内容，它表示不包含任何HTML标签的文本，但是可以包含转义字符，例如，<（左尖括号）和>（右尖括号）是允许的。
 
[image: ]　CDATA是Character Data的缩写，它表示不包括转义字符在内的纯文本内容。
 
[image: ]　如果元素后面附加“拒绝接纳附加的…元素”，则表示它不能够包含指定的元素。
 
 
 [image: ] 提示：以上内容基于HTML 4.01 Specification的Strict DTD。XHTML 1.0与上面的结构嵌套规则基本上一致，但是也存在两种不同。
 
 [image: ]　对于script和style元素包含的文本内容，在HTML 4中是CDATA，而在XHTML中是#PCDATA。也就是说在XHTML中是不能包含转义字符的。
 
 [image: ]　在XHTML中，table元素可以直接包含一个tr元素，而在HTML 4.01中是不允许的，但是tbody元素可以省略。通俗地说，就是如果table元素直接包含tr元素，对于HTML 4.01来说，则会隐性生成一个tbody元素，而在XHTML中就没有tbody元素，这会影响到样式表使用tbody作为选择器。
 

 
4.2.3　HTML嵌套规则应用
 
结合4.2.2节所介绍的HTML在Strict（严谨型）版本下嵌套规则，下面来详细讲解HTML结构嵌套规则的一般使用技巧。
 
【技巧1】
 
body元素能够直接包含的元素有ins、del、script和block类型元素。
 
[image: ]　block表示块状类型的元素，换句话说，body元素能够直接包含任何块状元素。
 
[image: ]　script是头部隐藏显示的脚本元素。也就是说除了头部网页信息区域外，网页中（body元素内）能够包含脚本（script元素），但是不能够包含任何样式（style元素）。
 
[image: ]　ins和del是两个行内元素，其中ins元素表示插入到文档中的文本，而del元素表示文本已经从文档中删除。也就是说除了这两个特殊的行内元素外，其他任何行内元素都不能够直接包含在body中。
 
【技巧2】
 
ins和del元素能够直接包含块状元素和行内元素等不同类型的元素，但是行内元素是禁止包含块状元素的。
 
【技巧3】
 
p、h1、h2、h3、h4、h5和h6元素可以直接包含行内元素和纯文本内容，但是不能够直接包含块状元素，这是很多设计师最容易忽视的问题，也是最常犯的错误。
 
但是p、h1、h2、h3、h4、h5和h6元素可以间接包含块状元素，例如，object、map和button行内元素中还可以包含块状元素。
 
 
     <button><div style="width:400px;">长按钮</div></button>


 

 
【技巧4】
 
ul和ol元素只能够直接包含li元素，但是可以在li元素中包含其他元素，例如，下面的结构是允许的：
 
 
 [image: ] 

 
但是下面结构嵌套是不允许的：
 
 
 [image: ] 

 
【技巧5】
 
dl元素只能够包含dt和dd元素，但不能包含其他元素。同时dt元素内只能够包含行内元素，但是不能包含块状元素，而dd元素能够包含任何元素。
 
例如，下面的结构是允许的：
 
 
 [image: ] 

 
但是下面的结构是不允许的。一是dl元素不能够直接包含h2元素，二是dt元素中不能够包含center块状元素。
 
 
 [image: ] 

 
【技巧6】
 
form元素不能够直接包含input元素。因为input元素是行内元素，而form元素仅能够包含块状元素。例如，下面的结构是不允许的：
 
 
 [image: ] 

 
正确的写法是：
 
 
 [image: ] 

 
【技巧7】
 
table元素能够直接包含caption、colgroup、col、thead、tbody和tfoot，但是不能够包含tr以及其他元素。不过习惯于在table元素中直接包含tr，浏览器一般都能够自动在table和tr之间嵌入tbody元素。不过，还是建议读者养成使用thead、tbody和tfoot元素的习惯。
 
caption元素只能够包含行内元素，这与dt元素使用规则类似。tr元素中只能够包含th和td元素。而th和td元素能够包含任何元素。例如，下面是一个正确、完整的表格嵌套结构。
 
 
 [image: ] 

 
具体用法可参考4.2.2节嵌套规则列表，更详细地了解每个元素中直接或间接包含的元素类型或具体元素，以及不能够包含的元素类型或元素。
 
4.3　案例实战：设计CSS禅意花园
 
一个良好的HTML结构能够以任何外观表现出来，CSS Zen Garden是个典型的例子。CSS Zen Garden可以帮助用户认识到CSS的强大力量。
 
4.3.1　认识CSS禅意花园
 

 [image: ] 
 图4.2　CSS Zen Garden站长Dave Shea
 

 
CSS Zen Garden（http://www.csszengarden.com/）是Dave Shea于2003年创建的CSS标准推广小站，但就是这么一个小站却闻名全球，获得众多奖项。站长Dave Shea是一位图像设计师，致力于推广标准Web设计，如图4.2所示。
 
该站被台湾设计师薛良斌和李士杰汉化为中文繁体版（http://www.csszengarden.com/tr/chinese/）之后，于是就有人（台湾）把它称为CSS禅意花园，从此禅意花园就成了CSS Zen Garden网站的代名词。
 
CSS禅意花园早期设计效果如图4.3所示。整个页面通过左上、右下对顶角定义背景图像，这些荷花、梅花以及汉字形体修饰配合右上顶角的宗教建筑，完全把人带入禅意的后花园之中。
 
 
 [image: ] 
 图4.3　CSS Zen Garden早期首页设计效果
 

 
新改版的CSS禅意花园去除了中国禅意元素，完全融入到响应式设计风格之中，界面趋于简洁，如图4.4所示。
 
整个页面内容简单、结构单纯，样式也很朴实。仔细查看它的结构，会发现整个页面的信息一目了然，结构层次清晰明了。信息从上到下，按着网页标题、网页菜单、主体栏目信息、次要导航和页脚信息有顺序地排列在一起，页面的结构如图4.5所示。
 
 
 [image: ] 
 图4.4　CSS Zen Garden新版首页设计效果
 

 
 
 [image: ] 
 图4.5　禁用全部CSS样式后的首页结构
 

 
整个页面没有一幅图片，这是完美结构的基础。CSS禅意花园的标题层级明晰，从网页标题（1级标题）、网页副标题（2级标题）到栏目标题（3级标题）都一目了然。另外，段落信息（P）和列表信息（ul）占据了整个页面信息结构。
 
从SEO设计的角度来考察，可以看到Dave把所有导航菜单等功能信息全部放在结构的后面，值得学习。
 
4.3.2　定义网页结构
 
对于普通网站来说，一般页面都会存在很多共同的信息模块，例如，标题（Logo）、广告（Banner）、导航（Menu）、功能（Serve）、内容（Content）和版权（Copyright）等信息。而不同类型的网站有不同的页面需求，对于各种公共信息模块的取舍多少会略有不同，这时就应该具体情况具体分析。
 
在设计网页基本结构时，不妨根据信息需求的简单分析和信息的重要性来对页面各个模块进行适当排序，然后列出基本的结构：
 
 
 [image: ] 

 
构建基本结构应该注意以下几个问题。
 
[image: ]　在设计基本结构时，可以不考虑标签的语义性，统一使用div元素来构建。
 
[image: ]　应该为基本结构的每一个div元素进行命名（设置ID属性），以便后期控制。
 
[image: ]　可以考虑为整个页面结构设计一个外套（即定义一个结构根元素），以方便控制。
 
[image: ]　在设计结构时，不要考虑后期如何显示，也不要顾虑结构的顺序是不是会影响页面的显示效果，应该完全抛弃页面效果和CSS样式等概念的影响。
 
有了基本的框架结构，可以继续深入，这时不妨去完善主体区域的结构（即网页内容模块），这部分是整个页面的核心，也是思考的重点。
 
[image: ]　此时，该不该考虑页面显示效果问题？
 
[image: ]　如何更恰当地嵌套结构？
 
[image: ]　如何处理子模块的结构关系？
 
在编辑网页结构的全部过程中，不要去考虑页面显示效果问题，而是静下心来单纯考虑结构。但是在实际操作中，会不可避免地联想到页面的显示问题，例如，分几行几列显示（这里的行和列是指网页基本结构的走向问题）。不同的行列结构肯定都有适合自己的结构，所以当读者在进入到这一步时，适当考虑页面显示问题也无可厚非，但是不要考虑的过多。
 
恰当的嵌套结构需要结合具体的信息来说，这里先暂不详细分析。抽象地说，模块的结构关系可以分为3种基本模型。
 
[image: ]　平行结构
 
 
     <div id="A"></div>

    <div id="B"></div>

    <div id="C"></div>


 

 
[image: ]　包含结构
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　嵌套结构
 
 
 [image: ] 

 
具体采用哪种结构都不重要，可以根据信息的结构关系来进行设计。如果<div id="latest">和<div id="m2">两个信息模块内容比较接近，而<div id="subcol">模块与它们在内容上相差很远，不妨采用嵌套结构。如果这些栏目的信息类型雷同，使用并列式会更经济。
 
4.3.3　设计嵌套结构
 
禅意花园犹如一篇散文，整个页面包含3部分。
 
[image: ]　站点介绍。
 
[image: ]　支持文本。
 
[image: ]　链接列表。
 
1．站点介绍
 
站点介绍部分犹如抒情散文，召唤你赶紧加入到CSS标准设计中来，该部分包含3段。
 
[image: ]　网页标题信息，包括主副标题。
 
[image: ]　内容简介，呼唤网友赶紧加入进来。
 
[image: ]　启蒙之路，回忆和总结当前标准之路的艰巨性和紧迫性。
 
2．支持文本
 
支持文本部分犹如叙事散文，娓娓道来，详细介绍活动的内容，用户参与的条件、支持、好处等。
 
[image: ]　这是什么？
 
[image: ]　邀您参与。
 
[image: ]　参与好处。
 
[image: ]　参与要求。
 
另外末尾还包含了相关验证信息。
 
3．链接信息
 
第三部分很简洁地列出了所有超链接信息。该部分也包含3小块链接信息。
 
4.3.4　构建基本框架
 
根据信息进行分类，然后根据分类进行分块，下面就可以建立禅意花园的基本结构。首先，勾勒出基本框架：一个网页包含框下面包含了3个平行的结构。
 
 
 [image: ] 

 
继续拓展结构，构建三级基本结构。在构建基本结构时，应该确保每个div结构都有一个编号（ID属性值），属性名应该注意大小写，因为CSS是选择名，是要区分大小写的。禅意花园的ID命名遵循驼峰式命名法，即第一个单词首字母小写，后面单词的首字母大写。
 
 
 [image: ] 

 
在构建基本结构时，应该考虑SEO设计，把重要信息放在前面，而对于功能性信息放在结构的末尾。
 
把第一部分（<div id="intro">）中的第三个信息块（<div id="preamble">）“启蒙之路”放在第二部分（<div id="supportingText">）“支持文本”中。从结构上看，第一部分属于前言性质的内容，而第二部分属于正文性质的内容。“启蒙之路”信息块更适合放在正文中，如果从表现层来考虑，这样的改变也将增强其灵活性。
 
第二部分（<div id="supportingText">）的第五个信息块“验证链接信息”（<div id="footer">）放在这儿是否合适？
 
[image: ]　从信息分类的角度来说，它是一个链接信息块，如果放在第三部分是不是更恰当些？
 
[image: ]　从信息关联的角度来说，它是不是与正文紧密相连呢？
 
4.3.5　设计局部结构
 
页面基本框架一般不考虑标签的语义化问题，统一使用div元素，主要考虑如何对公共信息、私有信息进行分块，即信息模块化。而对于局部结构，就应该时刻注意模块的语义性问题，不同类型的信息子模块，就应该选用相应的标签来包含。例如，网页标题使用h1元素，版块标题使用h2，菜单和导航使用ul、ol，段落信息使用p，定义列表使用dl等。
 
禅意花园的结构非常简洁，除了h1、h2、h3、p、ul元素外，基本上没有使用其他元素。分析禅意花园的局部结构，应遵循一定的规则。
 
[image: ]　局部结构中尽量避免使用ID。在设计结构时，宏观结构应保证为每个div元素设置ID编号，但是局部结构就不建议全部使用ID。
 
局部结构不用ID的分析原因如下。
 
第一，局部结构一般多使用语义性标签，定义ID意义不大。
 
第二，局部结构可能会出现很多重复的结构，定义ID容易引发冲突。
 
第三，如果要控制局部结构的样式，可以使用包含选择符来精确控制文档结构。
 
[image: ]　标题使用恰当，层次清晰。一般网页只能够有一个一级标题，用于网页题目，然后根据结构的层次关系有序使用不同级别标题，这一点很多设计师都忽略了。从SEO的角度来考虑，合理使用标题是非常重要的，因为搜索引擎对于不同级别标题的敏感性是不同的，级别越大，检索的机会就越大。
 
[image: ]　由于段落文本很多拥有相同的呈现样式，所以全文统一使用类进行控制，类命名也比较有规律，如p1（第一段）、p2（第二段）、p3（第三段）等。
 
整个页面的完整结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
4.3.6　正文版式设计
 
禅意花园把正文的版式结构设计得精简至极，总共使用了a、span和acronym 3个行内元素。其中使用a来定义文本内超链接信息；使用span为部分文本定义样式类；使用acronym截取首字母缩写。
 
段落结构虽然很简单，但是笔者把这几个元素使用到了炉火纯青的地步，目的是为了体现语义化结构的设计原则。
 
在a元素中定义了提示文本和访问快捷键。例如：
 
 
 [image: ] 

 
快捷键（accesskey）是一项起辅助作用的技术，用来让浏览者更加容易地在页面中导航，不过目前浏览器对其支持不是很好。
 
为特殊字母定义类，目的是为了方便后期应用样式。例如：
 
 
     <span class="accesskey">V</span>


 

 
使用acronym元素解释首字母缩写词的含义。例如：
 
 
     <acronym title="Cascading Style Sheets, version 1">CSS1</acronym>

    <acronym title="World Wide Web Consortium">W3C</acronym>


 

 
这种做法不仅方便浏览器明白缩写词的含义，同时也有利于搜索引擎的检索。
 
初看这个信息块的结构，感觉毫无章法，远没有网页结构那么层次清晰、明了。实际上，这也是版式结构的特点，因为所有行内元素不会换行，全部挤在一起。可以看到，作者在正文中大量使用了如下4个行内元素。
 
[image: ]　a：信息超链接，外联接口。
 
[image: ]　img：装饰图标和操作按钮图标。
 
[image: ]　strong：强调关键信息。
 
[image: ]　span：局部信息修饰。
 
在设计版式结构中，标准设计的一般原则如下。
 
[image: ]　包含信息的图像应该使用img元素插入，如新闻图片、欣赏性质的图像，传递某种信息的图案、图示等。
 
[image: ]　不包含任何有用的信息，仅负责页面版式或功能的修饰，则应该以背景图像的方式显示。
第5章　设计HTML 5文档
 
（[image: ] 视频讲解：36分钟）
 
HTML 5给网页设计带来了巨大的变化，冲击了传统网页设计风格及相关理念。为了增强Web应用的实用性，HTML 5扩展了很多新技术，同时对传统HTML文档进行修改，使文档结构更加清晰明确，容易阅读，增加了很多新的结构元素，避免不必要的复杂性，这样即方便浏览者的访问，也提高了Web设计和开发的速度。
 
本章将详细介绍HTML 5中新增的主体结构元素的定义、使用方法，以及使用场合，掌握HTML 5中应该怎样结合运用这些新增结构元素来合理编排页面总体布局，掌握什么是显式编排，什么是隐式编排，HTML 5分析器是按什么原则来分析页面结构的，以及怎样对这些新增元素使用CSS样式。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解HTML 5语法变化
 
[image: ]　了解HTML 5新增元素和属性
 
[image: ]　使用HTML 5标签构建页面结构
 
[image: ]　能够使用HTML 5元素设计符合语义的栏目版块
 
5.1　HTML 5基础
 
HTML 5以HTML 4为基础，对HTML 4进行了大量简化和优化。下面简单介绍HTML 5对HTML 4进行了哪些修改，HTML 5与HTML 4之间比较大的区别是什么。
 
5.1.1　HTML 5语法
 
1．内容类型
 
HTML 5的文件扩展符与内容类型保持不变。扩展名仍然为“.html”或“.htm”，内容类型（ContentType）仍然为“text/html”。
 
2．文档类型声明
 
根据HTML 5设计化繁为简准则，文档类型和字符说明都进行了简化。DOCTYPE声明是HTML文件中必不可少的，它位于HTML文档第一行。在HTML 4中，它的声明方法如下：
 
 
     <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w5.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">


 

 
在HTML 5中，不再使用版本声明，一份文档将会适用于所有版本的HTML。HTML 5中的DOCTYPE声明方法（不区分大小写）如下：
 
 
     <!DOCTYPE html>


 

 
当使用工具时，也可以在DOCTYPE声明方式中加入SYSTEM识别符，声明方法如下面的代码所示：
 
 
     <!DOCTYPE HTML SYSTEM "about:legacy-compat">


 

 
在HTML 5中像这样的DOCTYPE声明方式是允许的，不区分大小写，引号不区分是单引号还是双引号。
 
 
 [image: ] 提示：使用HTML 5的DOCTYPE会触发浏览器以标准模式显示页面。众所周知，网页都有多种显示模式，如怪异模式（Quirks）、近标准模式（Almost Standards）和标准模式（Standards）。其中标准模式也被称为非怪异模式（no-quirks）。浏览器会根据DOCTYPE来识别该使用哪种模式，以及使用什么规则来验证页面。
 

 
3．字符编码
 
在HTML 4中，使用meta元素的形式指定文件中的字符编码，如下所示：
 
 
     <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8">


 

 
在HTML 5中，可以使用对<meta>元素直接追加charset属性的方式来指定字符编码，如下所示：
 
 
     <meta charset="UTF-8">


 

 
两种方法都有效，可以继续使用前面一种方式，即通过content元素的属性来指定。但是不能同时混合使用两种方式。在以前的网站代码中可能会存在下面代码所示的标记方式，但在HTML 5中，这种字符编码方式将被认为是错误的：
 
 
     <meta charset="UTF-8" http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=UTF-8">


 

 
从HTML 5开始，对于文件的字符编码推荐使用UTF-8。
 
4．版本兼容性
 
HTML 5的语法是为了保证与之前的HTML语法达到最大程度的兼容而设计的。简单说明如下。
 
[image: ]　可以省略标记的元素
 
在HTML 5中，元素的标记可以省略。具体来说，元素的标记分为3种类型：不允许写结束标记、可以省略结束标记、开始标记和结束标记全部可以省略。下面简单介绍这3种类型各包括哪些HTML 5新元素。
 
第一，不允许写结束标记的元素有area、base、br、col、command、embed、hr、img、input、keygen、link、meta、param、source、track、wbr。
 
第二，可以省略结束标记的元素有li、dt、dd、p、rt、rp、optgroup、option、colgroup、thead、tbody、tfoot、tr、td、th。
 
第三，可以省略全部标记的元素有html、head、body、colgroup、tbody。
 
 
 [image: ] 提示：不允许写结束标记的元素是指，不允许使用开始标记与结束标记将元素括起来的形式，只允许使用<元素/>的形式进行书写。例如，<br>...</br>的书写方式是错误的，正确的书写方式为<br/>。当然，HTML 5之前的版本中<br>这种写法可以被沿用。
 
 可以省略全部标记的元素是指，该元素可以完全被省略。注意，即使标记被省略了，该元素还是以隐式的方式存在的。例如，将body元素省略不写时，但它在文档结构中还是存在的，可以使用document.body进行访问。
 

 
[image: ]　具有布尔值的属性
 
对于具有boolean值的属性，如disabled与readonly等，当只写属性而不指定属性值时，表示属性值为true；如果想要将属性值设为false，可以不使用该属性。另外，要想将属性值设定为true时，也可以将属性名设定为属性值，或将空字符串设定为属性值。例如：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　省略引号
 
属性值两边既可以用双引号，也可以用单引号。HTML 5在此基础上做了一些改进，当属性值不包括空字符串、<、>、=、单引号、双引号等字符时，属性值两边的引号可以省略。例如，下面写法都是合法的。
 
 
     <input type="text">

    <input type='text'>

    <input type=text>


 

 
【示例】通过上面介绍的HTML 5语法知识，下面完全用HTML 5编写一个文档，在该文档中省略了<html>、<head>、<body>等元素。可以通过这个示例复习一下HTML 5的DOCTYPE声明、用<meta>元素的charset属性指定字符编码、<p>元素的结束标记的省略、使用<元素/>的方式来结束<meta>元素，以及<br>元素等本节中所介绍到的知识要点。
 
 
 [image: ] 

 
这段代码在IE浏览器中的运行结果如图5.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图5.1　第一个HTML 5文档
 

 
5.1.2　HTML 5元素
 
根据标识内容的类型不同，HTML 5把元素分成了6大类，如表5.1所示。
 
 
 表5.1　HTML 5的内容类型
 
 [image: ] 

 
表5.1中所有类型的元素都可以通过CSS来设定样式。虽然canvas、audio和video元素在使用时往往需要其他API来配合，但它们同样可以直接使用。
 
1．新增的结构元素
 
HTML 5定义了一组新的语义化标记来描述元素的内容。虽然语义化标记也可以使用HTML标记进行替换，但是它可以简化HTML页面设计，并且将来搜索引擎在抓取和索引网页的时候，也会利用到这些元素的优势。在目前主流的浏览器中已经可以用这些元素了，新增的语义化标记元素如表5.2所示。
 
 
 表5.2　HTML 5新增的语义化元素
 
 [image: ] 

 
根据HTML 5效率优先的设计理念，它推崇表现和内容的分离，所以在HTML 5的实际编程中，开发人员必须使用CSS来定义样式。
 
【示例】在本示例中分别使用HTML 5提供的各种语义化结构标记重新设计一个网页，在没有CSS的情况下显示效果如图5.2所示。
 
 
 [image: ] 

 
如果借助CSS，可以把页面设计得更加漂亮，更方便阅读，例如，在文档头部导入HTML 5.css外部样式表文件，则显示如图5.3所示，具体样式代码读者可以参阅本节实例源代码，仅作欣赏，后面章节会详细讲解CSS基础知识和设计技巧。
 
 
 [image: ] 
 图5.2　HTML 5语义化结构网页
 

 
 
 [image: ] 
 图5.3　导入样式化后的HTML 5网页效果
 

 
2．HTML 5新增功能元素
 
[image: ]　hgroup元素：用于对整个页面或页面中一个内容区块的标题进行组合。例如：
 
 
     <hgroup>...</hgroup>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <div>...</div>


 

 
[image: ]　figure元素：表示一段独立的流内容，一般表示文档主体流内容中的一个独立单元。使用figcaption元素为figure元素组添加标题。例如：
 
 
 [image: ] 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　video元素：定义视频，如电影片段或其他视频流。例如：
 
 
     <video src="movie.ogg" controls="controls">video元素</video>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　audio元素：定义音频，如音乐或其他音频流。例如：
 
 
     <audio src="someaudio.wav">audio元素</audio>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　embed元素：用来插入各种多媒体，格式可以是Midi、Wav、AIFF、AU、MP3等。例如：
 
 
     <embed src="horse.wav" />


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <object data="flash.swf" type="application/x-shockwave-flash"></object>


 

 
[image: ]　mark元素：主要用来在视觉上向用户呈现那些需要突出显示或高亮显示的文字。mark元素的一个比较典型的应用就是在搜索结果中向用户高亮显示搜索关键词。例如：
 
 
     <mark></mark>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <span></span>


 

 
[image: ]　time元素：表示日期或时间，也可以同时表示两者。例如：
 
 
     <time></time>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <span></span>


 

 
[image: ]　canvas元素：表示图形，如图表和其他图像。这个元素本身没有行为，仅提供一块画布，但它把一个绘图API展现给客户端JavaScript，以使脚本能够把想绘制的东西绘制到这块画布上。例如：
 
 
     <canvas id="myCanvas" width="200" height="200"></canvas>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <object data="inc/hdr.svg" type="image/svg+xml" width="200" height="200">

    </object>


 

 
[image: ]　output元素：表示不同类型的输出，如脚本的输出。例如：
 
 
     <output></output>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <span></span>


 

 
[image: ]　source元素：为媒介元素（如<video>和<audio>）定义媒介资源。例如：
 
 
     <source>


 

 
在HTML 4中表示为：
 
 
     <param>


 

 
[image: ]　menu元素：表示菜单列表。当希望列出表单控件时使用该标签。例如：
 
 
 [image: ] 

 
在HTML 4中，menu元素不被推荐使用。
 
[image: ]　ruby元素：表示ruby注释（中文注音或字符）。例如：
 
 
     <ruby>汉<rt><rp>(</rp>ㄏㄢ'<rp>)</rp></rt></ruby>


 

 
[image: ]　rt元素：表示字符（中文注音或字符）的解释或发音。例如：
 
 
     <ruby>汉<rt> ㄏㄢ'</rt></ruby>


 

 
[image: ]　rp元素：在ruby注释中使用，以定义不支持ruby元素的浏览器所显示的内容。例如：
 
 
     <ruby>汉<rt><rp>(</rp>ㄏㄢ'<rp>)</rp></rt></ruby>


 

 
[image: ]　wbr元素：表示软换行。wbr元素与br元素的区别：br元素表示此处必须换行；而wbr元素的意思是浏览器窗口或父级元素的宽度足够宽时（没必要换行时），不进行换行，而当宽度不够时，主动在此处进行换行。
 
 
    <p> TW3C invites media, analysts, and other attendees of Mobile World Congress (MWC) <wbr> 2012 to meet with W3C and learn how the Open Web Platform <wbr>is transforming industry. From 27 February through 1 March W3C will </p>


 

 
[image: ]　command元素：表示命令按钮，如单选按钮、复选框或按钮。例如：
 
 
     <command onclick=cut()" label="cut">


 

 
[image: ]　details元素：表示用户要求得到并且可以得到的细节信息。它可以与summary元素配合使用。summary元素提供标题或图例。标题是可见的，用户单击标题时，会显示出细节信息。summary元素应该是details元素的第一个子元素。例如：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　datalist元素：表示可选数据的列表，与input元素配合使用，可以制作出输入值的下拉列表。例如：
 
 
     <datalist></datalist>


 

 
[image: ]　datagrid元素：表示可选数据的列表，它以树形列表的形式来显示。例如：
 
 
     <datagrid></datagrid>


 

 
[image: ]　keygen元素：表示生成密钥。例如：
 
 
     <keygen>


 

 
[image: ]　progress元素：表示运行中的进程，可以使用progress元素来显示JavaScript中耗费时间的函数的进程。例如：
 
 
     <meter></meter>


 

 
[image: ]　email：表示必须输入E-mail地址的文本输入框。
 
[image: ]　url：表示必须输入URL地址的文本输入框。
 
[image: ]　number：表示必须输入数值的文本输入框。
 
[image: ]　range：表示必须输入一定范围内数字值的文本输入框。
 
[image: ]　Date Pickers：HTML 5拥有多个可供选取日期和时间的新型输入文本框，如下所示。
 
[image: ]　date：选取日、月、年。
 
[image: ]　month：选取月、年。
 
[image: ]　week：选取周和年。
 
[image: ]　time：选取时间（小时和分钟）。
 
[image: ]　datetime：选取时间、日、月、年（UTC时间）。
 
[image: ]　datetime-local：选取时间、日、月、年（本地时间）。
 
3．HTML 5废除的元素
 
在HTML 5中废除了HTML 4过时的元素，简单介绍如下。
 
[image: ]　能使用CSS替代的元素
 
对于basefont、big、center、font、s、strike、tt、u这些元素，由于它们的功能都是表现文本效果，而HTML 5中提倡把呈现性功能放在CSS样式表中统一编辑，所以将这些元素废除了，并使用编辑CSS、添加CSS样式表的方式进行替代。其中font元素允许由“所见即所得”的编辑器来插入，s元素、strike元素可以由del元素替代，tt元素可以由CSS的font-family属性替代。
 
[image: ]　不再使用frame框架
 
对于frameset元素、frame元素与noframes元素，由于frame框架对网页可用性存在负面影响，在HTML 5中已不支持frame框架，只支持iframe框架，或者用服务器方创建的由多个页面组成的复合页面的形式，同时将以上这3个元素废除。
 
[image: ]　只有部分浏览器支持的元素
 
对于applet、bgsound、blink、marquee等元素，由于只有部分浏览器支持这些元素，特别是bgsound元素以及marquee元素，只被IE所支持，所以在HTML 5中被废除。其中applet元素可由embed元素或object元素替代，bgsound元素可由audio元素替代，marquee可以由JavaScript编程的方式所替代。
 
其他被废除元素还有：
 
[image: ]　使用ruby元素替代rb元素。
 
[image: ]　使用abbr元素替代acronym元素。
 
[image: ]　使用ul元素替代dir元素。
 
[image: ]　使用form元素与input元素相结合的方式替代isindex元素。
 
[image: ]　使用pre元素替代listing元素。
 
[image: ]　使用code元素替代xmp元素。
 
[image: ]　使用GUIDS替代nextid元素。
 
[image: ]　使用“text/plian”MIME类型替代plaintext元素。
 
5.1.3　HTML 5对象属性
 
HTML 5同时增加和废除了很多属性。简单说明如下。
 
1．表单属性
 
[image: ]　为input（type=text）、select、textarea与button元素新增加autofocus属性。它以指定属性的方式让元素在画面打开时自动获得焦点。
 
[image: ]　为input元素（type=text）与textarea元素新增加placeholder属性，它会对用户的输入进行提示，提示用户可以输入的内容。
 
[image: ]　为input、output、select、textarea、button与fieldset新增加form属性，声明它属于哪个表单，然后将其放置在页面上任何位置，而不是表单之内。
 
[image: ]　为input元素（type=text）与textarea元素新增加required属性。该属性表示在用户提交时进行检查，检查该元素内一定要有输入内容。
 
[image: ]　为input元素增加autocomplete、min、max、multiple、pattern和step属性。同时还有一个新的list元素与datalist元素配合使用。datalist元素与autocomlete属性配合使用。multiple属性允许在上传文件时一次上传多个文件。
 
[image: ]　为input元素与button元素增加了新属性formaction、formenctype、formmethod、formnovalidate与formtarget，它们可以重载form元素的action、enctype、method、novalidate与target属性。为fieldset元素增加了disabled属性，可以把它的子元素设为disabled（无效）状态。
 
[image: ]　为input元素、button元素、form元素增加了novalidate属性，该属性可以取消提交时进行的有关检查，表单可以被无条件地提交。
 
2．链接属性
 
[image: ]　为a与area元素增加了media属性，该属性规定目标URL是为什么类型的媒介／设备进行优化的，只能在href属性存在时使用。
 
[image: ]　为area元素增加了hreflang属性与rel属性，以保持与a元素、link元素的一致。
 
[image: ]　为link元素增加了新属性sizes。该属性可以与icon元素结合使用（通过rel属性），该属性指定关联图标（icon元素）的大小。
 
[image: ]　为base元素增加了target属性，主要目的是保持与a元素的一致性。
 
3．其他属性
 
[image: ]　为ol元素增加属性reversed，它指定列表倒序显示。
 
[image: ]　为meta元素增加charset属性，因为这个属性已经被广泛支持了，而且为文档的字符编码的指定提供了一种比较良好的方式。
 
[image: ]　为menu元素增加了两个新的属性：type与label。label属性为菜单定义一个可见的标注，type属性让菜单可以以上下文菜单、工具条与列表菜单的3种形式出现。
 
[image: ]　为style元素增加scoped属性，用来规定样式的作用范围，如只对页面上某个区块起作用。
 
[image: ]　为script元素增加async属性，它定义脚本是否异步执行。
 
[image: ]　为html元素增加属性manifest，开发离线Web应用程序时它与API结合使用，定义一个URL，在这个URL上描述文档的缓存信息。
 
[image: ]　为iframe元素增加3个属性：sandbox、seamless与srcdoc，用来提高页面安全性，防止不信任的Web页面执行某些操作。
 
4．废除的属性
 
HTML 5废除了HTML 4中过时的属性，而采用其他属性或其他方案进行替代，具体说明如表5.3所示。
 
 
 表5.3　HTML 5废除的属性
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
5.1.4　HTML 5全局属性
 
在HTML 5中，新增全局属性的概念。所谓全局属性是指可以对任何元素都使用的属性。
 
1．contentEditable属性
 
contentEditable属性的主要功能是允许用户可以在线编辑元素中的内容。contentEditable是一个布尔值属性，可以被指定为true或false。此外，该属性还有个隐藏的inherit（继承）状态，属性为true时，元素被指定为允许编辑；属性为false时，元素被指定为不允许编辑；未指定true或false时，则由inherit状态来决定，如果元素的父元素是可编辑的，则该元素就是可编辑的。
 
【示例】在本示例中为列表元素加上contentEditable属性后，该元素就变成可编辑的了，读者可自行在浏览器中修改列表内容。
 
 
 [image: ] 

 
这段代码运行后的结果如图5.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图5.4　可编辑列表
 

 
在编辑完元素中的内容后，如果想要保存其中内容，只能把该元素的innerHTML发送到服务器端进行保存，因为改变元素内容后该元素的innerHTML内容也会随之改变，目前还没有特别的API来保存编辑后元素中的内容。
 
contentEditable属性支持的元素包括defaults、A、ABBR、ACRONYM、ADDRESS、B、BDO、BIG、BLOCKQUOTE、BODY、BUTTON、CENTER、CITE、CODE、CUSTOM、DD、DEL、DFN、DIR、DIV、DL、DT、EM、FIELDSET、FONT、FORM、hn、I、INPUT type=button、INPUT type=password、INPUT type=radio、INPUT type=reset、INPUT type=submit、INPUT type=text、INS、ISINDEX、KBD、LABEL。
 
2．designMode属性
 
designMode属性用来指定整个页面是否可编辑，当页面可编辑时，页面中任何支持上文所述的contentEditable属性的元素都变成了可编辑状态。designMode属性只能在JavaScript脚本中被编辑修改。该属性有两个值：on与off。属性被指定为on时，页面可编辑；被指定为off时，页面不可编辑。使用JavaScript脚本来指定designMode属性的用法如下。
 
 
     document.designMode="on"


 

 
针对designMode属性，各浏览器的支持情况也各不相同。
 
[image: ]　IE 8：出于安全考虑，不允许使用designMode属性让页面进入编辑状态。
 
[image: ]　IE 9：允许使用designMode属性让页面进入编辑状态。
 
[image: ]　Chrome 3和Safari：使用内嵌frame的方式，该内嵌frame是可编辑的。
 
[image: ]　Firefox和Opera：允许使用designMode属性让页面进入编辑状态。
 
3．hidden属性
 
在HTML 5中，所有的元素都允许使用一个hidden属性。该属性类似于input元素中的hidden元素，功能是通知浏览器不渲染该元素，使该元素处于不可见状态。但是元素中的内容还是浏览器创建的，也就是说页面装载后允许使用JavaScript脚本将该属性取消，取消后该元素变为可见状态，同时元素中的内容也即时显示出来。Hidden属性是一个布尔值的属性，当设为true时，元素处于不可见状态；当设为false时，元素处于可见状态。
 
4．spellcheck属性
 
spellcheck属性是HTML 5针对input元素（type=text）与textarea这两个文本输入框提供的一个新属性，它的功能为对用户输入的文本内容进行拼写和语法检查。spellcheck属性是一个布尔值的属性，具有true或false两种值。但是它在书写时有一个特殊的地方，就是必须明确声明属性值为true或false。基本用法如下所示：
 
 
 [image: ] 

 
需要注意的是，如果元素的readOnly属性或disabled属性设为true，则不执行拼写检查。目前除了IE之外，Firefox、Chrome、Safari、Opera等浏览器都对该属性提供了支持。
 
5．tabindex属性
 
tabindex是开发中的一个基本概念，当不断敲击Tab键让窗口或页面中的控件获得焦点，对窗口或页面中的所有控件进行遍历时，每一个控件的tabindex表示该控件是第几个被访问到的。
 
5.2　认识HTML 5文档结构
 
在没有接触HTML 5文档之前，相信很多读者对于XHTML文档结构比较熟悉，由于XHTML文档是HTML向XML规范的过渡版本，其文档格式也基本按XML规范进行要求。
 
[image: ]　必须为文档定义命名空间，其值为http://www.w5.org/1999/xhtml。
 
[image: ]　MIME type不能是text/html，而是text/xml、application/xml或者application/xml+html。
 
[image: ]　必须有根元素，根元素为<html>，即<html>的开始和结束标签不能省略。
 
[image: ]　所有元素只要有了开始标签，就不能没有结束标签，或者自闭合。
 
[image: ]　所有元素都得严格遵守大小写，元素名称必须为小写。
 
HTML 5文档与XHTML文档扩展名相同，都是htm或者html，但是没有XHTML文档结构那么严谨。不过，现在主流浏览器都能够正确解析HTML 5文档，如Chrome、Firefox、Safri、IE 9+、Safari。
 
【示例1】下面是一个简单的HTML 5文档代码。
 
 
 [image: ] 

 
HTML 5文档以<!DOCTYPE html>开头，这是一个文档类型声明，并且必须位于HTML 5文档的第一行，它可以用来告诉浏览器或任何其他分析程序它们所查看的文件类型。
 
html标签是HTML 5文档的根标签，紧跟在<!DOCTYPE html>下面。html标签支持HTML 5全局属性和manifest属性。manifest属性主要在创建HTML 5离线应用时使用。
 
head标签是所有头部元素的容器。位于<head>内部的元素可以包含脚本、样式表、元信息等。head标签支持HTML 5全局属性。
 
meta标签位于文档的头部，不包含任何内容。标签的属性定义了与文档相关联的名称／值对。该标签提供页面的元信息（meta-information），如针对搜索引擎和更新频度的描述和关键词。
 
<meta charset="utf-8"/>定义了文档的字符编码是UTF-8。这里charset是meta标签的属性，而utf-8是该属性的值。HTML 5中的很多标签都有属性，从而扩展了标签的功能。
 
title标签位于head标签内，定义了文档的标题。该标签定义了浏览器工具栏中的标题、提供页面被添加到收藏夹时的标题、显示在搜索引擎结果中的页面标题。所以该标签非常重要，当写HTML 5文档的时候一定要记得写这个标签。title标签支持HTML 5全局属性。
 
body标签定义文档的主体，文档的所有内容，如文本、超链接、图像、表格、列表等都包含在该标签中。
 
【示例2】为了帮助读者更好地对HTML 5的网页有一个简单的理解与认识，也为了让读者能够顺利读懂HTML 5网页代码的准确意思，下面给出一个详细的、符合标准的HTML 5文档结构代码，并进行详细注释。
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 [image: ] 

 
当然，并不是每个HTML 5文档都需要包含上面每部分，一个最简单的HTML 5文档需要的内容如下。
 
 
     <!DOCTYPE html>


 

 
该句声明了文档类型，除了大小写可任意变化外，其他的任何内容都是不能变动的。那么究竟是怎么样的规则，导致一个最简的源码文件必须有doctype声明呢？根据标准，一个HTML文档有如下内容组成（严格按照顺序）：
 
一个BOM标记，且这个BOM标记必须为U+FEFF。
 
[image: ]　n个空格或注释。
 
[image: ]　DOCTYPE声明。
 
[image: ]　n个空格或注释。
 
[image: ]　一个HTML元素。
 
[image: ]　n个空格或注释。这里存在着一些和HTML 4的不同，一个HTML 4的最简源码文件是这样的：
 
 
    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w5.org/TR/HTML 4/loose.

dtd">

   <title>标题</title>


 

 
两者的区别是显而易见的：
 
[image: ]　HTML 5把DOCTYPE修改为更简单的<!DOCTYPE html>，这个已经众所周知了。在HTML 4中多了一个<title>标签。这里的重点就是<title>标签，关于这个标签，在HTML 4.01标准中是这么说的：Every HTML document must have a TITLE element in the HEAD section。也即是说，HTML 4要求<title>标签是必须存在的。
 
[image: ]　在HTML 5的标准中，又是这么说的：There must be no more than one title element per document。HTML 5中只设定了<title>标签数量的上限，却没有指明下限，也就是说，没有<title>的文档已经被视为一个合法的文档。
 
对于DOCTYPE，HTML 4中设定了6种DOCTYPE，HTML 5中将DOCTYPE分为3种，这个在以后的章节中再具体说明。
 
再回过来看一下文档组成，除去0～n个空格或注释这样并没有多大意义的元素之外，组成的列表中还说明有一个HTML元素，但是最简的源码中却没有这东西。这是因为在HTML的规范中，一直存在“隐式标签”这样的概念，关于隐式标签，大致可以这么解释：
 
一部分元素，当满足特定的前提条件时，其开始标签或结束标签可以在源码中省略。在这种情况下，被省略的标签称为“隐式标签”。
 
需要注意的是，此处的省略指的是在源码中省略，而在最终成型的DOM树中，这个标签是存在的，因此才称为隐式标签。因此上面最简的源码结构，在生成DOM树后，其真正的结构是这样的：
 
 
 [image: ] 

 
5.3　HTML 5元素分类
 
HTML 5新增了27个元素，废弃了16个元素，根据现有的标准规范，把HTML 5的元素按优先等级定义为结构性元素、级块性元素、行内语义性元素、交互性元素4大类。
 
1．结构性元素
 
结构性元素主要负责Web的上下文结构的定义，确保HTML文档的完整性，这类元素包括以下几个。
 
[image: ]　section：用于表达书的一部分或一章，或者一章内的一节。在Web页面应用中，该元素也可以用于区域的章节表述。
 
[image: ]　header：页面主体上的头部，注意区别于head元素。这里可以给初学者提供一个判断的小技巧：head元素中的内容往往是不可见的，而header元素往往在一对body元素中。
 
[image: ]　footer：页面的底部（页脚）。通常，人们会在这里标出网站的一些相关信息，例如关于我们、法律申明、邮件信息、管理入口等。
 
[image: ]　nav：是专门用于菜单导航、链接导航的元素，是navigator的缩写。
 
[image: ]　article：用于表示一篇文章的主体内容，一般为文字集中显示的区域。
 
2．级块性元素
 
级块性元素主要完成Web页面区域的划分，确保内容的有效分隔，这类元素包括以下几个。
 
[image: ]　aside：用以表达注记、贴士、侧栏、摘要、插入的引用等作为补充主体的内容。从一个简单页面显示上看，就是侧边栏，可以在左边，也可以在右边。从一个页面的局部看，就是摘要。
 
[image: ]　figure：是对多个元素进行组合并展示的元素，通常与figcaption联合使用。
 
[image: ]　code：表示一段代码块。
 
[image: ]　dialog：用于表达人与人之间的对话。该元素还包括dt和dd这两个组合元素，它们常常同时使用。dt用于表示说话者，而dd则用来表示说话者说的内容。
 
3．行内语义性元素
 
行内语义性元素主要完成Web页面具体内容的引用和表述，是丰富内容展示的基础，这类元素包括以下几个。
 
[image: ]　meter：表示特定范围内的数值，可用于工资、数量、百分比等。
 
[image: ]　time：表示时间值。
 
[image: ]　progress：用来表示进度条，可通过对其max、min、step等属性进行控制，完成对进度的表示和监视。
 
[image: ]　video：视频元素，用于支持和实现视频（含视频流）文件的直接播放，支持缓冲预载和多种视频媒体格式，如MPEG-4、OggV和WebM等。
 
[image: ]　audio：音频元素，用于支持和实现音频（音频流）文件的直接播放，支持缓冲预载和多种音频媒体格式。
 
4．交互性元素
 
交互性元素主要用于功能性的内容表达，会有一定的内容和数据的关联，是各种事件的基础，这类元素包括以下几个。
 
[image: ]　details：用来表示一段具体的内容，但是内容默认可能不显示，通过某种手段（如点击）与legend交互才会显示出来。
 
[image: ]　datagrid：用来控制客户端数据与显示，可以由动态脚本即时更新。
 
[image: ]　menu：主要用于交互菜单（这是一个曾被废弃现在又被重新启用的元素）。
 
[image: ]　command：用来处理命令按钮。
 
5.4　构建主体内容
 
在HTML 5中，为了使文档的结构更加清晰明确，新增了与页眉、页脚、内容区块等文档结构相关联的结构元素。下面将详细讲解HTML 5页面主体结构元素的使用技巧。
 
 
 [image: ] 提示：本章所讲的内容区块是指将HTML页面按逻辑进行分割后的单位。例如对于书籍来说，章、节都可以称为内容区块；对于博客网站来说，导航菜单、文章正文、文章的评论等每一个部分都可称为内容区块。
 

 
5.4.1　标识文章
 
article元素用来表示文档、页面中独立的、完整的、可以独自被外部引用的内容。它可以是一篇博客或报刊中的文章、一篇论坛帖子、一段用户评论或独立的插件等。除了内容部分，一个article元素通常有它自己的标题，一般放在一个header元素中，有时还有自己的脚注。当article元素嵌套使用时，内部的article元素内容必须和外部article元素内容相关。article元素支持HTML 5全局属性。
 
【示例1】下面代码演示了如何使用article元素设计网络新闻展示，效果如图5.5所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图5.5　设计文章结构块显示效果
 

 
这个示例是一篇讲述科技新闻的文章，在header元素中嵌入了文章的标题部分，在这部分中，文章的标题被镶嵌在h1元素中，文章的发表日期镶嵌在time元素中。在标题下部的p元素中，嵌入了一大段该博客文章的正文，在结尾处的footer元素中，嵌入了文章的著作权，作为脚注。整个示例的内容相对比较独立、完整，因此，对这部分内容使用了article元素。
 
article元素是可以嵌套使用的，内层的内容在原则上需要与外层的内容相关联。例如，一篇科技新闻中，针对该新闻的相关评论就可以使用嵌套article元素的方式，用来呈现评论的article元素被包含在表示整体内容的article元素里面。
 
【示例2】本示例是在示例1代码基础上演示如何实现article元素嵌套使用。
 
 
 [image: ] 

 
这个示例中的内容比示例1中的内容更加完整，它添加了评论内容。整个内容比较独立、完整，因此对其使用article元素。具体来说，示例内容又分为几部分，文章标题放在了header元素中，文章正文放在了header元素后面的p元素中，然后section元素把正文与评论部分进行了区分，在section元素中嵌入了评论的内容，评论中每一个人的评论相对来说又是比较独立、完整的，因此对它们都使用一个article元素，在评论的article元素中，又可以分为标题与评论内容部分，分别放在header元素与p元素中。
 
另外，article元素也可以用来表示插件，它的作用是使插件看起来好像内嵌在页面中一样。下面代码使用article元素表示插件。
 
 
 [image: ] 

 
5.4.2　给内容分段
 
section元素用于对网站或应用程序中页面上的内容进行分区。一个section元素通常由内容及其标题组成。div元素也可以用来对页面进行分区，但section元素并非一个普通的容器元素，当一个容器需要被直接定义样式或通过脚本定义行为时，推荐使用div，而非section元素。
 
 
 [image: ] 提示：div元素关注结构的独立性，而section元素关注内容的独立性，section元素包含的内容可以单独存储到数据库中或输出到Word文档中。
 

 
【示例1】本示例使用section元素把新歌排行榜的内容进行单独分隔，如果在HTML 5之前，习惯使用div元素来分隔该块内容。
 
 
 [image: ] 

 
article元素与section元素都是HTML 5新增的元素，它们的功能与div类似，都是用来区分不同区域，使用方法也相似，因此很容易混用。HTML 5之所以新增这两种元素，就是为了更好地描述文档的内容，所以它们之间肯定是有区别的。
 
article元素代表文档、页面或者应用程序中独立完整的可以被外部引用的内容。例如，博客中的一篇文章，论坛中的一个帖子或者一段浏览者的评论等。因为article元素是一段独立的内容，所以article元素通常包含头部（header元素）、底部（footer元素）。
 
section元素用于对网站或者应用程序中页面上的内容进行分块。一个section元素通常由内容以及标题组成。
 
section元素需要包含一个<hn>标题元素，一般不用包含头部（header元素）或者底部（footer元素）。通常用section元素为那些有标题的内容进行分段。
 
section元素的作用，是对页面上的内容分块处理，如对文章分段等，相邻的section元素的内容，应当是相关的，而不是像article那样独立。
 
 
 [image: ] 

 
在上面示例中，读者能够观察到article元素与section元素的区别。事实上article元素可以看作是特殊的section元素。article元素更强调独立性、完整性，section更强调相关性。
 
既然article、section是用来划分区域的，又是HTML 5的新元素，那么是否可以用article、section取代div来布局网页呢？
 
答案是否定的，div的用处就是用来布局网页，划分大的区域，HTML 4只有div、span来划分区域，所以习惯把div当成一个容器。而HTML 5改变了这种用法，它让div的工作更纯正。div就是用来布局大块，在不同的内容块中，用户按照需求添加article、section等内容块，并且显示其中的内容，这样才是合理的使用这些元素。
 
因此，在使用section元素时应该注意几个问题：
 
[image: ]　不要将section元素当作设置样式的页面容器，对于此类操作应该使用div元素实现。
 
[image: ]　如果article元素、aside元素或nav元素更符合使用条件，不要使用section元素。
 
[image: ]　不要为没有标题的内容区块使用section元素。
 
通常不推荐为那些没有标题的内容使用section元素，可以使用HTML 5轮廓工具（http://gsnedders.HTML 5.org/outliner/）来检查页面中是否包含没有标题的section，如果使用该工具进行检查后，发现某个section的说明中有“untitiled section”（没有标题的section）文字，这个section就有可能使用不当，但是nav元素和aside元素没有标题是合理的。
 
【示例2】section元素的作用是对页面上的内容进行分块，类似对文章进行分段，与具有完整、独立的内容模块article元素不同。下面来看article元素与section元素混合使用的示例。
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，首先可以看到整个版块是一段独立的、完整的内容，因此使用article元素。该内容是一篇关于W3C的简介，该文章分为3段，每一段都有一个独立的标题，因此使用了两个section元素。
 
 
 [image: ]注意：对文章分段的工作是使用section元素完成的。为什么没有对第一段使用section元素，其实是可以使用的，但是由于其结构比较清晰，分析器可以识别第一段内容在一个section元素中，所以也可以将第一个section元素省略，但是如果第一个section元素中还要包含子section元素或子article元素，那么就必须写明第一个section元素。
 

 
接着来看一个包含article元素的section元素示例。
 
 
 [image: ] 

 
这个示例比第一个示例复杂了一些。首先，它是一篇文章中的一段，因此没有使用article元素。但是，在这一段中有几块独立的内容，所以嵌入了几个独立的article元素。
 
在HTML 5中，article元素可以看成是一种特殊种类的section元素，它比section元素更强调独立性。即section元素强调分段或分块，而article强调独立性。具体来说，如果一块内容相对来说比较独立、完整时，应该使用article元素，但是如果想将一块内容分成几段时，应该使用section元素。另外，在HTML 5中，div元素变成了一种容器，当使用CSS样式的时候，可以对这个容器进行一个总体的CSS样式的套用。
 
在HTML 5中，可以将所有页面的从属部分，如导航条、菜单、版权说明等，包含在一个统一的页面中，以便统一使用CSS样式来进行装饰。
 
5.4.3　设计导航信息
 
nav元素是一个可以用作页面导航的链接组，其中的导航元素链接到其他页面或当前页面的其他部分。并不是所有的链接组都要被放进nav元素，只需要将主要的、基本的链接组放进nav元素即可。
 
例如，在页脚中通常会有一组链接，包括服务条款、首页、版权声明等，这时使用footer元素最恰当。一个页面中可以拥有多个nav元素，作为页面整体或不同部分的导航。具体来说，nav元素可以用于以下场合：
 
[image: ]　传统导航条。常规网站都设置有不同层级的导航条，其作用是将当前画面跳转到网站的其他主要页面上去。
 
[image: ]　侧边栏导航。现在主流博客网站及商品网站上都有侧边栏导航，其作用是将页面从当前文章或当前商品跳转到其他文章或其他商品页面上去。
 
[image: ]　页内导航。页内导航的作用是在本页面几个主要的组成部分之间进行跳转。
 
[image: ]　翻页操作。翻页操作是指在多个页面的前后页或博客网站的前后篇文章滚动。
 
【示例1】在HTML 5中，只要是导航性质的链接，就可以很方便地将其放入nav元素中。该元素可以在一个文档中多次出现，作为页面或部分区域的导航。
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上述代码创建了一个可以拖动的导航区域，nav元素中包含了3个用于导航的超链接，即“首页”、“图书”和“论坛”。该导航可用于全局导航，也可放在某个段落，作为区域导航。【示例2】在本示例中，页面由几部分组成，每个部分都带有链接，但只将最主要的链接放入了nav元素中。
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在这个例子中，第一个nav元素用于页面导航，将页面跳转到其他页面上去，如跳转到网站主页或博客页面；第二个nav元素放置在article元素中，表示在文章内进行导航。除此之外，nav元素也可以用于其他所有你觉得是重要的、基本的导航链接组中。
 
 
 [image: ] 提示：在HTML 5中不要用menu元素代替nav元素。很多用户喜欢用menu元素进行导航，menu元素主要用在一系列交互命令的菜单上，如使用在Web应用程序中。
 

 
5.4.4　设计辅助信息
 
aside元素用来表示当前页面或文章的附属信息部分，它可以包含与当前页面或主要内容相关的引用、侧边栏、广告、导航条，以及其他类似的有别于主要内容的部分。aside元素主要有以下两种使用方法。
 
[image: ]　作为主要内容的附属信息部分，包含在article元素中，其中的内容可以是与当前文章有关的参考资料、名词解释等。
 
【示例1】下面代码使用aside元素解释在HTML 5历史中两个名词。这是一篇文章，网页的标题放在header元素中，在header元素的后面将所有关于文章的部分放在一个article元素中，将文章的正文部分放在一个p元素中，但是该文章还有一个名词解释的附属部分，用来解释该文章中的一些名词，因此，在p元素的下部又放置了一个aside元素，用来存放名词解释部分的内容。
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因为这个aside元素被放置在一个article元素内部，因此引擎将这个aside元素的内容理解成是和article元素的内容相关联的。
 
[image: ]　作为页面或站点全局的附属信息部分，在article元素之外使用。最典型的形式是侧边栏，其中的内容可以是友情链接，博客中其他文章列表、广告单元等。
 
【示例2】下面代码使用aside元素为个人网页添加一个友情链接版块。
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友情链接在博客网站中比较典型，一般放在左右两侧的边栏中，因此可以使用aside元素来实现，但是该侧边栏又具有导航作用，因此嵌套了一个nav元素，该侧边栏的标题是“友情链接”，放在了h2元素中，在标题之后使用了一个ul列表，用来存放具体的导航链接。
 
5.4.5　设计微格式
 
微格式是一种利用HTML的class属性对网页添加附加信息的方法，附加信息包括新闻事件发生的日期和时间、个人电话号码、企业邮箱等。微格式并不是在HTML 5之后才有的，在HTML 5之前它就和HTML结合使用了，但是在使用过程中发现在日期和时间的机器编码上出现了一些问题，编码过程中会产生一些歧义。HTML 5增加了一种新的元素来无歧义地、明确地对机器的日期和时间进行编码，并且以让人易读的方式来展现它。这个元素就是time元素。
 
time元素代表24小时中的某个时刻或某个日期，表示时刻允许带时差。它可以定义很多格式的日期和时间，如下所示：
 
 
     <time datetime="2014-8-13">2014年8月13日</time>

    <time datetime="2014-8-13">8月13日</time>

    <time datetime="2014-8-13">我的生日</time>

    <time datetime="2014-8-13T20:00">我生日的晚上8点</time>

    <time datetime="2014-8-13T20:00Z">我生日的晚上8点</time>

    <time datetime="2014-8-13T20:00+09:00">我生日的晚上8点的美国时间</time>


 

 
编码时引擎读到的部分在datetime属性中，而元素的开始标记与结束标记中间的部分是显示在网页上的。datetime属性中日期与时间之间要用“T”文字分隔，“T”表示时间。
 
注意倒数第二行，时间加上Z文字表示给机器编码时使用UTC标准时间，倒数第一行则加上了时差，表示向机器编码另一地区时间，如果是编码本地时间，则不需要添加时差。
 
5.4.6　添加发布日期
 
pubdate属性是一个可选的布尔值属性，它可以用在article元素中的time元素上，意思是time元素代表了文章（article元素的内容）或整个网页的发布日期。
 
【示例】本示例使用pubdate属性为文档添加引擎检索的发布日期。
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由于time元素不仅仅表示发布时间，而且还可以表示其他用途的时间，如通知、约会等。为了避免引擎误解发布日期，使用pubdate属性可以显式告诉引擎文章中哪个是真正的发布时间。
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在这个例子中，有两个time元素，分别定义了两个日期：更正日期和发布日期。由于都使用了time元素，所以需要使用pubdate属性表明哪个time元素代表了新闻的发布日期。
 
5.5　添加语义模块
 
除了以上几个主要的结构元素之外，HTML 5内还增加了一些表示逻辑结构或附加信息的非主体结构元素。
 
5.5.1　添加标题块
 
header元素是一种具有引导和导航作用的结构元素，通常用来放置整个页面或页面内的一个内容区块的标题，但也可以包含其他内容，如数据表格、搜索表单或相关的Logo图片，因此整个页面的标题应该放在页面的开头。
 
【示例1】在一个网页内可以多次使用header元素，本示例显示为每个内容区块加一个header元素。
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在HTML 5中，header元素通常包含h1～h6元素，也可以包含hgroup、table、form、nav等元素，只要应该显示在头部区域的语义标签，都可以包含在header元素中。
 
【示例2】下面页面是个人博客首页的头部区域代码示例，整个头部内容都放在header元素中。
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5.5.2　给标题分组
 
hgroup元素可以为标题或者子标题进行分组，通常它与h1～h6元素组合使用，一个内容块中的标题及其子标题可以通过hgroup元素组成一组。但是，如果文章只有一个主标题，则不需要hgroup元素。
 
【示例】本示例显示如何使用hgroup元素把主标题、副标题和标题说明进行分组，以便让引擎更容易识别标题块。
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5.5.3　添加脚注块
 
footer元素可以作为内容块的注脚，如在父级内容块中添加注释，或者在网页中添加版权信息等。脚注信息有很多种形式，如作者、相关阅读链接及版权信息等。
 
【示例1】在HTML 5之前，要描述注脚信息，我们一般使用<div id="footer">标签定义包含框。自从HTML 5新增了footer元素，这种方式将不再使用，而是使用更加语义化的footer元素来替代。在下面代码中使用footer元素为页面添加版权信息栏目。
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【示例2】与header元素一样，页面中也可以重复使用footer元素。同时，可以为article元素或section元素添加footer元素。在下面代码中分别在article、section和body元素中添加footer元素。
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5.5.4　添加联系信息
 
address元素用来在文档中定义联系信息，包括文档作者或文档编辑者名称、电子邮箱、真实地址、电话号码等。
 
【示例1】address元素的用途不仅仅是用来描述电子邮箱或真实地址，还可以描述与文档相关的联系人的所有联系信息。下面代码展示了博客侧栏中的一些技术参考网站网址链接。
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【示例2】也可以把footer元素、time元素与address元素结合起来使用，以实现设计一个比较复杂的版块结构。
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在这个示例中，把博客文章的作者、博客的主页链接作为作者信息放在了address元素中，把文章发表日期放在了time元素中，把这个address元素与time元素中的总体内容作为脚注信息放在了footer元素中。
 
5.6　案例实战：使用HTML 5设计博客主页
 
通过使用新的结构元素，HTML 5的文档结构比大量使用div元素的HTML 4的文档结构清晰、明确了很多。如果再规划好文档结构的大纲，就可以创建出对于阅读者或屏幕阅读程序来说都很清晰易读的文档结构。下面通过一个博客主页的设计介绍如何综合运用HTML 5结构元素设计一个页面。
 
5.6.1　设计大纲
 
所谓大纲，简单来说就是文档中各内容区块的结构编排。内容区块可以使用标题元素（h1～h6）来展示各级内容区块的标题。综合运用各级内容区块的标题创建好文档的目录后，该目录就是一个大纲了。
 
关于内容区块的编排，可以分为显示编排和隐式编排两种方式。
 
1．显式编排
 
显式编排是指明确使用section等元素创建文档结构，在每个内容区块内使用标题（h1～h6、hgroup等）。例如：
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2．隐式编排
 
隐式编排是指不明确使用section等元素，而是根据页面中所书写的各级标题（h1～h6、hgroup）等把内容区块自动创建出来。因为HTML 5引擎只要看到书写了某个级别的标题，就会判断存在相对应的内容区块。例如：
 
 
 [image: ] 

 
将这两种编排方式进行对比，很明显，显式编排更加清晰、易读。
 
不同的标题有不同的级别，h1的级别最高，h6的级别最低。隐式编排时按如下规则自动生成内容区块。
 
[image: ]　如果新出现的标题比上一个标题级别低，生成下级内容区块。
 
[image: ]　如果新出现的标题比上一个标题级别高或级别相等，生成新的内容区块。
 
例如，针对下面内容块，第二个标题比第一个标题级别高。
 
 
     <section>

    <h2> </h2>

    <p> </p>

    <h1> </h1>

    <p> </p>

    </section>


 

 
因此，可以把它改成显式编排。
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因为隐式编排容易让自动生成的整个文档结构与想要的文档结构不一样，而且也容易引起文档结构的混乱，所以尽量使用显式编排。
 
另外，不同的内容区块可以使用相同级别的标题。例如，父内容区块与子内容区块可以使用相同级别的标题h1。这样每个级别的标题都可以单独设计，如果既需要整个网页的标题，又需要文章的标题，这样就符合语义结构化设计原则。
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基于以上设计原则，下面就来设计本案例的博客主页基本框架结构。在这个示例中，具备了一个标准博客网页所需具备的基本要素。
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在上面代码中使用了嵌套article元素的方式，将关于评论的article元素嵌套在了主article元素中，在HTML 5中，推荐使用这种方式。最后，在浏览器中预览，则显示效果如图5.6所示。
 
 
 [image: ] 
 图5.6　设计的HTML 5博客主页结构
 

 
5.6.2　设计样式
 
因为很多浏览器尚未对HTML 5中新增的结构元素提供支持，我们无法知道客户端使用的浏览器是否支持这些元素，所以需要使用CSS追加如下声明，目的是通知浏览器页面中使用的HTML 5中新增元素都是以块方式显示的，如下所示。
 
 
 [image: ] 

 
另外，IE 8及之前的浏览器是不支持用CSS的方法来使用这些尚未支持的结构元素的，为了在IE浏览器中也能正常使用这些结构元素，需要使用JavaScript脚本，如下所示：
 
 
 [image: ] 

 
尽管这段JavaScript脚本在其他浏览器中是不需要的，但它不会对这些浏览器造成什么不良影响。另外，到了IE 9之后，这段脚本就不需要了。
 
读者也可以导入外部IE兼容解析方案，该方案通过HTML 5.js实现，导入代码如下，该代码只能够在小于IE 9版本浏览器中有效。
 
 
     <!--[if lt IE 9]>

    <script src="http://HTML 5shim.googlecode.com/svn/trunk/HTML 5.js"></script>

    <![endif]-->


 

 
然后规范标签的默认样式，这些默认样式在不同浏览器中有不同的规定，为了方便统一管理，不妨通过显式声明的方式实现一致效果。
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一个网页中可能有多个独立的article元素，每一个article元素都允许有自己的标题与脚注等从属元素，并允许对自己的从属元素单独使用样式。例如一个网页中的样式可能如下所示：
 
 
 [image: ] 

 
最后，在浏览器中预览，则显示效果如图5.7所示。
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 图5.7　设计的HTML 5博客主页效果
 

第6章　CSS基础
 
（[image: ] 视频讲解：79分钟）
 
CSS是Cascading Style Sheet的缩写，中文翻译为层叠样式表或级联样式表。CSS定义如何显示HTML的标签样式，用于设计网页的外观效果。通过使用CSS实现页面的内容与表现形式分离，极大提高了工作效率。样式存储在样式表中，通常放在<head>头部区域，或者存储在外部CSS文件中。作为网页标准化设计的趋势，CSS取得了浏览器厂商的广泛支持，正越来越多地被应用到网页设计中去。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解CSS基本概念
 
[image: ]　掌握CSS基本语法和用法
 
[image: ]　熟悉CSS基本属性、属性值和单位的用法
 
[image: ]　灵活使用CSS选择器
 
[image: ]　掌握CSS基本特性
 
6.1　CSS概述
 
在网页设计中，CSS与HTML、JavaScript并列为网页前端设计的3种基本语言。其中CSS负责设计网页的显示效果，HTML负责构建网页的基本结构，JavaScript负责开发网页的交互效果。
 
HTML语言具有强大的结构化组织功能，利用其丰富的标签可以轻松构建网页的结构和显示内容，但在网页布局以及内容显示样式方面功能就显得比较弱小。CSS语言弥补了HTML语言的缺陷，为用户提供了功能强大的页面样式美化和布局功能。
 
6.1.1　什么是CSS样式
 
在互联网上随意访问一个页面，然后在浏览器中查看网页源代码，在页面头部区域一般都会看到如下的标签。
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或者
 
 
     <link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />


 

 
这些代码正是CSS样式表，<style>标签包含的信息都是具体的CSS样式，而<link>标签连接的文件也是CSS样式表文件。
 
HTML在显示网页方面存在一个明显的缺陷，虽然HTML在一开始就制定了各种网页样式标签和各种页面修饰属性，但随着网页信息的飞速增加，这种把信息显示内容与信息显示样式混在一起的设计方法已无法满足人们对网络信息的快速搜索需求，更不能适应互联网技术的发展。
 
W3C标准化组织于1996年12月17日推出了CSS1规范，并得到了微软与网景公司的支持。1998年5月12日，W3C组织推出了CSS2，从此该项技术在世界范围内得到推广和使用。现在大部分网页中使用的CSS样式表都遵循CSS2标准。最新的CSS3标准虽然早已经定义完毕，但由于支持的浏览器和使用者都比较少，因此还没有大规模普及使用。
 
CSS语言不需要编译，也不需要特殊的处理，用户只要把它们放在<style>和</style>标签之间。或者单独存储在一个文本文件中，然后保存到扩展名为.css的文件，最后利用<link>标签链接或导入到网页中即可。
 
6.1.2　为什么学习CSS
 
CSS是在HTML语言基础上发展而来的，是为了克服HTML网页布局所带来的弊端。在HTML语言中，各种功能的实现都是通过标签元素来实现的，然后通过标签的各种属性来定义标签的个性化显示。这也造成了各大浏览器厂商为了实现不同的显示效果而创建各种自定义标签。同时为了设计出不同的效果，经常会把各种标签互相嵌套，造成了网页代码的臃肿杂乱。
 
例如，要在一段文字中把一部分文字变成蓝色，HTML语言标识为：
 
 
     <p><font color=blue>显示信息</font></p>


 

 
而利用CSS技术，上例代码可以变成：
 
 
     <p style="color: blue ">显示信息</p>


 

 
这样简单比较就可以看出CSS简化了HTML中各种繁琐的标签，使得各个标签的属性更具有一般性和通用性，并且样式表扩展了原先的标签功能，能够实现更多的效果，样式表甚至超越了网页本身显示功能，而把样式扩展到多种媒体上，显示了难以抗拒的魅力。这仅仅是一个小小的例子，如果把整个网页，甚至全部网站都用一张或几张样式表来专门设计网页的属性和显示样式，就会发现使用CSS的优越性，特别是对后期更改维护提供了方便。
 
样式表的另一个巨大贡献就是把对象引入了HTML，使得可以使用脚本程序（如JavaScript、VBScript）来调用网页标签的属性，并且可以改变这些对象属性，达到动态的目的，这在以前的HTML中是无法实现的。
 
6.1.3　CSS特点
 
CSS样式表比较简单、灵活、易学，能支持任何浏览器。可以使用HTML标签或命名的方式定义，除可控制一些传统的文本属性外，例如字体、字号、颜色等，还可以控制一些比较特别的HTML属性，例如对象位置、图片效果、鼠标指针等。
 
通过CSS样式表，可以统一地控制HTML中各标签的显示属性。对页面布局、字体、颜色、背景和其他图文效果实现更加精确的控制。用户只修改一个CSS样式表文件就可以实现改变一批网页的外观和格式，保证在所有浏览器和平台之间的兼容性，拥有更少的编码、更少的页数和更快的下载速度。具体说CSS样式具有如下特点。
 
[image: ]　可以将网页样式和内容分离
 
HTML定义了网页的结构和各要素功能，而让浏览器自己决定应该让各要素以何种模样显示。CSS样式表解决了这个问题，它通过将结构定义和样式定义分离，能够对页面的布局格式施加更多的控制，这样，可以保持代码的简明。也就是把CSS代码独立出来，从另一角度控制页面外观。样式和内容的分离简化了维护，因为在样式表中更改某些内容，就意味着在任何地方也更改了这些内容。
 
[image: ]　能以前所未有的能力控制页面的布局
 
HTML总体上的控制能力很有限，如不能精确地设置高度、行间距和字间距，不能在屏幕上精确定位图像的位置。但是CSS样式表能够实现所有页面控制功能。
 
[image: ]　可以制作出体积更小、下载更快的网页
 
CSS样式表只是简单的文本，就像HTML那样。它不需要图像，不需要执行程序，不需要插件。就像HTML指令那样快，使用CSS样式表可以减少表格标签及其他加大HTML体积的代码，减少图像用量从而减少文件尺寸。
 
[image: ]　可以更快、更容易地维护及更新大量的网页
 
没有样式表时，如果想更新整个站点中所有主体文本的字体，必须一页一页地修改每张网页。即便站点用数据库提供服务，仍然需要更新所有的模板。样式表的主要目的就是将格式和结构分离。利用样式表，可以将站点上所有的网页都指向单一的一个CSS文件，只要修改CSS样式表文件中的某一行，那么整个站点都会随之发生改变。
 
[image: ]　浏览器成为更友好的界面
 
CSS样式表代码具有很好的兼容性，不像其他的网络技术，如果用户丢失了某个插件时就会发生中断；或者使用老版本的浏览器时代码不会出现杂乱无章的情况。只要是可以识别CSS样式表的浏览器就可以应用它。
 
6.2　CSS语法和用法
 
与HTML一样，CSS也是一种标识语言，在任何文本编辑器中都可以打开和编辑，由于它简单易学，在网页设计中不可或缺，成为网页设计师必须掌握的基本语言。下面将讲解CSS的基本语法和简单用法。
 
6.2.1　CSS基本结构
 
CSS的语法单元是样式，每个样式包含两部分内容：选择器和声明（或称为规则），如图6.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.1　CSS样式基本格式
 

 
[image: ]　选择器（Selector）：选择器告诉浏览器该样式将作用于页面中哪些对象，这些对象可以是某个标签、所有网页对象、指定Class或ID值等。浏览器在解析这个样式时，根据选择器来渲染对象的显示效果，选择器也可以称为选择符。
 
[image: ]　声明（Declaration）：声明可以增加一个或者无数个，这些声明命令浏览器如何去渲染选择器指定的对象。声明必须包括两部分：属性和属性值，并用分号来标识一个声明的结束，在一个样式中最后一个声明可以省略分号。所有声明被放置在一对大括号内，然后整体紧邻选择器的后面。
 
[image: ]　属性（Property）：属性是CSS提供的设置好的样式选项。属性名由一个单词或多个单词组成，多个单词之间通过连字符相连。这样能够很直观地表示属性所要设置样式的效果。
 
[image: ]　属性值（Value）：属性值用来定义显示效果的参数。它包括数值和单位，或者关键字。
 
【示例】下面示例演示了如何使用Dreamweaver新建一个内部样式表。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type= "text/css">标签，定义一个内部样式表，然后在<style>标签内输入样式代码，执行如下上机练习操作。
 
[image: ]　定义网页字体大小为12像素，字体颜色为深灰色：
 
 
     body{font-size: 12px; color: #CCCCCC;}


 

 
[image: ]　在上面样式基础上，定义网页段落文本的背景色为紫色：
 
 
     body{font-size: 12px; color: #CCCCCC;}

    p { background-color: #FF00FF; }


 

 
 
 [image: ] 提示：多个样式可以并列在一起，不需要考虑如何进行分隔。
 

 
[image: ]　由于CSS语言忽略空格（除了选择器内部的空格外），因此可以利用空格来美化CSS源代码，则上面代码可以进行如下美化：
 
 
 [image: ] 

 
这样在阅读CSS源代码时就一目了然了，即方便阅读，也更容易维护。
 
[image: ]　任何语言都需要注释，HTML使用“<!--注释语句-->”来进行注释，而CSS使用“/* 注释语句 */”来进行注释。例如，对于上面样式代码可以进行如下注释：
 
 
 [image: ] 

 
6.2.2　CSS基本用法
 
CSS样式必须放在特定类型的文件、标签或属性中，否则无效，浏览器不会识别和解析。CSS代码一般可以放置在3个地方。
 
[image: ]　直接放在标签的style属性中。例如：
 
 
     <span style="color:red;">红色字体</span>

    <div style="border:solid 1px blue; width:200px; height:200px;"></div>


 

 
这样当浏览器解析这些标签时，检测到该标签包含有style属性，于是就调用CSS引擎来解析这些样式码，并把效果呈现出来。
 
这种通过style属性直接把样式码放在标签内的做法被称之为行内样式，因为它与传统网页布局中在标签增加属性的设计方法没有什么两样，这种方法实际上还没有真正把HTML结构和CSS表现分开进行设计，因此不建议使用。除非为页面中个别元素设置某个特定样式效果而单独进行定义。
 
[image: ]　把样式代码放在<style>标签内。例如：
 
 
 [image: ] 

 
在设置<style>时应该指定type属性，告诉浏览器该标签包含的代码是CSS源代码。这样当浏览器遇到<style>之后，会自动调用CSS引擎进行解析。
 
这种CSS应用方式也被称为网页内部样式。如果仅为一个页面定义CSS样式时，使用这种方法比较高效，且管理方便。但是在一个网站中，或多个页面之间引用时，使用这种方法会产生代码冗余，不建议使用，而且一页页管理样式也是不经济的。
 
内部样式一般放在网页的头部区域，目的是让CSS源代码早于页面源代码下载并被解析，这样避免当网页信息下载之后，由于没有CSS样式渲染而使页面信息无法正常显示。
 
[image: ]　把样式放置在单独的文件中，然后使用<link>标签或者@import关键字导入。
 
这样当浏览器遇到这些代码时，会自动根据它们提供的URL把外部样式表文件导入到页面中并进行解析。
 
这种应用样式的方式也被称为外部样式。一般网站都采用外部样式来设计网站的表现层问题，以便统筹设计CSS样式，并能够快速开发和高效管理。
 
6.2.3　CSS样式表
 
一个或多个CSS样式便组成一个样式表。样式表包括内部样式表和外部样式表。
 
内部样式表包含在<style>标签内，一个<style>标签就表示一个内部样式表。而通过标签的style属性定义的样式属性就不是样式表。如果一个网页文档中包含多个<style>标签，就表示该文档包含了多个内部样式表。
 
如果CSS样式被放置在网页文档外部的文件中，则称为外部样式表，一个CSS样式表文档就表示一个外部样式表。实际上，外部样式表也就是一个文本文件，其扩展名为.css。当把不同的样式复制到一个文本文件中后，另存为.css文件，则它就是一个外部样式表。如图6.2所示就是禅意花园的外部样式表。
 
 
 [image: ] 
 图6.2　CSS禅意花园外部样式表文件
 

 
外部样式表文件与内部样式表没有什么两样，都是由无数个样式组成。也可以在外部样式表文件顶部定义CSS源代码的字符编码。例如，下面代码定义样式表文件的字符编码为中文简体。
 
 
     @charset "gb2312";


 

 
如果不设置CSS文件的字符编码，可以保留默认设置，则浏览器会根据HTML文件的字符编码来解析CSS代码。
 
6.2.4　导入外部样式表
 
外部样式表必须导入到网页文档中，才能够被识别和解析。外部样式表文件可以通过两种方法导入到HTML文档中。
 
1．使用<link>标签导入
 
使用<link>标签导入外部样式表文件：
 
 
     <link href="001.css" rel="stylesheet" type="text/css" />


 

 
其中，href属性设置外部样式表文件的地址，可以是相对地址，也可以是绝对地址。rel属性定义该标签关联的是样式表标签，type属性定义文档的类型，即为CSS文本文件。
 
因为不同浏览器要求不同，一般在定义<link>标签时，应该显式设置这3个属性，其中href是必须设置的属性。具体说明如下。
 
[image: ]　href：定义样式表文件URL。
 
[image: ]　type：定义导入文件类型，同style元素一样。
 
[image: ]　rel：用于定义文档关联，这里表示关联样式表。
 
可以在link元素中添加title属性，设置可选样式表的标题，即当一个网页文档导入了多个样式表后，可以通过title属性值选择所要应用的样式表文件。例如，在Firefox浏览器中可以在菜单中选择“查看”｜“页面风格”命令，然后在子菜单中会显示title属性值，选择不同的title属性值，可以有选择地应用需要的样式表文件，但IE浏览器不支持该功能。
 
 
 [image: ] 提示：title属性与rel属性存在联系，按W3C组织的设想，未来的网页文档会使用多个<link>元素导入不同的外部文件，如样式表文件、脚本文件、主题文件，甚至可以包括个人自定义的其他补充文件。导入这么多不同类型、名称各异的文件后，可以使用title属性进行选择，这时rel属性的作用就显现出来了，它可以指定网页文件初始显示时应用的导入文件类型，目前只能关联样式表文件。虽然目前的浏览器支持不是太好，不过建议用户加上rel属性，以后随着浏览器都支持该功能后就非常有用了。如果在网页中导入外部样式时没有设置rel属性，那么在Firefox浏览器中浏览网页时导入的样式表文件会无效，道理就是link元素没有用rel属性关联样式表。
 
 外部样式是CSS应用的最佳方案，一个样式表文件可以被多个网页文件引用，同时一个网页文件可以导入多个样式表，方法是重复使用link元素导入不同的样式表文件。
 

 
2．使用@import关键字导入
 
在<style>标签内使用@import关键字导入外部样式表文件：
 
 
     <style type="text/css">

    @import url("001.css");

    </style>


 

 
在@import关键字后面，利用url()函数包含具体的外部样式表文件的地址。
 
使用这种方式导入的外部样式表可以被文档执行，但是一些较低级版本的浏览器对它支持不是很好，常被用来实现浏览器的兼容处理。外部样式能够实现CSS样式与HTML结构的分离，这种分离原则是W3C所提倡的，因为它可以更高效地管理文档结构和样式，实现代码优化和重用。
 
6.2.5　CSS注释和版式
 
在CSS中增加注释很简单，所有被放在“/*”和“*/”分隔符之间的文本信息都被称为注释。例如：
 
 
     /*注释*/


 

 
或
 
 
     /*

    注释

    */


 

 
在CSS中，各种空格是不被解析的，因此用户可以利用Tab键、空格键对样式表和样式代码进行格式化排版，以方便阅读和管理。
 
6.3　CSS属性和单位
 
CSS语法和用法比较简单，但是要灵活使用CSS，用户应该掌握CSS属性的语义和用法，只有这样才能够轻松驾驭CSS，使用CSS设计出漂亮、兼容和灵活的网页样式和布局效果。
 
6.3.1　CSS属性
 
CSS属性众多，在W3C CSS 2.0版本中共有122个标准属性（http://www.w3.org/TR/CSS2/propidx.html），在W3C CSS 2.1版本中共有115个标准属性（http://www.w3.org/TR/CSS21/propidx.html），其中删除了CSS 2.0版本中7个属性：font-size-adjust、font-stretch、marker-offset、marks、page、size和text-shadow。在W3C CSS 3.0版本中又新增加了20多个属性（http://www.w3.org/Style/CSS/current-work#CSS3）。
 
本节不准备逐个介绍每个属性的用法，以及属性取值选项，用户可以参考CSS参考手册。下面对CSS属性进行分类说明，如表6.1所示。
 
 
 表6.1　CSS属性分类说明
 
 [image: ] 

 
在网页布局中，网页设计师主要使用到下面这些属性，如表6.2所示，这些属性在网页布局中经常使用，请用户务必记住。
 
 
 表6.2　CSS常用布局属性
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
CSS属性虽然很多，不过这些属性被分为不同的类型，如字体属性、文本属性、边框属性、边距属性、布局属性、定位属性、打印属性等。在识记这些属性时，一定要结合实践，不断去尝试并举一反三。只有这样才能够完全掌握CSS所有属性，并能够熟练应用。例如，当准备学习CSS布局时，不妨先集中精力把与CSS盒模型相关的属性记住，可以绘制一个图，如图6.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.3　CSS盒模型相关的属性
 

 
CSS属性的名称比较有规律，且名称与意思紧密相连，根据意思记忆属性名称是一个不错的方法。CSS盒模型讲的就是网页中任何元素都会显示为一个矩形形状，它可以包括外边距、边框、内边距、宽和高等。用英文表示就是：margin（外边距，或称为边界）、border（边框）、padding（内边距，或称为补白）、height（高）和width（宽），盒子还有background（背景）。
 
外边距按方位又可以包含margin-top、margin-right、margin-bottom、margin-left共4个分支属性，分别表示顶部外边距、右侧外边距、底部外边距和左侧外边距。
 
同样的道理，内边距也可以包含padding-top、padding-right、padding-bottom、padding-left、padding属性。边框可以分为边框类型、粗细和颜色，因此可以包含border-width、border-color和border-style属性，这些属性又可以按4个方位包含很多属性，例如，border-width属性又分为border-top-width、border-right-width、border-bottom-width、border-left-width和border-width属性。同样的方法，用户可以轻松记住其他类型的CSS属性。
 
6.3.2　CSS单位
 
CSS单位覆盖范围很广，从长度单位到颜色单位，再到URL地址等。单位的取舍很大程度上依赖用户的显示器和浏览器，不恰当的使用单位会给页面布局带来很多麻烦，因此属性值的设置需要用户认真对待。
 
1．颜色值
 
设置颜色值可以选用：颜色名、百分比、数字和十六进制数值。
 
[image: ]　如果用户仅使用几个基本的颜色，使用颜色名是最简单的方法。虽然目前已经命名的颜色约有184种，但真正被各种浏览器支持，并且作为CSS规范推荐的颜色名称只有16种，如表6.3所示。
 
 
 表6.3　CSS规范推荐的颜色名称
 
 [image: ] 

 
不建议在网页中使用颜色名，特别是大规模地使用，避免有些颜色名不被浏览器解析，或者不同浏览器对颜色的解释差异。
 
[image: ]　使用百分比。这是一种最常用的方法，例如：
 
 
     color:rgb(100%,100%,100%);


 

 
这个声明将红、蓝、绿3种原色都设置为最大值，结果组合显示为白色。相反，可以设置rgb(0%,0%,0%)为黑色。3个百分值相等将显示灰色，同理哪个百分值大就偏向哪个原色。
 
[image: ]　使用数值。数字范围从0到255，例如：
 
 
     color:rgb(255,255,255);


 

 
上面这个声明将显示白色，相反，可以设置为rgb(0,0,0)将显示黑色。3个数值相等将显示灰色，同理哪个数值大哪个原色的比重就会加大。
 
[image: ]　十六进制颜色。这是最常用的取色方法，例如：
 
 
     color:#ffffff;


 

 
其中要在十六进制前面加一个#颜色符号。上面这个声明将显示白色，相反，可以设置#000000为黑色，用RGB来描述：
 
 
     color: #RRGGBB;


 

 
这样一看，与前面的取色方式就很像了，从0到255，实际上十进制的255正好等于十六进制的FF，一个十六进制的颜色值等于3组这样的十六进制的值，它们按顺序连接在一起就等于红、蓝、绿3种原色，这样理解起来就会更明白。
 
2．绝对单位
 
绝对单位在网页中很少使用，一般多用在传统平面印刷中，但在特殊的场合使用绝对单位是很必要的。绝对单位包括英寸、厘米、毫米、磅和pica。
 
[image: ]　英寸（in）：是使用最广泛的长度单位。
 
[image: ]　厘米（cm）：生活中最常用的长度单位。
 
[image: ]　毫米（mm）：在研究领域使用广泛。
 
[image: ]　磅（pt）：在印刷领域使用广泛，也称点。CSS也常用pt设置字体大小，12磅的字体等于六分之一英寸大小。
 
[image: ]　pica（pc）：在印刷领域使用，1pica等于12磅，所以也称12点活字。
 
3．相对单位
 
相对单位与绝对单位相比显示大小不是固定的，它所设置的对象受屏幕分辨率、可视区域、浏览器设置以及相关元素的大小等多种因素影响。
 
[image: ]　em
 
em单位表示元素的字体高度，它能够根据字体的font-size属性值来确定单位的大小，例如：
 
 
     p{/*设置段落文本属性*/

    font-size:12px;

    line-height:2em;/*行高为24px*/

    }


 

 
从上面样式代码中可以看出：一个em等于font-size的属性值，如果设置font-size:12pt，则line-height:2em就会等于24pt。如果设置font-size属性的单位为em，则em的值将根据父元素的font-size属性值来确定。例如，定义如下HTML局部结构。
 
 
     <div id="main">

    <p>em相对长度单位使用</p>

    </div>


 

 
再定义如下样式：
 
 
     #main {   font-size:12px;}

    p {font-size:2em;} /*字体大小将显示为24px*/


 

 
同理，如果父对象的font-size属性的单位也为em，则将依次向上级元素寻找参考的font-size属性值，如果都没有定义，则会根据浏览器默认字体进行换算，默认字体一般为16px。
 
[image: ]　ex
 
ex单位根据所使用的字体中小写字母x的高度作为参考。在实际使用中，浏览器将通过em的值除以2得到ex的值。为什么这样计算呢？
 
因为x高度计算比较困难，且小写x的高度值是大写x的一半；另一个影响ex单位取值的是字体，由于不同字体的形状差异，这也会导致相同大小的两段文本，但由于字体设置不同，ex单位的取值也会存在很大的差异。
 
[image: ]　px
 
px单位是根据屏幕像素点来确定的。这样不同的显示分辨率就会使相同取值的px单位所显示出来的效果截然不同。
 
实际设计中，建议网页设计师多使用相对长度单位em，且在某一类型的单位上使用统一的单位。如设置字体大小，根据个人使用习惯，在一个网站中，可以统一使用px或em。
 
4．百分比
 
百分比也是一个相对单位值。百分比值总是通过另一个值来计算，一般参考父对象中相同属性的值。例如，如果父元素宽度为500px，子元素的宽度为50%，则子元素的实际宽度为250px。
 
百分比可以取负值，但在使用中受到很多限制。
 
5．URL
 
设置URL的值也是用户最容易糊涂的地方，URL包括绝对地址和相对地址。绝对地址一般不会出错，只要完整输入地址即可，问题就在于相对地址的设置：如果当CSS文件和引用的HTML文档不在同一文件夹中时，能否正确输入URL对于初学者来说确实是一个不小的考验。
 
【示例】下面示例演示如何在网页文档中正确导入外部样式表文件和JavaScript文件。
 
 
 [image: ] 
 图6.4　站点模拟结构
 

 
如图6.4所示是一个简单的站点模拟结构，其中在根目录下存在两个文件夹images和css。在images文件夹中存放着logo.gif图像，在CSS文件夹中存放着style.css样式文件。
 
想一想，在index.htm网页文件中显示logo.gif图像，该如何设置URL？
 
【操作步骤】
 
首先，把style.css导入index.htm：
 
 
     <link href="css/style.css" type="text/css" rel="stylesheet" />


 

 
问题是：从logo.gif到style.css的参照物是什么？
 
是index.htm，还是style.css。显然是以style.css样式文件本身为参照物，正确的写法是：
 
 
     body{ background:url(../images/logo.gif);}


 

 
这与JavaScript用法可就截然不同了，假设在CSS文件夹中有一个.js文件需要导入到index.htm网页中，而.js文件也引用了logo.gif图像，再使用url(../images/logo.gif)就不对了，而是：
 
 
     url(images/logo.gif)


 

 
因为它们的参照物不同，在浏览器中被解析的顺序和方式也不同。
 
6.4　简单选择器
 
基本选择器包括标签选择器、类选择器、ID选择器3种类型，其他选择器都是在这些选择器基础上组合而成，灵活使用这些选择器是使用CSS控制网页显示效果的基础。在基本选择器中还包括一种特殊的类型，即通配选择器，通配选择器能够匹配网页中所有的标签。
 
6.4.1　标签选择器
 
HTML网页由标签和网页信息组成，网页信息都包含在各种标签中，如果要控制这些内容的显示效果，最简单的方法就是匹配这些标签。标签选择器正是确定哪些标签需要定义样式。
 
标签选择器直接引用HTML标签名称即可，如图6.5所示。有时可以把标签选择器称为类型选择器，类型选择器规定了网页元素在页面中默认显示样式。因此，标签选择器可以快速、方便地控制页面标签的默认显示效果。
 
 
 [image: ] 
 图6.5　标签选择器
 

 
【示例】下面示例演示如何在文档中定义一个标签样式。
 
通过标签选择器，统一定义网页中段落文本的样式为：段落内文本字体大小为12像素，字体颜色为红色。实现上述默认段落文本效果，则可以利用标签选择器定义如下样式。
 
 
 [image: ] 

 
在定制网页样式时，利用标签选择器设计网页默认显示效果，或者统一常用元素的基本样式。标签选择器在CSS中是使用率最高的一类选择器，且也容易管理，因为它们都是与网页元素同名的。
 
6.4.2　类选择器
 
标签选择器虽然很方便，但是也存在缺陷，因为每个标签选择器所定义的样式不仅仅影响某一个特定对象，而且会影响到页面中所有同名标签。如果希望同一个标签在网页的不同位置显示不同的样式，使用这种方法定义的样式就存在很多弊端。
 
类选择器能够为网页对象定义不同的样式类，实现不同元素拥有相同的样式，相同元素的不同对象拥有不同的样式。类选择器以一个点（.）前缀开头，然后跟随一个自定义的类名，如图6.6所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.6　类选择器
 

 
在自定义类名时，只能够使用字母、数字、下划线（_）和连字符（-），类名首字符必须以字母开头，否则无效。另外，类名是区分大小写的，所以类font18px和类Font18px属于两个不同的类。
 
应用类样式可以使用class属性来实现，HTML所有元素都支持该属性，只要在标签中定义class属性，然后把该属性值设置为事先定义好的类选择器的名称即可。
 
【示例1】下面示例完整演示如何使用类样式设计段落文本效果。
 
利用类选择器为页面中3个相邻的段落文本对象定义不同的样式，其中第1和第3段文本的字体大小为12像素、字体颜色为红色，第2段文本的字体大小为18像素、字体颜色为红色。
 
第1步，启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入3段段落文本：
 
 
     <p>问君能有几多愁，恰似一江春水向东流。</p>

    <p>剪不断，理还乱，是离愁。别是一般滋味在心头。</p>

    <p>独自莫凭栏，无限江山，别时容易见时难。流水落花春去也，天上人间。</p>


 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。
 
第3步，通过标签选择器为所有段落文本的字体大小定义为12像素，字体颜色为红色。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，如果仅定义第2段文本的字体大小为18像素，这时就可以使用类选择器。假设定义一个18像素大小的字体类：
 
 
     .font18px { font-size:18px;}


 

 
第5步，在第2段段落标签中引用font18px类样式。
 
 
     <p>问君能有几多愁，恰似一江春水向东流。</p>

    <p class="font18px">剪不断，理还乱，是离愁。别是一般滋味在心头。</p>

    <p>独自莫凭栏，无限江山，别时容易见时难。流水落花春去也，天上人间。</p>


 

 
第6步，在浏览器中预览则显示如图6.7所示（test.html），此时可以看到3段文本的显示样式，其中第2段文本被单独放大显示。
 
【示例2】下面示例演示如何在对象中应用多个样式类。
 
class属性可以包含多个类，因此可以设计复合样式类。用户可以按如下步骤上机练习体验。
 
第1步，复制示例1的文档，并在内部样式表中定义3个类：font18px、underline和italic。
 
第2步，在段落文本中分别引用这些类，其中第2段文本标签引用了3个类，则演示效果如图6.8所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图6.7　类选择器应用效果
 

 
 
 [image: ] 
 图6.8　多类引用应用效果
 

 
【示例3】下面示例将演示如何定义类样式的应用范围。
 
如果把标签与类捆绑在一起来定义选择器，则可以限定类的使用范围，这样就可以指定该类仅适用于特定的标签范围内，这种做法也称为指定类选择器。
 
这种用法是在标签的后面紧跟一个类，组成一个指定类范围的复合选择器，结构示意图如图6.9所示。
 
操作步骤如下：
 
复制上面示例文档，并在内部样式表中定义3个类：
 
[image: ]　第1个样式声明所有段落文本的字体大小为12像素。
 
[image: ]　第2个样式定义一个font18px类，声明字体大小为18像素。
 
[image: ]　第3个样式声明font18px类在段落文本中显示为24像素。
 
 
 [image: ] 

 
然后，在浏览器中预览，则显示效果如图6.10所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 
 图6.9　指定类选择器
 

 
 
 [image: ] 
 图6.10　指定类选择器的应用效果
 

 
 
 [image: ] 提示：类选择器可以精确控制页面中每个对象样式，而不管这个对象是属于什么类型的标签，同时一个类样式可以被多个对象引用，也不管这个对象是否为同一个类型标签。
 
 通过为类选择器指定标签范围，能够更准确地控制页面元素的样式，避免类样式对于所有元素的影响。这也是设计师最喜欢使用的一种组合选择器方式。
 
 类选择器虽然比标签选择器在使用上更精确，但是必须把类引用到具体的标签上时才有效，任何标签在没有设置class属性时，所定义的类样式是无效的，故类在一定程度上给设计师的使用带来麻烦。
 

 
6.4.3　ID选择器
 
ID是英文IDentity的缩写，它表示编号的意思，一般指定标签在HTML文档中的唯一编号。ID选择器与标签选择器和类选择器作用范围不同：ID选择器仅仅定义一个对象的样式，而标签选择器和类选择器可以定义多个对象的样式。
 
ID选择器以井号（#）作为前缀，然后是一个自定义的ID名，用法如图6.11所示。ID命名规则与类名命名规则相同。
 
 
 [image: ] 
 图6.11　ID选择器
 

 
应用ID选择器可以使用id属性来实现，HTML所有元素都支持该属性，只要在标签中定义id属性，然后把该属性值设置为事先定义好的ID选择器的名称即可。
 
【示例】下面示例演示如何在文档中设置ID样式。
 
 
     <div id="box">问君能有几多愁，恰似一江春水向东流。</div>


 

 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入<div>标签，定义一个盒子。在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后为该盒子定义固定宽和高，并设置背景图像，以及边框和内边距大小。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.12所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.12　ID选择器的应用效果
 

 
【拓展】也可以为ID选择器指定标签范围。定义指定ID选择器的语法结构如图6.13所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.13　指定ID选择器
 

 
采用这种方法能够提高该样式的优先级。例如，针对上面示例，可以在ID选择器前面增加一个div标签，这样div#box选择器的优先级会大于#box选择器的优先级。在同等条件下，浏览器会优先解析div#box选择器定义的样式。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：一个ID选择器所定义的样式可以被多处引用，也就是说在一个HTML文档中一个ID值可以多处使用。虽然CSS能够容忍这种做法，但是JavaScript等脚本遇到这种情况就会出现错误，所以建议用户在定义ID属性值时，应该保证ID值在文档中的唯一性。同时在一个ID属性中，不能够设置多个ID值，这与类样式有所不同。一般设计师通过ID选择器来定义HTML框架结构的布局效果，因为HTML框架元素的ID值都是唯一的。
 

 
在实际开发中，如何确定使用类选择器和ID选择器呢？
 
[image: ]　对于网页结构问题，一般建议使用ID选择器来定义。
 
[image: ]　对于重复出现的样式，可以考虑使用类选择器来进行提炼。
 
[image: ]　当ID选择器和类选择器的样式发生冲突时，ID选择器的样式要优先于类选择器定义的样式。
 
6.4.4　通配选择器
 
如果HTML所有元素都需要定义相同的样式，则一个个分别为它们定义样式，会感觉很麻烦，怎么办？这时不妨使用通配选择器。通配选择器是固定的，它使用星号（*）来表示。例如，对于6.4.3节示例的清除边距样式，可以使用下面方式来定义：
 
 
 [image: ] 

 
这样是不是很简单，当然使用通配选择器会影响到页面中所有元素的显示效果，在使用时要慎重选择。
 
6.5　复合选择器
 
标签选择器、类选择器和ID选择器是CSS最基本的选择器，仅仅使用它们是不够的。用户还需要掌握高级选择器的使用，如子选择器、相邻选择器和属性选择器等。
 
6.5.1　子选择器
 
子选择器是指定父元素所包含的子元素。子选择器使用尖角号（>）表示，如图6.14所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.14　子选择器
 

 
【示例】下面示例演示如何使用子选择器为不同结构中的标签定义样式。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后定义所有span元素的字体大小为12像素，再利用子选择器来定义所有div元素包含的子元素span的样式为24像素。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.15所示。
 
从图6.15可以看到，包含在div元素内的子元素span被定义了字体大小为24像素。通过这种方式，可以准确定义HTML文档某个或一组子元素的样式，而不再需要为它们定义ID属性或者Class属性。
 
【拓展】用户也可以使用ID值或Class值来定义子选择器。例如：
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。分别使用不同的方式定义3个子选择器：
 
[image: ]　div > span表示div元素包含的所有span子元素的样式。
 
[image: ]　div > .font24px表示div元素包含的所有命名font24px类的子元素。
 
[image: ]　#box > .font24px表示#box元素包含的类名为font24px的所有子元素的样式。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.16所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.15　子选择器应用效果
 

 
 
 [image: ] 
 图6.16　子选择器演示效果
 

 
 
 [image: ]注意：IE 6及其以下版本浏览器不支持子选择器，在使用时应该适当考虑浏览器的兼容性问题。
 

 
6.5.2　相邻选择器
 
子选择器是利用父子关系来控制HTML结构中某个特定对象或一组子对象。而要通过相邻的兄弟元素来相互控制，可以使用相邻选择器。所谓相邻选择器就是指定一个元素相邻的下一个元素的样式。相邻选择器使用加号（+）来表示，如图6.17所示。
 
【示例】下面示例介绍如何使用相邻选择器为相邻的下一个元素定义样式。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后利用相邻选择器递进控制并列显示的几个元素的显示样式：
 
[image: ]　h2+div表示标题元素h2后面相邻的div元素的样式。
 
[image: ]　div+p表示div元素后面相邻的p元素的样式。
 
[image: ]　p+div表示p元素后面相邻的div元素的样式。
 
[image: ]　div+div表示div元素后面相邻的div元素的样式。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.17　相邻选择器
 

 
 
 [image: ] 
 图6.18　相邻选择器演示效果
 

 
【拓展】针对上面的样式可以借助Class属性值或者ID属性值来进行控制。例如，修改上面的样式中相邻选择器的用法如下：
 
 
 [image: ] 

 
相邻选择器在IE 6及其以下版本中也不被支持，使用时应考虑浏览器兼容性问题。
 
6.5.3　包含选择器
 
包含选择器通过空格标识符来表示，前面的一个选择器表示包含框对象的选择器，而后面的选择器表示被包含的选择器，如图6.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.19　包含选择器
 

 
【示例1】下面示例演示如何使用包含选择器为不同层次下的标签定义样式。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后定义样式，希望实现如下设计目标：
 
[image: ]　定义<div id="header">包含框内的段落文本字体大小为14像素。
 
[image: ]　定义<div id="main">包含框内的段落文本字体大小为12像素。
 
这时可以利用包含选择器来快速定义它们的样式，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】针对上面的结构，用户也可以使用子选择器来定义它们的样式，请用户复制上面示例页面，使用下面的代码覆盖已经定义的样式。
 
 
 [image: ] 

 
【示例3】但是如果页面结构比较复杂，所有包含元素不仅仅是子元素，这时就只能够使用包含选择器。例如，对于下面这样的结构就只能够使用包含选择器来进行定义。
 
 
 [image: ] 

 
包含选择器的用处是比较广泛的，在选择器嵌套中经常被使用，同时该选择器还可以被IE 6版本浏览器识别，因此使用它不用考虑浏览器兼容性问题。
 
6.5.4　多层选择器嵌套
 
CSS允许使用选择器嵌套来实现对HTML结构中纵深元素的控制。嵌套的层级没有明确限制。嵌套的方法利用空格来实现，如图6.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.20　选择器嵌套结构
 

 
【示例】下面示例介绍如何设计复杂结构的选择器样式。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在这个页面结构中，包含了两个标题。如果控制每个标题显示不同样式，此时使用选择器嵌套是比较理想的选择。使用多层嵌套，一方面能够精确控制元素，另一方面还能够提升选择器的优先级。
 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后定义样式，希望实现上述设计目标：
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.21　嵌套选择器的演示效果
 

 
【拓展】CSS允许嵌套更多的选择器，或者跳级嵌套。例如，针对上面所定义的样式，可以使用如下嵌套选择器来进行定义。
 
 
 [image: ] 

 
当然，对于用户来说，具体采用哪种嵌套结构可以根据需要酌情选择。
 
6.5.5　属性选择器
 
属性选择器就是利用网页标签包含的属性及其属性值来定义特定对象或一定范围元素的样式。属性选择器一般是一个元素后面紧跟中括号，中括号内是属性或者属性表达式，如图6.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.22　属性选择器
 

 
属性选择器比较复杂，功能也比较强大，用户可以借助属性选择器精确控制页面中任意一个元素。由于属性选择器用法比较复杂，需要分类进行讲解。
 
 
 [image: ]注意：在IE 6及其以下版本中对于属性选择器还不支持，使用时适当注意兼容性问题。
 

 
1．匹配属性名选择器
 
匹配属性名选择器的语法格式如图6.23所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.23　匹配属性名选择器
 

 
这是一种简单的属性选择器，它能够为包含指定属性名的所有该类型标签定义样式。
 
【示例1】下面示例演示如何在文档的内部样式表中应用属性选择器。
 
 
 [image: ] 

 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后定义一个div[class]属性选择器，使该选择器能够匹配div元素中设置了class属性的对象定义样式，而不管class属性的属性值是什么。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.24所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.24　匹配属性名选择器演示效果
 

 
【示例2】扩大属性选择器的应用范围。
 
示例1演示了如何匹配class属性的选择器，当然也可以设置匹配所有合法属性。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码：
 
 
     <img src="images/1.jpg" alt="图像1" />

    <img src="images/2.jpg" alt="" />

    <img src="images/3.jpg" />


 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后定义img[alt]属性选择器，匹配设置了alt属性的所有图像对象显示红色边框线。
 
 
     <style type="text/css">

    img { height:320px;}

    img[alt] { border:solid 2px red;}

    </style>


 

 
这样就可以为所有图像嵌套一个红色边框。在浏览器中预览，则显示效果如图6.25所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.25　匹配图像中属性名样式演示效果
 

 
【示例3】在样式中可以同时设置多个属性选择器。
 
CSS允许设置多个属性名，多个匹配属性名之间分别使用不同的中括号来表示，如图6.26所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.26　匹配多个属性名选择器
 

 
例如，复制示例2页面，然后清除内部样式表中的样式，重新定义两个匹配属性，则最终显示红色边框线的为第一幅图像。
 
 
 [image: ] 

 
2．匹配属性值选择器
 
匹配属性值选择器的语法格式如图6.27所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.27　匹配属性值选择器
 

 
在指定属性值时应该确保值被双引号括起来。
 
【示例4】通过属性和属性值准确设置标签样式。
 
 
     <img src="images/1.jpg" alt="图像" title="图像" />

    <img src="images/2.jpg" alt="图像" />

    <img src="images/3.jpg" title="图像" />


 

 
新建一个网页，保存为test3.html，在<body>标签内输入如下代码：在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后通过指定属性值来为第1个图像定义样式，即使第1个图像显示红色边框线。
 
 
     <style type="text/css">

    img { height:320px;}

    img[alt="图像"][title="图像"] { border:solid 2px red;}

    </style>


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.28所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.28　匹配图像中多个属性值的样式演示效果
 

 
3．模糊匹配属性值选择器
 
这是一类特殊的属性选择器，类似于正则表达式的匹配模式。也是属性选择器中功能最强大的一部分功能。主要包括如下几种匹配模式。
 
[image: ]　[|=]（连字符匹配）：以连字符为分隔符，匹配属性值中局部字符串。
 
[image: ]　[~=]（空白符匹配）：以空白符为分隔符，匹配属性值中局部字符串。
 
[image: ]　[^=]（前缀匹配）：匹配属性值中起始字符。
 
[image: ]　[$=]（后缀匹配）：匹配属性值中结束字符。
 
[image: ]　[*=]:（子字符串匹配）：匹配属性值存在的指定字符。
 
【示例5】在样式表中使用模糊匹配来灵活应用属性选择器。
 
新建一个网页，保存为test4.html，在<body>标签内输入如下代码：
 
 
     <div class="red-blue-green">支持[|=]（连字符匹配）属性选择器</div>

    <div class="red blue green">支持[~=]（空白符匹配）属性选择器</div>

    <div class="Red-blue-green">支持[^=]（前缀匹配）属性选择器</div>

    <div class="red-blue-Green">支持[$=]（后缀匹配） 属性选择器</div>

    <div class="red-blue-green">支持[*=]:（子字符串匹配）属性选择器</div>


 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后分别定义5个模糊匹配的属性选择器，具体样式代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.29所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.29　模糊匹配属性选择器演示效果
 

 
利用上面示例方法把匹配的div元素显示出来以测试浏览器是否支持特定属性选择器。代码省略了属性选择器的指定标签选择器，此时它将匹配任意标签元素。功能类似使用星号（*）通配符来指定任意元素。
 
6.5.6　伪选择器和伪元素选择器
 
伪类和伪元素是一类特殊的选择器，它定义了一些特殊区域或特殊状态下的样式，这些特殊的区域或特殊状态是无法通过标签、ID或Class以及其他属性来进行精确控制的。
 
伪类和伪元素以冒号（:）为前缀来表示，用法格式如图6.30所示。注意，伪类和伪元素的前缀符号（:）与前后名称之间不要有空格。
 
 
 [image: ] 
 图6.30　伪类和伪元素选择器
 

 
【示例】下面示例演示如何设计文档中超链接样式。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码，定义超链接。
 
 
     <a href="#">超链接文本</a>


 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后利用超链接的4个伪类选择器定义超链接文本的4种不同显示状态。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】超链接的这4种状态，也可以应用到其他元素身上，甚至所有元素定义鼠标的4种状态样式。例如，新建一个网页，保存为test1.html，在<body>标签内输入如下代码。
 
 
     <div>鼠标经过样式</div>

    <p>鼠标经过样式</p>


 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后利用超链接的4个伪类选择器定义body、div和span元素伪类样式，即当鼠标移过、在上面和移出时的活动状态。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，用户会看到鼠标移动时元素状态样式，因为所有元素，包括body元素都被定义了4种状态样式。所以，更为稳妥的方法是在伪类标识符前面指定一个具体的标签名。其他伪类和伪对象的说明和使用可以参考CSS参考手册。
 
 
 [image: ] 提示：除了超链接的4种伪类选择器之外，其他伪类和伪对象选择器不被IE 6及其以下版本浏览器支持，使用时适当注意。
 

 
6.5.7　选择器分组
 
选择器分组就是把多个选择器写在一起，以方便样式的组织和管理。被分为一组的多个选择器以逗号排列在一起，组内每个选择器可以为任意类型的选择器，如标签选择器、类选择器、ID选择器，甚至是复合选择器。
 
【示例】下面示例演示如何使用分组选择器定义文档标题样式。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码，设计6级标题。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后为各级标题定义样式，设计所有标题的字体大小为14像素，则可以使用如下样式来实现。
 
 
 [image: ] 

 
由于这些标题的样式是相同的，这时就可以利用选择器分组来实现，这些标题元素被分成一组，被称为样式群，以实现快速开发。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】在网页设计中，都会很习惯地使用选择器分组的方式把所有元素的边距清除为0，例如：
 
 
 [image: ] 

 
除了对标签元素进行分组之外，还可以给类选择器、ID选择器等其他选择器进行分组，方法完全相同。
 
6.6　CSS3新增选择器
 
上面介绍的都是CSS1和CSS2中定义的选择器，这些选择器也被所有浏览器支持。另外，CSS3还增加了其他选择器，这些选择器用途不一，故单独放在一起进行介绍。
 
6.6.1　兄弟选择器
 
兄弟选择器与相邻选择器类似，通过同级的兄弟元素来相互控制。所谓兄弟选择器就是指定一个元素后面的同级元素的样式。兄弟选择器使用波浪线（～）来表示，如图6.31所示。
 
【示例】下面示例演示了兄弟选择器的使用方法。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后利用兄弟选择器控制并列显示的几个div元素的显示样式：
 
 
     <style type="text/css">

    h2 { font-size:12px;}

    h2 ~ div {font-size:16px; color:red;}

    </style>


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.32所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.31　兄弟选择器
 

 
 
 [image: ] 
 图6.32　兄弟选择器演示效果
 

 
如果把上面样式中的选择器改为相邻选择器，则只能够影响到第一个div元素，但是兄弟选择器会影响到h2后面同级的所有div元素。
 
 
     h2+div {font-size:16px; color:red;}


 

 
6.6.2　目标伪类选择器
 
目标伪类选择器的语法格式如下：
 
 
     E:target


 

 
选择匹配E的所有元素，且匹配元素被相关URL指向。该选择器是动态选择器，只有当存在URL指向该匹配元素时，样式效果才能够有效。
 
【示例】在本示例中，当在浏览器地址栏中输入URL，并附加“#red”，以锚点方式链接到<div id="red">，则该元素立即显示为红色背景，如图6.33所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图6.33　目标伪类样式应用效果
 

 
对于E～F选择器来说，目前主流浏览器都能够完全支持，IE 8及其以下版本浏览器不支持E:target选择器。
 
6.6.3　结构伪类选择器
 
结构伪类是CSS3新设计的选择器，它利用文档结构树实现元素过滤，通过文档结构的相互关系来匹配特定的元素，从而减少文档内class属性和ID属性的定义，使得文档更加简洁。
 
结构伪类有很多种形式，这些形式的用法是固定的，但可以灵活使用，以便设计各种特殊样式效果。结构伪类简单说明如下所示。
 
[image: ]　:fist-child：选择某个元素的第一个子元素。
 
[image: ]　:last-child：选择某个元素的最后一个子元素。
 
[image: ]　:nth-child()：选择某个元素的一个或多个特定的子元素。
 
[image: ]　:nth-last-child()：选择某个元素的一个或多个特定的子元素，从这个元素的最后一个子元素开始计算。
 
[image: ]　:nth-of-type()：选择指定的元素。
 
[image: ]　:nth-last-of-type()：选择指定的元素，从元素的最后一个开始计算。
 
[image: ]　:first-of-type：选择一个上级元素下的第一个同类子元素。
 
[image: ]　:last-of-type：选择一个上级元素的最后一个同类子元素。
 
[image: ]　:only-child：选择的元素是它的父元素的唯一一个子元素。
 
[image: ]　:only-of-type：选择一个元素是它的上级元素的唯一一个相同类型的子元素。
 
[image: ]　:empty：选择的元素里面没有任何内容。
 
下面针对上面所列的各种结构伪类，结合案例将一一进行介绍。为了方便上机实践，这里构建一个简单的示例，页面模拟博客大巴生活频道（http://pindao.blogbus.com/shenghuo/）页面效果，其中设计“双周热门推荐”栏目列表样式，初步设计效果如图6.34所示。其中每项列表都统一使用一个背景图像。
 
构建的基本列表结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图6.34　设计3D按钮样式
 

 
初步设计的列表样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
下面结合这个推荐栏目示例，具体分析上面列出的每个结构伪类选择器的使用方法。
 
1．:first-child
 
:first-child伪类结构可以用来选择某个元素的第一个子元素。例如，如果设计第一个列表项前的图标为1，且字体加粗显示，则可以使用:first-child来实现：
 
 
 [image: ] 

 
在没有这个选择器之前，需要在第一个li上加上一个不同的class名，如first-child，然后再给该类应用不同的样式。
 
 
 [image: ] 

 
其实这两种效果最终是一样的，只是后面这种，需要在HTML结构中增加一个额外的类名。提示，IE 6不支持:first-child选择器。
 
2．:last-child
 
:last-child选择器与:first-child选择器的作用类似，不同的是，:last-child选择的是元素的最后一个子元素。例如，需要单独给列表最后一项定义一个不同的样式，就可以使用这个选择器：
 
 
 [image: ] 

 
这个效果与以前在列表中添加last-child的class是一样的：
 
 
 [image: ] 

 
显示效果也都是一致的，如图6.35所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.35　设计最后一个列表项样式
 

 
3．:nth-child()
 
:nth-child()是一个结构伪类函数，它可以选择某个元素包含的一个或多个特定的子元素。该函数有多种用法：
 
 
 [image: ] 

 
在nth-child()函数中，参数length为一个整数，n表示一个从0开始的自然数。
 
:nth-child()可以定义值，值可以是整数，也可以是表达式，如上面所示，用来选择特定的子元素。例如，下面6个样式分别匹配列表中第2个到第7个列表项，并分别定义它们的背景图像Y轴坐标位置，显示效果如图6.36所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图6.36　设计每个列表项样式
 

 
 
 [image: ]注意：这种函数参数用法是不能引用负值，也就是说li:nth-child(-3)是不正确的使用方法。
 

 
[image: ]　:nth-child(n)
 
在:nth-child(n)中，n是一个简单的表达式，它取值是从0开始计算的，到什么时候结束是不确定的，需结合文档结构而定，如果在实际应用中直接这样使用，将会选中所有子元素。例如，在上面示例中，如果在li中使用:nth-child(n)，那么将选中所有的li元素：
 
 
 [image: ] 

 
则这个样式类似于：
 
 
 [image: ] 

 
其实，nth-child()是这样计算的。
 
n=0：表示没有选择元素。
 
n=1：表示选择第一个li。
 
n=2：表示选择第二个li。
 
依此类推，这样下来就选中了所有的li。
 
 
 [image: ] 提示：这里参数n只能是字母n，不能使用其他字母代替，不然会没有任何效果的。
 

 
[image: ]　:nth-child(2n)
 
:nth-child(2n)是:nth-child(n)的一种变体，使用它可以选择n的2倍数，当然其中2可以换成需要的数字，分别表示不同的倍数。例如：
 
 
 [image: ] 

 
等于：
 
 
 [image: ] 

 
则预览效果如图6.37所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.37　设计偶数行列表项样式
 

 
具体看一下其实现过程：
 
当n=0，则2n=0，表示没有选中任何元素。
 
当n=1，则2n=2，表示选择了第二个li。
 
当n=2，则2n＝4，表示选择了第四个li。
 
依此类推。
 
如果是2n，这样与使用even命名class定义样式，所起到的效果是一样的。
 
[image: ]　:nth-child(2n-1)
 
:nth-child(2n-1)这个选择器是在:nth-child(2n)基础上演变来的，既然:nth-child(2n)表示选择偶数，那么在它的基础上减去1就变成奇数选择。例如：
 
 
 [image: ] 

 
等于：
 
 
 [image: ] 

 
具体看一下其实现过程：
 
当n=0，则2n-1=-1，表示没有选中任何元素。
 
当n=1，则2n-1=1，表示选择第一个li。
 
当n=2，则2n-1=3，表示选择第三个li。
 
依此类推。
 
其实实现这种奇数效果，还可以使用:nth-child(2n+1)和:nth-child(odd)来实现。
 
[image: ]　:nth-child(n+5)
 
:nth-child(n+5)这个选择器是从第五个元素开始选择，这里的数字可以自定义，如：
 
 
 [image: ] 

 
其实现过程如下：
 
当n=0，则n+5=5，表示选中第五个li。
 
当n=1，则n+5=6，表示选择第六个li。
 
依此类推。
 
用户可以使用这种方法选择需要开始选择的元素位置，也就是说换了数字，起始位置就变了。
 
[image: ]　:nth-child(-n+5)
 
:nth-child(-n+5)选择器刚好和:nth-child(n+5)选择器相反，这个是选择第五个前面的子元素，如：
 
 
 [image: ] 

 
其实现过程如下：
 
当n=0，则-n+5=5，表示选择了第五个li。
 
当n=1，则-n+5=4，表示选择了第四个li。
 
当n=2，则-n+5=3，表示选择了第三个li。
 
当n=3，则-n+5=2，表示选择了第二个li。
 
当n=4，则-n+5=1，表示选择了第一个li。
 
当n=5，则-n+5=0，表示没有选择任何元素。
 
[image: ]　:nth-child(5n+1)
 
:nth-child(5n+1)选择器是实现隔几选一的效果，例如，如果是隔三选一，则定义的样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
其实现过程如下：
 
当n=0，则3n+1=1，表示选择了第一个li。
 
当n=1，则3n+1=4，表示选择了第四个li。
 
当n=2，则3n+1=7，表示选择了第七个li。
 
设计效果如图6.38所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.38　设计隔三选一行列表项样式
 

 
 
 [image: ] 提示：IE 6～IE 8和FF3及其以下版本浏览器不支持:nth-child()选择器。
 

 
4．:nth- last-child()
 
:nth-last-child()选择器与:nth-child()相似，只是这里多了一个last，所以它的作用与:nth-child不一样了，:nth-last-child()是从最后一个元素开始计算，来选择特定元素。例如：
 
 
 [image: ] 

 
上面代码表示选择倒数第四个列表项。
 
其中:nth-last-child(1)和:last-child所起作用是一样的，都表示选择最后一个元素。
 
另外，:nth-last-child()与:nth-child()用法相同，可以使用表达式来选择特定元素，下面来看几个特殊的表达式所起的作用：
 
:nth-last-child(2n)表示从元素后面计算，选择的是偶数个数，从而反过来说就是选择元素的奇数，与前面的:nth-child(2n+1)、:nth-child(2n-1)、:nth-child(odd)所起的作用是一样的。如：
 
 
     li:nth-last-child(2n) { background-color:#efefef;}

    li:nth-last-child(even) {background-color:#efefef;}


 

 
等于：
 
 
     li:nth-child(2n+1) {background-color:#efefef;}

    li:nth-child(2n-1) {background-color:#efefef;}

    li:nth-child(odd) {background-color:#efefef;}


 

 
:nth-last-child(2n-1)选择器刚好与上面的相反，从后面计算选择的是奇数，而从前面计算选择的就是偶数位，如：
 
 
     li:nth-last-child(2n+1) {background-color:#efefef;}

    li:nth-last-child(2n-1) {background-color:#efefef;}

    li:nth-last-child(odd) {background-color:#efefef;}


 

 
等于：
 
 
     li:nth-child(2n) {background-color:#efefef;}

    li:nth-child(even) {background-color:#efefef;}


 

 
总之，:nth-last-child()和nth-child()使用方法是一样的，只不过它们的区别是：:nth-child()是从元素的第一个开始计算，而:nth-last-child()是从元素的最后一个开始计算，它们的计算方法都是一样的。同样在IE 6～IE 8和FF3及其以下版本浏览器不支持:nth-last-child()选择器。
 
5．:nth-of-type()
 
:nth-of-type()类似:nth-child()，不同的是它只计算选择器中指定的那个元素。其实，在前面实例中都是指定了具体的元素，这个选择器主要对用来定位元素中包含了好多不同类型的元素很有用处。例如，在div#wrap中包含有很多p、li、img等元素，但现在只需要选择p元素，并让它每隔一个p元素就有不同的样式，那就可以简单地写成：
 
 
 [image: ] 

 
这种用法与:nth-child是一样的，也可以使用:nth-child的表达式来实现，唯一不同的是:nth-of-type指定了元素的类型而已。
 
 
 [image: ] 提示：IE 6～IE 8和FF3及其以下版本浏览器不支持:nth-of-type()选择器。
 

 
6．:nth-last-of-type()
 
:nth-last-of-type()与:nth-last-child()用法相同，但它指定了子元素的类型，除此之外，语法形式和用法基本相同。
 
同样，IE 6～IE 8和FF3及其以下版本浏览器不支持:nth-last-of-type()选择器。
 
7．:first-of-type和:last-of-type
 
:first-of-type和:last-of-type这两个选择器就类似于:first-child和:last-child，不同之处就是它们指定了元素的类型。
 
当然，:nth-of-type、:nth-last-of-type、:first-of-type和:last-of-type实际价值不是很大，前面讲的:nth-child选择器都能达到这些功能。
 
8．:only-child和:only-of-type
 
:only-child表示的是一个元素是它的父元素的唯一一个子元素。例如：
 
 
 [image: ] 

 
如果需要在div.post只有一个p元素时，改变这个p的样式，那么现在就可以使用:only-child选择器来实现：
 
 
     .post p {background-color:#efefef;}

    .post p:only-child {background: red;}


 

 
此时div.post只有一个子元素p时，那么它的背景色将会显示为红色。
 
:only-of-type表示一个元素包含有很多个子元素，而其中只有一个子元素是唯一的，那么使用这种选择方法就可以选择这个唯一的子元素。例如：
 
 
 [image: ] 

 
如果只想选择上面结构块中的p元素，就可以这样写：
 
 
     .post p:only-of-type{background-color:red;}


 

 
 
 [image: ] 提示：IE 6～IE 8浏览器不支持:only-child选择器，IE 6～IE 8和FF3及其以下版本浏览器不支持:only-of-type选择器。
 

 
9．:empty
 
:empty是用来选择没有任何内容的元素，这里没有内容指的是一点儿内容都没有，哪怕是一个空格。例如，这里有3个段落，其中一个段落什么都没有，完全是空的：
 
 
 [image: ] 

 
如果想设计这个p不显示，那么可以这样来写：
 
 
     .post p:empty {display: none;}


 

 
 
 [image: ] 提示：IE 6～IE 8浏览器不支持:empty选择器。
 

 
用户也可以借助JavaScript脚本模拟类似的过滤功能，如jQuery等主流JavaScript类库中都提供了类似的脚本化结构伪类选择器。
 
6.6.4　否定伪类选择器
 
:not()表示否定选择器，即排出或者过滤掉特定元素。前面介绍的选择器都是匹配操作，而唯独:not()操作相反，它表示过滤操作，与jQuery中的:not选择器用法相同。
 
例如，在表单样式设计中，如果为form中所有input元素增加边框样式，但又不希望提交按钮也添加边框，此时就可以使用:not()选择器实现：
 
 
 [image: ] 

 
否定选择器:not()可以帮助用户定位不匹配该选择器的元素，实现匹配操作后的二次过滤。
 
 
 [image: ] 提示：IE 6～IE 8浏览器不支持:not()选择器。
 

 
【示例】在本示例中，演示如何设计一个分层表格样式。对于表格结构来说，table表示一级结构，thead、tbody和tfoot表示二级结构，tr表示三级结构，th和td表示四级结构。但是，如果希望数据表格也能够呈现层次结构关系，则就应该借助CSS来模拟这种结构。
 
这里主要借助否定伪类选择器和结构伪类选择器，配合CSS背景图像技术设计树形结构标志；借助伪类选择器设计鼠标经过时动态背景效果，利用CSS边框和背景色设计标题行的立体显示效果。演示效果如图6.39所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.39　设计表格样式
 

 
【操作步骤】
 
第1步，利用表格结构构建一个数据表。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，使用<style>标签在当前文档中内建一个样式表，并初始化表格样式。
 
 
     table { border-collapse: collapse; font-size: 75%; line-height: 1.4; border: solid 2px #ccc; width: 100%; }

    th, td { padding: .3em .5em; cursor: pointer; }

    th { font-weight: normal; text-align: left; padding-left: 15px; }


 

 
第3步，使用结构伪类选择器匹配合并单元格所在的行，定义合并单元格所在行加粗显示。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，使用否定伪类选择器选择主体区域最后一个th元素。以背景方式在行前定义结构路径线。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，使用类选择器选择主体区域非最后一个th元素。以背景方式在行前定义结构封闭路径线。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，使用thead元素把表头标题独立出来，方便CSS控制，避免定义过多的class属性。th元素有两种显示形式，一种用来定义列标题，另一种是定义行标题。下面样式是定义表格标题列样式。
 
 
 [image: ] 

 
第7步，设计隔行换色的背景效果，这里主要应用了:nth-child(2n)选择器。同时使用:hover动态伪类定义鼠标经过时的行背景色动画变化，以提示鼠标当前经过行效果。
 
 
     tbody tr:nth-child(2n) {background-color: #fef;}

    tbody tr:hover{ background: #fbf; }


 

 
6.6.5　状态伪类选择器
 
状态伪类主要是针对表单进行设计的，由于表单是UI设计的灵魂，因此也就自然吸引了广大用户的关注。UI是User Interface（用户界面）的缩写，UI元素的状态一般包括可用、不可用、选中、未选中、获取焦点、失去焦点、锁定、待机等。
 
CSS3新定义了3种常用UI状态伪类选择器。简单说明如下：
 
[image: ]　:enabled
 
:enabled伪类表示匹配指定范围内所有可用UI元素。在网页中，UI元素一般是指包含在form元素内的表单元素。例如，在下面表单结构中，input:enabled选择器将匹配文本框，但不匹配该表单中的按钮。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　:disabled
 
:disabled伪类表示匹配指定范围内所有不可用UI元素。例如，在下面表单结构中，input:disabled选择器将匹配按钮，但不匹配该表单中的文本框。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　:checked
 
:checked伪类表示匹配指定范围内所有可用UI元素。例如，在下面表单结构中，input:checked选择器将匹配片段中单选按钮，但不匹配该表单中的复选框。
 
 
 [image: ] 

 
在表单中，这些状态伪类是比较常用的，最常见的type="text"有enable和disabled两种状态，前者为可写状态，后者为不可写状态。另外type="radio"和type="checkbox"有checked和unchecked两种状态。
 
 
 [image: ] 提示：IE 6～IE 8不支持:checked、:enabled和:disabled这3种选择器。
 

 
【示例】在本示例中，将设计一个简单的登录表单，为便于观察，同时使用一个不可用的表单对象进行比较。演示效果如图6.40所示。在实际应用中，当用户登录完毕，不妨通过脚本把文本框设置为不可用（disabled="disabled"）状态，这时可以通过:disabled选择器让文本框显示为灰色，以告诉用户该文本框不可用了，这样就不用设计“不可用”样式类，并把该类添加到HTML结构中。
 
 
 [image: ] 
 图6.40　设计登录表单样式
 

 
【操作步骤】
 
第1步，新建一个文档，在文档中构建一个简单的登录表单结构。
 
 
 [image: ] 

 
在这个表单结构中，使用HTML的disabled属性分别定义两个不可用的文本框对象。
 
第2步，内建一个内部样式表，使用属性选择器定义文本框和密码域的基本样式。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，利用属性选择器，分别为文本框和密码域定义内嵌标识图标。
 
 
     input[type="text"] { background:url(images/name.gif) no-repeat 2px 2px; }

    input[type="password"] { background:url(images/password.gif) no-repeat 2px 2px; }


 

 
第4步，使用状态伪类选择器，定义不可用表单对象显示为灰色，以提示用户该表单对象不可用。
 
 
 [image: ] 

 
6.7　CSS继承性、层叠性和特殊性
 
CSS样式具有3个基本特性：继承性、层叠性和特殊性。继承性说明样式可以相互传递，层叠性说明样式可以相互覆盖，而特殊性则说明样式也可以特殊化处理。
 
6.7.1　CSS继承性
 
CSS继承性就是CSS允许结构的外围样式不仅可以应用于某个特定的元素，还可以应用于它包含的、可匹配的标签。通俗说就是在HTML文档结构中，包含在内部的标签将拥有外部标签的某些样式。
 
【示例】下面示例演示如何通过CSS继承性设置网页字体样式。
 
CSS继承性最典型的应用就是在body元素中定义整个页面的字体大小、字体颜色等基本页面属性，这样包含在body元素内的其他元素都将继承该基本属性，以实现页面显示效果的统一。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码，设计一个多级嵌套结构。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后为body定义字体大小为12像素，通过继承性，则包含在body元素的所有其他元素都将继承该属性，并显示包含的字体大小为12像素。
 
 
     <style type="text/css">

    body {font-size:12px;}

    </style>


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图6.41所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.41　CSS继承性演示效果
 

 
灵活利用CSS继承性，可以节省CSS代码，缩短开发时间。因此，当准备开发时，先把页面或模块中相同的、可以继承的样式提取出来，然后在总包含框中定义，利用继承性让这些样式影响所包含的所有子元素。
 
 
 [image: ] 提示：CSS继承性给网页设计带来很多便利，当然并不是每个CSS属性都可以继承的。为了防止继承性对网页设计的破坏性影响，CSS强制规定部分属性不具有继承特性，分类说明如下：
 
 [image: ]　边框属性
 
 [image: ]　边界属性
 
 [image: ]　补白属性
 
 [image: ]　背景属性
 
 [image: ]　定位属性
 
 [image: ]　布局属性
 
 [image: ]　元素宽高属性
 
 例如，对于background属性来说，它是用来设置元素的背景，为了避免嵌套结构相互影响，CSS就禁止background属性继承。实际上它也不应该有继承性，如果所有包含元素都继承了背景属性，那么文档看起来就会很怪异。
 
 继承是非常重要的，使用它可以简化代码，降低CSS样式的复杂度。但是，如果在网页中所有元素都大量继承样式，那么判断样式的来源就会变得很困难，因此用户应该注意：对于字体、文本类属性等涉及网页中通用属性可以使用继承性。例如，网页显示字体、字号、颜色、行距等可以在body元素中统一设置，然后通过继承影响文档中所有文本。其他属性就不要使用继承性来实现。
 

 
【拓展】元素通过继承性获取上级元素的样式，但是这些样式影响力是非常弱的。如果元素本身包含了冲突样式，一般会忽略继承样式。
 
新建一个网页，保存为test1.html，在<body>标签内输入如下代码，设计一个多级嵌套结构。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后为body定义字体大小为12像素，通过继承性，则包含在body元素的所有其他元素都将继承该属性，并显示包含的字体大小为12像素。
 
 
     <style type="text/css">

    body { font-size:12px;}

    </style>


 

 
由于h2元素默认定义了字体大小，则将忽略从body元素继承来的属性，因此不是显示为12像素大小，而是显示为默认设置的字体大小效果，如图6.42所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.42　CSS继承性失效演示效果
 

 
6.7.2　CSS层叠性
 
CSS层叠性是指CSS能够对同一个元素或者同一个网页应用多个样式或多个样式表的能力。例如，可以创建一个CSS样式来应用颜色，创建另一个样式来应用边距，然后将两个样式应用于同一个页面中的同一个元素，这样CSS就能够通过样式层叠设计出各种页面效果。
 
【示例】下面示例演示了CSS层叠性对网页对象的样式影响。
 
CSS层叠性也会带来样式的冲突，如果多个样式声明的属性相同，但是样式效果不同，并且它们都被应用到同一个对象上，则这种层叠效果就会发生矛盾，浏览器如何进行解析？
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码。
 
 
     <div id="wrap">看看我的样式效果</div>


 

 
然后，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，分别添加两个样式：
 
 
     div {font-size:12px;}

    div {font-size:14px;}


 

 
这两个样式都是声明相同的属性，并应用于同一个元素上，那么div元素内的字体到底显示为多大呢？
 
在浏览器中测试，则用户会发现最后字体显示为14像素，也就是说14像素字体大小覆盖了12像素的字体大小，这就是样式层叠。
 
6.7.3　CSS优先级
 
当样式发生重叠之后，浏览器根据一定的CSS优先级来解析网页效果，CSS样式的优先级说明如下。
 
1．CSS样式表的优先级
 
根据CSS样式的起源，可以将网页定义的样式分为4种：HTML、作者、用户、浏览器。HTML表示元素的默认样式，作者就是创建人，即创建网站所编辑的CSS，用户也就是浏览网页的人所设置的样式，浏览器就是指浏览器默认的样式。
 
一般作者定义的样式优先于用户设置的样式，用户设置的样式优先于浏览器的默认样式，而浏览器的默认样式会优先于HTML的默认样式。
 
 
 [image: ]注意：在CSS2中当用户设置的样式中使用了!important命令声明之后，用户的!important命令会优先于作者声明的!important命令。
 

 
2．CSS样式的优先级
 
对于相同CSS起源来说，不同位置的样式其优先级也是不同的：一般来说，行内样式会优先于内部样式表，内部样式表会优先于外部样式表。而被附加了!important关键字的声明会拥有最高的优先级。
 
【示例】下面示例演示了文档样式的优先级顺序。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码，在p元素行内定义一个内嵌属性样式，定义字体大小为14像素（style="font-size:14px"）。
 
 
     <p style="font-size:14px">段落文本</p>


 

 
然后，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，添加如下样式，在内部样式表中定义字体大小为24像素。
 
 
     <style type="text/css">

    p { font-size:24px;}

    </style>


 

 
再使用<link>标签导入一个外部样式表：
 
 
     <link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />


 

 
在外部样式表（style.css）中定义字体大小为34像素。
 
 
     p { font-size:34px;}


 

 
在浏览器中预览，则根据CSS样式的优先级，最终显示结果为14像素，如图6.43所示。则说明内嵌的CSS样式属性具有最高的优先级。
 
 
 [image: ] 
 图6.43　CSS样式继承效果
 

 
6.7.4　CSS特殊性
 
CSS特殊性是指不同类型的选择器，它们的优先级别的权重比是不同的。对于常规选择器来说，则它们的权重比值说明如下。
 
[image: ]　标签选择器：权重值为1。
 
[image: ]　伪元素或伪对象选择器：权重值为1。
 
[image: ]　类选择器：权重值为10。
 
[image: ]　属性选择器：权重值为10。
 
[image: ]　ID选择器：权重值为100。
 
[image: ]　其他选择器：权重值为0，如通配选择器等。
 
然后，以上面权值数为起点来计算每个样式中选择器的总权值数。则计算规则是：
 
[image: ]　统计选择器中ID选择器的个数，然后乘以100。
 
[image: ]　统计选择器中类选择器的个数，然后乘以10。
 
[image: ]　统计选择器中的标签选择器的个数，然后乘以1。
 
以此方法类推，最后把所有权重值数相加，即可得到当前选择器的总权重值，最后根据权重值来决定哪个样式的优先级大。
 
【示例1】下面示例利用CSS选择器的优先级设计CSS特殊样式。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入如下代码。
 
 
     <div id="box" class="red">CSS选择器的优先级</div>


 

 
然后，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，添加如下样式。
 
 
 [image: ] 

 
对于上面的样式表，可以这样计算它们的权重值：
 
body div#box = 1+1+100 = 102;
 
#box = 100
 
di.red = 1+10 = 11
 
因此，最后的优先级为body div#box大于#box，#box大于di.red。所以可以看到显示效果为2像素宽的红色实线，在浏览器中预览，则显示效果如图6.44所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.44　CSS优先级的样式演示效果
 

 
 
 [image: ] 提示：利用上述方法，分别计算下面样式表中每个样式的优先级别。
 
  
  [image: ] 
 
 

 
【示例2】下面示例演示了继承样式的优先级。
 
被继承的样式的权重值为0。不管原继承样式的优先权多大，被继承后，它的权重值始终为0。
 
新建一个网页，保存为test1.html，在<body>标签内输入如下代码。
 
 
 [image: ] 

 
然后，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，添加如下样式。
 
 
 [image: ] 

 
虽然div具有100的权重值，但被span继承时，权重值就为0，而span选择器的权重值虽然仅为1，但是它大于继承样式的权重值，所以元素最后显示颜色为灰色。
 
【示例3】下面示例演示了HTML行内样式（或者样式属性）的优先级。
 
样式属性最优先。当使用style属性为标签定义样式属性时，则它的权重值可以为100或者更高。总之，它拥有比样式表（内部或者外部）中定义的样式具有更大的优先级。
 
新建一个网页，保存为test2.html，在<body>标签内输入如下代码。
 
 
 [image: ] 

 
然后，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，添加如下样式。
 
 
 [image: ] 

 
在上面样式表中，虽然通过ID和类选择器分别定义了div元素的字体属性，但由于div元素同时定义了样式属性，样式属性权重值大于ID和类选择器定义的样式，因此div元素最终显示为黄色。
 
【示例4】下面示例演示了CSS样式的位置对最后效果的影响。
 
在相同权重值下，CSS将遵循就近原则，也就是说靠近元素的样式具有最大优先权，即位于最后的样式具有最大优先权。
 
新建一个网页，保存为test3.html，设计网页文档结构如下。
 
 
 [image: ] 

 
在外部样式表文件style3.css中输入下面样式：
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则页面内的<div>标签显示为灰色。
 
如果此时把内部样式更改为：
 
 
 [image: ] 

 
则特殊性不同，最终文字显示为外部样式所定义的红色。同样的道理，如果同时导入两个外部样式表，则排在下面的样式表会比上面样式表具有较大优先权。
 
【示例5】下面示例演示了!important命令的优先级。
 
CSS定义!important命令拥有最大的权重值。!important命令必须位于属性值和分号之间，否则无效。
 
新建一个网页，保存为test4.html，设计网页文档结构如下。
 
 
 [image: ] 

 
在外部样式表中定义如下样式，并添加!important命令。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则<div>标签显示为红色。
 
 
 [image: ] 提示：IE 6及更低版本不支持!important命令。
 

 
6.8　案例实战
 
本节通过两个案例帮助用户练习CSS基本功，能够根据具体的结构选择恰当的选择器来定义样式，能够灵活使用各种选择器，准确匹配网页特定对象，能够混合使用多种选择器，配合使用设计富有变化的页面效果。
 
6.8.1　设计导航菜单
 
这是一款适合个人网站、酷站风格的导航菜单，从外观上看这个菜单导航横条很炫酷，黑色代表严肃、沉着，灰黑色渐变背景效果，再加上鼠标浮动在菜单上所显示出来的按钮背景图，将这个菜单栏与众不同之处完美地展现出来。示例效果如图6.45所示。
 
 
 [image: ] 
 图6.45　设计个人网站菜单演示效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页并保存为index.html。打开网页文档，设计如下导航菜单结构：
 
 
 [image: ] 

 
在这个导航菜单中，包含两层结构，外层的<ul>标签控制导航总体样式，内层的<li>标签控制每个菜单项的样式。
 
第2步，为了与页面其他模块的列表结构进行区分，则在该导航菜单中定义外层的<ul>标签类名为menu，内层的<li>标签类名为top，每个选项中包含的超链接类名为top_link。
 
第3步，新建CSS样式表文件，命名为style.css，保存到images文件夹中，然后在页面头部区域导入该样式表。
 
 
     <link rel="stylesheet" href="images/style.css" type="text/css" />


 

 
第4步，设计菜单框架样式，控制整个导航菜单外观。这里主要通过类选择器.menu实现，样式细节包括：设置内外边距，固定高度40像素，清除列表框默认样式（如项目符号、缩进），定义背景效果，设置字体样式，设计外框为相对定位（position:relative;）。
 
 
     .menu {padding:0 0 0 32px; margin:0; list-style:none; height:40px; background:#fff url(button1a.gif) repeat-x; position:relative; font-family:arial, verdana, sans-serif; margin-top:50px;}


 

 
其中position:relative;声明对于整个案例效果的影响最为关键，它能够约束内部结构的布局，position属性的深入讲解请参阅后面章节。
 
第5步，以包含选择器的方式匹配每个列表项，然后定义每个列表项以块状显示，并向左浮动，实现横向并列显示效果。
 
 
     .menu li.top {display:block; float:left; position:relative;}


 

 
 
 [image: ]注意：这里使用包含选择器，限制匹配范围为导航菜单框内，然后使用指定范围类样式，以便提高类样式的优先级，以及确定样式应用的标签类型范围。
 

 
第6步，通过多层包含选择器定义选项中超链接的样式。设置每个超链接以块状、向右浮动显示，然后定义高度，与导航栏同高，定义菜单内字体样式等。
 
 
     .menu li a.top_link {display:block; float:left; height:40px; line-height:33px; color:#bbb; text-decoration:none; font-size:11px; font-weight:bold; padding:0 0 0 12px; cursor:pointer;}


 

 
第7步，继续以多层包含选择器定义超链接中包含的span元素样式，该样式与超链接样式基本相似。
 
 
     .menu li a.top_link span {float:left; font-weight:bold; display:block; padding:0 24px 0 12px; height:40px;}


 

 
第8步，以伪类选择器方式定义鼠标经过超链接的样式。该效果主要包含两个样式，它们分别定义a和span元素样式。在样式中主要重设背景图像和位置。
 
 
     .menu li a.top_link:hover {color:#000; background: url(button4.gif) no-repeat;}

    .menu li a.top_link:hover span {background:url(button4.gif) no-repeat right top;}


 

 
第9步，以选择器分组的方式定义导航菜单中公共样式，如初始化ul默认效果，考虑到在不同位置、不同状态下的ul样式，这里采用了选择器分组的方式统一进行控制。
 
 
 [image: ] 

 
其他样式以及整个案例效果请参阅本节实例源代码。
 
6.8.2　设计登录表单
 
这是一款个性的网站登录页面，从效果看页面以灰色背景与浅蓝色方框进行搭配，使登录框精致、富有立体效果。示例效果如图6.46所示。登录框页面一般比较简单，包含的结构和信息都很单纯，但是要设计一个比较有新意的登录框，需要用户提前在Photoshop中进行设计，然后再转换为HTML标准布局效果。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页并保存为index.html。打开网页文档，设计如下表单结构：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图6.46　设计网站登录页面效果
 

 
第2步，为form元素定义id属性，以便对整个表单控制，同时方便设计ID样式。
 
第3步，新建CSS样式表文件，命名为style.css，保存到images文件夹中，然后在页面头部区域导入该样式表。
 
 
     <link rel="stylesheet" type="text/css" href="images/style.css" />


 

 
第4步，通过通配选择器清除页面中所有标签的内外边距。
 
 
     * { margin: 0; padding: 0; }


 

 
第5步，在body元素中定义网页字体效果，如类型、大小和颜色，设计网页背景图像，并让背景图像偏上居中显示，禁止平铺，同时设置背景图像无法覆盖的区域颜色显示浅灰色（#c4c4c4）。
 
 
     body { font-family: Georgia, serif; background: url(login-page-bg.jpg) center -50px no-repeat #c4c4c4; color: #3a3a3a; }


 

 
第6步，定义清除样式类，以便控制页面中每个表单域的换行显示。
 
 
     .clear { clear: both; }


 

 
第7步，设计表单对象样式。其中通过属性选择器控制复选框的样式。
 
 
 [image: ] 

 
第8步，设计按钮在鼠标经过和未经过时的状态样式。
 
 
     .button { background: url(button-bg.png) repeat-x top center; border: 1px solid #999; -moz-border-radius: 5px; padding: 5px; color: black; font-weight: bold; -webkit-border-radius: 5px; font-size: 13px; width: 70px; }

    .button:hover { background: white; color: black; }


 

 
关于本案例的详细代码请参阅光盘实例源代码。
第7章　设计文本样式
 
（[image: ] 视频讲解：56分钟）
 
文字是网页信息传递的主要载体，虽然使用图像、动画或视频等多媒体信息可以表情达意，但是文字所传递的信息是最准确的，也是最丰富的。字体和文字样式与传统印刷排版的样式相似，如定义字体类型、大小和颜色，设置段落文本的版式和样式，这些效果在网页中都可以通过CSS来实现。
 
【学习要点】
 
[image: ]　定义字体类型、大小、颜色等基本样式
 
[image: ]　能够设计字体样式
 
[image: ]　设计文本基本版式，如对齐、行高、间距等
 
[image: ]　能够灵活设计美观、实用的正文版式
 
7.1　字体样式
 
网页字体样式包括字体类型、大小、颜色基本效果，另外还包括一些特殊的样式，如字体粗细、下划线、斜体、大小写样式等。
 
7.1.1　定义字体类型
 
CSS使用font-family属性来定义字体类型，另外使用font属性也可以定义字体类型。font-family是字体类型专用属性，用法如下：
 
 
     font-family : name

    font-family :ncursive | fantasy | monospace | serif | sans-serif


 

 
name表示字体名称，可指定多种字体，多个字体将按优先顺序排列，以逗号隔开。如果字体名称包含空格，则应使用引号括起。第二种声明方式使用所列出的字体序列名称，如果使用fantasy序列，将提供默认字体序列。
 
font是一个复合属性，该属性能够设置多种字体属性，用法如下：
 
 
     font : font-style || font-variant || font-weight || font-size || line-height || font-family

    font : caption | icon | menu | message-box | small-caption | status-bar


 

 
属性值之间以空格分隔。font属性至少应设置字体大小和字体类型，且必须放在后面，否则无效。前面可以自由定义字体样式、字体粗细、大小写和行高，详细讲解将在后面小节中分别介绍。
 
 
     <p>定义字体类型</p>


 

 
【示例1】启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>标签内输入一行段落文本：在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，用来定义网页字体的类型。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：习惯上，中文网页字体多定义宋体类型，对于标题或特殊提示信息，如果需要特殊字体，则建议采用图像形式来间接实现。
 
 分析原因：中文字体类型比较少，通用字体类型就更少了，字体的表现力比较弱，即使存在各种艺术字体，但是限于艺术字体的应用范围窄，很少被设计师用来作为网页字体使用。英文字体类型比较丰富，通用字体的选择余地大、艺术表现力强，在浏览外文网站时，用户会发现页面选用的字体类型丰富很多。习惯上，标题都使用无衬线字体、艺术字体或手写体等，而网页正文则多使用衬线字体等。
 

 
【示例2】在font-family和font属性中，可以以列表的形式设置多种字体类型。
 
尝试在上面示例基础上，为段落文本设置3种字体类型，其中第一个字体类型为具体的字体类型，而后面两个字体类型为通用字体类型。
 
 
     p { font-family:"Times New Roman", Times, serif}


 

 
 
 [image: ]注意：字体列表以逗号进行分隔，浏览器会根据这个字体列表来检索用户系统中的字库，按着从左到右的顺序进行选用。如果系统中没有找到列表中对应字体，则选用浏览器默认字体进行显示。
 

 
【拓展】对于英文或其他西文字体来说，CSS提供了5类通用字体。所谓通用字体就是一种备用机制，即指定的所有字体都不可用时，能够在用户系统中找到一个类似字体进行替代显示。这5类通用字体说明如下。
 
[image: ]　serif：衬线字体，衬线字体通常是变宽的，字体较明显地显示粗与细的笔画，在字体头部和尾部会显示附带一些装饰细线。
 
[image: ]　sans-serif：无衬线字体，没有突变、交叉笔画或其他修饰线，无衬线字体通常是变宽的，字体粗细笔画的变化不明显。
 
[image: ]　cursive：草体，表现为斜字型、联笔或其他草体的特征。看起来像是用手写笔或刷子书写，而不是印刷出来的。
 
[image: ]　fantasy：奇异字体，主要是装饰性的，但保持了字符的呈现效果，换句话说就是艺术字，用画写字，或者说字体像画。
 
[image: ]　monospace：等宽字体，唯一标准就是所有的字型宽度都是一样的。
 
常用网页字体分为衬线字体、无衬线字体和等宽字体3种。在Dreamweaver中设置字体时，会自动提示，用户快速进行选择即可，如图7.1所示。通用字体对于中文字体无效，3种通用字体类型比较效果如图7.2所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.1　Dreamweaver的字体类型提示
 

 
 
 [image: ] 
 图7.2　3种通用字体比较效果
 

 
7.1.2　定义字体大小
 
CSS使用font-size属性来定义字体大小，该属性用法如下：
 
 
     font-size : xx-small | x-small | small | medium | large | x-large | xx-large | larger | smaller | length


 

 
其中xx-small（最小）、x-small（较小）、small（小）、medium（正常）、large（大）、x-large（较大）、xx-large（最大）表示绝对字体尺寸，这些特殊值将根据对象字体进行调整。
 
larger（增大）和smaller（减少）这对特殊值能够根据父对象中字体尺寸进行相对增大或者缩小处理，使用成比例的em单位进行计算。
 
length可以是百分数，或者浮点数字和单位标识符组成的长度值，但不可为负值。其百分比取值是基于父对象中字体的尺寸来计算，与em单位计算相同。
 
【示例1】下面示例演示如何为网页文档定义字体大小。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，分别设置网页字体默认大小、正文字体大小，以及栏目中字体大小：
 
 
     body {font-size:12px;}                        /*以像素为单位设置字体大小*/

    p {font-size:0.75em;}                            /*以父辈字体大小为参考设置大小*/

    div {font:9pt Arial, Helvetica, sans-serif;}       /*以点为单位设置字体大小*/


 

 
【拓展】定义字体大小很容易，但是选择字体大小的单位比较复杂。在网页设计中，常用像素（px）和百分比（%或em）作为字体大小单位。
 
CSS提供了很多单位，它们都可以被归为两大类：绝对单位和相对单位。
 
绝对单位所定义的字体大小是固定的，大小显示效果不会受外界因素影响。例如，in（inch，英寸）、cm（centimeter，厘米）、mm（millimeter，毫米）、pt（point，印刷的点数）、pc（pica，1pc=12pt）。此外，xx-small、x-small、small、medium、large、x-large、xx-large这些关键字也是绝对单位。
 
相对单位所定义的字体大小一般是不固定的，会根据外界环境而不断发生变化。例如：
 
[image: ]　px（pixel，像素），根据屏幕像素点的尺寸变化而变化。因此，不同分辨率的屏幕所显示的像素字体大小也是不同的，屏幕分辨率越大，相同像素字体就显得越小。
 
[image: ]　em，相对于父辈字体的大小来定义字体大小。例如，如果父元素字体大小为12像素，而子元素的字体大小为2em，则实际大小应该为24像素。
 
[image: ]　ex，相对于父辈字体的x高度来定义字体大小，因此ex单位大小既取决于字体的大小，也取决于字体类型。在固定大小的情况下，实际的x高度将随字体类型不同而不同。
 
[image: ]　%，以百分比的形式定义字体大小，它与em效果相同，相对于父辈字体的大小来定义字体大小。
 
[image: ]　larger和smaller这两个关键字将以父元素的字体大小为参考进行换算。
 
【示例2】正确规划网页字体大小。
 
网页设计师常用字体大小单位包括像素和百分比，下面就围绕这两个单位进行讨论和练习。
 
[image: ]　对于网页宽度固定或者栏目宽度固定的布局，使用像素是正确的。
 
[image: ]　对于页面宽度不固定或者栏目宽度也不固定的页面，此时使用百分比或em是一个正确选择。
 
从用户易用性角度考虑，定义字体大小应该以em（或%）为单位进行设置。主要考虑因素是：一方面有利于客户端浏览器调整字体大小；另一方面，通过设置字体大小的单位为em或百分比，这样使字体能够适应版面宽度的变化。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test1.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后定义样式，设计页面正文字体大小为12像素，使用em来设置，则代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
计算方法：
 
浏览器默认字体大小为16像素，用16像素乘以0.75即可得到12像素。同样的道理，预设14像素，则应该是0.875em；预设10像素，则应该是0.625em。
 
第3步，在复杂结构中如果反复选择em或百分比作为字体大小，可能就会出现字体大小显示混乱的状况。如果修改上面示例中的样式，分别定义body、div和p元素的字体大小为0.75em。
 
 
     body, div, p {font-size:0.75em;}


 

 
由于em单位是以上级字体大小为参考进行显示，所以如果在浏览器中预览就会发现正文文字看不清楚，如图7.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.3　以em为单位所带来的隐患
 

 
 
 [image: ] 提示：根据第2步的计算方法，body字体大小应该为12像素，而<div id="content">内字体大小只为9像素，<div id="sub">内字体只为7像素，而段落文本的字体大小只为5像素。所以，在使用em为单位设置字体大小时，不要嵌套使用em单位定义字体大小。
 

 
7.1.3　定义字体颜色
 
CSS使用color属性来定义字体颜色，该属性用法如下：
 
 
     color : color


 

 
参数color表示颜色值。
 
【示例】下面示例演示了在文档中定义字体颜色。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，分别定义页面、段落文本、<div>标签、<span>标签包含字体颜色。
 
 
 [image: ] 

 
7.1.4　定义字体粗细
 
CSS使用font-weight属性来定义字体粗细，该属性用法如下：
 
 
     font-weight : normal | bold | bolder | lighter | 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 | 700 | 800 | 900


 

 
font-weight属性取值比较特殊，其中normal关键字表示默认值，即正常的字体，相当于取值为400。bold关键字表示粗体，相当于取值为700，或者使用<b>标签定义的字体效果。
 
bolder（较粗）和lighter（较细）相对于normal字体粗细而言。
 
另外，也可以设置值为100、200、300、400、500、600、700、800、900，它们分别表示字体的粗细，是对字体粗细的一种量化方式，值越大就表示越粗，相反就表示越细。
 
【示例】下面示例演示了如何定义网页对象的字体粗细样式。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，分别定义段落文本、一级标题、<div>标签包含字体的粗细效果，同时定义一个粗体样式类。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ]注意：设置字体粗细也可以称为定义字体的重量。对于中文网页设计来说，一般仅用到bold（加粗）、normal（普通）两个属性值即可。
 

 
7.1.5　定义斜体字体
 
CSS使用font-style属性来定义字体倾斜效果，该属性用法如下：
 
 
     font-style : normal | italic | oblique


 

 
其中normal表示默认值，即正常的字体，italic表示斜体，oblique表示倾斜的字体。italic和oblique两个取值只能在英文等西方文字中有效。
 
【示例】下面示例演示了如何为网页定义斜体样式类。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义一个斜体样式类。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<body>标签中输入一行段落文本，并把斜体样式类应用到该段落文本中：
 
 
     <p>古今之成大事业、大学问者，必经过三种之境界。<span class="italic">“昨夜西风凋碧树，独上高楼，

望尽天涯路”</span>，此第一境也。<span class="italic">“衣带渐宽终不悔，为伊消得人憔悴”</span>，此第

二境也。<span class="italic">“众里寻他千百度，回头蓦见，那人正在灯火阑珊处”</span>，此第三境也。此等

语皆非大词人不能道。</p>


 

 
7.1.6　定义下划线
 
CSS使用text-decoration属性来定义字体下划线效果，该属性用法如下：
 
 
     text-decoration : none || underline || blink || overline || line-through


 

 
其中none表示默认值，即无装饰字体，blink表示闪烁效果，underline表示下划线效果，line-through表示贯穿线效果，overline表示上划线效果。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义3个装饰字体样式类。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在<body>标签中输入3行段落文本，并分别应用上面的装饰类样式。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，再定义一个样式，在该样式中，同时声明多个装饰值，定义的样式如下：
 
 
     .line { text-decoration:line-through overline underline; }


 

 
第4步，在正文中输入一行段落文本，并把这个line样式类应该到该行文本中。
 
 
     <p class="line">古今之成大事业、大学问者，必经过三种之境界。</p>


 

 
第5步，在浏览器中预览，则可以看到最后一行文本显示多种修饰线效果，如图7.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.4　多种下划线的应用效果
 

 
7.1.7　定义字体大小写
 
CSS使用font-variant属性来定义字体大小效果，该属性用法如下：
 
 
     font-variant : normal | small-caps


 

 
其中normal表示默认值，即正常的字体，small-caps表示小型的大写字母字体。
 
【示例1】下面示例演示了如何定义大写字体样式。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type= "text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义一个类样式。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<body>标签中输入一行段落文本，并应用上面定义的类样式。
 
 
     <p class="small-caps">font-variant </p>


 

 
 
 [image: ]注意：font-variant仅支持英文为代表的西文字体，中文字体没有大小写效果区分。如果设置了小型大写字体，但是该字体没有找到原始小型大写字体，则浏览器会模拟一个。例如，可通过使用一个常规字体，并将其小写字母替换为缩小过的大写字母。
 

 
【拓展】CSS还定义了一个text-transform属性，该属性也能够定义字体大小写效果。不过该属性主要定义单词大小写样式，用法格式如下：
 
 
     text-transform : none | capitalize | uppercase | lowercase


 

 
其中none表示默认值，无转换发生；capitalize表示将每个单词的第一个字母转换成大写，其余无转换发生；uppercase表示把所有字母都转换成大写；lowercase表示把所有字母都转换成小写。
 
【示例2】下面示例借助text-transform属性定义首字母大写、全部大写和全部小写三个样式类。
 
新建一个网页，保存为test1.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义3个类样式。
 
 
     .capitalize {text-transform:capitalize;}   /*首字母大小样式类*/

    .uppercase {text-transform:uppercase;}    /*大写样式类*/

    .lowercase {text-transform:lowercase;}    /*小写样式类*/


 

 
然后在<body>标签中输入3行段落文本，并分别应用上面定义的类样式。
 
 
     <p class="capitalize">text-transform:capitalize;</p>

    <p class="uppercase">text-transform:uppercase;</p>

    <p class="lowercase">text-transform:lowercase;</p>


 

 
分别在IE和Firefox浏览器中预览，则会发现：IE认为只要是单词就把首字母转换为大写，如图7.5所示；而Firefox认为只有单词通过空格间隔之后，才能够成为独立意义上的单词，所以几个单词连在一起时就算作一个词，如图7.6所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.5　IE中解析的大小效果
 

 
 
 [image: ] 
 图7.6　Firefox中解析的大小效果
 

 
7.2　文本样式
 
字体样式主要涉及文字本身的型体效果，而文本样式主要涉及多个文字的排版效果。所以CSS在命名属性时，特意使用了font前缀和text前缀来区分两类不同样式的属性。
 
7.2.1　定义文本对齐
 
在传统布局中，一般使用HTML的align属性来定义对象水平对齐，这种用法在过渡型文档类型中依然可以使用。CSS使用text-align属性来定义文本的水平对齐方式，该属性的用法如下。
 
 
     text-align : left | right | center | justify


 

 
该属性取值包括4个：其中left表示默认值，左对齐；right表示右对齐；center表示居中对齐；justify表示两端对齐。
 
【示例1】在示例定义文档中段落文本居中显示。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义居中对齐类样式。
 
 
     .center { text-align:center;} /*居中对齐样式类*/


 

 
然后在<body>标签中输入两行段落文本，并分别使用传统的HTMLalign属性和标准设计中的CSS的text-align属性定义文本居中。
 
 
     <p align="center">昨夜西风凋碧树，独上高楼，望尽天涯路</p>       <!--传统居中对齐方式-->

    <p class="center">衣带渐宽终不悔，为伊消得人憔悴</p>             <!--标准居中对齐方式-->

    <p class="center">众里寻他千百度，回头蓦见，那人正在灯火阑珊处</p>  <!--标准居中对齐方式-->


 

 
在浏览器中预览，可以看到使用传统方式和标准方式设计文本居中的效果是相同的。
 
【示例2】下面示例演示如何设置块元素居中显示。
 
text-align属性只能够设计文本的水平对齐问题，而对于块状元素的水平对齐还需要使用CSS的margin属性。在标准化设计中，如果当块状元素左右边界都被设置为自动时，则块状元素将居中显示。
 
新建一个网页，保存为test1.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义盒子对象居中显示。
 
 
 [image: ] 

 
为了方便观察块状元素居中显示的效果，在上面样式中定义盒子固定宽度和高度，并以红色背景显示。
 
然后在<body>标签中输入<div>标签，并定义该盒子的ID值为box。
 
 
     <div id="box"></div>


 

 
在标准浏览器中预览，则显示效果如图7.7所示。
 
【拓展】由于不同浏览器及其不同版本对于CSS支持的不同，上述效果在IE 6及其以下版本浏览器不支持这种块状元素居中对齐的方式，如图7.8所示。不过IE浏览器使用text-align属性都可以设置块元素水平对齐。
 
因此，为了兼容IE浏览器，可以添加text-align属性声明，以实现浏览器的兼容显示。针对上面示例，使用如下的兼容样式表。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图7.7　IE 10中的解析效果
 

 
 
 [image: ] 
 图7.8　IE 5.5中的解析效果
 

 
在使用上述兼容技巧时，应该注意两个问题：
 
[image: ]　必须定义布局包含框为居中对齐，其目的就是为了兼容IE早期版本浏览器。如上面示例中，body元素就是div元素的布局包含框。所谓布局包含框就是包含子元素的块状元素，通俗地说就是父级块状元素。而对于下面这样的包含结构就不能够算是布局包含框了：
 
 
 [image: ] 

 
因为span元素默认为行内元素，它不具有布局特性，不过它也算作包含框，进一步说就是行内包含容器。
 
[image: ]　在对齐块状元素中使用text-align属性把居中对齐的文本再恢复到默认的左对齐状态。因为在父级元素中定义了居中对齐方式，根据CSS继承性，则其包含的文本也会自动居中，为了避免此举破坏文本显示效果，需要再恢复默认对齐方式。
 
7.2.2　定义垂直对齐
 
在传统布局中，一般元素不支持垂直对齐效果，不过在表格中可以实现。例如，在下面表格结构中使用td元素的valign属性定义单元格内包含的对象垂直居中显示。
 
 
 [image: ] 

 
CSS使用vertical-align属性来定义文本垂直对齐问题，该属性的用法如下：
 
 
     vertical-align : auto | baseline | sub | super | top | text-top | middle | bottom | text-bottom | length


 

 
其中auto属性值将根据layout-flow属性的值对齐对象内容；baseline表示默认值，表示将支持valign特性的对象内容与基线对齐；sub表示垂直对齐文本的下标；super表示垂直对齐文本的上标；top表示将支持valign特性的对象的内容对象顶端对齐；text-top表示将支持valign特性的对象的文本与对象顶端对齐；middle表示将支持valign特性的对象的内容与对象中部对齐；bottom表示将支持valign特性的对象的内容与对象底端对齐；text-bottom表示将支持valign特性的对象的文本与对象顶端对齐；length表示由浮点数字和单位标识符组成的长度值或者百分数，可为负数，定义由基线算起的偏移量，基线对于数值来说为0，对于百分数来说就是0%。
 
【示例1】下面演示演示如何设置字体垂直对齐。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义上标类样式。
 
 
     .super {vertical-align:super;}


 

 
然后在<body>标签中输入一行段落文本，并应用该上标类样式。
 
 
     <p>vertical-align表示垂直<span class=" super ">对齐</span>属性</p>


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图7.9所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.9　文本上标样式效果
 

 
【示例2】下面示例演示如何定义块元素垂直对齐显示。
 
vertical-align属性不支持块状元素对齐，只有当包含框显示为单元格时才有效。
 
启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test1.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后定义如下两个样式，定义外面盒子为单元格显示，且垂直居中。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中进行预览测试，则在标准浏览器中显示效果如图7.10所示。但是IE 7及其以下版本浏览器不支持这种方法，如图7.11所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.10　IE 10中的解析效果
 

 
 
 [image: ] 
 图7.11　IE 7中的解析效果
 

 
不过IE支持在表格中定义垂直居中，因此针对上面示例的结构，进行如下修改，把内部盒子放在单元格中，这样就可以实现在IE 7及其以下版本浏览器中垂直对齐效果。
 
 
 [image: ] 

 
这种方法在实际应用时不是很方便，建议用户尝试使用其他方法。
 
【示例3】下面示例演示了不同垂直对齐方式的比较效果。
 
vertical-align属性提供的值很多，但是IE浏览器与其他浏览器对于解析它们的效果却存在很大的分歧。一般情况下，不建议广泛使用这些属性值，实践中主要用到vertical-align属性的垂直居中样式，偶尔也会用到上标和下标效果。为了方便用户比较这些取值效果，请上机练习下面这个示例。
 
新建一个网页，保存为test3.html，在<body>标签内输入如下结构：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。然后定义如下类样式：
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览测试，则显示效果如图7.12所示。用户可以通过这个效果图直观地比较这些取值的效果。
 
 
 [image: ] 
 图7.12　垂直对齐取值效果比较
 

 
7.2.3　定义字距和词距
 
CSS使用letter-spacing属性定义字距，使用word-spacing属性定义词距。这两个属性的取值都是长度值，由浮点数字和单位标识符组成，默认值为normal，它表示默认间隔。
 
定义词距时，以空格为基准进行调节，如果多个单词被连在一起，则被word-spacing:视为一个单词；如果汉字被空格分隔，则分隔的多个汉字就被视为不同的单词，word-spacing:属性此时有效。
 
【示例】下面示例演示如何定义字距和词距样式。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义两个类样式。
 
 
     .lspacing {letter-spacing:1em;}  /*字距样式类*/

    .wspacing {word-spacing:1em;}    /*词距样式类*/


 

 
然后在<body>标签中输入两行段落文本，并应用上面两个类样式。
 
 
     <p class="lspacing">letter spacing word spacing（字间距）</p>

    <p class="wspacing">letter spacing word spacing（词间距）</p>


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图7.13所示。从图中可以直观地看到，所谓字距就是定义字母之间的间距，而词距就是定义西文单词的距离。
 
 
 [image: ]注意：字距和词距一般很少使用，使用时应慎重考虑用户的阅读体验和感受。对于中文用户来说，letter-spacing属性有效，而word-spacing:属性无效。
 

 
 
 [image: ] 
 图7.13　字距和词距演示效果比较
 

 
7.2.4　定义行高
 
行高也称为行距，是段落文本行与文本行之间的距离。CSS使用line-height属性定义行高，该属性的用法如下：
 
 
     line-height : normal | length


 

 
其中normal表示默认值，一般为1.2em，length表示百分比数字，或者由浮点数字和单位标识符组成的长度值，允许为负值。
 
【示例1】下面示例演示了如何定义段落文本行高样式。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义两个行高类样式。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<body>标签中输入两行段落文本，并应用上面两个类样式。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图7.14所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.14　段落文本的行高演示效果
 

 
【示例2】下面示例演示了不同取值下，行高样式的比较效果。
 
行高取值单位一般使用em或百分比，很少使用像素，也不建议使用。
 
[image: ]　当line-height属性取值小于一个字大小时，就会发生上下行文本重叠现象。在上面示例基础上，修改定义的类样式。
 
 
     .p1 { line-height:0.5em;}

    .p2 { line-height:0em;}


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图7.15所示，说明当取值小于字体大小时，多行文本会发生重叠现象。
 
 
 [image: ] 
 图7.15　段落文本重叠演示效果
 

 
[image: ]　一般行高的最佳设置范围为1.2～1.8em，当然对于特别大的字体或者特别小的字体，可以特殊处理。因此，用户可以遵循字体越大、行高越小的原则来定义段落的具体行高。
 
例如，如果段落字体大小为12px，则行高设置为1.8em比较合适；如果段落字体大小为14px，则行高设置为1.5～1.6em比较合适；如果段落字体大小为16～18px，则行高设置为1.2em比较合适。一般浏览器默认行高为1.2em左右。例如，IE默认为19px，如果除以默认字体大小（16px），则约为1.18em；而Firefox默认为1.12em。
 
 
 [image: ] 提示：行高一般以中线为准，减去字体大小值之后，平分为上下空隙，如果值为奇数，则把多出的一个像素分给上边空隙或下边空隙。
 
 例如，如果字体大小为12px，行高为1.6em，则行高实际为19px，行高减去字体大小后等于7px，则上下空隙分别分得3px，然后把多出的一个像素分给上边空隙。使用等式表示如下：
 
 行高（19px）=下边空隙（3px）+字体大小（12px）+上边空隙（4px）
 
 如果在浏览器中预览，则英文字体显示如图7.16所示，其中多余的一个像素分给了上边空隙。而对于中文字体来说，则多余的一个像素分给了下边空隙，如图7.17所示。
 
  
  [image: ] 
  图7.16　英文字体的行高值分配示意图
 
 
 
  
  [image: ] 
  图7.17　中文字体的行高值分配示意图
 
 
 

 
【示例3】下面示例演示了如何设置更灵活的行高样式。
 
用户也可以给line-height属性设置一个数值，但是不设置单位。例如：
 
 
     body { line-height:1.6;}


 

 
这时浏览器会把它作为1.6em或者160%，也就是说页面行高实际为19px。利用这种特殊的现象，用户可以设计多层嵌套结构中行高继承出现的问题。
 
新建一个网页，保存为test2.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，设置网页和段落文本的默认样式。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<body>标签中输入如下标题和段落文本。
 
 
 [image: ] 

 
上面示例定义body元素的行高为1.6em。由于line-height具有继承性，因此网页中的段落文本的行高也继承body元素的行高。浏览器在继承该值时，并不是继承“1.6em”这个值，而是把它转换为精确值之后（即19px）再继承，换句话说p元素的行高为19px，但是p元素的字体大小为30px，继承的行高小于字体大小，就会发生文本行重叠现象。如果在浏览器中预览，则演示效果如图7.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.18　错误的行高继承效果
 

 
解决方法：
 
在定义body元素的行高时，不为其设置单位，即直接定义为line-height:1.6，这样页面中其他元素所继承的值为1.6，而不是19px。则内部继承元素就会使用为继承的值1.6附加默认单位em，最后页面中所有继承元素的行高都为1.6em。
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7.2.5　定义缩进
 
CSS使用text-indent属性定义首行缩进，该属性的用法如下：
 
 
     text-indent : length


 

 
length表示百分比数字，或者由浮点数字和单位标识符组成的长度值，允许为负值。建议在设置缩进单位时，以em为设置单位，它表示一个字距，这样比较精确确定首行缩进效果。
 
【示例1】下面示例演示了如何为段落文本定义首行缩进效果。
 
新建一个网页，保存为test.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义段落文本首行缩进2个字符。
 
 
     p { text-indent:2em;}  /*首行缩进2个字距*/


 

 
然后在<body>标签中输入如下标题和段落文本。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则可以看到文本缩进效果。
 
【示例2】使用text-indent:属性可以设计悬垂缩进效果。
 
新建一个网页，保存为test1.html，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义段落文本首行缩进负的2个字符，并定义左侧内部补白为2个字符。
 
 
 [image: ] 

 
text-indent属性可以取负值，定义左侧补白，防止取负值缩进导致首行文本伸到段落的边界外边。
 
然后在<body>标签中输入如下标题和段落文本。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则可以看到文本悬垂缩进效果，如图7.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.19　悬垂缩进效果
 

 
7.3　案例实战
 
7.1节和7.2节简单介绍了CSS常用字体和文本属性，当然CSS定义的字体和文本属性远不止这些。由于不同类型的浏览器对于它们的支持程度存在差异，所以就不再展开讲解了，感兴趣的用户可以参阅CSS参考手册了解并学习。
 
IE浏览器也定义了不少私有属性，利用这些属性可以设计很多个性版式。例如，layout-flow可以定义竖行文本，这符合汉语版式习惯，但是由于不标准，没有得到广泛支持，所以就应慎重使用。下面结合4个示例讲解网页文本格式的一般设计方法。
 
7.3.1　设计英文格式1
 
本案例以宁静、含蓄为主设计风格，结合英文版式设计习惯，整体设计以深黑色为底色，浅灰色为前景色，营造一种安静的、富有内涵的网页主观效果。
 
字体以无衬线字体为主，这样给人感觉页面比较干净，避免字体的衬线使页面看起来拖泥带水。文本行以疏朗的风格进行设计。整个网页设计效果如图7.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.20　设计的英文格式效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，构建网页结构。这是一个简单的段落文本示例，为了方便用户学习，本例截取了禅意花园（http://www.csszengarden.com/）的HTML文档结构的第一部分，效果如图7.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.21　禅意花园的HTML文档结构节选
 

 
 
 [image: ] 提示：禅意花园的文档结构比较经典，语义明确，信息传达具体，文档的结构层次清晰、明了，主次、轻重有序呈现，给人一种节奏的乐感。除去div架构外，整个页面合理使用了h1、h2、h3、p等语义标签，使整个文档更符合HTML语义化设计要求。
 

 
示例源代码的HTML结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，规划整个页面的基本显示属性：背景色、前景色（字体颜色）、字体基本类型、网页字体大小。由于本页面仅是一个段落文本，所以为了避免段落文本与窗口边框太近，容易产生一种压抑感，故使用margin属性定义较大的页边距。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，统一标题文本的样式。虽然标题级别不同，但是在同一个页面中，它们可能会存在很多相似之处。例如，边界大小、大小写、字体类型和字体疏密等。当然，这个共性必须结合具体的页面来说。本示例中的共性样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，为了区分不同级别标题的大小，这里以页面字体大小（13px）为参考进行统一规划。定义一级标题大小为1.8倍，二级标题大小为1.4倍，三级标题大小为1.2倍。
 
 
     h1 {font-size: 1.8em;}

    h2 {font-size: 1.4em;}

    h3 {font-size: 1.2em;}


 

 
第5步，定义段落文本的行高为180%，这种疏朗的行距更有利于深色背景下用户阅读体验。
 
 
 [image: ] 

 
7.3.2　设计英文格式2
 
本例在7.3.1节示例基础上，借用HTML文档结构，然后利用CSS调整页面风格，通过增大前景色与背景色的对比度，调整标题行的对齐方式，适当收缩行距，使页面看起来有些炫目，行文也趋于紧凑，这样页面风格就更具洒脱、干练，页面设计效果如图7.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.22　设计英文格式效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，复制7.3.1节示例源代码，删除所有的CSS内部样式表源代码。
 
第2步，调整页面基本属性。加深背景色，增强前景色。其他基本属性可以保持一致。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，定义标题下边界为一个字符大小，以小型大写样式显示，适当增加字距，定义字体为无衬线类型。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，分别定义一级、二级和三级标题的样式。实现在统一标题样式基础上的差异化显示。在设计标题时，使一级、二级标题右对齐，三级标题左对齐，形成标题错落排列的版式效果。同时为了避免左右标题轻重不一（右侧标题偏重），为此定义左侧的三级标题以下划线显示，以增加左右平衡。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，收缩段落文本行的间距，压缩段落之间的间距，适当减弱段落文本的颜色。
 
 
 [image: ] 

 
7.3.3　设计中文报刊版式
 
中文版式与西文版式存在很多不同。例如，中文段落文本缩进，而西文悬垂列表；中文段落一般没有段距，而西文习惯设置一行的段距等。中文报刊文章习惯以块的适度变化来营造灵活的设计版式，中文版式中，标题习惯居中显示，正文之前喜欢设计一个题引，题引为左右缩进的段落文本显示效果，正文以首字下沉效果显示。
 
本案例将展示一个简单的中文版式，把一级标题、二级标题、三级标题和段落文本的样式分别设计，从而使信息的轻重分明，更有利于用户阅读，演示效果如图7.23所示。
 
 
 [image: ] 
 图7.23　报刊式中文格式效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，设计网页结构。本示例的HTML文档结构依然采用禅意花园的结构，截取第一部分的结构和内容，并把英文全部意译为中文。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，定义网页基本属性。定义背景色为白色，字体为黑色。也许你认为浏览器默认网页就是这个样式，但是考虑到部分浏览器会以灰色背景显示，显式声明这些基本属性会更加安全。字体大小为14px，字体为宋体。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，定义标题居中显示，适当调整标题底边距，统一为一个字距。间距设计的一般规律：字距小于行距，行距小于段距，段距小于块距。检查的方法可以尝试将网站的背景图案和线条全部去掉，看是否还能保持想要的区块感。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，为二级标题定义一个下划线，并调暗字体颜色，目的是使一级标题、二级标题和三级标题在同一个中轴线显示时产生一个变化，避免单调。由于三级标题字数少（4个汉字），可以通过适当调节字距来设计一种平衡感，避免因为字数太少而使标题看起来很单调。
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第5步，定义段落文本的样式。统一清除段落间距为0，定义行高为1.8倍字体大小。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义第一文本块中的第一段文本字体为深灰色，定义第一文本块中的第二段文本右对齐，定义第一文本块中的第一段和第二段文本首行缩进两个字距，同时定义第二文本块的第一段、第二段和第三段文本首行缩进两个字距。
 
 
 [image: ] 

 
第7步，为第一个文本块定义左右缩进样式，设计引题的效果。
 
 
 [image: ] 

 
第8步，定义首字下沉效果。CSS提供了一个首字下沉的属性:first-letter，这是一个伪对象。什么是伪、伪类和伪对象，将在第9章进行详细讲解。但是first-letter属性所设计的首字下沉效果存在很多问题，所以还需要进一步设计。例如，设置段落首字浮动显示（什么是浮动，请参阅第13章），同时定义字体大小很大，以实现下沉效果。为了使首字下沉效果更明显，这里设计首字加粗、反白显示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ]注意：由于IE早期版本浏览器存在Bug，无法通过:first-letter选择器来定义首字下沉效果，故这里重新定义了一个首字下沉的样式类（first），然后手动把这个样式类加入到HTML文档结构对应的段落中。
 
  
  [image: ] 
 
 

 
 
 [image: ] 提示：在阅读信息时，段落文本的呈现效果多以块状存在。如果说单个字是点，一行文本为线，那么段落文本就成面了，而面以方形呈现的效率最高，网站的视觉设计大部分其实都是在拼方块。在页面版式设计中，建议坚持如下设计原则。
 
 [image: ]　方块感越强，越能给用户方向感。
 
 [image: ]　方块越少，越容易阅读。
 
 [image: ]　方块之间以空白的形式进行分隔，从而组合为一个更大的方块。
 
 其他样式以及整个案例效果请参阅本节实例源代码。
 

 
7.3.4　设计中文层级版式
 
本节示例将展示一个简单的层级式中文版式，把一级标题、二级标题、三级标题和段落文本以阶梯状缩进，从而使信息的轻重分明，更有利于用户阅读，演示效果如图7.24所示。
 
【操作步骤】
 
第1步，复制7.3.3节示例源代码，删除所有的CSS内部样式表源代码。
 
 
 [image: ] 
 图7.24　层级缩进式中文版式效果
 

 
第2步，先定义页面的基本属性。这里定义页面背景色为灰绿浅色，前景色为深黑色，字体大小为0.875em（约为14px）。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，统一标题为下划线样式，且不再加粗显示，限定上下边距为1个字距。在默认情况下，不同级别的标题上下边界是不同的。适当调整字距之间的疏密。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，分别定义不同标题级别的缩进大小，设计阶梯状缩进效果。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，定义段落文本左缩进，同时定义首行缩进效果。另外，清除段落默认的上下边界距离。
 
 
 [image: ] 

第8章　设计图像样式
 
（[image: ] 视频讲解：72分钟）
 
人靠衣装，网页也需要图片来装饰，任何页面都少不了使用漂亮的图片进行“打扮”。如何合理地选用图片、优化图片将直接影响到网页的性能。网页中的图片存在两种形式：
 
[image: ]　使用<img>标签直接插入的图像。
 
[image: ]　以背景的形式显示的图像。
 
直接插入的图像多用来传递一种多媒体信息，把图像作为文档的内在对象（内联图像）。而背景图像多用来装饰网页，设计网页效果。本章将分别介绍如何使用不同的方法控制插入图像和背景图像的样式，帮助用户设计大方、美观的页面效果。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解网页图像
 
[image: ]　能够插入图像
 
[image: ]　设计图像基本显示效果
 
[image: ]　设计背景图像
 
[image: ]　能够灵活使用图像美化网页效果
 
8.1　网页中的图像
 
在网页中，图像是以二进制数据流的形式存在。借助<img>标签，浏览器可以把这些数据流解析出来，然后显示在页面上。
 
从这个角度看，<img>标签实际上是一个被封装的对象，它与<p>、<h1>～<h6>、<div>、<span>等标签有点不同。W3C曾倡议使用<object>标签来插入图像，因为它更符合HTML语义。用户可以尝试使用<object>标签插入图像，在现代浏览器中都会正确显示。
 
 
     <object data="images/1.jpg"></object>


 

 
例如：等效如下代码：
 
 
     <img src="images/1.jpg" />


 

 
但是由于<img>标签已深入人心，也就被认为事实的标准。
 
如果用户接触过动态网站开发，应该知道验证码，它是由程序随机生成的数字图像，然后以二进制数据流的形式直接传递给<img>标签的src属性。src是source的缩写，它表示源的意思，即二进制数据源。
 
再举一个例子，如果用户看过流行的前端框架，很多CSS中就直接使用二进制形式设置背景图像，类似代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
这是一种SVG图标技术，它通过把图标转换为二进制字符形式，这样做的好处：提高图像下载速度，提升用户体验。避免频繁地向服务器发出图像请求而耽误时间。
 
 
 [image: ] 
 图8.1　解析数据流为图像
 

 
【示例】为了增加用户的感性认识，这里再举一个示例：输入下面字符串，或者在本书源代码中找到本节对应文件（test1.html），在现代浏览器中预览，则显示效果如图8.1所示。这段十六进制数据流实际上表示一个红色正方形图形。
 
 
 [image: ] 

 
最后，强调一下用户要正确地使用图像，合理地在文档内容中加入图像，会使文档变得更加生动活泼，更加引人入胜，而且看上去更加专业，更具信息性并易于浏览。还可以专门使一个图像成为超链接的可视引导图。如静态、动态效果的图标、照片、说明、绘画等。
 
然而，如果过度使用图像，文档就会变得支离破碎，混乱不堪，而且无法阅读，用户在下载和查看该页面时，更会增加很多不必要的等待时间。
 
8.2　图像样式
 
在CSS没有普及前，主要使用<img>标签的属性来控制图像样式，如大小、边框、位置等。使用CSS可以更方便控制图像显示，设计各种特殊效果，这种用法也符合W3C标准，是现在推荐的用法。
 
8.2.1　定义图像大小
 
<img>标签包含width和height属性，使用它们可以控制图像的大小，在标准网页设计中这两个属性依然可以用。不过CSS提供了更符合标准设计的width和height属性，使用这两个属性可以构建更符合结构和表现相分离的应用。
 
【示例】下面是一个简单的使用CSS控制图像大小的案例。
 
启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，以类样式的方式控制网页中图片的显示大小。
 
 
 [image: ] 

 
其显示效果如图8.2所示，可以看到使用CSS更方便控制图片大小，代码的长度明显减少，这样不但清晰易读，而且提升网页设计的灵活性。
 
【拓展】在控制网页图像的显示大小时，有几个问题需要注意：
 
第一，使用<img>标签的宽、高属性来定义图像大小存在很多局限性。一方面是因为它不符合结构和表现的分离原则；另一方面使用标签属性定义图像大小只能够使用像素单位（可以省略）。而使用CSS属性，可以自由选择任何相对和绝对单位。这在设计图像大小随包含框宽度而变化时，使用百分比非常有用。
 
第二，当图像大小取值为百分比时，浏览器将根据图像包含框的宽和高进行计算。例如，下面这个示例中（test1.html），统一定义图像缩小百分之五十大小，然后分别放在网页中和一个固定大小的盒子中，则显示效果截然不同，比较效果如图8.3所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.2　固定缩放图像
 

 
 
 [image: ] 
 图8.3　百分比缩放图像
 

 
第三，当为图像仅定义宽度或高度，则浏览器能够自动调整纵横比，使宽和高能够协调缩放，避免图像变形。但是一旦同时为图像定义宽和高，则浏览器能够根据显式定义的宽和高来解析图像。
 
8.2.2　定义图像边框
 
图像在默认状态下是不会显示边框的，但在为图像定义超链接时会自动显示2～3像素宽的蓝色粗边框。使用border属性可以清除这个边框，代码如下：
 
 
     <a href="#"><img src="images/login.gif" alt="登录" border="0" /></a>


 

 
不推荐上述用法，建议使用CSS的border属性定义。CSS的border属性不仅可以为图像定义边框，且提供了丰富的边框样式，支持定义边框的粗细、颜色和样式。
 
【示例1】针对上面的清除图像边框效果，则使用CSS定义代码如下。
 
 
 [image: ] 

 
使用CSS为<img>标签定义无边框显示，这样就不再需要为每个图像定义0边框的属性。下面分别讲解图像边框的样式、颜色和粗细的详细用法。
 
1．边框样式
 
CSS为元素边框定义了众多样式，边框样式可以使用border-style属性来定义。边框样式包括两种：虚线框和实线框。
 
[image: ]　虚线框包括dotted（点）和dashed（虚线）。这两种样式效果略有不同，同时在不同浏览器中的解析效果也略有差异。
 
【示例2】下面示例演示了如何为对象定义特殊边框样式，来设计特殊效果。
 
在本示例中，分别定义两个不同的点线和虚线类样式，然后分别应用到两幅图像上，则效果如图8.4所示，通过比较可以看到点线和虚线的细微差异。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　实线框包括实线框（solid）、双线框（double）、立体凹槽（groove）、立体凸槽（ridge）、立体凹边（inset）、立体凸边（outset）。其中实线框solid是应用最广的一种边框样式。
 
 
 [image: ] 
 图8.4　IE 10浏览器中的点线和虚线比较效果
 

 
【拓展】双线框由两条单线和中间的空隙组成，三者宽度之和等于边框的宽度。但是双线框的值分配也会存在一些矛盾，无法做到平均分配。如果边框宽度为3px，则两条单线与其间空隙分别为1px；如果边框宽度为4px，则外侧单线为2px，内侧和中间空隙分别为1px；如果边框宽度为5px，则两条单线宽度为2px，中间空隙为1px。其他取值依此类推。
 
 
 [image: ] 提示：如果单独定义某边边框样式，可以使用如下属性：border-top-style（顶部边框样式）、border-right-style（右侧边框样式）、border-bottom-style（底部边框样式）、border-left-style（左侧边框样式）。
 

 
2．边框颜色和宽度
 
使用CSS的border-color属性可以定义边框的颜色，颜色取值可以是任何有效的颜色表示法。使用border-width可以定义边框的粗细，取值可以是任何长度单位，但不能使用百分比单位。
 
 
 [image: ] 提示：要定义单边边框的颜色，可以使用：border-top-color（顶部边框颜色）、border-right-color（右侧边框颜色）、border-bottom-color（底部边框颜色）、border-left-color（左侧边框颜色）。要定义单边边框的宽度，可以使用：border-top-width（顶部边框宽度）、border-right-width（右侧边框宽度）、border-bottom-width（底部边框宽度）、border-left-width（左侧边框宽度）。
 
 当元素的边框样式为none时，所定义的边框颜色和边框宽度都会同时无效。在默认状态下，元素的边框样式为none，而元素的边框宽度默认为2～3px。
 

 
【示例3】CSS为方便控制对象的边框样式，提供了众多属性。这些属性从不同方位和不同类型定义元素的边框。例如，使用border-style属性快速定义各边样式，使用border-color属性快速定义各边颜色，使用border-width属性快速定义各边宽度。属性取值的顺序：顶部、右侧、底部、左侧。
 
例如，在下面示例中快速定义图像各边的边框，显示效果如图8.5所示。
 
 
 [image: ] 

 
也可以配合使用不同复合属性自定义各边样式，例如，下面示例分别用border-style、border-color和border-width属性自定义图像各边边框样式，演示效果如图8.6所示。
 
 
 [image: ] 

 
如果各边样式相同，使用border会更方便设计。例如，在下面示例中，定义各边样式为红色实线框，宽度为20像素，则代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，border属性中的3个值分别表示边框样式、边框颜色和边框宽度，它们没有先后顺序，可以任意调整顺序。
 
 
 [image: ] 
 图8.5　定义各边边框的样式效果
 

 
 
 [image: ] 
 图8.6　自定义各边边框的样式效果
 

 
8.2.3　定义图像不透明度
 
在CSS3中，使用opacity可以设计图像的不透明度。该属性的基本用法如下：
 
 
     opacity:0～1;


 

 
取值范围在0～1之间，数值越低透明度也就越高，0为完全透明，而1表示完全不透明。
 
 
 [image: ] 提示：早期浏览器对opacity支持不统一，如果要兼容不同浏览器，应使用各浏览器私有属性，在一个样式中同时进行声明。例如，IE浏览器使用CSS滤镜定义透明度，基本用法如下：
 
 filter:alpha(opacity=0～100);
 
 取值范围在0～100之间，数值越低透明度也就越高，0为完全透明，而100表示完全不透明。
 

 
【示例】在本示例中，先定义一个透明样式类，然后把它应用到一个图像中，并与原图进行比较，演示效果如图8.7所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.7　图像透明度演示效果
 

 
8.2.4　定义圆角图像
 
CSS3新增了border-radius属性，使用它可以设计圆角样式。该属性的基本用法如下：
 
 
     border-radius:none | <length>{1,4} [ / <length>{1,4} ]?;


 

 
border-radius属性初始值为none，适用于所有元素，除了border-collapse属性值为collapse的table元素。取值简单说明如下。
 
[image: ]　none：默认值，表示元素没有圆角。
 
[image: ]　<length>：由浮点数字和单位标识符组成的长度值，不可为负值。
 
为了方便定义元素的4个顶角圆角，border-radius属性派生了4个子属性。
 
[image: ]　border-top-right-radius：定义右上角的圆角。
 
[image: ]　border-bottom-right-radius：定义右下角的圆角。
 
[image: ]　border-bottom-left-radius：定义左下角的圆角。
 
[image: ]　border-top-left-radius：定义左上角的圆角。
 
 
 [image: ] 提示：border-radius属性可包含两个参数值：第一个值表示圆角的水平半径，第二个值表示圆角的垂直半径，两个参数值通过斜线分隔。如果仅包含一个参数值，则第二个值与第一个值相同，它表示这个角就是一个四分之一圆角。如果参数值中包含0，则这个角就是矩形，不会显示为圆角。
 

 
【示例】在本示例中，分别设计两个圆角类样式，第一个类r1为固定12像素的圆角，第二个类r2为弹性取值50%的椭圆圆角，然后分别应用到不同的图像上，则演示效果如图8.8所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.8　圆角图像演示效果
 

 
8.2.5　定义阴影图像
 
CSS3新增了box-shadow属性，该属性可以定义阴影效果。该属性的基本用法如下：
 
 
     box-shadow:none | <shadow> [ , <shadow> ]*;


 

 
box-shadow属性的初始值是none，该属性适用于所有元素。取值简单说明如下。
 
[image: ]　none：默认值，表示元素没有阴影。
 
[image: ]　<shadow>：该属性值可以使用公式表示为inset && [ <length>{2,4} && <color>?]，其中inset表示设置阴影的类型为内阴影，默认为外阴影，<length>是由浮点数字和单位标识符组成的长度值，可取正负值，用来定义阴影水平偏移、垂直偏移，以及阴影大小（即阴影模糊度）、阴影扩展。<color>表示阴影颜色。
 
 
 [image: ] 提示：如果不设置阴影类型，默认为投影效果，当设置为inset时，则阴影效果为内阴影。X轴偏移和Y轴偏移定义阴影的偏移距离。阴影大小、阴影扩展和阴影颜色是可选值，默认为黑色实影。box-shadow属性值必须设置阴影的偏移值，否则没有效果。如果需要定义阴影，不需要偏移，此时可以定义阴影偏移为0，这样才可以看到阴影效果。
 

 
【示例】在本示例中，设计一个阴影类样式，定义圆角、阴影显示，设置圆角大小为8像素，阴影显示在右下角，模糊半径为14像素，然后分别应用到第二幅图像上，则演示效果如图8.9所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.9　阴影图像演示效果
 

 
【拓展】box-shadow属性用法比较灵活，可以设计叠加阴影特效。例如，在上面示例中，修改类样式r1的代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
通过多组参数值还可以定义渐变阴影，则演示效果如图8.10所示。
 
 
 [image: ] 
 图8.10　设计图像多层阴影效果
 

 
 
 [image: ] 提示：当给同一个元素设计多个阴影时，需要注意它们的顺序，最先写的阴影将显示在最顶层。如在上面这段代码中，先定义一个10px的红色阴影，再定义一个10px大小、10像素扩展的阴影。显示结果就是红色阴影层覆盖在黄色阴影层之上，此时如果顶层的阴影太大，就会遮盖底部的阴影。
 

 
8.2.6　图文混排
 
在网页中直接插入的图片，一般很少表示修饰页面的目的，其含义代表内容的存在，常称之为内容图。内容图调用方式不是使用CSS的背景属性background-image，而是使用HTML中的<img>标签。
 
【示例】图文混排的页面效果比较常见，多是介绍性的内容部分或者新闻内容部分，处理的方式也很简单。在本示例图文混排中，文字围绕在图片的旁边。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，设置图片的属性，将其控制到内容区域的左上角。
 
 
 [image: ] 

 
简单几行CSS样式代码就能实现图文混排的页面效果，其显示效果如图8.11所示，其中重点内容就是将图片设置浮动，float:left就是将图片向左浮动。
 
【拓展】在CSS样式中，将图片的CSS样式属性设置了浮动，并且添加外补丁（margin），使图片与文字之间产生间隔。对于这样的图文混排效果，很多用户说为什么不用定位直接将图片定位在内容区域的左上角呢？
 
绝对定位（position:absolute）可以很简单地实现图片定位在某个区域的某个位置，但在图文混排的效果中，却不可以这样做，因为需要考虑以下几点原因：
 
[image: ]　图文混排的效果一般出现在介绍性的内容页面或者新闻内容页面，而这些页面一般情况下不是在页面制作过程中实现，而是在后期网站发布后通过网站的新闻发布系统中发布内容，这样的内容发布模式对于图片的大小、段落的出现，文字排版都是属于不可控的范围，不能因为要实现图文混排而增加后期内容发布的工作时间。
 
 
 [image: ] 
 图8.11　图文混排的页面效果
 

 
[image: ]　使用绝对定位的方式后，图片将脱离文档流，成为页面中具有层叠效果的一个元素，将会覆盖文字。
 
当页面发生重叠时，或许有用户会想到：使用内补丁（padding）或者文字缩进（text-indent）的方式将被图片覆盖的文字“挪”出来。这个想法可以，但往往在一张网页甚至一个站点成型之后，对于通过网站的新闻发布系统发布内容时，图片的宽高值或者文字的内容都是灵活改变的页面元素，不能因为要实现图文混排而破坏了其原本应该具有的灵活性。
 
 
 [image: ]思考：如何实现文字围绕图片时，图片是在右边显示，并与文字之间有5px的间隔。
 

 
8.3　综合实战：设计图文新闻内容页
 
8.2.6节曾介绍了内容页的基本混排方式，本节将通过一个实战案例演示如何设计更具阅读性的新闻页面，案例将通过添加图片，重新设计，优化新闻内容页的页面版式，使其结构更符合标准，以适应大型新闻站的自动化编排需要，同时让页面设计更具专业性，更适合新闻阅读习惯。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内输入以下代码，设计新闻内容页面结构，初步效果如图8.12所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.12　未添加图片效果的新闻内容页
 

 
为了能实现图文并茂的新闻内容页面，我们需要在页面内容中插入图片，而需要修饰的背景图片只需要通过CSS的background属性调用即可。因此需要修改HTML页面结构，通过<img>标签插入需要在页面中出现的图片。
 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后准备定义样式。
 
第3步，如果本例继续使用8.2.6节中提到的样式设计方法，会发现该页面中新闻图片独占一行，而且并不是居中显示，对于视觉效果来说并不是很理想，如图8.13所示（index2.html）。
 
 
 [image: ] 
 图8.13　初步CSS混排效果
 

 
第4步，图文新闻内容页面的页面效果大概的外观已经呈现出来了，但为了能使页面效果更佳，希望在新闻标题后面添加一个代表新闻内容为图文新闻的图标，并且将内容区域中的图片居中显示。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，修改CSS样式表中的部分代码，最终在浏览器中会看到如图8.14所示的页面效果（index3.html）。
 
 
 [image: ] 
 图8.14　增加图片效果后的图文新闻内容页
 

 
第6步，在图8.14中，可以看到新闻图片的宽高比较小，而继续使用居中的方式显示图文新闻内容页，将会使图片的周围显得很空阔。这时可以考虑使用图文环绕的版式设计图文新闻内容页，如图8.15所示（index4.html）。
 
 
 [image: ] 
 图8.15　文字围绕着图片的图文新闻内容页
 

 
第7步，在效果图8.15中，将图片由原来的大图变更为一张小图，因此在HTML页面结构中修改<img>标签中的文件名。
 
 
     <img src="images/new_pic_s.jpg" alt="新闻图片" />


 

 
第8步，基于原有的图文新闻内容页的CSS样式，需要将.news-box.content部分的CSS样式全部去掉，不再需要设置新闻内容区域的居中显示，并设置图片浮动（float）属性，使图片周围的文字能围绕着图片。
 
 
 [image: ] 

 
简单几句CSS样式代码即可设计漂亮的页面布局效果。不过图文混排的页面效果只能设置图片居左或者居右显示，无法实现当图片在文字内容中间时文字围绕图片左右显示的页面效果。
 
8.4　背景图像
 
在标准设计中，背景图像是最主要的页面修饰方法。本节将介绍使用CSS控制背景图像的基本方法，认识各种背景图像属性的作用以及其相关特性。
 
8.4.1　定义背景图像
 
在CSS中可以使用background-image属性来定义背景图像。具体用法如下：
 
 
     background-image：none | <url>


 

 
默认值为none，表示无背景图；<url>表示使用绝对或相对地址指定背景图像。所导入的图像可以是任意类型。但是符合网页显示的格式一般为GIF、JPG和PNG。这些类型的图像各有自己的优点和缺陷，使用时可以酌情选用。
 
 
 [image: ] 提示：GIF格式图像可以设计动画、透明背景，具有图像小巧等优点，而JPG格式图像具有更丰富的颜色数，图像品质相对要好，PNG类型综合了GIF和JPG两种图像的优点，不足之处就是占用空间相对要大。
 

 
【示例】如果背景包含透明区域的GIF或PNG格式图像，则被设置为背景图像时，这些透明区域依然被保留。在本示例中，先为网页定义背景图像，然后再为段落文本定义透明的GIF背景图像，显示效果如图8.16所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.16　透明背景图像的显示效果
 

 
【拓展】CSS3支持background-image设置渐变背景，具体用法如下：
 
 
     background-image:<linear-gradient> | <radial-gradient> | <repeating-linear-gradient> | <repeating-radial-gradient>


 

 
取值说明如下。
 
[image: ]　<linear-gradient>：使用线性渐变创建背景图像。
 
[image: ]　<radial-gradient>：使用径向（放射性）渐变创建背景图像。
 
[image: ]　<repeating-linear-gradient>：使用重复的线性渐变创建背景图像。
 
[image: ]　<repeating-radial-gradient>：使用重复的径向（放射性）渐变创建背景图像。
 
上面渐变函数用法比较复杂，简单说明如下：
 
[image: ]　线性渐变
 
 
     linear-gradient([[-[to top- | -to bottom] || [to left|to right] ]||<angle>,]?<color-stop>[, <color-stop>]+);


 

 
[image: ]　径向渐变
 
 
     radial-gradient([[<shape> || <size>][at<position>]?,|at <position>,]? <color-stop>[, <color- stop>]+);


 

 
函数取值说明如下。
 
[image: ]　<position>：定义渐变起始点，取值包含数值、百分比，也可以使用关键字，其中left、center和right关键字定义x轴坐标，top、center和bottom关键字定义y轴坐标。当指定一个值时，则另一个值默认为center。
 
[image: ]　<angle>：定义直线渐变的角度。单位包括deg（度，一圈等于360deg）、grad（梯度，90度等于100grad）、rad（弧度，一圈等于2*PI rad）。
 
[image: ]　<stop>：定义步长，包含两个参数，其中第一个参数值设置颜色值，可以为任何合法的颜色值，第二个参数设置颜色的位置，取值为百分比（0～100%）或者数值，也可以省略步长位置。
 
[image: ]　<shape>：定义径向渐变的形状，包括circle（圆）和ellipse（椭圆），默认值为ellipse。
 
[image: ]　<size>：定义圆半径，或者椭圆的轴长度。
 
【示例】本示例定义<div class="blue">显示为蓝色渐变效果，同时借助圆角、阴影设计精致的小方盒子效果，如图8.17所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.17　设计渐变背景效果
 

 
8.4.2　定义显示方式
 
CSS使用background-repeat属性控制背景图像的显示方式。具体用法如下：
 
 
     background-repeat:repeat-x | repeat-y | [repeat | space | round | no-repeat]{1,2}


 

 
取值说明如下。
 
[image: ]　repeat-x：背景图像在横向上平铺。
 
[image: ]　repeat-y：背景图像在纵向上平铺。
 
[image: ]　repeat：背景图像在横向和纵向平铺。
 
[image: ]　no-repeat：背景图像不平铺。
 
[image: ]　round：背景图像自动缩放直到适应且填满整个容器，仅CSS3支持。
 
[image: ]　space：背景图像以相同的间距平铺且填满整个容器或某个方向，仅CSS3支持。
 
【示例】通过两图可以设计圆角效果，它包括水平平铺和垂直平铺两种圆角样式。最典型的两图定义圆角样式就是滑动门。所谓滑动门，就是两个背景图像可层叠，并允许它们在彼此之上进行滑动，以创造一些圆角效果，即宽度长的压在宽度短的图片上，长图在短图上随内容的增加而向后滑动。在本示例中，使用横向滑动和纵向滑动实现圆角纵向高度自适应、横向宽度自适应。
 
启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内输入以下代码，设计栏目结构。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式。
 
 
 [image: ] 

 
页面演示效果如图8.18所示。
 
在上面示例中，首先包含两个滑动门元素，宽度为1200像素、高度为550像素，IE浏览器下居中并设置上间距为30像素。
 
 
     .wrap{width:1200px; height:550px; margin:0 auto; padding-top:30px;}


 

 
第1步，圆角背景图宽度为505像素，此处Class为S_cir层，宽度为505像素，上间距为18像素，用于存放背景图片的大小，设置背景色与背景图片颜色一致。
 
 
     .S_cir{width:505px; padding-top:18px;background:#7f7f9b url(img/H3.jpg) no-repeat left top; float:left; margin-

right:30px;}


 

 
第2步，class为S_cir层，存放圆角图片的上半部分，<p>标签存放圆角图片的下半部分，定义图片H4.jpg，其背景图片在左下角位置处显示。设置下间距为18像素，此处高度为背景图片高度。接着对段落内容进行格式化设置：行高为160%，字体大小为14像素，文本对齐方式为左对齐，最后设置左右内间距为10像素，文字与左右两侧边界拉开距离。至此宽度固定，高度自适应的圆角图片设置完毕。
 
 
 [image: ] 
 图8.18　两图定圆角
 

 
 
    .S_cir p{line-height:160%; font-size:14px; padding:0px 10px; text-indent:2em; text-align:left; background:url

(img/H4.jpg) no-repeat left bottom; padding-bottom:18px;}


 

 
 
 [image: ]注意：CSS代码开始处，<p>标签清除外边距，若存在外边距，则左下角、右上角的圆角将因外边距的撑开，导致背景色压制背景图片现象，可通过删除定义查看。
 

 
 
     body,p{margin:0px;padding:0px; text-align:center;}变为body{margin:0px;padding:0px; text-align:center;}


 

 
若不使用<p>标签，则使用<div>标签可以避免这种现象。再者使用<p>标签，在HTML代码中，需单独添加一个class名，避免多个段落存在时，产生多个下半部分圆角。示例中使用<p>标签是为了Web标准语义化，可通过多添加一个与<p>标签同级的兄弟元素，作为背景图片存放位置。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，纵向滑动门效果完成，现在实现横向滑动门效果，看浏览器中第二个圆角图效果。首先继承class为S_cir层并添加新class名，进行不同处重新设置以及新添加相关CSS属性。
 
第4步，所需圆角背景图宽度为18像素、高度为505像素，故class为S_cir层，高度为505像素，宽度不设置，将内间距重置为0并设置左间距为18像素，存放背景图片宽度，背景图片显示位置为左上角。通过浏览器查看效果，宽度为自适应，而是继承class为S_cir层的宽度，将宽度值设置自适应。通过浏览器显示效果，该层占用一行。重新设置宽度为520像素，将横向宽度自适应和纵向高度自适应放在一行，便于观察。
 
[image: ]　测试一，去掉<p>标签设置：
 
 
     body,p{margin:0px;padding:0px; text-align:center;}

    body{margin:0px;padding:0px; text-align:center;}


 

 
[image: ]　测试二，设置为auto：
 
 
     .Sec_cir2{ height:505px; padding:0px; padding-left:18px;

    background:#7f7f9b url(img/H1.jpg) no-repeat left top;}

    .Sec_cir2{width：auto;}


 

 
[image: ]　测试三，定义宽度，便于观察：
 
 
     .Sec_cir2{height:505px; padding:0px;padding-left:18px;background:#7f7f9b url(img/H1.jpg) no-repeat left}


 

 
第5步，<p>标签设置背景图片H2.jpg，并在右上方显示，将内间距重置为0并设置右间距为18像素，存放背景图片宽度。设置上下间距为10像素，拉开文字顶部、底部与圆角距离。
 
 
 [image: ]注意：需设置<p>标签的高度，因其背景图片高度为505像素，不设置；因段落内容未达到505像素高度，故设置高度：505像素-上下间距10像素=485像素。
 

 
 
     .Sec_cir2 p{padding:0px; padding-right:18px; padding-top:10px; padding-bottom:10px; height:485px;

    background:#7f7f9b url(img/H2.jpg) no-repeat right top;}


 

 
8.4.3　定义显示位置
 
在默认情况下，背景图像显示在元素的左上角，并根据不同方式执行不同显示效果。为了更好地控制背景图像的显示位置，CSS定义了background-position属性来精确定位背景图像。
 
background-position属性取值包括两个值，它们分别用来定位背景图像的x轴、y轴坐标，取值单位没有限制。具体用法如下：
 
 
     background-position：[ left | center | right | top | bottom | <percentage> | <length> ] | [ left | center | right | <percentage> | <length> ] [ top | center | bottom | <percentage> | <length> ] | [ center | [ left | right ] [ <percentage> | <length> ]? ] && [ center | [ top | bottom ] [ <percentage> | <length> ]? ]


 

 
默认值为0% 0%，等效于left top。各个取值说明见本小节拓展演示说明。
 
【示例】四图定圆角就是使用4张背景图定义栏目的4个顶角样式，这里主要利用CSS背景定位方式，将4张图片应用到4个标签内，最终组成圆角效果。
 
启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内输入以下代码，设计栏目结构。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后准备编写样式代码。这里通过<dl>、<dt>、<dd>、<p>4个标签，分别设置一个背景图片，并通过定位方式（background-position）分别把它们定位在4个顶角位置，最终组成需要的圆角背景图像。
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，把background-image、background-repeat和background-position等背景图像属性合并在background中统一声明，这样能够节省代码，提升编写效果。因此，background属性也称为复合属性。
 
在浏览器中预览页面，则演示效果如图8.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图8.19　四图定圆角
 

 
在上面示例中，首先初始化页面，清除<body>、<dl>、<dd>、<dt>等标签的默认样式，示例中总共用4组标签，一组标签设置一个背景图，其中没有使用无意义标签，这点比无图定圆角要好。
 
第1步，Class为F_cir层定义上边距50像素，使其偏离浏览器顶端，宽度使用百分比，自适应浏览器宽度。定义圆角背景的左上方圆角部分，其位置位于左上角，背景色设置很关键，它与该层的左上方圆角颜色一致。
 
 
     dl.F_cir{margin:0 auto;margin-top:50px;text-align:left; width:60%;

    background:#7F7F9C url(img/c_tl.gif) no-repeat scroll left top; }


 

 
第2步，<dt>标签定义圆角背景的右上方圆角，设置文本内容左对齐，内间距10像素，其作用是：一、相当于设置顶部圆角区域高度；二、位于顶部圆角区域纵向中间位置，即单行垂直的另一种设置方法。内间距上下方向值越大，顶部蓝色圆角部分越高。
 
 
     dl.F_cir dt { color:#FFFFFF;padding:10px;text-align:left;

    background:url(img/c_tr.gif) no-repeat scroll right top;}


 

 
测试、设置内间距为40像素：
 
 
     dl.F_cir dt { padding:40px;}


 

 
第3步，<dd>标签定义圆角背景的右下方圆角部分，该背景图片颜色与顶部两个圆角颜色不一致。设置背景色与该圆角颜色一致。
 
 
     dl.F_cir dd {background:#EEEEEE url(img/c_br.gif) no-repeat scroll right bottom;}


 

 
第4步，<p>标签定义圆角背景的左下方圆角部分，该背景图片颜色与右下方圆角颜色一致。<p>标签外边距为0，左右间距赋新值，其作用是：一、清除默认上下外边距，若不清除，将发生上下外边距叠加问题，直接影响dt元素高度；二、圆角图片的宽度为16像素，内间距设置左右16像素，文字远离背景左右两侧。
 
 
     dl.F_cir p{margin:0; padding:5px 16px; line-height:180%; text-align:left;

    background: url(img/c_bl.gif) no-repeat scroll left bottom; }


 

 
【拓展】百分比是最灵活的定位方式，同时也是最难把握的定位单位。下面通过示例进行演示说明：设计一个400px*400px的方形盒子，在其中定义一个100px*100px的背景图像，代码如下，初显效果如图8.20所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
在默认状态下，定位的位置为（0% 0%），通过示例效果图观察可以发现：定位点是背景图像的左上顶点，定位距离是该点到包含框左上角顶点的距离，即两点重合。
 
如果定位背景图像为（100% 100%），则显示效果如图8.21所示（test2.html）。
 
 
     #box {background-position:100% 100%;}


 

 
 
 [image: ] 
 图8.20　（0% 0%）定位效果
 

 
 
 [image: ] 
 图8.21　（100% 100%）定位效果
 

 
观察发现：定位点是背景图像的右下顶点，定位距离是该点到包含框左上角顶点的距离，这个距离等于包含框的宽度和高度。换句说，当百分比值发生变化时，定位点也在以背景图像左上顶点为参考点不断变化，同时定位距离也根据百分比与包含框的宽和高进行计算得到一个动态值。
 
为了更容易理解，再定位背景图像为（50% 50%），则显示效果如图8.22所示（test3.html）。
 
 
     #box {background-position:50% 50%;}


 

 
观察发现：定位点是背景图像的中点，定位距离是该点到包含框左上角顶点的距离，这个距离等于包含框的宽度和高度的一半。
 
如果定位背景图像为（75% 25%），则显示效果如图8.23所示（test4.html）。
 
 
     #box { background-position:75% 25%;}


 

 
观察发现：定位点是以背景图像的左上顶点为参考点的（75% 25%）的位置，如图8.23所示中的圆圈处。定位距离是该点到包含框左上角顶点的距离，这个距离等于包含框宽度的75%和高度的25%。
 
百分比也可以取负值，负值的定位点是包含框的左上顶点，而定位距离则以图像自身的宽和高来决定。例如，如果定位背景图像为（-75% -25%），则显示效果如图8.24所示（test5.html）。
 
 
     #box {background-position:-75% -25%;}


 

 
 
 [image: ] 
 图8.22　（50% 50%）定位效果
 

 
 
 [image: ] 
 图8.23　（75% 25%）定位效果
 

 
其中背景图像在宽度上向左边框隐藏了自身宽度的75%，在高度上向顶边框隐藏了自身高度的25%。
 
如果定位背景图像为（-25% -25%），则显示效果如图8.25所示（test6.html）。
 
 
     #box { background-position:-25% -25%;}


 

 
 
 [image: ] 
 图8.24　（-75% -25%）定位效果
 

 
 
 [image: ] 
 图8.25　（-25% -25%）定位效果
 

 
其中背景图像在宽度上向左边框隐藏了自身宽度的25%，在高度上向顶边框隐藏了自身高度的25%。
 
还可以使用em或px来精确定位背景图像的位置。但是，精确定位与百分比定位的定位点是不同的。对于精确定位来说，它的定位点始终是背景图像的左上顶点。
 
其中em取值是根据包含框的字体大小来计算的，如果没有定义字体，则将根据继承来的字体大小进行计算。
 
例如，以上面示例为基础，定义包含框的字体大小为50px，则定位图像为（1em 2em），代码如下，则显示效果如图8.26所示（test7.html）。当然，也可以取负值，负值的定位方式与百分比相同。
 
 
     #box {font-size:50px; background-position:1em 2em;}


 

 
CSS还提供了5个关键字：left、right、center、top和bottom。这些关键字实际上就是百分比特殊值的一种固定用法。详细列表说明如下：
 
 
 [image: ] 

 
例如，在上面的示例基础上，定义背景图像定位为（center left），则显示效果如图8.27所示（test8.html）。
 
 
     #box { background-position:center left;}


 

 
 
 [image: ] 
 图8.26　（1em 2em）定位效果
 

 
 
 [image: ] 
 图8.27　（center left）定位效果
 

 
8.4.4　定义固定背景
 
一般情况下，背景图像能够跟随网页内容整体上下滚动。如果所定义的背景图像比较特殊，如水印或者窗口背景，自然不希望这些背景图像在滚动网页时轻易消失。CSS为了解决这个问题提供了一个独特的属性：background-attachment。它能够固定背景图像始终显示在浏览器窗口中的某个位置。具体用法如下：
 
 
     background-attachment:fixed | local | scroll


 

 
默认值为scroll，具体取值说明如下。
 
[image: ]　fixed：背景图像相对于浏览器窗体固定。
 
[image: ]　scroll：背景图像相对于元素固定，也就是说当元素内容滚动时背景图像不会跟着滚动，因为背景图像总是要跟着元素本身。
 
[image: ]　local：背景图像相对于元素内容固定，也就是说当元素内容滚动时背景图像也会跟着滚动，此时不管元素本身是否滚动，当元素显示滚动条时才会看到效果。该属性值仅CSS3支持。
 
【示例】在本示例中，为<body>标签设置背景图片，且不平铺、固定，这时通过拖动浏览器滚动条，可以看到网页内容在滚动，而背景图片静止显示。
 
 
 [image: ] 

 
页面演示效果如图8.28所示。
 
【拓展】在定义背景图像时，经常需要定义多个属性。这是一件很繁琐的操作，为此CSS提供了一个background属性。使用这个复合属性，可以在一个属性中定义所有相关的值。
 
例如，如果把上面示例中的4个与背景图像相关的声明合并为一个声明，则代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.28　背景图片固定
 

 
上面各个属性值不分先后顺序。另外，该复合属性还可以同时指定颜色值，这样当背景图像没有完全覆盖所有区域，或者背景图像失效时，则会自动显示指定颜色。例如，定义如下背景图像和背景颜色。
 
 
 [image: ] 

 
如果把背景图像和背景颜色分开声明，则无法同时在网页中显示。例如，在下面代码中，后面的声明值将覆盖前面的声明值，所以就无法同时显示背景图像和背景颜色。
 
 
 [image: ] 

 
8.5　综合实战
 
图像在网页设计中的作用很重要，恰当地使用背景图像能够设计非常漂亮、精致的页面效果。下面将结合多个按钮介绍图像在网页制作中的魅力。
 
8.5.1　设计博客首页
 
本示例是一个博客主页的模板框架，整体布局是一个三行两列式版面，效果如图8.29所示。三行区域包括：头部标题和导航区域、主体区域和页脚版权信息区域。两列区域包括：文章内容列和侧栏功能列。在整个页面中，主要用到5张背景图像，这5张背景图像分别用来设计网页背景、设计网页标题背景、设计导航栏背景、设计主体区域背景、设计版权信息栏背景。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内输入以下代码，设计页面结构。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.29　博客页设计效果
 

 
页面主要由两个并列的结构组成（<div class="top">和<div class="container">），其中<div class="top">块定义网页标题，而<div class="container">块是主体内容区域。同时在<div class= "container">块中又包含3行并列的结构组成（<div class="navigation">、<div class="main">和<div id="footer">），其中<div class="navigation">子模块定义导航栏，<div class="main">子模块定义主体区域栏目，而<div id="footer">定义版权信息栏。如果继续分析，则<div class="main">子模块中包含内容子栏目（<div class="content">）和侧栏导航（<div class="sidenav">）。
 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，准备编写样式代码。
 
第3步，定义网页背景图像。在这个页面中，直接使用了一个大图来定义网页背景。设置背景图像沿x轴方向平铺，同时使用关键字定位图像从浏览器窗口的左下角开始平铺。为了避免因为背景图像的丢失而影响页面显示效果，同时在background属性中定义一个接近蓝色的颜色（#069FFF），所得效果如图8.30所示。这是一个大图，能够正好覆盖一个屏幕大小，所以不会出现多处平铺现象。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.30　铺设网页背景图像效果
 

 
第4步，定义标题行的背景图像。CSS2支持一个元素只能够定义一个背景图像，如果在一个区域内显示多重背景图像效果，则可以借助元素的结构嵌套，然后分别为不同元素定义背景图像，最后实现背景图像的重叠显示效果。
 
例如，栏目圆角显示正是借助4个嵌套的元素分别定义同一个区域的4个顶角的圆角背景图像来实现的。滑动门菜单正是利用两个嵌套元素分别定义菜单的左右两侧背景图像，从而实现两扇犹如推拉门的菜单效果。
 
在网页标题栏目中，为了避免网页背景与头部栏目背景重合，故利用一个嵌套的元素为它们定义分隔区域（如图8.31所示）。头部区域的背景图像是一个完整的背景图像，所以不要定义平铺显示，同时设置<div id="logo">标签大小与背景图像大小一致，这样能够恰当显示标题背景图像。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.31　定义网页标题栏目的背景图像效果
 

 
第5步，定义导航菜单的背景图像。由于导航栏目由多个菜单组成，故我们把背景图像定义到a元素身上，并利用背景图像的水平平铺来设计整个栏目的效果（如图8.32所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图8.32　定义导航栏栏目的背景图像效果
 

 
第6步，主要内容区域由两列组成，而这里正是利用背景图像来实现分栏效果，有人称之为伪列布局，意思就是两列之间实际上就是一列，通过背景图像的显示效果来区分不同的列（如图8.33所示）。
 
 
 [image: ] 
 图8.33　定义主体区域的背景图像效果
 

 
 
 [image: ] 

 
【拓展】定义伪列布局时应该注意3个问题：
 
[image: ]　伪列布局适合用在宽度固定的页面中，因为伪列布局的背景图像宽度是固定的。
 
[image: ]　伪列布局的背景图像应该拥有明显的栏目分隔标记，这样当背景图像垂直平铺时，才可以模拟出多个栏目的效果。
 
[image: ]　伪列布局的背景图像只能够定义在栏目的外包含框中，包含框内部可以包含多个子栏目，每个子栏目的宽度应该与对应的背景分列宽度相一致。
 
第7步，定义页脚区域的版权信息栏目的背景图像。该栏目的背景图像以水平平铺显示，因此栏目的高度必须是固定的。
 
 
 [image: ] 

 
8.5.2　设计社区相册
 
本示例是一个社区相册的模板结构，页面继承8.5.1节示例的三行两列式布局。本节重点介绍前景图像的修饰，其他技术和技巧暂省略讲解。页面效果如图8.34所示。
 
 
 [image: ] 
 图8.34　社区相册设计效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内输入以下代码，设计页面结构。其中，加粗显示的标签为网页主结构框架，框线显示的标签是页面栏目修饰性标签，不包含任何语义性。
 
 
 [image: ] 
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本页面也需要设计网页背景图像，每个栏目的背景图像等操作内容，由于这些操作与8.5.1节示例雷同，故本节就不再重复展开讲解，感兴趣的读者可以结合光盘示例了解一下。下面将重点讲解插入到网页中作为信息进行传递的前景图像。
 
第2步，设计顶部预览图像的装饰效果。在<div id="topstory-img">图片包含框中定义一个背景图像（如图8.35所示），通过这种方式定义背景图像和前景图像，则可以以背景图像来装饰前景图像，同时还可以替换当加载图像失败时显示。详细的样式设计如下所示：
 
 
     <div id="topstory-img"><img src="images/9.jpg" alt="" /></div>


 

 
 
 [image: ] 
 图8.35　顶部预览图像效果
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第3步，设计随机相片列表。构建一个信息列表结构，如下所示：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，为信息列表框定义一个基本样式：清除列表的默认样式，清除其他相邻栏目相互覆盖，适当调节边界和补白空隙。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，定义列表项目以行内元素显示，这样所有项目都能够在同一行内显示。定义补白的目的是露出背景图像中的边框，以设计镶边的效果。为了能够兼容IE浏览器，这里使用了IE专有属性zoom，该属性能够触发当列表项目显示为行内元素时能够以布局方式显示，避免它收缩为文本行效果。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，关于在侧栏中插入图像，这里主要为图像定义一个白色的修饰性边框，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第7步，设计圆角栏目。设计圆角的方法一般有3种：
 
[image: ]　利用XHTML+CSS来设计。借助某个指定元素（如span、cite等），把它看作一个、几个或一行像素点，然后使用多个同样的标签，模拟圆角像素的堆叠结构来模仿一个圆角效果。其中CSS负责控制标签的显示大小和堆叠顺序。
 
例如，在下面这个结构中，利用8个元素，分别堆砌了4个圆角区域（如图8.36所示）。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　利用JavaScript脚本来描绘圆角区域。
 
[image: ]　利用XHTML+CSS+背景图像的方式来设计圆角区域。这里又有3种不同的形式：如果圆角区域固定，则可以利用一张设计好的圆角背景图像来设计；如果圆角区域的高度或宽度固定，则可以使用两张半圆角的背景图像来设计，中间的区域以同色进行填充，如图8.37所示。
 
 
 [image: ] 
 图8.36　堆砌圆角区域的示意图
 

 
 
 [image: ] 
 图8.37　一边固定的圆角区域构成示意图
 

 
如果圆角区域的宽和高都不固定，则需要4张圆角图像，然后通过结构嵌套，并利用CSS把这4个圆角图像分别固定在对应的顶角上即可。
 
还有一个特殊的设计方法，就是仅使用一种背景图像。首先设计一个圆形图像的四瓣背向组合图（如图8.38所示），然后利用CSS进行背景图像定位，这样可以更灵巧地设计圆角区域。
 
本示例中所需要设计的圆角区域是一个宽度固定的版权区域（如图8.39所示）。利用两张固定宽度的半圆图像来设计。其中上半圆背景图像定义到<div id="footer-top">标签中，而下半圆背景图像定义到<div id="footer-bottom">标签中，再为<div id="footer">定义同色背景图像即可。详细的CSS样式码就不再列举了。
 
 
 [image: ] 
 图8.38　圆形的花瓣组成图
 

 
 
 [image: ] 
 图8.39　圆角区域效果图
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8.5.3　CSS Sprites
 
CSS Sprites表示CSS图像拼合或者CSS贴图定位，它是将许多小的图片组合在一起，使用CSS背景图像属性来控制图片的显示位置和方式。当页面加载时，不是逐个加载每个单一图片，而是一次加载一个组合图片。这大大减少了HTTP请求的次数，减轻了服务器压力，同时缩短了悬停加载图片所需要的时间延迟，使效果更流畅，不会停顿。
 
CSS Sprites常用来合并频繁使用的图形元素，如导航、Logo、分割线、RSS图标、按钮等。通常涉及内容的图片并不是每个页面都一样，但从网络中读取了该背景图片之后，后期调用该图片将从浏览器的缓存中直接读取，避免了再次对服务器的请求下载该背景图片。下面通过一个简单案例演示CSS Sprites实战技法。
 
【操作步骤】
 
第1步，在Photoshop中设计图标，然后把它们合并到一幅图片中，在合并图标时，图标排列不要太密，适当分散，腾出部分空间添加文字，如图8.40所示。
 
 
 [image: ] 
 图8.40　设计背景图像
 

 
 
 [image: ] 提示：当需要使用CSS Sprites时，所用的背景图片肯定是由多张图片合并而成的，可以想象一下，当一张图片是由多张小图片合并而成，其排列的规律以及每个小图片所在的位置都是应该具备一定规律性的，而且是有一个坐标值的。如图8.41所示所使用的图标列表，该图标列表的排列是十分有规律的，每个图标之间高度都以40px为基准，宽度以400px为基准。
 
  
  [image: ] 
  图8.41　组合图标时要注意规律
 
 
 

 
第2步，构建网页结构。启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为index.html，在<body>标签内输入如下结构代码：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，通过浏览器浏览页面效果，将发现如图8.42所示的效果基本上满足了所有列表li标签中显示有背景图片的效果，但背景图片显示的都是相同的图标。
 
 
 [image: ] 
 图8.42　显示背景图片的列表li标签的页面效果
 

 
在页面HTML结构中，针对每个不同类别的列表li标签设计不同的类样式。此时就可以根据实际需要，针对书写CSS类样式以设计特定页面效果。
 
 
     .ico_list li.note { background-position:-400px -520px;}

    .ico_list li.earth {background-position:0 -200px;}

    .ico_list li.group {background-position:-400px -200px;}


 

 
第5步，添加部分CSS样式，利用背景定位（background-position）属性将背景图片的位置移位。
 
在CSS样式代码中设置了所有的列表li标签都具有背景属性，并且不重复，定位在左上角（0px 0px）属性。为了实现每个列表li标签对应的图标是不同的，针对每个不同的列表li标签写上不同的类名，并在CSS样式中修改了其相对应的背景图片定位（background-position）属性，使之能得到相对应的图标。
 
以类名为group的列表li标签中背景定位（background-position）的定位原则分析一下为什么将其背景定位在（-400px -200px）时，显示的图标就是我们所需要的。
 
 
     .ico_list li.group { background-position:-400px -200px;}


 

 
当需要使用CSS Sprites时，所用的背景图片肯定是由多张图片合并而成的，可以想象一下，当一张图片是由多张小图片合并而成，其中每个小图片所在的位置都应该具备一定规律性的，而且是有一个坐标值的。
第9章　设计超链接样式
 
（[image: ] 视频讲解：26分钟）
 
超链接是网页中最常用的对象，每个网页通过超链接关联在一起，构成一个完整的网站。如果把多个超链接放在一起，就形成导航菜单，它们是整个网站的“交通”中枢。
 
在网页中，超链接字体颜色默认显示为蓝色，链接文本包含一条下划线，当鼠标指针移到超链接上时，鼠标指针就会变成手形。如果超链接被访问，那么链接文本颜色就会发生改变，显示为紫色，这是经典的超链接默认样式。不过网页一般都会根据网站或页面设计风格重新定义超链接的样式。本章将介绍超链接样式定义方法和各种设计技巧，以及如何更漂亮地设计超链接效果，以提高用户的操作体验。
 
【学习要点】
 
[image: ]　认识超链接
 
[image: ]　熟悉伪类和伪对象
 
[image: ]　定义超链接样式
 
[image: ]　能够灵活设计符合页面风格的链接样式
 
9.1　定义超链接样式
 
超链接就是指从一个网页指向一个目标对象的链接关系，这个目标对象可以是不同的网页，也可以是相同网页上的不同位置，还可以是一个图片、一个电子邮件地址、一个文件，甚至是一个应用程序。用来定义超链接的对象，可以是一段文本，或者是一个图片，甚至是页面任何对象。当浏览者单击已经链接的文字或图片后，被链接的目标将显示在浏览器上，并且根据目标的类型来打开或运行。
 
9.1.1　认识超链接
 
根据路径（URL）不同，网页中的超链接一般可以分为3种类型：
 
[image: ]　内部链接。
 
[image: ]　锚点链接。
 
[image: ]　外部链接。
 
内部链接所链接的目标一般位于同一个网站中，对于内部链接来说，可以使用相对路径和绝对路径。所谓相对路径就是URL中没有指定超链接的协议和互联网位置，仅指定相对位置关系。例如，如果a.html和b.html位于同一目录下，则直接指定文件（b.html）即可，因为它们的相对位置关系是平等的。如果b.html位于本目录的下一级目录（sub）中，则使用“sub/b.html”相对路径即可。如果b.html位于上一级目录（father）中，则使用“../b.html”相对路径即可，其中“..”符号表示父级目录。还可以使用“/”来定义站点根目录，如“/b.html”就表示链接到站点根目录下的b.html文件。
 
外部链接所链接的目标一般为外部网站目标，当然也可以是网站内部目标。外部链接一般要指定链接所使用的协议和网站地址，例如，http://www.mysite.cn/web2_nav/index.html，其中http是传输协议，www.mysite.cn表示网站地址，后面跟随字符是站点相对地址。
 
锚链接是一种特殊的链接方式，实际上它是在内部链接或外部链接基础上增加锚标记后缀（#标记名），例如，http://www.mysite.cn/web2_nav/index.html#anchor，就表示跳转到index.htm页面中标记为anchor的锚点位置。
 
另外，如果根据使用对象的不同，网页中的链接又可以分为文本超链接、图像超链接、E-mail链接、锚点链接、多媒体文件链接、空链接等，具体使用就不再展开介绍了。
 
9.1.2　伪类和伪对象
 
伪类就是根据一定的特征对元素进行分类，而不根据元素的名称、属性或内容。原则上特征是不能够根据HTML文档结构进行匹配。例如，鼠标划过就是一个动态特征，任意一个元素都可能被鼠标划过，当然鼠标也不可能永远停留在同一个元素上面。这种特征对于某个元素来说是随时可能消失的。
 
伪对象是指页面中具体内容或区域，只不过这个具体内容或区域所限定的内容是不固定的。例如，段落文本的第一行，对于某个具体段落文本来说可能是确定的，但是在另一段文本中可能所指的内容就不相同了。
 
在CSS中，伪类和伪对象是以冒号为前缀的特定名词，它们表示一类选择器，具体说明如表9.1和表9.2所示。
 
 
 表9.1　CSS支持的基本伪类
 
 [image: ] 

 
 
 表9.2　CSS支持的基本伪对象
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：伪类和伪对象在网页设计中比较实用，但是考虑到浏览器的兼容问题，比较实用的伪类是:link、:hover、:active、:visited和:focus，比较实用的伪对象是:first-letter和:first-line。其中IE 6及其以下版本浏览器不支持:hover伪类在非<a>标签上的应用。
 

 
9.1.3　定义链接样式
 
与超链接相关的4个伪类选择器应用比较广泛，这几个伪类定义了超链接的4种不同状态，简单说明如下。
 
[image: ]　a:link：定义超链接的默认样式。
 
[image: ]　a:visited：定义超链接被访问过之后的样式。
 
[image: ]　a:hover：定义鼠标经过超链接时的样式。
 
[image: ]　a:active：定义超链接被激活时的样式，如鼠标单击之后，到鼠标被松开之间的这段时间的样式。
 
【示例】在本示例中定义页面所有超链接默认为红色下划线效果，当鼠标经过时显示为绿色下划线效果，而当单击超链接时则显示为黄色下划线效果，超链接被访问过之后显示为蓝色下划线效果，演示效果如图9.1所示。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】在网页设计中，并非整个页面中所有超链接完全一致，用户可以为特定范围的超链接定义样式，甚至分别为不同超链接定义样式。例如，针对上面示例的文档结构，如果要定义第一个列表内超链接样式，则可以使用包含选择器来定义。
 
 
 [image: ] 
 图9.1　定义超链接样式
 

 
 
 [image: ] 

 
如果定义a1类的超链接样式，则可以使用如下方式实现，其中前缀是一个类选择器：
 
 
 [image: ] 

 
也可以使用指定类型选择器来定义，如：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：在定义超链接样式时，应注意几个问题：
 
 第一，超链接的4种状态样式的排列顺序是有要求的，一般不能随意调换。先后顺序应该是：link、visited、hover和active。
 
 例如，在下面样式中，当鼠标经过超链接时，会先执行第一行声明，但是紧接着第三行的声明会覆盖掉第一行和第二行声明的样式，所以就无法看到鼠标经过和被激活时的效果。
 
  
  [image: ] 
 
 
 第二，超链接的4种状态并非都要定义，可以根据需要定义其中的两个或3个。当要把未访问的和已经访问的链接定义成相同的样式，则可以使用link、hover和active 3种状态。例如：
 
  
  [image: ] 
 
 
 如果仅希望超链接显示两种状态样式，可以使用a和hover来定义。其中a标签选择器定义a元素的默认显示样式，然后定义鼠标经过时的样式。例如：
 
  
  [image: ] 
 
 
 但是如果页面中还包括锚记，将会影响锚记的样式。如果定义如下的样式，则仅影响超链接未访问时的样式和鼠标经过时的样式。
 
  
  [image: ] 
 
 

 
9.2　案例实战
 
超链接对象可以显示为多种样式，如动画、按钮、图像、特效等，本节将通过多个案例介绍常用链接样式的设计技巧。
 
9.2.1　定义下划线样式
 
定义超链接的样式首先要考虑颜色问题，对于任何页面来说，超链接的颜色应该与页面整体风格相一致。但是不同的页面所用的颜色是不一致的，因此本节着重介绍超链接的下划线样式。
 
很多用户都不喜欢下划线样式，可以完全清除超链接的下划线：
 
 
 [image: ] 

 
从用户体验的角度考虑，在取消下划线之后，应保证访客可以很轻松地找到所有超链接，如加粗显示、变色、缩放、背景点缀等。
 
当完全清除所有超链接的下划线之后，可以设计在鼠标经过时增加下划线，因为下划线具有很好的提示作用：
 
 
 [image: ] 

 
下划线样式不仅仅是一条实线，可以根据需要自定义设计。主要设计思路如下：
 
[image: ]　借助<a>标签的底边框线来实现。
 
[image: ]　利用背景图像来实现，背景图像可以设计出更多精巧的下划线样式。
 
【示例1】本示例设计当鼠标经过时显示虚下划线、加粗、加重色彩的效果，把这个样式表引入到页面中则超链接的显示效果如图9.2所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图9.2　定义下划线样式
 

 
【示例2】在本示例中，定义超链接始终显示为下划线效果，并通过颜色变化来提示鼠标经过时的状态变化，效果如图9.3所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图9.3　定义下划线样式
 

 
【拓展】由于浏览器在解析虚线时的效果并不一致，且显示效果不是很精致，如果使用背景图来定义下划线的虚线样式，则效果会更好。
 
例如，使用Photoshop设计一个虚线图。如图9.4所示（images/dashed.psd）是一个放大32倍的虚线段设计图效果，在设计时应该确保高度为1像素，宽度可以为4像素、6像素或8像素。这个主要根据虚线的疏密进行设置，然后选择一种颜色以跳格方式进行填充，最后保存为GIF格式图像即可。当然最佳视觉空隙是间隔2个像素空格。
 
修改上面示例中的下划线样式，使用背景图代替border-bottom:dashed 1px red;声明，主要样式代码如下，预览效果如图9.5所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图9.4　使用Photoshop设计虚线段
 

 
 
 [image: ] 
 图9.5　背景图像设计的下划线样式
 

 
 
 [image: ] 提示：有关下划线的效果还有很多，只要巧妙结合超链接的底部边框、下划线和背景图像，就可以设计出很多很个性的样式。例如，定义下划线的色彩、下划线距离、下划线长度和对齐方式以及定制双下划线等。
 

 
9.2.2　定义立体样式
 
立体样式的设计技巧：借助边框样式的变化（主要是颜色的深浅变化）来模拟一种凸凹变化的立体效果。
 
【示例1】在本示例中定义超链接在默认状态下显示灰色右边框线、灰色底边框线效果。而当鼠标移过时，则清除右侧和底部边框线，并定义左侧和顶部边框效果，这样利用错觉就设计出了一个简单的凸凹立体效果，演示效果如图9.6所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图9.6　定义简单的立体样式
 

 
上面示例的立体效果不是很明显，但是如果结合前景色和背景色的变化，以及页面背景色的衬托，就可以设计更具立体效果的超链接效果。
 
【示例2】在本示例中，结合网页背景色、超链接的背景色和前景色，设计了一个更富有立体效果的超链接样式，演示效果如图9.7所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
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设计立体效果的一般方法如下：
 
第一，利用边框线的颜色变化来制造视觉错觉。可以把右边框和底部边框结合，把顶部边框和左边框结合，利用明暗色彩的搭配来设计立体变化效果。
 
第二，利用超链接背景色的变化来营造凸凹变化的效果。超链接的背景色可以设置相对深色效果，以营造凸起效果，当鼠标移过时，再定义浅色背景来营造凹下效果。
 
第三，利用环境色、字体颜色（前景色）来烘托这种立体变化过程。
 
9.2.3　定义动态样式
 
动态样式的设计技巧：借助大小和位置来产生一种动态感。由于<a>标签是行内元素，无法定义超链接的宽和高，需要设计a元素浮动显示、块状显示或绝对定位显示。如果仅希望字体大小发生变化，则保持默认的行内显示即可。
 
【示例1】本示例利用字体大小变化来设计动态效果，演示效果如图9.8所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图9.8　定义字体动态样式
 

 
 
 [image: ] 提示：上面示例通过字体大小变化来设计动态效果，但是这样会破坏页面布局，让页面产生抖动变化，不建议使用。
 

 
【示例2】动态样式更多地用在页面导航中，借助导航按钮的变化来设计动态效果。例如，在本示例中，就是简单模拟一个动态导航效果，当鼠标移过下垂菜单时，则按钮自动向下伸展，并加粗、增亮字体效果，从而营造一种链接下沉的动态效果，如图9.9所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图9.9　定义运动动态效果
 

 
上面示例简单演示了超链接的动态效果。在实战中，用户可以借助这种方法设计更多动态样式。注意，动态样式应该结合具体的页面风格来进行设计，否则就容易脱离实际，无应用价值。
 
9.2.4　定义图像交换样式
 
图像交换样式的设计技巧：利用相同大小但不同效果的背景图像进行轮换，模拟复杂的鼠标动态效果。因此，图像样式的关键是背景图像的设计，以及几种不同效果的背景图像是否能够过渡自然、切换吻合。下面通过一个案例进行演示说明。
 
【操作步骤】
 
第1步，使用Photoshop设计两幅大小相同，但是效果略不同的图像，如图9.10所示。图像的大小为200px*32px，第一张图像设计风格为渐变灰色，并带有玻璃效果，第二张图像设计风格为深黑色渐变。
 
 
 [image: ] 
 图9.10　设计背景图像
 

 
第2步，在Dreamweaver中使用两张背景图设计超链接的样式。页面完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面样式代码中，先定义超链接以行内块状显示，这样便于控制它的宽和高，然后根据背景图像大小定义a元素的大小，并分别在默认状态和鼠标经过状态下定义背景图像。
 
对于背景图来说，超链接的宽度可以不必等于背景图的宽度，只要小于背景图的宽度即可。但是高度必须保持与背景图像的高度一致。在设计中可以结合背景图像的效果定义字体颜色。
 
第3步，在浏览器中预览，所得的超链接效果如图9.11所示（test.html）。
 
【拓展】为了减少两幅背景图的HTTP请求次数，避免占用不必要的带宽，可以把图像交换的两幅图像合并为一幅图像，然后利用CSS定位技术控制背景图显示区域。例如，对于上面的背景图像，可以合并为一个图像，如图9.12所示。
 
 
 [image: ] 
 图9.11　背景图交换链接效果
 

 
 
 [image: ] 
 图9.12　合并背景图
 

 
然后，在超链接中直接引用该合成图像，合成背景图高度增加为64px，在默认状态和鼠标移过时仅部分背景可见，设计的CSS代码如下（test1.html）：
 
 
 [image: ] 

 
本例与上例设计思路基本相同，主要是在引用外部图像时所有背景图像组合在一张图中，然后利用CSS精确定位，显示一半图像，以实现在不同状态下显示为不同的背景图像。
 
使用背景图像设计超链接样式比较实用，且所设计的效果可以模拟各种效果，只要背景图设计新颖、漂亮即可。
 
9.2.5　定义鼠标样式
 
在默认状态下鼠标经过超链接时显示为手形。使用CSS的cursor属性可以改变这种默认效果，cursor属性定义鼠标在指定对象上的样式，取值说明如表9.3所示。
 
 
 表9.3　cursor属性取值说明
 
 [image: ] 

 
上表所列的是W3C推荐的标准光标类型，但是IE也自定义了不少专有属性值。例如，对于手形光标类型，IE提供了hand专有属性，而标准属性值为pointer，如果考虑兼容问题，可以这样设计，保证在不同浏览器中都显示为手形光标。
 
 
 [image: ] 

 
如果自定义光标样式，使用绝对或相对URL指定光标文件（后缀为.cur或者.ani）。
 
【示例】本示例定义鼠标指针样式为十字靶心，演示效果如图9.13所示。
 
 
 [image: ] 
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 图9.13　自定义光标样式效果
 

 
 
 [image: ] 提示：使用自定义图像作为光标类型，IE和Opera只支持*.cur等特定的图片格式；而Firefox、Chrome和Safari既支持特定图片类型，也支持常见的*.jpg、*.gif等图片格式。
 
 cursor属性值可以是一个序列，当用户端无法处理第一个图标时，它会尝试处理第二个、第三个等，如果用户端无法处理任何定义的光标，它必须使用列表最后的通用光标。例如，下面样式中就定义了3个自定义动画光标文件，最后定义了一个通用光标类型。
 
           a:hover { cursor:url('images/1.ani'), url('images/1. cur'), url('images/1.gif'), pointer;}


 

 
9.2.6　设计图形化按钮样式
 
图像比较容易定制，在网页中会经常看见使用图像设计的超链接按钮。为超链接设计图像样式可以有多种方法，其中最常用的方法是借助CSS的background-image属性来定义超链接的背景图。
 
【示例1】本示例在一个模拟的页面环境中，通过背景图替换超链接文本，来设计与页面风格相统一的超链接效果，演示效果如图9.14所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图9.14　使用图形化按钮设计超链接样式
 

 
 
 [image: ] 提示：在使用背景图来设计超链接时应注意几个问题：
 
 [image: ]　如果完全使用背景图来设计一个超链接样式，应防止背景图的重复平铺，可以使用background-repeat属性禁止平铺。
 
 [image: ]　定义<a>标签以块状或者行内块状显示，以方便为超链接定义高和宽。在定义超链接的显示大小时，其宽和高最好与背景图像保持一致。也可以使用padding属性撑开<a>标签，以代替width和height属性声明。
 
 [image: ]　应使用text-indent属性隐藏超链接中的文本。
 
 [image: ]　如果超链接的区域比背景图大，应使用background-position属性定位背景图像在超链接中的显示位置。
 

 
【示例2】使用图像也能够设计出富有动态的超链接按钮。例如，在本示例中通过为超链接不同状态定义不同背景图像：当在正常状态下时，超链接左侧显示一个箭头式的背景图像；当鼠标移过超链接时，背景图像被替换为另一个动态GIF图像，使整个超链接动态效果立即显示出来，演示效果如图9.15所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图9.15　动态背景图像超链接样式
 

 
在上面的样式表中，通过padding-left属性定义超链接左侧空隙，这样就可以使定义的背景图显示出来，避免被链接文本所遮盖。实战中，经常需要使用padding属性来为超链接增加空余的空间，以便背景图像能够很好地显示出来。
 
在设计时巧妙地结合超链接的几种不同显示状态，为不同状态设计不同的背景图像，用户会看到很多有趣的效果，而且可以设计出更富有提示性的超链接效果。
 
例如，在超链接左侧定义一个箭头式的背景图像，当鼠标移过时再定义箭头图像显示在超链接的右侧，这样就会给人一种错觉，即当鼠标移过时，超链接如同离弦的箭头。或者设计当超链接被单击之后，在超链接的左侧或者右侧显示一个对勾标记，以提示该超链接已经被访问过。
 
9.2.7　设计滑动门样式
 
在CSS中，一个经常被讨论的设计技巧就是背景图的可层叠性，并允许在彼此之上进行滑动，以创造一些特殊的效果，这就是滑动门特效。
 
【示例】很多用户喜欢把一个绘制好的图像分成两截，让其中的一截固定在超链接按钮的一端，另一截固定在另一端，如果背景图足够大的话，会发现不管超链接包含的字数有多少，字体有多大，它都能够很好地适应伸缩的按钮，使设计效果总是显示为一致，演示效果如图9.16所示。
 
这个示意图直观地展示了可扩展的图形按钮的设计原理。为了帮助读者更直观地理解和体会，下面结合一个示例进行具体讲解。
 
 
 [image: ] 
 图9.16　滑动门设计原理示意图
 

 
【操作步骤】
 
第1步，使用Photoshop设计好按钮图形的效果图，然后分切为两截，其中一截应尽可能的窄，只包括一条椭圆边，另一截尽可能大，这样设计的图按钮就可以容纳更多的字符，如图9.17所示。
 
 
 [image: ] 
 图9.17　绘制并裁切滑动门背景图
 

 
第2步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内输入以下代码。构建一个可以定义重叠背景图的超链接结构，具体结构如下，在每个超链接<a>标签中包含了一个<span>辅助标签。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式。使用CSS把短的背景图（left1.gif'）固定在<a>标签的左侧。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，把长的背景图（right1.gif）固定在<span>标签的右侧。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，在浏览器中预览，显示效果如图9.18所示（test.html）。如果希望以鼠标经过时让背景图像的色彩稍稍有点变化，这样增加按钮的动态感，不妨给鼠标经过时增加一个下划线效果。
 
 
     a:hover { text-decoration: underline;}


 

 
 
 [image: ] 
 图9.18　设计滑动门链接效果
 

第10章　设计列表样式
 
（[image: ] 视频讲解：49分钟）
 
列表栏目在生活中随处可见，在网页中列表结构也比较常用，如导航条、菜单栏、新闻列表、引导页、列表页、页面框架等，不管从语义角度分析，还是从表现层分析，使用列表结构设计栏目块都是很好的选择。合理使用列表能够增强页面的结构性、语义性，在网页设计中如何把导航和列表设计成页面亮点，以彰显网页设计风格就很重要。本章将介绍网页中几种列表结构，以及列表在页面中的应用样式和设计技巧。
 
【学习要点】
 
[image: ]　能够设计列表结构
 
[image: ]　定义列表样式
 
[image: ]　能够根据页面风格设计列表菜单样式
 
10.1　设计列表结构
 
网页中的列表结构包含3种模式：无序列表（ul）、有序列表（ol）和定义列表（dl）。在第2章中曾经详细介绍了列表标签的基本使用，本节将重点讲解列表结构的设计技巧和注意问题。
 
10.1.1　无序列表
 
无序列表是一种不分排序的列表结构，使用<ul>标签定义，其中包含多个<li>列表项目标签构成。以下罗列几种在HTML中无序列表的错误嵌套方法。
 
[image: ]　错误一：<ul>标签和<li>标签之间插入了其他标签。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　错误二：多层<ul>标签嵌套时的错误。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　错误三：<li>标签未关闭。
 
 
 [image: ] 

 
以上几种错误的写法纠正后，应该以如下形式书写：
 
[image: ]　错误一的纠正，将<div>标签放到<ul>标签的外面，或者删除。
 
[image: ]　错误二的纠正，多层<ul>无序列表标签嵌套时，应该将<ul>标签放在<li>标签内：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　错误三的纠正，关闭<li>标签即可。
 
浏览器对无序列表的默认解析也是有规律的。无序列表可以分为一级无序列表和多级无序列表，一级无序列表在浏览器中解析后，会在列表<li>标签前面添加一个小黑点的修饰符，而多级无序列表则会根据级数而改变列表前面的修饰符。
 
【示例】下面页面设计了3层嵌套的多级列表结构，在无修饰情况下浏览器默认解析时显示效果如图10.1所示。
 
 
 [image: ] 

 
通过观察图10.1，可以发现无序列表在嵌套结构中随着其所包含的列表级数的增加而逐渐缩进，并且随着列表级数的增加而改变不同的修饰符。合理地使用HTML标签能让页面的结构更加清晰，相对地更符合语义。
 
 
 [image: ] 
 图10.1　多级无序列表的默认解析效果
 

 
10.1.2　有序列表
 
有序列表是一种讲究排序的列表结构，使用<ol>标签定义，其中由多个<li>列表项目标签构成。一般网页设计中，列表结构可以互用有序或无序列表标签。但是，在强调项目排序的栏目中，选用有序列表会更科学，如新闻列表（根据新闻时间排序）、排行榜（强调项目的名次）等。
 
【示例】有序列表也可分为一级有序列表和多级有序列表，浏览器默认解析时都是将有序列表以阿拉伯数字表示，并增加缩进，如图10.2所示。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】有序列表在多级的情况下，理论上应该是随着层级的增加而出现1.1、1.1.1或1.1.1.1之类的数字，在编写文档手册时，经常需要列表项前面的序号将上级各层的序号也附加在前面。但浏览器无法在网页中直接解析出这样的效果。如果需要这种目录结构的数字表示方式，只能是通过手工输入或者CSS技巧实现。
 
[image: ]　手工输入方法如下，效果如图10.3所示（test1.html）。或者使用JavaScript脚本自动化输入。
 
 
 [image: ] 
 图10.2　多级有序列表默认解析效果
 

 
 
 [image: ] 
 图10.3　手工输入多级层级目录序号
 

 
 
 [image: ] 

 
CSS方法实现，可以使用背景图设计，或者使用CSS计数器实现。详细代码如下，效果如图10.4所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图10.4　使用CSS技巧设计多级层级目录序号
 

 
10.1.3　定义列表
 
定义列表以<dl>标签形式出现，在<dl>标签中包含了<dt>和<dd>标签，一个<dt>标签对应着一个或多个<dd>标签。
 
定义列表与无序列表和有序列表存在着结构上的差异性，相同点就是HTML结构必须是如下形式：
 
 
 [image: ] 

 
或者：
 
 
 [image: ] 

 
也可以是多个组合形式：
 
 
 [image: ] 

 
无论是以哪种形式，都应注意如下几个问题：
 
[image: ]　<dl>标签必须与<dt>标签相邻，<dd>标签需要相对于一个<dt>标签。
 
[image: ]　<dl>、<dt>和<dd>3个标签之间不允许出现第四者。
 
[image: ]　标签必须成对出现，嵌套要合理。
 
【示例】当需要介绍花圃中花的种类时，可以采用定义列表的形式，页面完整代码如下。
 
 
 [image: ] 

 
当列表结构的内容集中时，可以适当添加一个标题，定义列表内部主要通过定义标题以及定义内容项帮助浏览者明白该列表中所存在的关系以及相关介绍。
 
当介绍花圃中花的品种时，先说明主题，其次再分别介绍花的种类以及针对不同种类的花进行详细的介绍，演示效果如图10.5所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图10.5　定义列表结构分析图
 

 
10.2　定义列表样式
 
列表在默认状态下显示效果：有序或无序的项目符号，以及缩进格式。这种样式正如超链接的默认样式一样都是经典效果，这种设计符合浏览习惯，可以帮助用户在较短的时间内快速扫描和捕获信息。当然，我们更关心如何自定义列表样式，以适应风格各异的网页面效果。
 
10.2.1　定义列表类型
 
CSS使用list-style-type属性定义列表项目符号的类型，该属性取值说明如表10.1所示。
 
 
 表10.1　list-style-type属性值
 
 [image: ] 

 
CSS使用list-style-position属性定义项目符号的显示位置。该属性取值包括outside和inside，其中outside表示把项目符号显示在列表项的文本行以外，列表符号默认显示为outside，inside表示把项目符号显示在列表项文本行以内。
 
【示例】本示例定义了项目符号显示为空心圆，并位于列表行内部显示，效果如图10.6所示。
 
 
 [image: ] 
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 图10.6　定义列表项目符号
 

 
 
 [image: ] 提示：在定义列表项目符号样式时，应注意两点：
 
 第一，不同浏览器对于项目符号的解析效果，以及其显示位置略有不同。如果要兼容不同浏览器的显示效果，应关注这些差异。
 
 第二，项目符号显示在里面和外面会影响项目符号与列表文本之间的距离，同时影响列表项的缩进效果。不同浏览器在解析时会存在差异。
 

 
10.2.2　自定义项目符号
 
从设计的角度分析，CSS提供的列表项目符号是不能够满足需求的。不过，使用list-style-image属性可以自定义项目符号。该属性允许指定一个外部图标文件，以此满足个性化设计需求。用法如下所示：
 
 
     list-style-image：none | <url>


 

 
默认值为none。
 
【示例】以10.2.1节示例为基础，增加自定义项目符号，效果如图10.7所示。
 
 
 [image: ] 
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 图10.7　自定义列表项目符号
 

 
 
 [image: ] 提示：当同时定义项目符号类型和自定义项目符号时，自定义项目符号将覆盖默认的符号类型。但是如果list-style-type属性值为none或指定外部的图标文件不存在时，则list-style-type属性值有效。
 

 
10.2.3　用背景图模拟项目符号
 
CSS的list-style-type和list-style-image属性定义的项目符号还是比较简陋，如果利用背景图来模拟列表结构的项目符号，则会极大地改善项目符号的灵活性和艺术水准。
 
使用背景图像定义项目符号需要掌握两个设计技巧：
 
第一，先隐藏列表结构的默认项目符号。方法是设置list-style-type:none。
 
第二，为列表项定义背景图像，指定要显示的项目符号，利用背景图精确定位技术控制其显示位置。同时增加列表项左侧空白，避免背景图被列表文本遮盖。
 
【示例】在本示例中，先清除列表的默认项目符号，然后为项目列表定义背景图，并定位到左侧垂直居中的位置，为了避免列表文本覆盖背景图像，定义左侧补白为一个字符宽度，这样就可以把列表信息向右方向缩进显示，显示效果如图10.8所示。
 
 
 [image: ] 
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 图10.8　使用背景图模拟项目符号
 

 
10.3　列表布局
 
列表结构默认显示为堆叠样式，并以缩进版式进行显示。但在一般网页中我们所看到的导航、菜单、列表等栏目会呈现多种版式，如水平布局、垂直布局，或水平与垂直混排布局等。本节将通过示例介绍列表结构的各种布局形式和应用。
 
10.3.1　列表堆叠
 
列表在默认状态下会以垂直布局形式显示，这是一种符合浏览习惯的布局效果。在新闻列表、分类列表等列表页或栏目比较常见，如图10.9所示。
 
 
 [image: ] 
 图10.9　堆叠式列表结构
 

 
【示例1】本示例演示了列表结构垂直布局的基本形式。
 
在一般设计中，应先清除列表结构的默认样式，如列表项目符号、缩进显示格式等。然后，定义列表项目的宽度和高度，定义其包含的<a>标签以块状显示，设置对应的宽度和高度。最后，使用背景色、字体颜色和边框颜色等要素设计视觉变化效果，营造鼠标移过的动态效果，演示效果如图10.10所示（test.html）。
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 [image: ] 
 图10.10　列表堆叠样式
 

 
 
 [image: ] 提示：列表结构中，每个项目都会包含超链接，<a>是行内显示标签，不便直接定义宽度和高度，因此在设计习惯上建议<a>以块状（display: block;）或行内块状（display: inline-block;）显示。
 
 由于块状元素默认显示为100%的宽度，因此一般都应该定义列表栏目的外宽宽度，这个宽度可以根据页面的具体布局来设置。
 
 考虑到浏览器的兼容问题。不同浏览器对于列表结构的解析存在细微的差异性，特别是IE低版本浏览器，解析问题比较多，需要用户特别留心。
 

 
【示例2】使用下面样式表设计堆叠版式，通过为包含框<ul id="menu">定义栏目宽度，让<a>标签块状显示，但在IE 6中预览，会显示如图10.11所示效果（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图10.11　IE 6下被夸大的堆叠间距
 

 
很明显，列表项目在IE 6下被双倍距离解析了，解决类似的问题可以有很多种方法：
 
方法一，为<a>标签定义一个宽度，这样就可以避免此类问题发生。
 
 
     #menu li a { width:100%;}


 

 
方法二，使用IE私有的zoom属性解决，zoom属性用来定义缩放元素大小，下面样式定义<a>标签缩放比例为1，即不进行缩放，但会强迫IE浏览器正确解析<a>标签的显示效果（test2.html）。该属性对于其他浏览器来说是无效的，也没有副作用，一般把它作为最佳兼容技巧来使用。
 
 
     #menu li a { zoom:1;}


 

 
方法三，定义列表项目为行内显示。这种方法不会破坏列表结构的整体布局，对于其他浏览器来说也没有副作用，一般把它作为最佳兼容技巧来使用。
 
 
     #menu li { display:inline;}/*定义列表项目行内显示*/


 

 
上面示例仅演示了一种常见问题，用户在制作过程中可能还会遇到很多奇怪的兼容问题，在后面章节中还会涉及此类问题。
 
10.3.2　水平布局
 
水平布局能够控制列表结构在有限的行内显示，从而节省页面空间，这种布局方式多见于导航菜单、词条列表中。把大量的列表项目收缩在一行或几行内显示，更方便浏览，如图10.12所示。
 
 
 [image: ] 
 图10.12　水平布局的列表结构
 

 
水平布局的设计技巧：
 
方法一，用行内显示设计水平布局。一般是定义列表项目为行内显示，设计所有列表项目在同一行内显示。
 
【示例1】本示例是在10.3.1节示例基础上，把垂直堆叠形式转换为水平布局形式。
 
首先，把列表项目定义为行内显示；然后，使用补白（padding）定义列表项目的宽度和高度，因为width和height属性对于行内元素是无效的；最后，利用背景色、边框样式和字体颜色设计超链接的动态效果，演示效果如图10.13所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图10.13　水平布局列表样式
 

 
方法二，用浮动显示设计水平布局。一般定义列表项目浮动显示，但浮动布局可能存在两个问题：
 
问题1，定义列表项（<li>）浮动显示，则列表框（<ul>或<ol>）会自动收缩，导致不能有效包含所有列表项目（在IE早期版本中不存在），此时如果为列表框定义样式，如背景、边框等，会发现效果不能影响整个列表栏目。
 
解决方法：定义列表框浮动显示，或者通过其他方式强制列表框展开以包含列表项。例如，在最后一项列表项后面增加一个清除元素（如<br/>标签），强制列表框（<ul id="menu">）展开包含所有项目。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
问题2，当列表项目浮动显示时，会影响相邻模块定位关系，以及内部包含的超链接（<a>）显示。此问题会在后面CSS布局章节中专题讲解。
 
【示例2】本示例将以浮动方式设计导航菜单，并使用背景图轮换技巧设计鼠标经过时的动态效果，演示效果如图10.14所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图10.14　水平布局列表结构
 

 
 
 [image: ] 提示：为了解决浮动存在的列表框自动收缩问题，上面示例把列表框（<ul>标签）、列表项（<li>标签）和超链接（<a>标签）都定义为浮动显示（float: left;），简化列表框自动收缩所带来的复杂问题。
 
 例如，在上面示例中如果删除列表框（<ul>标签）样式中的float: left;声明，则会看到如图10.15所示的预览效果（test2.html）。
 
  
  [image: ] 
  图10.15　列表框自动收缩后带来的布局问题
 
 
 
 在清除列表缩进时，由于不同浏览器的默认解析方式不同，在兼容处理时，习惯上设置列表的补白（padding）和边界（margin）都为0。因为，IE浏览器默认通过边界来定义列表的缩进样式，而非IE浏览器默认通过补白来定义列表的缩进样式。
 

 
10.4　案例实战
 
个性、多彩的列表样式多集中体现在导航菜单上，用户在浏览任何页面时，都会看到形态各异、千变万化的导肮效果。这些效果都会结合具体的页面设计风格、版式特点、配色方案进行灵活设计，下面通过几个案例演示列表样式在栏目设计中的具体应用。
 
10.4.1　设计背景水平滑动菜单
 
在第9章设计超链接样式中，曾经介绍过滑动门制作技巧。在列表结构中，我们不需要单独添加辅助标签，配合<li>和<a>标签，即可设计滑动菜单效果。滑动门的形式有两种：水平滑动和垂直滑动。本节重点介绍水平滑动设计技巧。
 
【操作步骤】
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 图10.16　设计滑动门背景图
 

 
第1步，设计“门”。这个门实际上就是背景图，滑动门一般至少需要两张背景图，以实现闭合成门的设计效果，当然完全采用一张背景图像一样能够设计出滑动门效果（如图10.16所示）。
 
考虑到门能够适应不同尺寸的菜单，所以背景图像的宽度和高度应该尽量大，这样就可以保证比较大的灵活性。
 
第2步，设计“门轴”。至少需要两个元素配合使用才能使门自由推拉。背景图需要安装在对应的门轴之上才能够自由推拉，从而滑动效果。一般在列表结构中，可以利用<li>和<a>标签配合使用。
 
启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内编写如下列表结构，由于每个菜单项字数不尽相同，使用滑动门来设计效果会更好。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后准备编写样式。
 
第4步，理清设计思路。把<li>和<a>标签看作两个重叠对象，类似于Photoshop中上下重叠的图层。
 
[image: ]　在下面叠放的标签（<li>）中定义如图10.16所示的背景图，并定位左对齐，使其左侧与<li>标签左侧对齐。
 
[image: ]　在上面叠放的标签（<a>）中设置背景图，使其右侧与<a>标签的右侧对齐，这样两个背景图像就可以重叠在一起。
 
这样当菜单项包含字数在有限的范围内变化时，菜单项左右两侧都能以圆角效果显示。
 
第5步，为了避免上下重叠元素的背景图相互挤压，导致菜单项两端的圆角背景图被覆盖，可以为<li>标签左侧和<a>标签右侧增加补白（padding），以此限制两个元素不能覆盖两端圆角头背景图。
 
第6步，根据第4和第5步的设计思路，动手编写如下CSS样式代码：
 
 
 [image: ] 

 
第7步，保存页面之后，在浏览器中预览，则演示效果如图10.17所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图10.17　水平滑动菜单
 

 
10.4.2　设计背景垂直滑动菜单
 
10.4.1节介绍了水平滑动的滑动门菜单效果，本节继续介绍垂直滑动的滑动门菜单样式。
 
【操作步骤】
 
第1步，使用Photoshop设计几个大小相同但效果略有变化的图片，然后把它们在垂直方向上拼合在一起，如图10.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图10.18　滑动门背景图
 

 
第2步，单纯的垂直滑动存在一个弱点：如果菜单项字数不同（菜单项宽度不同），那么就需要考虑为不同宽度的菜单项设计背景图，当然就比较麻烦。解决方法：将水平滑动和垂直滑动融合在一起，设计菜单项能自由适应高度和宽度的变化。
 
第3步，根据第1步和第2步的思路，设计另一种效果的背景图，如图10.19所示。然后将两幅背景图拼合在一起，形成滑动的门，如图10.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图10.19　设计滑动背景图
 

 
 
 [image: ] 
 图10.20　拼合滑动背景图
 

 
第4步，为了适应水平滑动和垂直滑动，仅是两层嵌套的列表结构无法实现双向滑动的效果。需完善HTML结构，在超链接（<a>）内再包裹一层标签（<span>）。
 
启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内编写如下列表结构：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，准备编写样式。
 
第6步，设计CSS样式代码，可根据10.4.1节示例样式代码，把<li>标签的背景样式转给<span>标签即可，详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第7步，上面样式代码仅完成了10.4.1节示例的滑动效果，下面需修改部分样式，设计当鼠标经过时的滑动效果，把如下样式：
 
 
 [image: ] 

 
修改为如下的样式：
 
 
 [image: ] 

 
第8步，保存页面之后，在浏览器中预览，则演示效果如图10.21所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图10.21　水平与垂直滑动菜单
 

 
10.4.3　设计Tab面板菜单
 
Tab在栏目面板中比较常用，因为它能够在有限的空间内包含更多分类信息，适合商业网站的版面集成设计，如图10.22所示。
 
Tab面板菜单设计思路：利用CSS隐藏或显示栏目的部分内容，实际Tab面板所包含的全部内容都已经下载到客户端浏览器中。一般Tab面板仅显示一个Tab菜单项，当用户点选对应的菜单项之后，才会显示对应的内容。下面示例详细讲解Tab面板菜单的设计方法。
 
 
 [image: ] 
 图10.22　Tab面板菜单
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内编写如下结构，构建HTML文档。
 
 
 [image: ] 

 
在Tab面板中，<div class="Menubox">框包含的内容是菜单栏，<div class="Contentbox">框包含的是面板内容。
 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，准备编写样式。
 
第3步，定义Tab菜单的CSS样式。这里包含3部分CSS代码：第一部分重置列表框、列表项和超链接默认样式，第二部分定义Tab选项卡基本结构，第三部分定义与Tab菜单相关的几个类样式。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
第4步，使用JavaScript设计Tab交互效果。下面JavaScript函数定义了两个参数，第一个参数定义要隐藏或显示的面板，第二个参数定义了当前Tab面板包含了几个Tab选项卡，并定义当前选项卡包含的列表项的类样式为hover。最后为每个Tab菜单中的li元素调用该函数即可，从而实现单击对应的菜单项，即可自动激活该脚本函数，并把当前列表项的类样式设置为hover，同时显示该菜单对应的面板内容，而隐藏其他面板内容。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，保存页面之后，在浏览器中预览，则演示效果如图10.23所示（test.html）。
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 图10.23　Tab面板菜单效果
 

 
10.4.4　设计下拉式面板菜单
 
下拉式面板比较特殊，当鼠标移到菜单项目上时将自动弹出一个下拉的大面板，在该面板中显示各种分类信息。这种版式在电商类型网站中应用比较多，如图10.24所示。
 
下拉导航面板设计思路：在超链接（<a>标签）内包含面板结构，当鼠标移过超链接时，自动显示这个面板，而在默认状态隐藏其显示。由于早期IE浏览器对<a>标签包含其他结构的解析存在问题，设计时应适当考虑这个兼容缺陷。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>标签内编写如下结构，构建HTML文档。
 
 
 [image: ] 
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 图10.24　京东商城网站的置顶导航下拉面板效果
 

 
 
 [image: ] 提示：在超链接中包含一个面板结构，为了让超链接在IE浏览器中能够正常响应，代码中使用IE条件语句（后面章节会详细讲解）。IE条件语句是一个条件结构，用来判断当前IE浏览器的版本号，以便执行不同的CSS样式或解析不同的HTML结构。
 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，准备编写样式。
 
第3步，编写下拉式导航面板的CSS样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，保存页面之后，在浏览器中预览，则演示效果如图10.25所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图10.25　导航下拉式导航面板效果
 

 
10.5　设计列表栏目样式
 
列表结构不仅应用于导航菜单模块，还可以构建大部分列表栏目。本节通过两个案例展示列表结构在网页栏目中的应用。
 
10.5.1　案例1：音乐榜单
 
音乐排行榜，主要体现的是当前某个时间段中某些歌曲的排名情况。如图10.26所示为本节示例的效果图，该例展示音乐排行榜在网页中的基本设计样式。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内编写如下结构，构建HTML文档。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，理清设计思路。首先，将默认的显示效果与通过CSS样式修饰过的显示效果进行对比，如图10.27所示，可以发现两者的不同之处。
 
 
 [image: ] 
 图10.26　音乐排行榜栏目
 

 
 
 [image: ] 
 图10.27　CSS样式修饰后（左）与无CSS样式修饰（右）的对比
 

 
[image: ]　文字的大小。
 
[image: ]　榜单排名序号的样式。
 
[image: ]　背景色和边框色的修饰。
 
通过对比可见，数字序号已经不再是普通的常见文字了，而是经过特殊处理的文字效果，换言之就是这个数字必须使用图片才可以达到预期效果。这个数字图片在列表中的处理方式也就是本例中需要讲解的部分，在讲解之前先思考以下两个问题：
 
[image: ]　10个数字，也就是10张图片，可不可以将这10张图片合并成一张图片。
 
[image: ]　将10张图片合并成一张图片，但HTML结构中又没有针对每个列表<li>标签添加Class类名，怎么将图片指定到相对应的排名中。
 
第3步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，准备编写样式。
 
第4步，针对第2步分析的两个主要问题，编写如下CSS样式：
 
 
 [image: ] 

 
这段CSS样式就是为了实现最终效果而写的，代码设计思路如下：
 
将有序列表<ol>标签的高度属性值设定一个固定值，这个固定值为列表<li>标签的10倍；并将列表所有的默认样式修饰符取消；利用有序列表<ol>标签中增加左补丁的空间显示合并后的数字背景图。
 
简单的方法代替了给不同的列表<li>标签添加不同背景图片的麻烦步骤。但这种处理方式的缺陷就是必须调整好背景图片中10个数字图片之间的间距，而且如果增加了每个列表<li>标签的高度，那么就需要重新修改背景图片中10个数字图片之间的间距。
 
第5步，保存页面之后，在浏览器中预览，则演示效果如图10.26所示（index.html）。
 
 
 [image: ] 提示：在复杂的情况下将有可能出现如下情况（不完全包含这么几种，甚至有可能会更多）：
 
 [image: ]　排行榜中第一名的歌曲携带有专辑图片，列表<li>标签的高度会相对比较高（解决方法可以针对第一个列表<li>标签添加一个Class类名）。
 
 [image: ]　排行榜中歌曲名字很长，导致隐藏了歌手的名字无法正常显示。
 
 [image: ]　排行榜中有更多的内容显示，如下载、试听等（当显示的数据内容过多时，已经将其理解为表格形式的二维数据表，应采用Table方式进行布局，而不宜再用列表结构，如表10.2所示）。
 
  
  表10.2　以表格形式布局的多数据内容的排行榜
 
  [image: ] 
 
 

 
10.5.2　案例2：图文列表栏
 
在8.2.6节中曾经介绍过图文混排版式设计，对于图文列表信息的处理其实大同小异，不同的是图文列表信息的表现方式是将列表内容以图片的形式在页面中体现，简单理解就是图片列表信息附带简短的文字说明，如图10.28所示。
 
 
 [image: ] 
 图10.28　图文列表信息
 

 
在图中展示的内容主要包含列表标题、图片和图片相关说明的文字。
 
假设在页面制作时，设计师给用户提供的设计稿中出现了这样的一个图文列表信息结构，能一目了然地看到该效果主次分明，结构清晰。那么我们该怎么操作呢？
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内编写如下结构，构建HTML文档。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，梳理结构。对于列表的内容不再细解，细心的用户应该发现：这个列表的HTML结构如图10.29所示，结构层次清晰而富有条理。
 
 
 [image: ] 
 图10.29　列表结构的分析示意图
 

 
该结构不仅在HTML代码中能很好地体现页面结构层次，而且更方便后期使用CSS样式对其进行设计。
 
第3步，梳理设计思路。图文列表的排列方式最讲究的是：宽度属性的计算。横向排列的列表，当整体的列表（有序列表或者无序列表）横向空间不足以将所有列表横向显示时，浏览器会将列表换行显示。这样的情况只有在宽度计算正确时，才足够将所有列表横向排列显示并且不会产生空间的浪费，如图10.30所示。
 
 
 [image: ] 
 图10.30　列表宽度计算不正确导致的结果
 

 
这种情况是必须要避免的，因此准确计算列表内容区域所需要的空间是有必要的。
 
第4步，设计栏目宽度。在本例中，每张图片的宽度为134px，左右内补丁分别为3px，左右边框分别为1px宽度的线条，且图片列表与图片列表之间的间距为15px（即右外补丁为15px），根据盒模型的计算方式，最终列表<li>标签的盒模型宽度值为1px+3px+134px+3px+1px+15px=157px，因此图文列表区域总宽度值为157px×6=942px。
 
第5步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，准备编写样式。
 
第6步，编写图文列表区域的相关CSS样式代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
.pic_list .content作为图文列表内容区域，增加相应的内补丁使其与整体之间有空间感，这个是视觉效果中必然会处理的一个问题。
 
.pic_list .content li因为具有浮动属性，并且有左右外补丁中其中一个外补丁属性，在IE 6浏览器中会产生双倍间距的Bug问题。而神奇的是添加display:inline可以解决该问题，并且不会对其他浏览器产生任何影响。
 
第7步，主要的内容设置成功之后就可以对图文列表的整体效果做CSS样式的修饰，例如图文列表的背景和边框以及图文列表标题的高度、文字样式和背景等。
 
 
 [image: ] 

 
第8步，调整图文列表信息细节以及用户体验的把握，例如图片的边框、背景和文字的颜色等，并且还要考虑当用户在鼠标指针经过图片时，为了能更好地体现视觉效果，给用户一个全新的体验，添加当鼠标指针经过图片列表信息时图片以及文字的样式变化。
 
 
 [image: ] 

 
第9步，保存页面之后，在浏览器中预览，则演示效果如图10.31所示（index.html）。
 
 
 [image: ] 
 图10.31　图文信息列表页面效果
 

 
 
 [image: ] 提示：列表作为常用的HTML标签之一，需要用户在不断地实践中总结经验，本章所分享的实战技巧和经验只是沧海一粟，无法面面俱到。只有理解每个例子中所讲解的步骤以及设计方法、分析每个方法的可用性以及是否有其他更好的方法实现，才能够更快成长。
 

第11章　设计表格样式
 
（[image: ] 视频讲解：45分钟）
 
表格作为传统的HTML元素，一直受到网页设计者们的青睐。使用表格来表示数据、制作调查表等在网页中屡见不鲜。同时因为表格框架的简单、明了，使用没有边框的表格来排版，也受到很多设计者的喜爱。本章主要介绍CSS控制表格的方法，包括表格的颜色、边框和背景等，以及如何设计比较实用的网页表格。
 
【学习要点】
 
[image: ]　设计表格结构
 
[image: ]　定义表格基本样式
 
[image: ]　设计特殊表格样式
 
[image: ]　能够根据需要设计复杂的表格样式
 
11.1　设计表格结构
 
表格由行、列、单元格3部分组成，单元格是行与列交叉的部分，它组成表格的最小单位，数据的输入和修改都是在单元格中进行的。单元格可以拆分，也可以合并。以Excel为例，可以很清晰地了解表格的组成部分，如图11.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.1　表格结构分析
 

 
在第2章中曾经介绍过表格标签的使用，本节重点介绍如何正确设计表格结构。
 
11.1.1　早期表格结构
 
在网页中表格随处可见。曾经制作网页时，<table>、<tr>和<td>标签是最常用、最不可少的工具，无论是用表格显示数据，还是用表格制作页面框架。下面是早期表格设计的代码：
 
 
 [image: ] 

 
经历过用表格作为页面结构制作工具的用户对于上面代码肯定不会感到陌生：繁杂的代码、诸多重复的属性。虽然在制作之初在页面中随便添加一个表格，然后把页面中的图片以及文字等信息插入到单元格中就可以了，但泛滥的表格嵌套，最终会导致页面加载过程的缓慢。
 
性能方面暂且忽略不计，对于泛滥的表格结构会让人失去控制的方向，如图11.2所示。
 
由图11.2所示的嵌套结构图可以看到，<table></table>标签的子级有<caption></caption>、<colgroup></colgroup>、<col></col>、<thead></thead>、<tfoot></tfoot>以及<tbody></tbody>等6个子级标签，而这6个子级标签中分别也相对应的包含了几个子级标签。其中<tr></tr>标签是应该在<thead></thead>、<tfoot></tfoot>以及<tbody></tbody>这3个标签中的，而不是直接成为<table></table>的子级。
 
那么回顾一下以前编写的表格结构，是否符合现代HTML标准要求呢？
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图11.2　表格结构嵌套图
 

 
显然，我们应该改变以前的表格结构设计方式。
 
11.1.2　标准表格结构
 
设计符合标准的表格结构，用户应该注意下面几个问题。
 
[image: ]　<table>
 
<table>标签可定义表格。在<table>标签内部，可以放置表格的标题、表格行、表格列、表格单元以及其他表格对象。
 
[image: ]　<caption>
 
<caption>标签定义表格标题。<caption>标签必须紧随<table>标签之后。只能为每个表格定义一个标题。通常这个标题会被居中显示在表格之上。
 
[image: ]　<th>
 
定义表头单元格。<th>标签内部的文本通常会呈现为粗体、居中显示。
 
[image: ]　<tr>
 
在表格中定义一行。
 
[image: ]　<td>
 
在表格中定义一个单元格。
 
[image: ]　<thead>
 
定义表头。
 
[image: ]　<tbody>
 
定义表格主体（正文）。
 
使用<tbody>标签可以将表格分为一个单独的部分。<tbody>标签可将表格中的一行或几行合成一组。在表格中包括两个或更多个<tbody>标签都是正确的，在<tbody>标签中，只有<tr>标签可以定义表格行。
 
[image: ]　<tfoot>
 
定义表格的页脚（脚注）。
 
[image: ]　<col>
 
在表格中定义针对一个或多个列的属性值。只能在<table>或<colgroup>标签中使用。
 
[image: ]　<colgroup>
 
定义表格列的分组。通过该标签，可以对列组进行格式化。只能在<table>标签中使用。
 
【示例】综合使用上述表格对象，设计一个符合标准的复杂表格结构，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在以上HTML结构代码中，可以看到<tfoot>放在<thead>和<tbody>之间，而最终在浏览器中会发现<tfoot>中的内容跑到了表格底部。在<tfoot>标签中有一个<colspan>属性，该属性的主要功能是横向合并单元格，将表格底部的两个单元格合并为一个单元格，如图11.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.3　表格结构效果图
 

 
11.2　定义表格基本样式
 
除了表格标签自带的属性外，用户可用CSS的边框、颜色、背景和字体属性来控制表格样式。另外，CSS定义了几个表格专用属性，以便控制表格结构。
 
11.2.1　使用表格标签属性
 
表格标签包含大量属性，其中大部分属性都可以使用CSS代替设计，也有几个属性比较特殊，即便在严格型HTML文档中也被支持，并时常被用户使用，简单说明如表11.1所示。
 
 
 表11.1　依然可使用的表格标签属性
 
 [image: ] 

 
【示例】在本示例中，借助表格标签的专用属性定义数据表格的显示样式，该示例演示数据表以单行线的形式进行显示，效果如图11.4所示。
 
 
 [image: ] 

 
通过frame属性定义数据表仅显示上下框线，使用rules属性定义数据表仅显示水平内边线，从而设计出单行线数据表格效果。在使用frame和rules属性时，同时定义border属性，指定数据表显示边框线。使用cellpacing属性定义数据表单元格的内部补白大小，使用cellspacing属性定义数据表单元格之间的间距大小。在浏览器中预览，则显示效果如图11.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.4　使用表格自身属性定义样式
 

 
11.2.2　设计细线表格
 
使用CSS的border属性代替<table>标签的border属性定义表格边框，以提升执行效率，优化代码结构。
 
【示例】以11.2.1节示例中表格结构为基础，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后编写如下样式：
 
 
     th, td {font-size:12px; border:solid 1px gray;}


 

 
清理掉<table>标签属性，把如下一行代码：
 
 
     <table border="1" cellspacing="2" cellpadding="2" frame="hsides" rules="rows" width="100%">


 

 
改为：
 
 
     <table>


 

 
在浏览器中预览，则显示效果如图11.5所示（test.html）。
 
通过效果图可以看到，使用CSS定义的单行线不是连贯的线条。这是因为表格中每个单元格都是一个独立的空间，为它们定义边框线时，相互之间不是紧密连接在一起的。
 
解决方法：使用CSS的border-collapse属性把相邻单元格的边框合并为一个，相当于把相邻单元格连接为一个整体。该属性取值包括separate（单元格边框相互独立）和collapse（单元格边框相互合并）。
 
最后，在浏览器中重新预览页面效果，则显示如图11.6所示（test1.html）。
 
 
     table { border-collapse:collapse;}/*合并单元格边框*/


 

 
 
 [image: ] 
 图11.5　使用CSS定义单元格边框样式
 

 
 
 [image: ] 
 图11.6　使用CSS合并单元格边框
 

 
11.2.3　定义单元格空隙
 
为了兼容<table>标签的cellspacing属性，CSS定义了border-spacing属性，该属性能够分离单元格间距。取值包含一个或两个值。当定义一个值时，则定义单元格行间距和列间距都为该值。例如：
 
 
     table { border-spacing:20px;}/*分隔单元格边框*/


 

 
如果分别定义行间距和列间距，就需要定义两个值，例如：
 
 
     table { border-spacing:10px 30px;}/*分隔单元格边框*/


 

 
其中第一个值表示单元格之间的行间距，第二个值表示单元格之间的列间距，该属性值不可以为负数。
 
使用cellspacing属性定义单元格之间的距离之后，该空间由表格背景填充。使用该属性应注意3个问题：
 
第一，早期IE浏览器不支持该属性，要定义相同效果的样式，就需要结合传统<table>标签的cellspacing属性来设置。
 
第二，使用cellspacing属性时，应确保单元格之间的相互独立性，不能使用border-collapse定义合并单元格边框。
 
第三，cellspacing属性不能够使用CSS的margin属性来代替。对于td元素来说，不支持margin属性。
 
但是我们可以为单元格定义补白，此时padding属性与单元格的cellpadding属性功能相同。例如，下面样式为表格单元格定义上下6像素和左右12像素的补白空间，效果如图11.7所示。
 
 
 [image: ] 

 
使用CSS的padding属性可灵活定制单元格区域大小，也可以为<table>标签定义补白，此时可以增加表格外框与单元格之间的距离。例如，在上面示例基础上，为<table>标签添加padding:12px;声明，则显示效果如图11.8所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图11.7　增加单元格空隙
 

 
 
 [image: ] 
 图11.8　为表格和单元格同时定义补白效果
 

 
 
 [image: ] 提示：早期IE浏览器不支持为<table>标签定义补白效果。另外，任何浏览器都不支持为<tr>标签定义补白效果。
 

 
11.2.4　隐藏空单元格
 
如果表格单元格的边框处于分离状态（即单元格边框处于非合并状态下），可以使用CSS的empty-cells属性设置空白单元格是否显示。empty-cells属性取值包括show和hide。
 
【示例】在本示例中，隐藏第2行第2列的空单元格边框线，效果如图11.9所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图11.9　隐藏空单元格效果
 

 
 
 [image: ] 提示：在使用empty-cells属性时，应注意以下3个问题：
 
 第一，empty-cells属性定义无可视内容的单元格周围边框的显示。如果单元格的visibility属性定义为hidden，即便单元格包含内容，也认为是无可视内容。可视内容还包括“&nbsp;”，以及其他空白字符。但是不包括ASCII字符中的回车符（“\0D”）、换行符（“\0A”）、Tab键（“\09”）和空格键（“\20”）。
 
 第二，如果表格行中所有单元格的empty-cells属性都为hide，且都不包含任何可视内容，那么整行就等于设置了display:none。
 
 第三，标准浏览器默认显示空单元格的边框。但是早期IE浏览器不支持该属性，且始终不会显示空单元格的边框。
 

 
11.3　设计表格特殊样式
 
11.2节介绍了表格几个基本样式属性，下面来讲解表格布局效果，以及各种特殊样式设计方法。
 
11.3.1　表格布局特性
 
表格布局模型是建立在表格结构模型的基础之上，一个完整的表格结构包含一个可选的标题以及任意行的单元格。当多行单元格被构建，则根据表格结构模型，会自动派生出列，每行中第1个单元格属于第1列，第2个属于第2列，依此类推。行和列可以在结构上被分组，利用这个分组我们可以使用CSS控制多行或多列的显示样式。简单说，表格结构模型包含了表格、标题、行、行组、列、列组和单元格。
 
CSS在display属性中定义了表格对象的显示模型，简单说明如下。
 
[image: ]　table：定义一个块状表格，表现为一个长方形的块，并参与块格式化内容。
 
[image: ]　inline-table：定义一个行内表格，表现为一个长方形的块，并参与行内格式化内容。
 
[image: ]　table-row：定义一个元素为单元格组成的行。
 
[image: ]　table-row-group：定义一个元素将一行或多行分组。
 
[image: ]　table-header-group：与table-row-group功能类似，但是该行组总在所有其他行、其他行组前显示，但在任何顶置标题之后显示。
 
[image: ]　table-footer-group：与table-row-group功能类似，但是该行组总在所有其他行、其他行组之后显示，但在任何底置标题之前显示。
 
[image: ]　table-column：定义一个元素描述了单元格列。
 
[image: ]　table-column-group：定义一个元素将一列或多列分组。
 
[image: ]　table-cell：定义一个元素代表了一个单元格。
 
[image: ]　table-caption：定义了表格的标题。
 
根据上面表格布局模型，HTML 4.0版本开始默认约定了每一种表格元素的对应显示模型，这些默认样式展示这些表格模型是如何被映射到HTML 4.0中的。
 
 
 [image: ] 

 
【示例】在本示例中，使用div元素来映射表格结构模型，然后使用CSS布局模型把div元素解析为表格样式，显示效果如图11.10所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图11.10　表格布局模型映射效果
 

 
 
 [image: ] 提示：早期IE浏览器暂不支持表格布局模型。
 

 
11.3.2　定义列组和行组样式
 
单元格位于表格的行和列交叉点上，根据表格布局模型，单元格应从属于行，而不是列。根据表格布局模型，多个同列的单元格可以形成一个列组。列和列组对象所支持的属性如下。
 
[image: ]　border：定义指定列或列组的边框。只有当<table>标签声明了border-collapse:collapse时，border属性才有效。
 
[image: ]　background：定义列或列组中单元格的背景，只有当单元格或行设置了透明背景时才适用。
 
[image: ]　width：定义列或列组的最小宽度。
 
[image: ]　visibility：当设置列的visibility属性值为collapse，那么该列中所有的单元格都不会被渲染，而延伸到其他列的单元格将被剪裁。另外，表格的宽度也会减少该列本应占据的宽度。
 
【示例1】在本示例中，定义12个列组对象，然后对数据列进行分组，并为其中特殊列定义样式，详细代码如下所示，在IE中预览则效果如图11.11所示。其中“col.coll,col.coll1”类样式部分声明无效，仅支持其中的width:3em;声明。但是，如果在IE诡异模式下，可以完全显示“col.coll,col.coll1”类样式效果。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图11.11　定义表格列样式
 

 
如果控制单行样式，使用<tr>标签即可；如果控制多行样式，使用<tbody>、<tfoot>、<thead>标签对数据行进行分组，然后通过这些行组对象来控制多行样式。
 
【示例2】针对上面示例，分别使用<tbody>、<tfoot>、<thead>标签对数据行进行分组，分组后的数据表结构如下（为了节省篇幅，这里省略了每行数据中大部分单元格结构及其包含的数据）。
 
 
 [image: ] 

 
然后，分别为第1～4行，以及<tbody>行组对象增加定义样式：
 
 
 [image: ] 

 
最后，在浏览器中预览，则显示效果如图11.12所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图11.12　定义表格行和行组样式
 

 
 
 [image: ] 提示：在添加<tbody>标签时，应先添加<thead>标签，否则浏览器会把所有数据行都归为<tbody>行组中。
 

 
11.3.3　定义表格标题样式
 
表格是一种特殊的结构，它的所有对象都被封装在一个匿名框中，<table>标签产生的匿名框可以包含表格框本身（数据框）、标题框（如果定义）。这些框相互独立，包含自身的内容，拥有独自的补白、边界和边框属性。匿名框的大小以包含数据框和标题框的最小尺寸为准。
 
使用CSS的caption-side属性可以定义标题框中文本显示位置，该属性取值包括top（位于表格上面）、bottom（位于表格底部）、left（位于表格左侧，非标准）、right（位于表格右侧，非标准）。
 
如果要水平对齐标题，则可以使用text-align属性。对于左右两侧的标题，可以使用vertical-align属性进行垂直对齐，取值包括top、middle和bottom，其他取值无效，默认为top。
 
【示例】在本示例中，定义标题靠左显示，并设置标题垂直居中显示。但不同浏览器在解析时分歧比较大，如在IE浏览器中显示如图11.13所示，但在FF中显示如图11.14所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图11.13　IE解析表格标题效果
 

 
 
 [image: ] 
 图11.14　Firefox解析表格标题效果
 

 
 
 [image: ] 提示：早期IE浏览器不支持caption-side属性。如果在早期IE浏览器中定义标题行的显示位置，可以使用caption元素的私有属性align定义标题行的显示位置，但是它仅能够定位标题在顶部（top）和底部（bottom），以及顶部左（left）、中（center）和右（right）侧显示。
 

 
11.3.4　合并单元格
 
合并单元格是一种特殊操作，CSS暂不支持该功能，不过由于单元格合并在表格样式设计中很重要，一般使用<td>标签的专有属性来实现。
 
如果要合并多列单元格，可以使用colspan属性，为该属性指定一个值，则表示要合并的单元格数目，如图11.15所示。
 
 
 [image: ] 

 
如果要合并多行单元格，则可以使用rowspan属性来定义，为该属性指定一个值，则表示要合并的单元格数目，如图11.16所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图11.15　合并多列
 

 
 
 [image: ] 
 图11.16　合并多行
 

 
 
 [image: ] 提示：如果要合并多行多列，可以在单元格中同时定义colspan和rowspan属性。当数据表内存在各种形式的合并操作时，容易出现结构错位，所以在合并单元格时，最好使用Dreamweaver可视化操作完成，这样既安全又快捷。
 

 
11.3.5　表格样式的层叠顺序
 
当同时为<table>、<tr>和<td>等标签定义背景色、边框、字体属性等样式，就容易发生样式重叠问题。根据表格布局模型，各种表格对象背景样式层叠的顺序如图11.17所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图11.17　表格对象样式的层叠顺序
 

 
观察图11.17可以看到：td元素的样式具有最大优先权，依此类推，如果单元格为透明，则行（tr元素）具有最大优先权。表格定义的背景优先权最弱，只有表格中其他元素都为透明时，才可以看到表格的背景。
 
对于表格边框样式来说，元素之间的层叠和覆盖顺序又是怎样的呢？
 
【示例】为了认识边框覆盖顺序，上机测试本示例，HTML结构代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
如果定义第1个单元格为虚线边框，而第2个单元格为双线边框，则可以看到同宽的双线边框将覆盖虚线和实线边框，而虚线边框将覆盖实线边框，如图11.18所示（test1.html）。
 
 
     td {border:solid 10px #000;}

    .cell1 {border-style:dashed;}

    .cell2 {border-style:double;}


 

 
如果定义第1列宽度为12像素，而定义第1行宽度为13像素，则行边框将覆盖列边框，如图11.19所示（test2.html）。
 
 
     .col1 {border:solid 12px red;}

    .tr1 {border:solid 13px blue;}


 

 
 
 [image: ] 
 图11.18　边框线型的覆盖关系
 

 
 
 [image: ] 
 图11.19　边框宽度的覆盖关系
 

 
简单总结一下边框覆盖的规则和顺序：
 
[image: ]　如果定义了border-style:hidden;，那么它的优先级高于任何其他相冲突的边框。任何边框只要有该取值，将覆盖该位置的所有边框。通俗说如果边框被定义为隐藏显示，则其他任何重叠声明都是无效的。
 
[image: ]　如果定义了border-style:none;，那么它的优先级是最低的。只有在该边汇集的所有元素的边框属性都是none，该边框才会被省略，元素的边框默认值为none。
 
[image: ]　更宽的边框将覆盖相对较窄的边框。如果若干边框的border-width属性值相同，那么样式的优先顺序将根据边框样式类型排序（排在前面的优先级最高）：double、solid、dashed、dotted、ridge、outset、groove和inset
 
[image: ]　如果边框样式只有颜色上的区别，那么样式的优先顺序将根据元素类型进行排序（排在前面的优先级最高）：
 
td、tr、thead（或tbody、tfoot）、col、colgroup和table
 
11.4　案例实战
 
本节将结合几个案例详细讲解表格样式的一般设计技巧。
 
11.4.1　设计单线表格
 
本示例整个表格样式设计包含3个技巧：
 
技巧一，表格色调以清淡为主，边框线以淡蓝色为主色调，并配以12像素的灰色字体，营造一种轻松的视觉效果。其设计重点在于色调搭配上。
 
技巧二，以隔行变色的技巧来分行显示数据，这也是目前数据表的主流样式，它符合视线的换行显示，避免错行阅读数据。
 
技巧三，通过轻微的渐变背景图像来设计表格列标题，使表格看起来更大方，富有立体感。
 
在操作之前先设计一个渐变的背景图像，高度为30像素，渐变色调以淡蓝色为主，如图11.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.20　表格标题列背景图
 

 
数据表格结构设计可以参考本书实例源码，这里就不再列举。然后就可以设计CSS样式。
 
【操作步骤】
 
第1步，定义表格样式。表格样式包括3部分内容：表格边框和背景样式、表格内容显示样式和表格布局样式。布局样式包括：定义表格固定宽度解析，这样能够优化解析速度，显示空单元格，合并单元格的边框线，并设置表格居中显示。表格边框为1像素宽的浅蓝色实线框，字体大小固定为12像素的灰色字体。
 
 
 [image: ] 

 
table-layout是CSS定义的一个标准属性，用来设置表格布局的算法。取值包括auto和fixed。当取值为auto时，则布局将基于单元格内包含的内容来进行布局，表格在每一单元格内所有内容读取计算之后才会显示出来。当取值fixed时，表示固定布局算法，在这种算法中，表格和列的宽度取决于col对象的宽度总和，如果没有指定，则取决于第一行每个单元格的宽度。如果表格没有指定宽度，则表格被呈递的默认宽度为100%。设置auto布局算法，则需要两次进行布局计算，影响客户端的解析速度，而fixed布局算法仅需要一次计算，所以速度非常快。
 
第2步，定义列标题样式。列标题样式主要涉及背景图像的设计，具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
列标题样式的设计难点是背景图像的制作，具体制作方法这里就不再详细讲解，读者可以参考本示例效果在Photoshop中进行设计。
 
第3步，定义单元格的显示样式。这里主要定义单元格的高度、边框线和补白。定义单元格左右两侧的补白目的是避免单元格不要与数据拥挤在一起。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，定义隔行变色样式类。由于CSS 2.1还不能够直接定义隔行变色的属性（CSS3中已经支持），所以可以定义一个隔行变色的样式类，然后把它应用到数据表中的奇数行或偶数行。
 
 
     tr.a1 { background-color:#f5fafe; /*定义比边框色稍浅的背景色*/}/*隔行变色样式类*/


 

 
第5步，保存页面，在浏览器中预览，显示效果如图11.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.21　设计的单线表格效果
 

 
11.4.2　设计层级表格样式
 
本示例使用立体标题样式隐含数据表区域，并借助标题分列效果来划分不同列，借助鼠标经过行时变换行背景颜色来提示当前行，最后通过树形结构来设计层次清晰的分类数据表格效果。整个表格样式设计包含4个技巧：
 
技巧一，适当修改数据表格的结构，使其更利于树形结构的设计。
 
技巧二，借助背景图像应用技巧来设计树形结构标志。
 
技巧三，借助伪类选择器来设计鼠标经过行时变换背景颜色（IE 6不支持该属性）。技巧四，通过边框和背景色来设计列标题的立体显示效果。
 
在动手之前，需要读者准备3张背景图标，如图11.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.22　表格层级结构样式需要的背景图
 

 
【操作步骤】
 
第1步，修改数据表的结构。在修改数据表结构时，不要破坏数据表的基本结构，主要强化数据表格的层次。
 
例如，使用thead、tbody元素定义数据表格的数据分组，把标题分为一组（标题区域），而把主要数据分为一组（数据区域）。根据数据分类的需要，增加两个合并的数据行，该行仅包含了一个单元格，为了避免破坏结构，需要使用合并操作（colspan="12"）来表示该单元格是合并单元格。为了更好地控制数据表的样式，本示例定义了很多样式类，因此还需要把这些样式类引用到tr、th和td元素中。经过修改之后的数据表格结构如下（省略了非重要的数据单元格及其包含的内容）：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，重置基本表格对象的默认样式。例如，在body元素中定义页面字体类型，通过table元素定义数据表格的基本属性，以及其包含文本的基本显示样式。同时统一标题单元格和普通单元格的基本样式。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，定义列标题的立体效果。列标题的立体效果主要借助边框样式来实现，设计顶部、左侧和右侧边框样式为像素宽的白色实线，而底部边框则设计为2像素宽的浅灰色实线，这样就可以营造出一种淡淡的立体凸起效果。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，定义树形结构效果。树形结构主要利用虚线背景图像（[image: ]和[image: ]）来模拟，借助背景图像的灵活定位特性，可以精确设计出树形结构样式。然后把这个样式分别设计为两个样式类，这样就可以分别把它们应用到每行的第一个单元格中。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，为分类标题行定义一个样式类。通过为该行增加一个提示图标，以及行背景色，来区分不同分类行之间的视觉分类效果。最后把这个分类标题行样式类应用到分类行中即可。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义伪样式类，设计当鼠标经过每行时变换背景颜色，以此显示当前行效果。
 
 
 [image: ] 

 
第7步，保存页面，在浏览器中预览，显示效果如图11.23所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.23　设计的层级结构表格效果
 

 
11.4.3　设计日历表
 
表格在网页中所处可见，除了用来描述数据关系外，还常用于各种组件设计，如调色板、日期选择器等。日历表是每个人都会关注的，在网页中或桌面应用中都会看到，如图11.24所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.24　表格结构的日历表
 

 
本案例日历表是一个相对比较简单的日历表，其中有当天日期状态、当天日期文字说明以及双休日以红色文字浅灰色背景显示，并且将周日到周一的标题加粗显示。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
日历表以表格结构形式表示，不仅在结构上表达了日历是一种数据型的结构，而且能更显著地在页面无CSS样式情况下表现日历表应该所具有的结构，如图11.25所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.25　无CSS样式的日历表
 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，设计表格框样式。
 
 
 [image: ] 

 
合并表格单元格之间的边框，设计表格内对象的继承样式。例如，单元格之间的边框合并，文字样式。考虑日历表中显示的内容以数字居多，因此文字主要采用了英文字体。
 
第3步，设计表格标题样式。设置表头的高度属性以及文字颜色。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，设计单元格基本样式。
 
 
 [image: ] 

 
单元格内容td标签和单元格标题th标签所需要的样式只有背景颜色和文字颜色的不同，因此可以将这两个元素归为一个组定义样式，然后再单独针对单元格标题定义背景颜色和文字颜色。这样的处理方式不仅减少了CSS样式的代码，也能使CSS样式代码更加直观，对于后期维护也会带来不少的帮助。
 
第5步，单元格<td>标签中所显示的时间是当前系统所显示的时间，添加一个名为current的class类名，并将其CSS样式定义的与其他单元格内容不同，突出显示当前日期。而且.current类还有一个作用是为程序开发人员提供一个接口，方便他们在程序开发的过程中调用这个类名，便于判断系统当前日期后为页面实现效果。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，设计.current类之后，把该类绑定到表格当日单元格中，如<td class="current">1</td>。
 
第7步，日历表中为了能更好地体现某个月份的上一个月份的月尾几天和下一个月份的月头几天在当前月份中的位置，可以在页面中添加该内容，并通过CSS样式将其视觉效果弱化。
 
 
     td.last_month, td.next_month {color:#DFDFDF;} /*定义上个月以及下个月在当前月中的文字颜色*/


 

 
第8步，设计.last_month和.next_month类之后，把这两个类绑定到表格非当月单元格中，代码示例如下：
 
 
 [image: ] 

 
第9步，设计表格列组样式。在表格框<table>内部前面添加如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第10步，使用<colgroup>标签将表格的前后两列（即双休日）的日期定义一种样式，相对于其他单元格内容中的日期形成落差。
 
 
 [image: ] 

 
其中tr>td这个子选择符是为所有的单元格内容td标签设置文字颜色和背景颜色；tr>td+td+td+td+td+td+td是子选择符与相邻选择符的结合，定义最后一列单元格内容td标签的文字颜色和背景颜色；再次定义以tr>td+td是为除了第一列以外的所有单元格内容td标签定义样式，但因为CSS优先级的关系，无法覆盖最后一列单元格td标签的样式。最终形成的是前后两列的样式与中间5列的样式不同。
 
col.day_off是针对IE浏览器而定义样式，主要是第一列与最后一列的文字颜色和背景颜色。该选择符的定义方式需要XHTML结构的支持，读者可以查看XHTML结构中<col>标签选择控制列的方式。
 
第11步，设计完毕，保存页面，在浏览器中预览，则显示效果如图11.26所示。
 
 
 [image: ] 
 图11.26　日历表页面设计效果
 

第12章　设计表单样式
 
（[image: ] 视频讲解：42分钟）
 
网页不仅向用户传达信息，还能与用户对话，对话的过程主要是通过表单实现，良好的表单设计能够帮助用户进行良好的沟通。表单主要包括表单域、输入框、下拉框、单选按钮、复选框和按钮等对象，每类对象在表单中所起到的作用也是各不相同，而且每个表单元素在浏览器呈现时具备不同的特殊性。了解不同表单元素在浏览器中所具备的特殊性，以及CSS样式对其所能控制的范围，就能更清晰地明白如何利用合适的表单元素，以及如何利用CSS样式美化表单元素。
 
【学习要点】
 
[image: ]　设计表单结构
 
[image: ]　定义表格基本样式
 
[image: ]　能够根据页面风格设计表格样式
 
12.1　设计表单
 
与表格一样，表单也包含多个标签，它由很多表单元素构成，如文本框、文本区域、单选按钮、复选框、下拉菜单和按钮等。下面介绍如何设计一个完整的表单结构。
 
12.1.1　表单框
 
一个完整的表单结构应该由下面3部分组成。
 
[image: ]　表单框架（<form>标签）：<form>标签是一个包含框，里面包含所有表单对象。表单框包含处理表单数据的各种属性，如提交字符编码、与服务器交互的页面、HTTP提交方式等。
 
[image: ]　表单域（<input>、<select>等标签）：用于采集用户的输入或选择的数据，如文本框、文本区域、密码框、隐藏域、单选按钮、复选框、下拉选择框及文件上传框等。
 
[image: ]　表单按钮（<input>、<button>标签）：用于将数据发送给服务器，还可以用来控制其他脚本行为，如提交、复位，以及不包含任何行为的一般按钮。
 
【示例】启动Dreamweaver，新建网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签包含两个<input>标签和一个提交按钮，并借助<p>标签把按钮和文本框分行显示。
 
 
 [image: ] 

 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.1所示。
 
【拓展】<form>标签主要包含3个基本属性：action、enctype和method。
 
[image: ]　action：设置数据提交至服务器的目标页面，HTML本身并没有提供处理表单数据的原生机制，它的作用是提交，具体处理由脚本或程序实现。该目标页面可以是相对地址或是绝对地址。当设置action="#"时，表示提交给当前页面。
 
 
 [image: ] 
 图12.1　表单的基本效果
 

 
[image: ]　enctype：定义发送表单数据HTTP字符编码格式。主要包括以下3种方式。
 
[image: ]　application/x-www-form-urlencoded：<form>标签的默认值，将表单中数据编码为名称／值对的形式发送至服务器，标准的编码格式。
 
[image: ]　multipart/form-data：将表单中数据编码为一条消息，表单中每个表单元素表示消息中的一个部分，然后传送至服务器。表单中含有上传组件时，设置属性值是必需的。表单上传文件一般为非文本内容，例如压缩文件（如*.rar）、图片格式（如*.jpg）或mp3等。
 
[image: ]　text/plain：将表单中的数据以纯文本方式进行编码。发送邮件须设置该编码类型，否则会出现接收编码时混乱的情形。
 
[image: ]　method：发送表单数据的HTTP请求方式，主要包括两种方式：get和post，在数据传输过程中分别对应HTTP协议中的get和post方法。
 
[image: ]　get方法传输的数据量少，执行效率高。当提交数据时，在浏览器地址栏中可以看到提交的查询字符串。
 
[image: ]　post方法传输的数据量大，该方法无法通过浏览器地址栏查看提交的数据，适合传输重要信息。在进行数据删除、添加等操作时可以设置post方法。
 
12.1.2　输入框
 
<input>标签可以定义多种形式的输入框，包括单行文本框、密码输入框、隐藏输入、文件上传组件、单选按钮、提交按钮、重置按钮以及图像按钮等。<input>标签基本方式如下：
 
 
     <input type=" " />


 

 
<input>标签的type属性定义输入框的类型，如果没有设置type属性，默认显示为单行文本框。
 
【示例1】新建一个网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签包含3个<input>标签，分别使用3种方式定义文本框。
 
 
 [image: ] 

 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.2所示。虽然结果是一致的，但是为保持良好的代码书写习惯，应遵循HTML标准，按照第三种方式设计文本框。
 
 
 [image: ] 
 图12.2　单行文本框<input>标签书写方式
 

 
【拓展】输入框包含一些常用属性，如type、maxlength、value、size、readonly和disabled属性等，简单说明如下。
 
[image: ]　maxlength属性：表示输入字符的最大长度，其值是一个数字（数字为整数且大于等于0），用来表示允许输入的最多字符数。例如，在下面的代码中设置最多输入3个字符，当输入第四个字符时，光标无法继续移动，即无法输入。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　value属性：表示输入框的默认值，当载入表单时，<input>标签显示value属性值，即提示用户输入框的输入格式。例如，在下面的代码中设置默认值"请输入您的姓名且不可为数字"。
 
[image: ]　size属性：表示输入框的宽度，CSS中的width属性可以代替该属性。
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，在第一个文本框中提供的默认值没有完全显示完整，在第二个文本框中通过本身的size属性（设置文本框的宽度），内容完全显示出来了。此处不建议使用size属性控制输入框的宽度，可通过CSS属性的宽度width进行相应设置。
 
[image: ]　readonly和disabled属性：布尔值，其中readonly定义表单对象为只读状态，disabled定义表单对象为不可用状态。例如，在XHTML中可以这样设置。
 
 
     <p>姓名：<input type="text" value="请输入您的姓名" maxlength="100" readonly="readonly"  /></p>

    <p>姓名：<input type="text" value="请输入您的姓名" maxlength="100" disabled="disabled"  /></p>


 

 
在HTML 4或HTML 5中可以简写为：
 
 
     <p>姓名：<input type="text" value="请输入您的姓名" maxlength="100" readonly  /></p>

    <p>姓名：<input type="text" value="请输入您的姓名" maxlength="100" disabled  /></p>


 

 
【示例2】将<input>标签的type属性设置为password，文本域将变为密码输入框，此时输入的字符以星号或圆点显示，密码输入框的主要作用是在输入密码时防止别人偷看。
 
新建一个网页，保存为test1.html，在<body>标签内输入如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在上面示例中，虽然设置了默认值，但在浏览器中显示的依然是星号或圆点。
 
【示例3】隐藏域（type="hidden"）就是在网页中不显示的信息，当提交表单时，它包含的信息也被提供给服务器。注意，隐藏域只包含一个value属性，使用该属性可以传递固定值到服务器。
 
新建一个网页，保存为test2.html，在<body>标签内输入如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
【示例4】文件上传（type="file"）可以将文件以二进制数据的形式上传到服务器。如QQ的‘本地中转站’可以单次上传1GB大小的文件存储在腾讯服务器上，163邮箱发送邮件时上传的附件。
 
新建一个网页，保存为test3.html，在<body>标签内输入如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中演示效果如图12.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.3　文件上传组件
 

 
 
 [image: ] 提示：文件上传组件包括文本框和浏览按钮，默认文件上传按钮样式单调，一般设计方法：通过CSS透明化隐藏按钮，再用定位技术将新设计的按钮放在默认按钮的下面，然后使用JavaScript获取文件上传输入框中的路径，将地址保存并放到需要的位置即可。
 

 
【示例5】单行文本框允许输入的字符有限，使用文本区域（<textarea>）可以允许用户输入大容量信息。主要应用在用户留言或者聊天窗口等表单中。
 
在下面的示例中，为客户提供留言输入框，定义了输入的字符宽度和显示的行数，并分别使用了readonly、disabled属性，比较它们的不同。
 
新建一个网页，保存为test4.html，在<body>标签内输入如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则演示效果如图12.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.4　为文本区域分别设置readonly和disabled属性
 

 
【拓展】<textarea>标签包含cols、rows、wrap 3个专有属性，简单说明如下。
 
[image: ]　cols：设置文本区域内可见字符宽度。
 
[image: ]　rows：设置文本区域内可见行数。
 
一般通过CSS的width和height属性控制文本框的宽度和高度。当输入的内容超过可视区域后，文本区域将出现滚动条，通过CSS控制是否显示滚动条。
 
[image: ]　wrap：定义输入内容大于文本区域宽度时显示的方式。
 
[image: ]　soft：默认值，当在表单中提交时，textarea中的文本不换行。
 
[image: ]　hard：当在表单中提交时，textarea中的文本换行（包含换行符）。当使用hard时，必须设置cols属性。
 
12.1.3　选择框
 
单选按钮（<input type="radio">）实际是一个圆形的选择框。当选中单选按钮时，圆形按钮的中心会出现一个点，相当于圆点。多个单选按钮可以合并为一个单选按钮组，单选按钮组中的name值必须相同，如name="RadioGroup1"，即单选按钮组同一时刻也只能选择一个。
 
【示例1】新建一个网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签包含3个单选按钮。
 
 
 [image: ] 

 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.5所示（test.html）。设置单选按钮默认值，在填写表单时，可以减少用户操作次数。如果不设置单选按钮的初始值，会让用户误以为不需要选择，影响表单的使用体验。
 
单选按钮组是单项选项，一般包括默认值。复选框（<input type="checkbox">）组可以允许多项选择。每个复选框都是一个独立的元素，且必须有一个唯一的名称（name）。它的外观是一个矩形框，当选中某项时，矩形框里会出现一小对号。与单选按钮（radio）一样使用checked属性表示选中状态，与readonly属性类似，checked属性也是一个布尔型属性。
 
【示例2】在本示例中，设计一个多项选择题：选择个人喜欢的运动，包含4个选项：“足球”、“篮球”、“排球”及“羽毛球”，设置羽毛球为默认值。
 
 
 [image: ] 

 
页面演示效果如图12.6所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图12.5　单选按钮组效果
 

 
 
 [image: ] 
 图12.6　复选框组效果
 

 
<select>标签与<option>标签配合使用可以设计下拉菜单或者列表框，<select>标签包含任意数量的<option>标签或<optgroup>标签。<optgroup>标签是对<option>标签的分组，即多个<option>标签放到一个<optgroup>标签内。
 
但是<optgroup>标签中的内容不能被选择，它的值也不会提交给服务器。<optgroup>标签用于在一个层叠式选择菜单为选项分类，label属性是必需的，在可视化浏览器中，它的值将会是一个不可选的伪标题，为下拉列表分组。
 
<select>标签同时定义菜单和列表。二者的区别如下：
 
[image: ]　菜单是节省空间的方式，正常状态下只能看到一个选项，单击下拉按钮打开菜单后才能看到全部的选项，即默认设置是菜单形式。
 
[image: ]　列表显示一定数量的选项。如果超出了这个数量，出现滚动条，浏览者可以通过拖动滚动条来查看并选择各个选项。
 
【示例3】在本示例中，通过下拉菜单设计城市列表，让用户选择，通过<optgroup>标签将城市进行分组，方便对城市进行分类，使用selected属性设置下拉菜单的默认值为"青岛"。如果没有定义该属性，则将显示为第一个选项，即"潍坊" 。
 
 
 [image: ] 

 
页面演示效果如图12.7所示。
 
【拓展】<select>标签包含两个专有属性，简单说明如下。
 
[image: ]　size：定义下拉菜单中显示的项目数目，<optgroup>标签的项目计算在其中。它的作用与输入域的是不同的，在输入域中代表的是默认值。在<select>中设置size="3"，则下拉菜单将不止显示一个"潍坊"值，而是显示"山东省"、"潍坊"及"青岛"3个值。
 
[image: ]　multiple：定义下拉菜单可以多选。例如，设置multiple="multiple"，则按住Shift键，在下拉菜单中单击可以同时选择多个项目值，如可以同时选中"潍坊"和"青岛"两个值。
 
 
 [image: ] 
 图12.7　下拉菜单效果
 

 
12.1.4　优化结构
 
表单结构的优化包含两部分内容：分组信息，方便用户使用；增强表单对象的语义性，提升表单的用户体验和效率。
 
表单分组需要用到<fieldset>和<legend>标签，简单说明如下。
 
[image: ]　<fieldset>：为表单对象进行分组，一个表单可以包含多个<fieldset>标签。默认状态下，表单区域分组的外面会显示一个包围框。
 
[image: ]　<legend>：定义每组的标题，默认显示在<fieldset>包含框的左上角。
 
在表单应用中，大型或复杂的表单结构建议分组，例如，在"注册"表单中，将注册信息分组成基本信息（必填项目）、详细信息（选填项目）等。
 
在不同浏览器下，<fieldset>标签的包围框默认呈现效果是不一致的，如IE显示为圆角框，而火狐显示为正四方框，可通过将CSS中的border属性设置为0，重新定义边框，或使用背景图设置。
 
<label>标签定义表单对象的提示信息，不允许嵌套使用。通过for属性，可将提示信息与表单对象绑定在一起。当用户单击提示信息时，将会激活对应的表单对象。如果不使用for属性，通过<label>标签包含表单对象，也可以实现相同的设计目的。
 
tabindex属性定义按下Tab键时被表单元素或链接选中的顺序。
 
[image: ]　当tabindex=0时相当于默认设置。
 
[image: ]　当tabindex=-1时，表示禁用该标签的Tab按键。
 
[image: ]　tabindex属性值越小，则优先级越高，即最早获得焦点。
 
[image: ]　多个元素的tabindex属性值相同，依照元素出现的先后顺序获得焦点。
 
[image: ]　设置disabled属性的元素，tabindex属性值无效。
 
【示例】新建网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签设计一个表单结构。然后使用<label>标签把标签信息与表单对象绑在一起，并为用户设置快捷键加快访问表单对象。
 
 
 [image: ] 

 
然后，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义表格样式。
 
 
 [image: ] 

 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.8所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.8　优化表单的访问体验
 

 
"姓名"和"密码"使用了for属性获取提示文本与文本框的关联。为"姓名"、"密码"、"确认"、"提交"表单对象定义Tab按键顺序。当按下Tab键时，值为"张三"的文本框获得焦点，依次为"确认"和"密码"，而"提交"按钮取消Tab按键获得焦点功能。
 
12.2　定义表单样式
 
表单比较特殊，部分表单对象是构造复杂的控件，不易使用CSS定制，例如，下拉菜单、列表框、单选按钮、复选框和文件域。如果完全设计个性化样式，有时需要JavaScript辅助实现。
 
12.2.1　设计文本框
 
文本框比较常用，完全可以使用CSS进行定制，包括边框、背景、补白、大小、输入字体样式，以及CSS3特效，如圆角、阴影等，本节将通过几个示例演示设计文本框样式的基本方法。
 
【示例1】启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签包含一个文本框和一个文本区域。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式，定义表单样式，为文本框和文本区域设置不同的边框色、字体色、背景图。
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，定义整个表单中文字的大小和输入域的空间，设置宽度和高度，输入域的高度和行高应一致，即方便实现单行文字垂直居中，接着设置单行输入框的边框，在字体颜色和背景颜色的取色中，一般反差较大，突出文本内容。
 
设置文本区域属性。同样对其宽高进行设置，此处设置它的行高为24像素，实现行与行的间距，而不设置垂直居中。通过浏览器我们发现文本区域的边框线有凹凸的感觉，此时设置边框线为0，并重新定义边框线的样式。文本区域前的输入内容较多，可以设置块元素换行显示使文本输入全部显示。通过浏览器发现单行文本框和文本区域左边并没有对齐，通过设置margin-left属性来实现上（单行文本框）下（文本区域）的对齐，最后更改文本区域的背景色和背景图，即整个表单样式设置完毕。
 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.9所示。
 
【示例2】使用CSS设计表单对象样式有不同的方法。以示例1为例，如果使用属性选择器，则可以使用如下样式来控制。
 
新建网页，保存为test1.html，在<body>内使用<form>标签包含一个文本框和一个密码域。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式：
 
 
 [image: ] 

 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.10所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.9　文本框和文本区域样式
 

 
 
 [image: ] 
 图12.10　使用伪类样式控制表单对象
 

 
也可以使用类样式控制表单样式。以上面示例为基础，简单定义一个类样式，然后添加到表单对象中即可。
 
 
 [image: ] 

 
【示例3】大部分表单对象获得焦点时，会发生较大的变化，提示用户当前所在的位置，如使用CSS伪类:focus可以实现输入框的背景色的改变；使用CSS伪类:hover可以实现当鼠标滑过输入框时，加亮或者改变输入框的边框线，提示当前鼠标滑过输入框。
 
新建网页，保存为test3.html，在<body>内使用<form>标签包含一个文本框和一个密码域。
 
 
 [image: ] 

 
然后在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，输入下面样式：
 
 
 [image: ] 

 
在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.11所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.11　使用伪类设计动态样式效果
 

 
 
 [image: ] 提示：早期IE浏览器不支持CSS伪类:focus、:hover等伪类标识符，为提高表单的兼容性和可用性，可通过JavaScript动态添加／删除类名实现。
 

 
12.2.2　设计单选按钮和复选框
 
使用CSS可以设计单选按钮和复选框的样式，但是如果要整体改变其外观，可以通过背景图替代默认样式。单选按钮和复选框都可以实现。
 
【示例】本案例通过背景图代替默认单选按钮样式的设计思路，设计个性化的单选按钮效果。
 
[image: ]　个性化自定义的单选按钮首先需要两种图片状态：选中、未选中，对其添加不同的class类实现背景图像的改变。
 
[image: ]　通过<label>标签的for属性和单选按钮id属性值实现内容与单选按钮的关联。即单击单选按钮相对应的文字时，单选按钮亦被选中。
 
[image: ]　浏览器名称设置背景图，单击时添加class类，最后隐藏单选按钮。注意，本例需要JavaScript动态更改class类，缺少JavaScript脚本控制将无法动态改变单选按钮的选中状态。
 
【操作步骤】
 

 [image: ] 
 图12.12　设计背景图标
 

 
第1步，在Photoshop中设计两个大小相等的背景图标，图标样式如图12.12所示。
 
第2步，新建一个网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签包含多个单选按钮。该表单设计评选各个浏览器被认可的人数，选项有火狐浏览器、IE浏览器、谷歌浏览器等。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。
 
第4步，页面进行初始化，网页内容为16号黑体。表单<form>元素宽度为600像素，为每行存放3个单选按钮确定空间，并使表单在浏览器中居中显示。<form>元素的相对定位应去掉，此处体现子元素设置绝对定位时其父元素最好能设置相对定位，减少Bug的出现。
 
 
     /*页面基本设置及表单<form>元素初始化*/

    body {font-family:"黑体"; font-size:16px;}

    form {position:relative; width:600px; margin:0 auto; text-align:center;}


 

 
第5步，<p>标签宽度为200像素，并设置左浮动，实现表单（表单的宽度为600像素，600/200=3）内部横向显示3个单选按钮。各个浏览器名称长短不同，对其进行左对齐设置，达到视觉上的对齐。<p>标签在不同浏览器下默认间距大小不一致，此处设置内外间距为0像素，会发现第一行单选按钮和第二行单选按钮过于紧密，影响美观，于是设置上下外间距（margin）为10像素。
 
 
     p{ width:200px; float:left; text-align:left; margin:0; padding:0; margin:10px 0px;}


 

 
第6步，<input>标签的ID值和<label>标签的for属性值一致，实现二者关联，并将<input>标签进行隐藏操作。即<input>标签设置为绝对定位，并设置较大的left值，例如left:-999em;，<input>标签完全移出浏览器可视区域之外，达到隐藏该标签的作用，为紧跟在它后面的文字设置背景图替代单选按钮（<input>标签）做铺垫。
 
 
     input {position: absolute; left: -999em; }


 

 
第7步，<label>标签添加class类radio1和radio2，代表单选按钮未选中和选中状态两种状态。现在分别对class类radio1和radio2进行设置，二者CSS属性设置一致，区别在于其背景图的不同。具体步骤如下：
 
[image: ]　设置背景图不平铺，起始位置为左上角，清除外间距设置。背景图的宽度是33像素，高度是34像素，即设置的背景图和文字的间距一定要大于33像素，防止文字压住背景图（文字在图片上面）。
 
[image: ]　设置左内间距为40像素（可调整大小），设置<label>标签高度为34像素，行高也是34像素，实现垂直居中，且完整显示背景图（高度值必须大于34像素），用背景图代替单选按钮。
 
[image: ]　在浏览器中观察页面，背景图未显示完整，此时需要将<label>标签的CSS属性设置为块元素，设置的高度才有效。当鼠标移至<label>标签时设置指针变化为手形，提示当前可以单击。最后加入JavaScript脚本，实现动态单击选中效果，脚本不属于本书介绍范围，读者可以直接使用（也可直接删除JavaScript脚本）。单选按钮可以通过背景图替代，同样，使用背景图也可以替代复选框的默认按钮样式。
 
 
 [image: ] 

 
本案例内部样式表完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第8步，在IE浏览器中预览，则演示效果如图12.13所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.13　使用背景图设计的单选按钮样式
 

 
12.2.3　设计下拉菜单和列表框
 
通过CSS可以对下拉菜单显示的字体和边框样式进行设置，但是对于其他样式，不同浏览器对于CSS的支持却不是很完善。一般情况下，通过CSS可以简单地设置字体和边框样式，对下拉菜单中的每项选择设置单独的背景颜色、文字加粗等效果，可通过下拉菜单颜色的差异区分不同的选项。
 
【示例】新建一个网页，保存为test.html，在<body>内使用<form>标签包含一个下拉菜单。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，输入下面样式。添加不同class类名实现不同<option>标签的背景颜色，最终达到七彩虹颜色的下拉菜单。
 
【操作步骤】
 
第1步，为<select>标签的父元素<div>标签设置宽度为120像素，IE下设置为150像素，超出部分隐藏，通过第2步查看超出部分隐藏是否有效。
 
 
     .box{width:120px;width:150px\9; overflow:hidden;}


 

 
第2步，为<select>标签设置宽度为136像素，它的值小于外层<div>标签的宽度，对其设置高度为23像素，因为背景图像为119*23，最外层的<div>标签设置的宽度是背景图的宽度所定义的。背景图的设置是查看现代浏览器和IE浏览器对<select>标签的支持情况。通过图12.14和图12.15比较可以发现，IE浏览器超出部分没有隐藏，且IE浏览器中<select>标签与其子元素<option>标签的宽度为120像素，而现代浏览器<select>标签宽度为136像素，其子元素并没有与<select>标签宽度一致，而是与<div>标签宽度一致，为box设置高度200像素及背景色可查看。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，为下拉菜单的每个选项设置不同的背景颜色，通过<option>标签的不同的class名设置不同的背景颜色，实现七彩虹效果。<option>标签的值与<select>标签高度应一致，设置为手形，高度23像素，更改鼠标样式为手形。
 
 
 [image: ] 

 
保存页面，在浏览器中预览，则演示效果如图12.14和图12.15所示。
 
通过浏览器比较发现，IE浏览器没有支持<select>标签的背景图设置，而Firefox浏览器则已经实现。谷歌、Opera等浏览器也不支持。通过JavaScript和CSS相结合可以模拟<select>标签。
 
 
 [image: ] 
 图12.14　IE中下拉菜单不支持背景图
 

 
 
 [image: ] 
 图12.15　Firefox中下拉菜单支持背景图
 

 
如果下拉菜单设计简单，对下拉菜单的宽度、字体颜色等效果采用<select>标签；如果需要含有特殊的设计效果，对其背景图进行设置，改变下拉菜单下拉按钮形状，一般都是通过其他标签模拟实现下拉菜单的效果，而不再通过<select>标签设置。
 
12.3　案例实战
 
本节通过3个表单页讲解表单的实战技巧，通过实例操作帮助用户正确理解根据网页交互需求而设计表单结构，能够根据页面风格设计更具个性的表单样式。
 
12.3.1　设计用户登录页
 
一般网站都会提供用户管理接口，可以说用户登录是用户进入网站的第一步操作，登录表单框及其样式将直接影响到用户的访问体验。
 
本案例设计的登录框以灰色为主色调，灰色是万能色，能够与任何色调风格的网站相融合，整个登录框醒目，结构简单，方便用户使用，表单框设计风格趋于淡定自然，演示效果如图12.16所示。
 
【操作步骤】
 
第1步，在Photoshop中设计渐变背景图，高度为21像素，宽度为2像素，渐变色调以淡灰色为主，如图12.17所示。
 
第2步，构建网页结构。启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为index.html，在<body>标签内输入如下结构代码：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图12.16　设计用户登录表单样式
 

 
 
 [image: ] 
 图12.17　设计背景图
 

 
用户登录框主要由用户名输入框、密码输入框、验证码输入框和登录按钮等相关内容组成，每个网站根据网站的实际需求而决定登录框中所应该包含的元素。
 
表单框包含在<div class="user_login">包含框中，添加类名为user_login的<div>标签将所有登录框元素包含在一个容器之内，便于后期的整体样式控制。其中包含一个标题<h3>和一个子包含框<div class="content">，即内容框。
 
表单元素在正常情况下都应该存在于<form>标签中，通过<form>标签中的action属性和method属性检测最后表单内的数据需要发送到服务器端哪个页面，以及以什么方式发送的。
 
利用div标签将输入框以及文字包含在一起，形成一个整体。在整个表单中多次出现相同类似的元素，可以考虑使用一个类名调整多次出现的样式。例如，这里使用了frm_cont这个类作为整体调整。再添加一个userName类针对性调整细节部分。
 
使用<label>标签中的for属性激活与for属性的属性值相对应的表单元素标签。例如，<label for="userName">标签被单击时，将激活id="userName"的input元素，使光标出现在对应的输入框中。
 
第3步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表。
 
第4步，设计登录框最外层包含框（<div class="user_login">）的宽度为210px，再增加内补丁1px使其内部元素与边框之间产生一点间距，显示背景颜色或者背景图，增强视觉效果。
 
将登录框内的所有元素内补丁、边界以及文字的样式统一。在网站整体制作的初期这一步是必不可少的，通过设置整体的样式，可以减少后期再逐个设置样式的麻烦。如果需要调整也可以很快地将所有样式修改，当然针对特定标签可以通过类样式进行有针对性的设置。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：在编写CSS样式代码时，需要从大的包含框开始写样式，然后逐步一点一点地调整局部细节部分。这样的处理方式能更好地把握细节与整体效果。
 

 
第5步，设置标题的高度以及行高，并且居中显示。在此不设置标题的宽度，使其宽度的属性值为默认的auto，主要是考虑让其随着外面容器的宽度而改变。重要的一点是我们可以省去计算宽度的时间，还可以让标题与容器的边框之间1px之差能完美体现。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，为了增强容器与内容之间的空间感，针对表单区域内容增加内补丁，使内容不会与边框显得拥挤。
 
 
     .user_login .content { padding:5px;}  /*设置登录框内容部分的内补丁，使其与边框产生一定的间距*/


 

 
第7步，增加每个表单之间的间距，使表单上下之间有错落感。
 
 
     .user_login .frm_cont { margin-bottom:5px;}  /*将表单元素的容器向底下产生5px的间距*/


 

 
第8步，当用户单击<label>标签包含的文字时，能够激活对应的文本框，为了加强用户体验效果，当用户将鼠标经过文字时，将鼠标转变为手形，提示用户该区域点击后会有效果。
 
 
     .user_login .frm_cont label { cursor:pointer;}  /*设置鼠标经过所有的label标签，鼠标为手形*/


 

 
第9步，在表单结构中包含4个表单域对象，其中3个是输入域类型，另外一个是复选框类型。对于输入域类型的<input>标签是可以修改边框以及背景等样式的，而复选框类型的<input>标签在个别浏览器中是不能修改的。因此，本案例有针对性地修改“用户名”、“密码”和“验证码”输入框的样式，添加边框线。
 
输入域类型的<input>标签虽然可以通过CSS样式修改其边框以及背景样式，但FF浏览器还存在一些问题，无法利用CSS的line-height行高属性设置单行文字垂直居中。因此考虑利用内补丁（padding）的方式将输入域的内容由顶部“挤压”，形成垂直居中的效果。
 
 
 [image: ] 

 
第10步，验证码输入框的宽度相对其他几个输入框相对比较小，为了使其与验证码图片之间有一定的间隔，需要再单独使用CSS样式进行调整。
 
 
 [image: ] 

 
第11步，缩进“记住我的登录信息”的内容，使复选框与其他输入框对齐，利用该容器的宽度属性值为默认值auto的前提下，增加左右内补丁不会导致最终的宽度变大特性，使用padding-left将其缩进。
 
浏览器默认解析复选框与文字并列出现时，不会将文字与复选框的底部对齐。为了调整这个显示效果的不足，可以使用CSS样式中vertical-align垂直对齐属性将复选框向下移动来达到最终效果。FF浏览器的调整导致了IE浏览器的不足，因此需要利用针对IE浏览器的兼容方法，将CSS的vertical-align垂直对齐属性设置为0，最终在IE浏览器与FF浏览器之间能达到一个相对的平衡关系。
 
 
 [image: ] 

 
第12步，将按钮文字设置为相对于类名为btns的父级容器居中显示，应注意两点：
 
[image: ]　锚点<a>标签是内联元素，不具备宽高属性。但也不能转化为块元素，如果转化为块元素后，父级的text-align:center居中将会失效，而且需要将按钮和文字设置浮动后才能与按钮并列显示。
 
[image: ]　在IE浏览器中，按钮与文字之间的垂直对齐关系如同复选框与文字之间的对齐，需要利用vertical-align将其调整。
 
根据这两点需要考虑的问题，可以针对锚点<a>标签设置padding属性增加背景图显示的空间，可以利用兼容方式调整IE浏览器中对于按钮与文字之间的对齐关系。
 
 
 [image: ] 

 
12.3.2　设计用户注册页
 
一般网站都存在两种用户：注册用户和游客。网站中的对游客和注册用户的赋予权限是不同的，其中游客只可浏览帖子，注册用户不仅可以浏览帖子，还可以在网站中发表新的话题或者帖子。游客可以通过注册成为本站用户，而站内用户可以登录网站，进行信息发布。用户注册是用户登录的前提，当用户登录系统之后，用户才能拥有与网站交互的能力。演示效果如图12.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.18　设计用户注册表单
 

 
从布局角度分析，整个表单分为两大版块：登录版块和注册版块。<form>标签作为整个表单的父元素，<fieldset>标签对表单的登录和注册进行区块划分。<legend>标签作为表单的区块名称，表单中每项信息使用<p>标签对其项目进行区分。每项信息通过<label>标签和相应表单元素组合即可。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为index.html，在<body>标签内输入如下结构代码，构建表单结构。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后逐步输入CSS代码，设计表单样式。
 
第3步，通过CSS对页面表单元素进行页面划分。设置表单<form>标签宽度为600像素，居中对齐，整个表单内部文字大小为14像素。表单<fieldset>标签设置上下15像素，居中对齐。设置文字对齐方式为左对齐。
 
 
     form{width:600px; font-size:14px;margin:0px auto;}

    fieldset{margin:15px auto; text-align:left;width:600px;-moz-border-radius:5px;-webkit-border-radius:5px;}


 

 
第4步，针对“用户登录”和“用户注册”上下区域的标题，设计<legend>标签样式。设置内边距和边框属性，并观察占用的空间，对文字进行加粗，以示区分标题文字和页面默认文字。与<legend>标签同为兄弟的<p>标签对其进行页面初始化设置，外间距和内间距为0像素，此时选项与选项之间的文字距离过于紧密，增加上下间距为10像素。在后面的操作中需对<label>标签设置浮动，使之拥有宽度，为避免bug的产生，<legend>标签设置清除浮动操作clear:both。
 
 
     legend{padding:3px 12px; border:1px solid #1E7ACE; font-weight:bold;}


 

 
第5步，完成页面初步布局之后，就可以来设计表单细节样式。细节操作分为两步：
 
[image: ]　针对页面表单应用最多的<input>标签和<label>标签进行设置。
 
[image: ]　特殊输入域元素和<label>标签进行单独设置。<input>标签宽度为150像素，高度为20像素，行高也是20像素，设置边框属性。
 
对<label>标签进行初始化，宽度为140像素，保证最长的文字也能够在一行中显示，设置为左浮动，确保该标签拥有块布局属性，文字右对齐确保文字内容右侧与表单<input>标签左侧在一起。最后使<label>标签行高与<input>标签行高一致。
 
 
     input{margin-right:10px; width:150px; height:20px; line-height:20px; border:1px solid #094e87;}

    label{width:140px; float:left; text-align:right;line-height:20px;}


 

 
第6步，设置特殊输入域元素样式。设置“用户登录”最后一个登录输入框标签，通过其外面的p元素的class属性，做成按钮的效果。重新设置宽度、高度、边框属性及背景色，让其拥有按钮的外观。高度和行高一致，实现单行文字的垂直居中。设置该元素的居中对齐，通过相对定位在其当前位置向左移动40像素。至此“用户登录”按钮已经设置完毕。
 
 
 [image: ] 

 
第7步，设置<label>标签样式。“用户注册”中“性别”选项使用了3个<label>标签，第一个<label>标签前面的CSS属性设置达到网站需要的效果，后面的两个<label>标签需要重新设置。
 
首先，对“男”和“女”的<label>标签的宽度进行设置，它继承了前面的140像素的宽度，此处为auto，其宽度根据内容多少进行自适应。
 
然后，重置<input>标签的相关属性，宽度同样设置为auto进行自适应，将边框属性设置为none，删掉input元素的边框属性，将右间距设置为0，通过浏览器查看效果，发现“男”或“女”与之后的单选按钮位置高低不一，此时使相对定位元素向上移动。使用相对定位元素对性别的<input>标签下移3像素。
 
“用户注册”中“同意服务条款”选项，设置超链接字体大小为12像素，字体颜色为黑色。对其复选框进行初始化，宽度、边框及右间距的设置与“性别”选项一样，而高度和行高需要重新更改设置为12像素，以期达到文字大小和复选框视觉一致。
 
 
 [image: ] 

 
第8步，设计<select>和<textarea>标签样式。对这两个元素的宽度、高度边框的设置，使页面此项内容与文字的对齐。<select>标签的字体颜色重新设置：为增加现代浏览器的体验性，使用css伪类hover设置鼠标滑过时背景颜色，代表其当前所在选项。对性别和服务条款中的css伪类hover属性背景图设置为none，取消前面<input>标签伪类hover属性的继承。最后将必填写项目用红色字体表示出来，且小于正常文字大小，如12像素。<span>标签字体设置为红色12号字，用于提示用户填写当前选项需要注意的问题，增加用户体验。
 
 
 [image: ] 

 
通过CSS的宽度和高度属性可以去掉输入域本身的样式，使用CSS属性选择器可以去掉输入域类型（type值）的不同样式，IE 6及以下不支持。
 
 
 [image: ] 提示：网上有针对IE 6不支持CSS属性选择器编写的脚本（http://ie7-js.googlecode.com/svn/test/index.html，百度搜索关键字：ie7.js），通过该脚本可以不必加入class类名。通过前面的CSS属性无法定义个性化的单选按钮或复选框的样式，但通过<label>标签的for属性与<input>标签的ID值实现相关联的特点，可采用背景图代替默认单选按钮或复选框的样式。
 

 
12.3.3　设计搜索框
 
大部分网站都会提供站内搜索，如何设计好用的搜索框是很多用户需要思考的问题。在各大站点，甚至是一些小型网站都包含大量个性各异的搜索框，但功能局限在其相关网站中的内容搜索。
 
搜索框一般包含“关键词输入框”、“搜索类别”、“搜索提示”和“搜索按钮”，当然简单的搜索框只有“关键词输入框”和“搜索按钮”这两部分。本案例将介绍如何设计附带有提示的搜索框样式。演示效果如图12.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图12.19　设计搜索框
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建一个网页，保存为index.html，在<body>标签内输入如下结构代码，构建表单结构。
 
 
 [image: ] 

 
整个表单结构分为两个部分，将“下拉选择”、“文本框”和“按钮”归为一类，主要功能是用于搜索信息；“搜索提示”为当在“文本框”中输入文字时，将会出现相对应的搜索提示信息，该功能主要是由后台程序开发人员实现，前台设计师只需要将其以页面元素表现即可。
 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后逐步输入CSS代码，设计表单样式。
 
第3步，通过分析最终效果可以看到，页面中并没有显示“站内搜索”和“搜索提示”这两个标题，且“搜索按钮”是以图片代替的，“搜索提示”是出现在“搜索输入框”的底部，并且宽度与输入框相等。为此，开始在内部样式表中输入下面样式，对表单结构进行初始化设计。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，设置搜索框整体的宽度属性值以及其所有子元素的内补丁、边界等相关属性。为了方便将搜索提示信息框通过定位的方式显示在搜索输入框的底部，因此在.search_box中定义position属性，让其成为子级元素定位的参照物。文档结构中的标题在页面中不需要显示，因此可以将其隐藏。虽然现在只是将标题文字隐藏了，后期网站开发过程如果需要显示时，可以直接通过CSS样式修改，而不需要再次去调整文档结构。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，“搜索类别”下拉框、“搜索关键字”输入框和“搜索按钮”这3个元素按照常理来理解原本就是可以并列显示的，但为了将这3个元素之间的默认空间缩短，因此使用float:left;即可实现。再利用输入框input增加可控的边界margin:0 5px;调整三者之间的间距。
 
三者之间整体样式调整完毕后，再对其细节部分进行详细的调整修饰。美化输入框并且利用文字缩进属性隐藏按钮上的文字，使用图片代替。
 
第6步，下拉框select标签只是设置了宽度属性值，并未设置其高度属性值，其中的原因就是IE浏览器和FF浏览器对其高度属性值的解析完全不一样，因此采用默认的方式而不是再次利用CSS样式定义其相关属性。
 
第7步，按钮button标签在默认情况下不具备当鼠标悬停时显示手形，因此需要特殊定义。
 
 
 [image: ] 

 
第8步，“搜索提示框”使用绝对定位的方式显示在输入框的底部，其宽度属性值等于输入框的宽度属性值，可以提高视觉效果上的完美。不设置提示框的高度属性值是希望搜索框能随着内容的增加而自适应高度。
 
 
 [image: ] 

 
第9步，在IE浏览器中，列表li标签上下间距会出现多加了几个上下间距的Bug问题，为了避免该问题的出现，对所有列表li标签添加浮动float属性。宽度属性值设置为100%，可以避免当列表li标签具有浮动属性时，宽度自适应的问题。
 
 
 [image: ] 

 
第10步，将列表项<li>标签中的锚点<a>标签和<span>标签分别左右浮动，使它们靠两边显示在“搜索提示框”内，并相应地添加文字样式做细节调整。
第13章　CSS网页布局
 
（[image: ] 视频讲解：41分钟）
 
CSS页面一般使用DIV搭建结构，然后逐层细化，最后使用CSS排版和美化，而传统页面设计正好相反，先画草稿，再做设计图，最后输出为网页。在设计网页时，能否控制好各个模块在页面中的位置是非常关键的，本章将从页面的整体布局出发，介绍CSS排版的观念和具体方法，包括CSS排版的整体思路，讲解利用CSS+DIV对页面元素进行定位的方法，并分析CSS排版中的盒子模型等。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解网页布局基本概念
 
[image: ]　熟悉CSS盒模型
 
[image: ]　掌握CSS布局基本方法
 
[image: ]　能够灵活设计常规网页布局效果
 
13.1　网页布局概述
 
布局是一个很艺术的技术话题，即便是相同的HTML结构，不同的想法可能会设计出不同的效果。禅意花园（http://www.csszengarden.com/）就是一个典型案例，如图13.1所示，禅意花园的作者Dave Shea设计并开放了一个固定而又简单的结构，让网友参与设计和展示个人创意，结果在该网站共提交了200多份风格迥异的页面设计效果。
 
 
 [image: ] 
 图13.1　禅意花园CSS布局分享网站
 

 
13.1.1　认识div和span
 
<div>标签早在HTML 3.0版本中就已经被定义，受传统布局的影响，最初并没有广泛应用。直到CSS普及，<div>标签才逐渐被广泛使用。
 
div全称为division，中文翻译为分隔或分开的意思，一般使用该元素来分隔页面不同区块。习惯上把<div>标签称为结构框。除了<div>标签外，另一个使用频率比较高的标签就是<span>标签，这两个标签经常配合使用，用来设计页面基本结构和细节。
 
span元素也是在HTML 3.0版本开始引入，到了HTML 4.0时，span元素的语义和功能才得到完善。span中文翻译为范围，从语义角度分析，它没有结构特征，因此仅作为行内信息或元素的包含框，用来表示所定义显示样式应用的范围，不具备块布局的基本特性。
 
简单比较：span是行内元素，而div是块状元素。它们所作用的对象不同，呈现出的效果也截然不同。<div>标签可以包含<span>标签，但是<span>标签不能够包含<div>标签，仅能包容行内信息或行内元素。
 
13.1.2　认识display
 
在默认状态下，网页中每个元素都被定义为特定显示特性。例如，13.1.1节介绍的div和span就分别代表两类不同显示特性的元素。
 
在CSS中使用display属性可以改变任意元素的显示特性。该属性基本用法如下：
 
 
    display:none | inline | block | list-item | inline-block | table | inline-table | table-caption | table-cell | table-row |

table-row-group | table-column | table-column-group | table-footer-group | table-header-group | compact | run-in | ruby |

ruby-base | ruby-text | ruby-base-group | ruby-text-group | box | inline-box


 

 
取值说明如下。
 
[image: ]　none：隐藏对象。与visibility属性的hidden值不同，它不为被隐藏的对象保留物理空间。
 
[image: ]　inline：指定对象为内联元素。
 
[image: ]　block：指定对象为块元素。
 
[image: ]　list-item：指定对象为列表项目。
 
[image: ]　inline-block：指定对象为内联块元素。
 
[image: ]　table：指定对象作为块元素级的表格，类同于html标签<table>。
 
[image: ]　inline-table：指定对象作为内联元素级的表格，类同于html标签<table>。
 
[image: ]　table-caption：指定对象作为表格标题，类同于html标签<caption>。
 
[image: ]　table-cell：指定对象作为表格单元格，类同于html标签<td>。
 
[image: ]　table-row：指定对象作为表格行，类同于html标签<tr>。
 
[image: ]　table-row-group：指定对象作为表格行组，类同于html标签<tbody>。
 
[image: ]　table-column：指定对象作为表格列，类同于html标签<col>。
 
[image: ]　table-column-group：指定对象作为表格列组显示，类同于html标签<colgroup>。
 
[image: ]　table-footer-group：指定对象作为表格脚注组，类同于html标签<tfoot>。
 
[image: ]　table-header-group：指定对象作为表格标题组，类同于html标签<thead>。
 
[image: ]　run-in：根据上下文决定对象是内联对象还是块级对象，仅CSS3支持。
 
[image: ]　box：将对象作为弹性伸缩盒显示。伸缩盒最老版本，仅CSS3支持。
 
[image: ]　inline-box：将对象作为内联块级弹性伸缩盒显示。伸缩盒最老版本，仅CSS3支持。
 
[image: ]　flexbox：将对象作为弹性伸缩盒显示。伸缩盒过渡版本，仅CSS3支持。
 
[image: ]　inline-flexbox：将对象作为内联块级弹性伸缩盒显示。伸缩盒过渡版本，仅CSS3支持。
 
[image: ]　flex：将对象作为弹性伸缩盒显示。伸缩盒最新版本，仅CSS3支持。
 
[image: ]　inline-flex：将对象作为内联块级弹性伸缩盒显示。伸缩盒最新版本，仅CSS3支持。
 
由于浏览器兼容性问题，目前被广泛应用的显示特性包括block、inline和none。其他选项各浏览器支持程度不尽相同。具体说明如下。
 
[image: ]　IE 7及以下浏览器只支持：none | inline | block | inline-block | list-item属性值。
 
[image: ]　Firefox 4.0～Firefox 6.0不支持所有的CSS3新增属性值。
 
[image: ]　Safari 5.1不支持CSS3新增属性值：ruby|ruby-base|ruby-text|ruby-base-group|ruby-text-group。
 
[image: ]　Chrome1 3.0不支持CSS3新增属性值：ruby|ruby-base|ruby-text|ruby-base-group|ruby-text-group。
 
[image: ]　Opera 10.50～Opera 10.51不支持CSS3新增属性值：ruby | ruby-base | ruby-text | ruby-base-group | ruby-text-group | box | inline-box。
 
[image: ]　IE 8不支持CSS3新增属性值：compact | ruby | ruby-base | ruby-text | ruby-base-group | ruby-text-group | box | inline-box。
 
[image: ]　IE 9不支持compact | box | inline-box属性值。
 
 
 [image: ] 提示：block和inline是两类相反的显示特性，block以块状显示，占据一行，一行只能够显示一个块元素，它适合搭建文档框架；inline以内行显示，可以并列显示，一行可以显示多个行内元素，它适合包裹多个行内元素，或者为行内信息定制样式。
 
 如果设置span元素显示为块状效果，只需定义如下样式：
 
            span { display:block; }  /*定义行内元素块状显示*/


 
 如果设置div以行内元素显示，则可以使用如下样式进行定义：
 
            div { display:inline; }  /*定义块状元素行内显示*/


 

 
类似其他显示属性的设置和修改，只要根据这种方法，并选择对应关键字即可。
 
【示例】本示例分别使用<div和<span>包含两段图文信息，然后在内部样式表中输入上面两个样式，改变它们的显示特性，则改变前后的效果比较如图13.2所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.2　display对元素和页面布局的影响
 

 
13.1.3　网页布局分类
 
[image: ]　根据页面版块分类
 
页面版块主要通过栏目的行、列组合进行区分，这里的行和列是根据网页显示效果确定的，而不是HTML结构，如单行版式、两行版式、三行版式、多行版式、单列版式、两列版式、三列版式、多列版式等。
 
【示例】在本示例中，构建一个包含页面基本框架的模板，保存为test.html，代码如下所示。然后尝试使用CSS设计不同的布局效果。
 
 
 [image: ] 

 
在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后定义不同的样式，尝试设计不同的版式布局效果。下面的CSS样式代码就不再展示，感兴趣的读者可以参阅本节实例源代码。
 
[image: ]　设计单行单列布局样式，如图13.3所示（test.html）。
 
[image: ]　简单修改部分样式代码，设计三行一列布局，如图13.4所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13..3　单行单列布局样式
 

 
 
 [image: ] 
 图13.4　三行单列布局样式
 

 
还可以设计三行两列布局样式，如图13.5所示（test2.html）。或者设计三行三列布局样式，如图13.6所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.5　三行两列布局样式
 

 
 
 [image: ] 
 图13.6　三行三列布局样式
 

 
[image: ]　根据显示特性分类
 
除了根据呈现效果的行和列结构来进行布局分类外，还可以根据布局元素的显示性质进行分类。例如，自然流动布局、浮动布局、定位布局、混合布局等。有关详细内容请参考下面各节讲解。
 
[image: ]　根据布局性质分类
 
根据网页宽度的设置单位进行分类。例如，固定宽度布局（以像素为单位定义网页宽度）、流动宽度布局（以百分比为单位定义网页宽度）、液态宽度布局（以em为单位定义网页宽度）。另外，还可以混合多种取值单位进行布局。
 
13.2　CSS盒模型
 
盒模型是CSS布局的核心概念。了解CSS盒模型的结构、用法，对于网页布局很重要，本节将介绍CSS盒模型的构成要素和使用技巧。
 
13.2.1　认识盒模型
 
在网页设计中，常会听到这些名词概念：内容（content）、填充（补白，内边距，padding）、边框（border）、边界（外边距，margin）。日常生活中所见的盒子也就是能装东西的一种箱子，也具有这些属性，所以把这些名词抽象为盒子模型概念。它具有如下特性。
 
[image: ]　每个盒子都有：边界、边框、填充、内容4个属性。
 
[image: ]　每个属性都包括4个部分：上、右、下、左。属性的4个部分可同时设置，也可分别设置。
 
内容（content）就是盒子里装的东西，而填充（padding）就是怕盒子里装的东西损坏而添加的泡沫或者其他抗震辅料，边框（border）就是盒子本身；至于边界（margin）则说明盒子摆放时不能全部堆在一起，要留一定空隙保持通风，同时也为了方便取出。
 
在网页中，内容常指文字、图片等信息或元素，也可以是小盒子（嵌套结构），与现实生活中盒子不同的是，现实生活中的东西一般不能大于盒子，否则盒子会被撑坏，而CSS盒子具有弹性，里面的东西大过盒子本身最多把它撑大，但它不会损坏的。网页元素与盒子之间的关系如图13.7所示。
 
 
 [image: ] 
 图13.7　CSS元素与盒子结构关系示意图
 

 
网页中任何元素都可以视为一个盒子，所有盒模型就是页面元素的基本模型结构。从外到里，盒模型包括边界、边框、补白和内容4大区域。如果用一个简单示意图来描述盒子属性与空间关系，则如图13.8所示。
 
内容区域包括宽度（width）、高度（height）和背景（background），实际上背景能够延伸到补白区域，有些浏览器中背景图像甚至延伸到边框内。所以对于一个CSS盒模型来说，它的实际宽度或高度就等于内容区域的宽（width）和高（height）加上2倍的边界、边框和补白之和。
 
 
     W = width（content）+ 2 * (border+padding+margin)

    H = height（content）+ 2 * (border+padding+margin)


 

 
 
 [image: ] 提示：在IE怪异解析模式下（其他部分浏览器也支持怪异模式，如Firefox和Opera等），CSS的width属性表示内容区域、补白和边框宽度之和，而height属性表示内容区域、补白和边框高度之和，所以盒模型的实际大小就为：
 
 W=width+2 * margin
 
 H=height+2 * margin
 

 
 
 [image: ] 
 图13.8　盒模型中各个属性的空间位置关系
 

 
【拓展】CSS盒模型不仅仅包含这几个空间，关键是它允许用户自定义各个空间不同边的显示大小和样式。这一点对于布局来说就很重要，因为很多时候我们会根据需要分别调整各边上的边界、补白和边框。
 
由于CSS元素都是以盒子形状存在，这为网页布局奠定了基础。实际上，网页布局就是这些大大小小的盒子在页面中的定位。
 
网页元素的摆放存在两种可能：
 
第一，就是元素之间相邻为伴，相互通过边界产生影响。
 
第二，就是元素之间相互包含，此时相互作用就不仅仅是边界问题了，还包括补白。而当元素的显示性质发生变化，相互之间的影响就会更加复杂。如何去计算相互之间的空隙，如何确定它们之间的位置关系，这将是本章布局要讲解的一个重要技术话题。
 
13.2.2　定义边界
 
元素的边距由CSS的margin属性控制，margin定义了元素与其他相邻元素的距离。由margin属性又派生出4个子属性：
 
[image: ]　margin-top（顶部边界）。
 
[image: ]　margin-right（右侧边界）。
 
[image: ]　margin-bottom（底部边界）。
 
[image: ]　margin-left（左侧边界）。
 
这些属性分别控制元素在不同方位上与其他元素的间距。
 
【示例】在本示例中，设置4个盒子的外边界变化，通过不同方向上外边界的设置，从而设计一个梯状效果，如图13.9所示。通过本例演示，用户能够体验到边界可以自由设置，且各边边界不会相互影响。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.9　盒模型不同方向上边界的设置效果
 

 
【拓展】为了提高代码编写效率，CSS提供了边界定义的简写方式。具体说明如下：
 
[image: ]　如果四边边界相同，则直接使用margin属性定义，为margin设置一个值即可。
 
[image: ]　如果四边边界不相同，则可以在margin属性中定义4个值，4个值用空格进行分隔，代表边的顺序是顶部、右侧、底部和左侧，即从顶部开始按顺时针方向进行设置。代码如下：
 
 
     margint:top right bottom left;


 

 
这样就能够加速代码输入速度，例如，针对上面示例中的样式可以这样简写：
 
 
 [image: ] 

 
如果某个边没有定义大小，则可以使用auto（自动）关键字进行代替，但是必须设置一个值，否则会产生歧义。
 
[image: ]　如果上下边界不同，左右边界相同，则可以使用3个值进行代替，因此可以这样简写：
 
 
     margint:top right bottom;


 

 
例如，针对上面示例代码，可以继续简写：
 
 
 [image: ] 

 
因为左右边界相同，所以就不用再考虑，合并在一起即可。
 
[image: ]　如果上下边界相同，左右边界相同，则直接使用两个值进行代替：第一个值表示上下边界，第二个值表示左右边界。例如，下面样式定义了段落文本的上下边界为12像素，而左右边界为24像素。
 
 
     p{ margin:12px 24px;}


 

 
 
 [image: ] 提示：margin可以取负值，这样就能够强迫元素偏移原来位置，实现相对定位功能，利用这个margin功能，可以设计复杂的页面布局效果，请参阅13.4.4节。
 

 
13.2.3　边界重叠
 
在CSS盒模型中，边界比较复杂，当多个元素相邻显示时，一般会使用边界来调整相互之间的距离。但是，元素的边界存在重叠现象，且重叠的表现形式各异，不同显示特性的元素所发生重叠效果也不尽相同，这为页面布局带来很多麻烦。
 
在默认情况下，流动的块状元素存在上下边界重叠现象，这种重叠将以最大边界代替最小边界作为上下两个元素的距离。
 
【示例1】在本示例中，定义上面元素的底部边界为50像素，而下面元素的顶部边界为30像素，如果不考虑重叠，则上下元素的间距应该为80像素，而实际距离为50像素，如图13.10所示。
 
 
 [image: ] 

 
相邻元素的左右边界一般不会发生重叠。而对于行内元素来说，上下边界是不会产生任何效果的。
 
【示例2】在本示例中定义span元素包含的行内文本外边界为4个字体大小，这时会看到左右边界对相邻文本产生影响，而对于上下文本是没有任何影响的，如图13.11所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.10　上下元素的重叠现象
 

 
 
 [image: ] 
 图13.11　行内元素的边界响应效果
 

 
对于浮动元素来说，一般相邻浮动元素的边界不会发生重叠。
 
13.2.4　定义边框
 
边框样式由CSS的border属性负责定义，与边界一样可以为各边定义独立的边框样式：
 
[image: ]　border-top（顶部边框）。
 
[image: ]　border-right（右侧边框）。
 
[image: ]　border-bottom（底部边框）。
 
[image: ]　border-left（左侧边框）。
 
边界的作用是调整当前元素与其他元素的距离，而边框的作用就是划定当前元素与其他元素之间的分隔线。
 
边框包括3个子属性：border-style（边框样式）、border-color（边框颜色）和border-width（边框宽度）。三者关系比较紧密，如果没有定义border-style属性，所定义的border-color和border-width属性是无效的。反之，如果没有定义border-color和border-width属性，定义border-style也是没有用。
 
不同浏览器为border-width设置了默认值（默认为medium关键字）。medium关键字大约等于2～3像素（视不同浏览器而定），另外还包括thin（1～2像素）关键字和thick（3～5像素）关键字。
 
border-color默认值为黑色。如果为元素定义border-style属性，则浏览器能够正常显示边框效果。
 
border-style属性取值比较多，简单说明如下。
 
[image: ]　none：无轮廓。border-color与border-width将被忽略。
 
[image: ]　hidden：隐藏边框。IE 7及以下版本尚不支持。
 
[image: ]　dotted：点状轮廓。IE 6下显示为dashed效果。
 
[image: ]　dashed：虚线轮廓。
 
[image: ]　solid：实线轮廓。
 
[image: ]　double：双线轮廓。两条单线与其间隔的和等于指定的border-width值。
 
[image: ]　groove：3D凹槽轮廓。
 
[image: ]　ridge：3D凸槽轮廓。
 
[image: ]　inset：3D凹边轮廓。
 
[image: ]　outset：3D凸边轮廓。
 
 
 [image: ] 提示：solid属性值是最常用的，而dotted、dashed也是常用样式。double关键字比较特殊，它定义边框显示为双线，在外单线和内单线之间是一定宽度的间距。其中内单线、外单线和间距之和必须等于border-width属性值。具体分配说明如下：
 
 如果边框宽度是3的倍数，如3px、6px、9px等，就比较好办，三者平分宽度，即内单线、外单线和中间空隙的大小相同；否则CSS会根据如下规则进行分配：
 
 [image: ]　如果余数为1，就会把这1像素宽度分配给外单线。
 
 [image: ]　如果余数为2，就分别为内单线和外单线分配给1像素宽度。
 

 
【示例】下面简单比较一下当border-style属性设置不同关键字时所呈现出的效果，并比较IE和Firefox浏览器解析的效果，如图13.12和图13.13所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.12　IE下边框样式显示效果
 

 
 
 [image: ] 
 图13.13　FF下边框样式显示效果
 

 
【拓展】边框的3个子属性可以单独使用，这样border-style、border-width和border-color属性的用法与margin相同。此时可以为不同边定义边框样式、边框宽度和边框颜色。例如：
 
 
 [image: ] 

 
如果希望单独为各边定义边框样式，可以使用border-top、border-right、border-bottom和border-left进行定义。方法与上面相同。例如，为单独边定义样式时，可以自由设置边框样式、边框颜色和边框宽度。属性值之间以空格进行分隔，且没有先后顺序。
 
 
 [image: ] 

 
如果仅希望定义某条边的某一种属性时，则可以在上面指代各边属性的基础上增加具体边框样式后缀，当然也可以针对上面属性直接有选择地进行定义。例如：
 
 
 [image: ] 

 
如果希望快速定义边框样式，则可以在border属性中直接简写，例如：
 
 
 [image: ] 

 
边框是占据空间的。在网页布局中，由于边框宽度仅有1个像素，所以经常会忽略边框对于布局的影响。但在浮动布局中，正是由于多出的1像素，可能会导致布局失败。因此在计算各个元素的宽度时，应该考虑边框的影响。
 
在流动布局中，如果为包含框定义100%的宽度，而又定义了两侧边框宽度，结果就会导致浏览器窗口在水平方向上出现滚动条。
 
背景可能会延伸到边框底部。不同浏览器对此解析不同。例如，为一个<div>标签定义很宽的点线边框，同时定义背景色为红色，则发现在IE怪异模式下（早期版本）背景色仅在内容区域和补白区域显示，而在FF下背景色已经延伸到边框底部，如图13.14和图13.15所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.14　IE 7下边框与背景的关系
 

 
 
 [image: ] 
 图13.15　FF下边框与背景的关系
 

 
13.2.5　定义补白
 
补白是用来调整元素包含的内容与元素边框的距离，由CSS的padding属性负责定义。从功能上讲，补白不会影响元素的大小，但是由于在布局中补白同样占据空间，所以在布局时应考虑补白对于布局的影响。如果在没有明确定义元素的宽度和高度情况下，使用补白来调整元素内容的显示位置要比边界更加安全、可靠。
 
padding与margin属性一样，不仅快速简写，还可以利用padding-top、padding-right、padding-bottom和padding-left属性来分别定义四边的补白大小。
 
【示例1】本示例设计段落文本左侧空出4个字体大小的距离，此时由于没有定义段落的宽度，所以使用padding属性来实现会非常恰当，如图13.16所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.16　补白影响文本在段落中的显示位置
 

 
 
 [image: ] 提示：由于补白不会发生重叠，当元素没有定义边框的情况下，以padding属性替代margin属性来定义元素之间的间距是一个比较不错的选择。
 
 由于行内元素定义的width和height属性值无效，所以可以利用补白来定义行内元素的高度和宽度，以便能够撑开行内元素。
 

 
【示例2】本示例就是利用padding属性来定义行内元素的显示高度和显示宽度，如图13.17所示），但是如果没有定义补白，会发现行内元素的背景图缩小到隐藏状态，如图13.18所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.17　使用补白来定义元素的显示高度和宽度
 

 
 
 [image: ] 
 图13.18　没有补白情况下的显示效果
 

 
13.3　网页布局基本方法
 
一般情况下，CSS页面布局包括两种基本方法：float和position。其中float用来设计浮动布局，而position用来设计定位布局。
 
同时由这两个布局属性还衍生出来很多辅助属性，如clear（清除定位）、z-index（层叠顺序）、left（定位左侧距离）、top（定位顶部距离）、bottom（定位底部距离）和right（定位右侧距离）等，它们在页面布局中都是不可或缺的。
 
13.3.1　定义float
 
CSS的float属性可以定义元素浮动显示。该属性的基本用法如下：
 
 
     float: none | left | right


 

 
默认值为none，取值说明如下。
 
[image: ]　none：设置对象不浮动。
 
[image: ]　left：设置对象浮在左边。
 
[image: ]　right：设置对象浮在右边。
 
当该属性不等于none引起对象浮动时，对象将被视作块对象，相当于声明了display属性等于block。也就是说，浮动对象的display特性将被忽略。该属性可以被应用在非绝对定位的任何元素上。
 
【示例】在页面中设计3个盒子，统一它们的大小为200px*100px，边框为2像素宽的红线。在默认状态下，这3个盒子以流动方式堆叠显示，根据HTML结构的排列顺序自上而下进行排列。如果定义3个盒子都向左浮动，则3个盒子并列显示在一行，如图13.19所示。
 
 
 [image: ] 

 
如果不断缩小窗口宽度，会发现随着窗口宽度的缩小，当窗口宽度小于并行浮动元素的总宽度之和时，会自动换行显示，如图13.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图13.19　并列浮动
 

 
 
 [image: ] 
 图13.20　错位浮动
 

 
 
 [image: ] 提示：浮动元素能够实现同行并列显示效果。因此使用float属性可以设计多栏布局效果。
 
 当多个元素并列浮动时，浮动元素的位置是不固定的，它们会根据父元素的宽度灵活调整。这为页面布局带来隐患。
 

 
解决方法：定义包含框的宽度为固定值，避免包含框的宽度随窗口大小而改变。例如，以上面示例为基础，如果定义body元素宽度固定，此时会发现无论怎么调整窗口大小都不会出现浮动元素错位现象，如图13.21所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.21　不错位的浮动布局
 

 
【拓展】设计3个盒子以不同方向进行浮动，则它们还会遵循上述所列的浮动显示原则。例如，定义第1、2个盒子向左浮动，第3个盒子向右浮动，如图13.22所示。
 
 
     #box1, #box2 { float: left;/*向左浮动*/ }

    #box3 { float: right; /*向右浮动*/ }


 

 
 
 [image: ] 
 图13.22　浮动方向不同的布局效果
 

 
如果取消定义浮动元素的大小，会发现每个盒子都会自动收缩到仅能包含对象的大小。这说明浮动元素有自动收缩空间的功能，而块状元素就没有这个特性，在没有定义宽度的情况下，宽度会显示为100%。
 
如果浮动元素内部没有包含内容，这时元素会收缩为一点，如图13.23所示。但是对于IE怪异模式来说，则会收缩为一条竖线，这是因为IE默认行高也是高度，如图13.24所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.23　IE标准模式下浮动自动收缩为点
 

 
 
 [image: ] 
 图13.24　IE怪异模式下浮动收缩为一条竖线
 

 
float是网页布局中最活跃的属性，它为灵活布局带来了生机。但是，float布局也存在很多兼容性问题，在第14章中会详细介绍。
 
另外，元素浮动显示之后，它会改变显示顺序和位置，但是不会脱离文档流，其前面对象的大小和位置发生变化，也会影响浮动元素的显示位置。
 
13.3.2　使用clear
 
float元素能够并列在一行显示，除了可以通过调整包含框的宽度，来强迫浮动元素换行显示外，还可以使用clear属性，该属性能够强迫浮动元素换行显示。实际上，clear属性定义了不允许有浮动对象的边。该属性基本用法如下：
 
 
     clear:none | left | right | both


 

 
默认值为none，取值说明如下。
 
[image: ]　none：允许两边都可以有浮动对象。
 
[image: ]　left：不允许左边有浮动对象。
 
[image: ]　right：不允许右边有浮动对象。
 
[image: ]　both：不允许有浮动对象。
 
【示例】在本示例中，定义3个盒子都向左浮动，然后定义第2个盒子清除左侧浮动，这样它就不能够排列在第1个盒子的右侧，而是换行显示在第1个盒子的下方，但是第3个盒子由于没有设置清除属性，所以它会向上浮动到第1个盒子的右侧，如图13.25所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
如果定义第2个盒子清除右侧浮动，会发现它们依然显示在一行，如图13.26所示（test1.html）。说明第2个盒子在解析时，第三个盒子还没有出现，因此当第3个盒子浮动显示时，不会受到clear影响。
 
 
 [image: ] 
 图13.25　为第2个盒子定义清除左侧浮动对象
 

 
 
 [image: ] 
 图13.26　为第2个盒子定义清除右侧浮动对象
 

 
【拓展】clear不仅影响浮动元素，还对块元素产生影响。例如，禁止块状元素与浮动元素重叠显示，则可以使用如下样式，为浮动元素后面的块元素定义clear属性，如图13.27所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.27　清除块元素左侧浮动对象
 

 
在IE怪异模式下（早期版本），使用clear还可以禁止文本环绕版式。例如，在下面的图文混排版式中，为文本信息标签<span>定义clear:left;样式，可以看到文本被迫换行显示，效果如图13.28所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图13.28　IE怪异模式支持的非浮动对象清除特性
 

 
13.3.3　定义position
 
position与float都是CSS核心布局工具，float的优点是灵活，而position的优点是精确。在网页布局中，它们各有千秋，配合使用，可以提升网页设计的适应能力。
 
CSS的position属性可以定义元素定位显示。position属性的基本用法如下：
 
 
     position:static | relative | absolute | fixed


 

 
默认值为static，取值说明如下。
 
[image: ]　static：无特殊定位，对象遵循正常文档流。top、right、bottom、left等属性不会被应用。
 
[image: ]　relative：对象遵循正常文档流，但将依据top、right、bottom、left等属性在正常文档流中偏移位置。
 
[image: ]　absolute：对象脱离正常文档流，使用top、right、bottom、left等属性进行绝对定位，其层叠顺序通过z-index属性定义。
 
[image: ]　fixed：对象脱离正常文档流，使用top、right、bottom、left等属性以窗口为参考点进行定位，当出现滚动条时，对象不会随之滚动。IE 6及以下版本不支持该参数值。
 
与position属性共用的还有4个坐标系统属性，这4个坐标属性取值可以是长度值，或者是百分比值，取值可以为正，也可以为负。当取负值时，向相反方向偏移，默认值都为auto。下面简单介绍4个属性。
 
[image: ]　top：设置对象与其最近一个定位包含框顶部相关的位置。
 
[image: ]　right：设置对象与其最近一个定位包含框右边相关的位置。
 
[image: ]　bottom：设置对象与其最近一个定位包含框底部相关的位置。
 
[image: ]　left：设置对象与其最近一个定位包含框左侧相关的位置。
 
【示例1】在本示例中，定义3个盒子都为绝对定位显示，并使用left、right、top和bottom属性定义元素的坐标，显示效果如图13.29所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图13.29　相对于窗口定位元素
 

 
【拓展】在定位布局中，有一个很重要的概念需要用户理解：定位包含框。
 
定位包含框不同于结构包含框，它定义了所包含的绝对定位元素的坐标参考对象。凡是被定义相对定位、绝对定位或固定定位的元素都会拥有定位包含框的功能。如果没有明确指定定位包含框，则将以body作为定位包含框，即以窗口四边为定位参照系。
 
【示例2】在示例1的基础上，把第2、3个盒子包裹在<div id="wrap">标签中，然后定义<div id="wrap">标签相对定位（position:relative;），于是它就拥有了定位包含框的功能，此时第2、3个盒子就以<div id="wrap">四边作为参考系统进行定位，演示效果如图13.30所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
相对定位定义元素在文档流中原始位置进行偏移，但是定位元素不会脱离文档。而对于绝对定位对象来说，定位元素完全脱离文档流，两者就不再相互影响。
 
使用相对定位可以纠正元素在流动显示中的位置偏差，以实现更恰当的显示。
 
 
 [image: ] 
 图13.30　相对于元素进行定位
 

 
【示例3】在本示例中，根据文档流的正常分布规律，第1、2、3个盒子按顺序从上到下进行分布，下面设计第1盒子与第2个盒子的显示位置进行调换，为此使用相对定位调整它们的显示位置，实现的代码如下，所得的效果如图13.31所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
相对定位更多地被用来当作定位包含框，因为它不会脱离文档流。另外，使用相对定位可以很方便地微调文档流中对象的位置偏差。
 
固定定位就是定位坐标系统始终是固定的，即始终以浏览器窗口边界为参照物进行定位。
 
 
 [image: ] 
 图13.31　使用相对定位调换模块的显示位置
 

 
【示例4】本示例是对上面包含块演示示例的修改，修改其中的3个盒子的定位方式为固定定位，这时在浏览器中预览，会发现包含块不再有效，固定定位的3个盒子分别根据窗口来定位自己的位置，如图13.32所示（test3.html）。
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 图13.32　固定定位效果
 

 
 
 [image: ] 提示：在定位布局中，如果left和right、top和bottom同时被定义，则left优于right，top优于bottom。但是如果元素没有被定义宽度和高度，则元素将会被拉伸以适应左右或上下同时定位。
 

 
【示例5】在本示例中，分别为绝对定位元素定义left、right、top和bottom属性，则元素会被自动拉伸以适应这种四边定位的需要，演示效果如图13.33所示（test4.html）。
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 图13..33　四边同时定位元素的位置
 

 
13.3.4　设置层叠顺序
 
不管是相对定位、固定定位，还是绝对定位，只要坐标相同都可能存在元素重叠现象。在默认情况下，相同类型的定位元素，排列在后面的定位元素会覆盖前面的定位元素。
 
【示例1】在本示例中，3个盒子都是相对定位，在默认状态下它们将按顺序覆盖显示，如图13.34所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
使用CSS的z-index属性可以改变定位元素的覆盖顺序。z-index属性取值为整数，数值越大就越显示在上面。
 
【示例2】在示例1的基础上，分别为3个盒子定义z-index属性值，第1个盒子的值最大，所以它就层叠在最上面，而第3个盒子的值最小，被叠放在最下面，如图13.35所示（test1.html）。
 
 
     #box1 { z-index:3; }

    #box2 { z-index:2; }

    #box3 { z-index:1; }


 

 
 
 [image: ] 
 图13.34　默认层叠顺序
 

 
 
 [image: ] 
 图13.35　改变层叠顺序
 

 
如果z-index属性值为负值，则将隐藏在文档流的下面。
 
【示例3】在本示例中，定义<div>标签相对定位，并设置z-index属性值为-1，则显示效果如图13.36所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图13.36　定义定位元素显示在文档流下面
 

 
13.4　案例实战
 
CSS布局比较复杂，为了帮助用户快速入门，本节通过几个案例介绍网页布局的基本思路、方法和技巧。当然，要设计精美的网页，不仅仅需要技术，更需要一定的审美和艺术功底。
 
13.4.1　设计网页居中显示
 
文本居中可以使用text-align:center;声明来实现，但是对于网页设计来说，实现居中显示就需要一点技巧。设计方法：通过text-align和margin属性配合使用实现居中。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内输入以下代码，设计网页包含框。
 
 
     <div id="wrap">网页外套</div>


 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后输入下面样式：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，保存页面，在浏览器中预览，可以看到网页包含框居中显示，如图13.37所示（index.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.37　设计网页居中显示的基本方法
 

 
 
 [image: ] 提示：设计网页居中布局时，应注意两个问题：第一，不同浏览器对于布局居中的支持不同。例如，对于IE浏览器来说，如果要设计网页居中显示，则可以为包含框定义text-align:center;声明，而非IE浏览器不支持该种功能。如果能够实现兼容，只有使用margin属性，同时设置左右两侧边界为自动（auto）即可。第二，要实现网页居中显示，就应该为网页定义宽度，且宽度不能够为100%，否则就看不到居中显示的效果。
 

 
【拓展1】上述网页居中设计技巧适合普通网页。但是，如果设计网页浮动显示，则居中样式就失去效果。例如，在上面示例基础上，如果再为<div id="wrap">包含框添加浮动样式。
 
 
     #wrap {float:left; }/*包含框浮动显示*/


 

 
则网页显示效果如图13.38所示（index1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.38　网页居中失效
 

 
解决方法：在网页包含框内再裹一层包含框，设计外套流动显示，内套浮动显示。具体代码如下所示，预览效果如图13.39所示（index2.html）。
 
 
 [image: ] 
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 图13.39　让浮动页面居中显示
 

 
【拓展2】浮动页面能够居中显示，那么定位页面如何实现居中显示？
 
定位布局相对复杂，要实现居中显示，也可以借助内外两个包含框来实现，设计外框为相对定位，内框为绝对定位显示。这样内框将根据外框进行定位，由于外框为相对定位，将遵循流动布局的特征进行布局。完整页面设计代码如下所示，则显示效果如图13.40所示（index3.html）。
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 图13.40　设计定位网页居中显示
 

 
13.4.2　设计定位版三栏页面布局
 
定位布局存在自身的优势和缺陷，优点就是比较精确，缺点就是无法适应网页内容的变化而自动调整自身区域大小。很多设计师一般不喜欢使用绝对定位布局，仅把它作为一种小技巧用在页面局部细节设计中。不过适当使用定位布局，也能轻松应对复杂的定位问题。
 
本节将通过一个示例讲解定位布局的实战应用技巧。这里尝试使用定位法设计三行三列版布局页面。在浮动布局中，如果让主信息区域显示在页面中间栏，而次要信息和功能服务版块放置在页面左右两侧会比较麻烦，但是如果使用定位布局就很简单。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建网页，保存为index.html，在<body>标签内输入以下代码，设计网页模板结构。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在<head>标签内添加<style type="text/css">标签，定义一个内部样式表，然后准备定义样式。
 
第3步，梳理定位布局的设计思路：
 
设计标题行、版权信息行流动显示，中间行定义为包含块。然后就可以使用绝对定位设置次信息栏、功能服务栏定位到页面的左右两侧，而主信息栏显示在中间。
 
第4步，编写CSS布局的核心样式代码，所得效果如图13.41所示。
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 图13.41　网页定位布局初步样式
 

 
第5步，在上面初步设计思路的基础上，借助13.4.1节网页布局居中样式码，并适当为每个栏目定义背景色，以方便观察效果。详细代码就不再演示，效果如图13.42所示（index1.html）。
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 图13.42　美化网页定位布局
 

 
【拓展】通过观察，发现定位布局存在一个问题：当绝对定位的栏目高度延伸时，由于它已经脱离了文档流，所以就不会对文档流中相邻结构块产生影响，于是就出现了图中绝对定位栏目覆盖其他栏目的现象，如图13.43所示（index2.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.43　定位布局的缺陷
 

 
解决方法：
 
方法一，被动预防。预知绝对定位的栏目高度情况，也就是说绝对定位栏目的高度是固定的，则可以事先固定住绝对定位栏目的高度。
 
方法二，借助JavaScript脚本来动态调整绝对定位元素的高度。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
最后所得的效果如图13.44所示（index3.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.44　使用脚本自动拉伸定位布局栏目
 

 
 
 [image: ] 提示：使用定位布局可以轻松地把左右栏位置进行调换，仅需要调整栏目的定位方向和宽度，这样所得的效果如图13.45所示（index4.html）。
 
  
  [image: ] 
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  图13.45　轻松调整定位布局中栏目的位置
 
 
 
 这对于浮动布局来说，难度就非常大，因为改动一点就会影响整个页面的布局效果。
 

 
13.4.3　设计多栏高度自适应页面
 
在设计多栏页面中，由于每个栏目高度不一致，栏目内容都是动态显示，无法预设。这样就不可避免地出现栏目高度参差不齐的现象，如图13.45所示。如何让各个栏目的高度都保持一致？
 
为了解决这个问题，下面介绍两种方法：
 
方法一，伪列布局法。所谓伪劣布局法，就是设计一个背景图像，利用背景图像来模拟栏目的背景。例如，以13.4.2节示例结构为基础，使用Photoshop设计一个长条形的背景图，长度与页面宽度保持一致，高度任意，如图13.46所示。
 
 
 [image: ] 
 图13.46　设计伪劣布局背景图像
 

 
然后，为<div id="main">包含框定义背景图，让其沿y轴平铺：
 
 
 [image: ] 

 
为了避免栏目背景色的干扰，不妨在CSS样式表中删除背景色声明，这样所得的效果如图13.47所示，其中任何一个栏目高度发生变化，它都会撑开包含框，由于包含框背景图像是一个模拟的栏目背景图像，所以就给人一种栏目等高的错觉。
 
 
 [image: ] 
 图13.47　伪劣布局效果
 

 
 
 [image: ] 提示：在使用这种方法时，一定确保页面宽度是固定的，不能够设计为弹性页面（百分比宽度），或者宽度值为auto。
 

 
方法二，使用补白和边界重叠法。这种设计方法的思路是设计三列栏目的底部补白为无穷大，这样在有限的窗口内都能够显示栏目的背景色，因此也就不用担心栏目高度无法自适应。然后为了避免补白过大产生的空白区域，再设计底部边界为负无穷大，从而覆盖掉多出来的补白区域，最后再在中间行包含框中定义overflow:hidden;声明剪切掉多出的区域即可。核心代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
把这些样式代码放置到上面示例中，并删除伪劣布局中定义的背景图像，此时可以得到如图13.48所示效果（index1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.48　使用补白和边界重叠法设计自适应高度的布局
 

 
但是这种方法只能够根据中间栏目的高度来进行裁切，也就是说overflow:hidden;声明对于流动或浮动元素有效，对于脱离文档流的绝对定位元素来说无法进行裁切，从而导致如果绝对定位的栏目高度高出中间流动布局栏目的高度时，就会被裁切掉。
 
为了避免此类问题发生，不能使用定位法布局页面，应采用简单的浮动法进行设计，改动的核心样式如下，这样就可以实现上述的三列自适应高度的版式效果，如图13.49所示。
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 图13.49　使用浮动法布局页面
 

 
13.4.4　设计负margin页面
 
浮动布局受HTML原始结构的影响很大。例如，在13.4.3节示例中，如果要把次要信息列放置到页面左侧显示是非常困难的。传统方法是为主要信息列和次要信息列嵌套一个包含框，然后通过浮动实现次要信息列向左浮动，而主要信息列向右浮动的布局效果。实现这种想法需要修改结构，修改后的结构代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
然后，再重新设计三列的浮动布局，最后所得效果如图13.50所示（index.html）。
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 图13.50　通过改变结构来调整浮动列的显示位置
 

 
下面使用负边界（margin取负值）的方法来实现。具体设计方法如下：
 
【操作步骤】
 
第1步，为主要信息列定义20%宽度的边界空白，这个空白是专门为次要信息列做备用的。
 
第2步，让次要信息列左边界上取负值，强制其向左移动75%的距离，这个距离正好是刚定义的主要信息列的宽度和左边界之和。实现的核心代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在浏览器中预览，则所得效果如图13.51所示（index1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图13.51　通过改变结构来调整浮动列的显示位置
 

 
负边界是网页布局中比较实用的一种技巧，它能够自由移动一个栏目到某个位置，从而改变了浮动布局和流动布局存在的受限于结构的弊端，间接具备了定位布局的一些特性，当然它没有定位布局那么精确。
第14章　CSS兼容技法
 
（[image: ] 视频讲解：39分钟）
 
在编写DIV和CSS的过程中，经常会遇到一些古怪的问题，例如虽然语法正确，但在一些浏览器中CSS效果就是出不来。这些问题对于资深设计人员来说，可能不是问题，但对于初学者来说，可能就会无所适从了。实际上这些现象都是浏览器兼容性问题，避免出现此类问题，一是需要用户不断积累制作经验，熟悉各种常见问题和解决方法；二是需要了解每个浏览器的特性，掌握兼容浏览器的实战技法。本章将讲解浏览器兼容的基本方法，同时介绍各种常见问题，并汇集各种用户可能面临的疑难杂症和困惑及破解技法。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解主流浏览器
 
[image: ]　掌握基本浏览器兼容方法
 
[image: ]　了解网页布局中常见兼容问题
 
[image: ]　能够解决网页布局中常见不兼容细节
 
14.1　认识浏览器
 
网页设计的最大挑战不在于技术本身，而在于浏览器兼容性处理。本节简单介绍5大主流浏览器，然后重点介绍浏览器的解析模式，以及它对网页设计的影响。
 
14.1.1　浏览器类型
 
目前公认的主流浏览器包括iexplore（IE）、Google Chrome、Mozilla Firefox（FF）、Opera和Safari，如图14.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图14.1　主流浏览器图标
 

 
全球浏览器份额风潮浪涌，而国内竞争也很激烈，目前依然处于IE家族为主导的市场之下，但是Chrome赶超了IE单品的市场份额。由于没有权威的统计数据，这里仅根据百度统计（http://tongji.baidu.com/data/browser/）进行说明，图14.2显示了2013年10月到2015年9月24个月内国内超过150万个站点的统计。
 
 
 [image: ] 
 图14.2　国内市场份额
 

 
从2013年10月到2015年9月，共计两年24个月国内浏览器的用户数据比：
 
 
 [image: ] 

 
国内浏览器主要是基于一些主流浏览器的内核引擎，进行本地化开发，故不作为网页设计时兼容考虑范围，这些浏览器内核也在不断变化，简单说明如下：
 
[image: ]　搜狗浏览器和QQ浏览器基于谷歌Chromium内核开发。
 
[image: ]　奇虎360浏览器基于Chromium开源项目，加入了IE内核引擎，捆绑了双核引擎。
 
[image: ]　猎豹浏览器采用Trident和WebKit双核。Trident是IE内核，可保障良好的兼容性，WebKit是Chrome内核，具备高速特点。
 
Firefox虽然市场份额逐渐缩小，但依然是网页设计师开发必备的浏览器。
 
14.1.2　浏览器解析模式
 
浏览器解析CSS一般有两种模式：标准模式（strict mode）和怪异模式（quirks mode）。
 
标准模式就是浏览器按W3C标准解析执行代码，怪异模式则是使用浏览器自己的方式解析执行代码，因为不同浏览器解析执行的方式不一样，所以称之为怪异模式。
 
浏览器解析时到底使用标准模式还是怪异模式，与网页DTD声明直接相关，DTD声明定义了标准文档的类型（标准模式解析），会使浏览器使用相应的方式加载网页并显示，忽略DTD声明，将使网页进入怪异模式（quirks mode）。
 
【示例1】下面网页代码不含有任何声明，那么浏览器就会采用怪异模式解析（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】下面网页代码含有DTD声明，浏览器就会按所声明的标准解析。
 
 
 [image: ] 

 
上面的代码，浏览器会按HTML 5的标准进行解析。
 
IE浏览器对于标准技术的支持是比较晚的，也是最不完善的，特别是IE 7及其以下版本浏览器，对于标准技术的支持存在很多问题。这些问题可以分为两种：
 
[image: ]　IE浏览器支持某种技术或功能，但是实现该功能的方法和途径与标准技术不同。
 
[image: ]　IE浏览器自身的解析机制存在很多Bug，导致页面解析效果与标准不同。
 
14.2　基本兼容方法
 
Hack表示补丁的意思，就是利用各种技巧，专门为特定浏览器增补样式，以实现在不同浏览器中具有相同的显示效果。这些方法也被称为过滤器（Filter），就是在所有浏览器中过滤出特定类型浏览器并为其单独定义样式。
 
常用CSS Hack包括3种形式：条件过滤器、属性过滤器和选择符级过滤器。本节将介绍这3种基本过滤方法，列举一些使用比率较高的常用CSS Hack，不考虑IE 6以下版本浏览器。
 
 
 [image: ] 提示：CSS Hack一般都是利用各浏览器支持CSS的能力和Bug实现的。所以对浏览器的选择大致可以分为能力选择和怪癖选择（Bug）。能力通常是指浏览器对CSS特性的支持程度，而怪癖是指浏览器特有的一些Bug。
 
 用户应尽量找到通用方法，减少对CSS Hack的使用，大规模使用CSS Hack会带来维护成本的提高，以及浏览器版本变化而带来类似Hack失效等系列问题。
 

 
14.2.1　IE条件语句
 
IE条件语句是IE浏览器自定义的一套逻辑语句，实际上就是HTML注释语句，只不过在注释标识符中增加了一组关键字，这些关键字对于IE浏览器来说是有效的，对于其他浏览器来说被视为注释信息而忽略。由于IE浏览器能够根据条件语句中设置的条件决定是否解析其中的代码，从而实现利用条件为不同IE版本浏览器定义样式的目的。
 
IE条件语句的基本用法如下：
 
 
     <!--[if <keywords>? IE <version>?]>

    HTML代码块

    <![endif]-->


 

 
取值说明如下：
 
[image: ]　<keywords>
 
条件关键字，if条件共包含6种选择方式：是否、大于、大于或等于、小于、小于或等于、非指定版本。
 
[image: ]　是否：指定是否IE或IE某个版本。关键字：空。
 
[image: ]　大于：选择大于指定版本的IE版本。关键字：gt（greater than）。
 
[image: ]　大于或等于：选择大于或等于指定版本的IE版本。关键字：gte（greater than or equal）。
 
[image: ]　小于：选择小于指定版本的IE版本。关键字：lt（less than）。
 
[image: ]　小于或等于：选择小于或等于指定版本的IE版本。关键字：lte（less than or equal）。
 
[image: ]　非指定版本：选择除指定版本外的所有IE版本。关键字：!。
 
[image: ]　<version>
 
常用IE版本为6.0及以上，推荐酌情忽略低版本，把精力花在为使用高级浏览器的用户提供更好的体验上。
 
【示例1】本示例设计只能够在IE浏览器中才能显示一级标题，其他浏览器显示为空白页面（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
IE条件语句以中括号（[]）为起止标识符，其中包含一个条件语句。条件语句放在注释标识符内，且与注释标识符内部相邻。
 
在条件语句中可以增加修饰性关键字，如lte、lt、gte、gt和!，这些关键字作用说明如下。
 
[image: ]　lte：小于或等于某个版本的IE浏览器。
 
[image: ]　lt：小于某个版本的IE浏览器。
 
[image: ]　gte：大于或等于某个版本的IE浏览器。
 
[image: ]　gt：大于某个版本的IE浏览器。
 
[image: ]　!：不等于某个版本的IE浏览器。
 
【示例2】如果为特定版本的IE浏览器定义样式，则把样式表放置在IE条件语句中即可。下面示例设计在IE 6版本浏览器中页面背景显示为红色（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例3】可以使用IE条件语句为不同版本的IE浏览器导入不同的文件，从而实现浏览器的兼容性处理。在本示例中使用IE条件语句分别为IE 6版本导入ie6.css样式表文件，而为IE 7版本导入ie7.css样式表文件（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例4】可以使用IE条件语句专门设计为标准浏览器解析的结构或样式（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例5】本示例充分利用IE条件语句的关键字，分别为不同版本的IE浏览器设置显示特定的信息，演示效果如图14.3所示（test4.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.3　IE条件语句的应用
 

 
使用IE条件语句可以改善CSS兼容的难度。在标准设计中，可以先为符合标准的浏览器设计样式，然后专门为IE系列版本浏览器设计兼容样式表，并分别放在独立的文件中，最后利用IE条件语句导入它们，这种设计方法可以优化CSS开发，使后期维护变得更加轻松。
 
14.2.2　属性过滤器
 
属性过滤器的基本用法如下：
 
 
     selector{<hack>?property:value<hack>?;}


 

 
<hack>取值说明如下。
 
[image: ]　_：选择IE 6及以下版本。连接线（中划线）（-）亦可使用，为了避免与某些带中划线的属性混淆，所以使用下划线（_）更为合适。
 
[image: ]　*：选择IE 7及以下版本。如（+）与（#）之类的均可使用，不过业界对（*）的认知度更高。
 
[image: ]　\9：选择IE 6+。
 
[image: ]　\0：选择IE 8+和Opera。
 
[image: ]　[;property:value;];：选择Webkit核心浏览器（Chrome、Safari）。IE 7及以下版本也能识别。中括号内外的3个分号必须保留，第一个分号前可以是任意规则或任意多个规则。[;color:#f00;];、[color:#f00;color:#f00;];与[margin:0;padding:0;color:#f00;];是等价的。生效的始终是中括号内的最后一条规则，所以通常选用第一种写法最为简洁。
 
 
 [image: ]警告：Hack有风险，尽可能减少使用CSS Hack，慎重使用CSS Hack。一些CSS Hack由于浏览器存在交叉识别，所以需要通过层层覆盖的方式来实现对不同浏览器进行Hack处理。
 

 
【示例】本示例设计段落文字在IE 6、IE 7、IE 8版本浏览器中显示为不同颜色。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：上述Hack均需运行在标准模式下，若在怪异模式下运行，这些Hack将会被不同版本的IE相互识别，导致失效。
 

 
14.2.3　选择器过滤器
 
选择器过滤器的基本语法如下：
 
 
     <hack> selector{ sRules }


 

 
为了简化学习，下面总结几个常用且最有效的过滤方法。
 
[image: ]　IE 7版本浏览器专用过滤器
 
如果专门为IE 7版本浏览器定义样式，则可以使用如下过滤器（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
上面样式仅能够在IE 7版本浏览器中被解析，只有IE 7版本浏览器的页面背景色为蓝色，在其他版本或类型浏览器中将以默认背景色（即白色）显示。
 
使用时，读者可以把body标签选择器替换为任意类型的选择器，然后在该样式中定义属性即可。
 
 
 [image: ] 提示：“*”符号在IE浏览器中被认为是根节点，所以它可以包含html元素，而对于非IE浏览器来说，文档根节点应该是html，而不是“*”，所以当使用“*”通用符号包含html元素时，非IE浏览器会认为它是非法的，从而忽略这个选择器所定义的样式。同时IE 6及其以下版本浏览器不支持相邻选择器（+），所以也会忽略该选择器定义的样式。
 

 
[image: ]　IE 6及其以下版本浏览器专用
 
如果明白了上面示例中IE 7专用过滤器，那么下面这个过滤器也就不难理解了。它仅支持IE 6及其以下版本浏览器使用，用法与*+html selector{}过滤器相同（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　非IE 6及其以下版本浏览器专用
 
如果定义非IE 6及其以下版本浏览器专用的样式，则可以使用如下过滤器（test2.html）：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：因为IE 6及其以下版本浏览器不支持子选择器，所以会忽略该过滤器定义的样式。
 
 上面示例为body元素定义的过滤器样式，如果为页面中其他元素或选择器定义样式，则可以按如下方法来定义，其中selector表示任意类型的选择器。
 
  
  [image: ] 
 
 

 
[image: ]　非IE浏览器专用
 
如果在上面示例的过滤器中增加空白注释，则IE浏览器就会忽略该样式的存在。所以，使用如下过滤器可专门为非IE浏览器定义样式（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：从IE 8版本浏览器开始，微软在IE浏览器中增加了一个兼容性视图，该视图可以让浏览器采用IE 7.0的渲染模式，解决按照旧版本浏览器要求开发的网页的错位和跑远等问题。
 
 例如，在IE 10版本浏览器中测试tehtml页面，检测html>/**/body {background:yellow;}样式是否有效，演示效果如图14.4所示。
 
  
  [image: ] 
  图14.4　IE兼容性视图对Hack的影响
 
 
 
 当IE检测到页面不兼容时，地址栏右侧就会出现兼容性视图按钮，单击该按钮，可以启用兼容性视图，大部分网页显示就会正常，或者在菜单栏的工具下拉菜单中选择“兼容性视图”命令。
 

 
14.3　案例实战：流动问题与处理
 
目前市场上浏览器很多，单就支持W3C标准程度来说，浏览器可分为两大类：标准浏览器（非IE和最新IE，具体指IE 8以上版本）和非标准浏览器（IE 6、IE 7、IE 8）。考虑到IE市场份额比较重，对于普通用户来说，浏览器兼容问题基本上只考虑IE浏览器就可以，其他浏览器也存在各种问题，但不是很多。
 
14.3.1　标签的默认样式
 
由于各主流浏览器的CSS渲染引擎不完全相同，因此在解析HTML标签时，会存在差异，如在设置标签的默认样式时就存在部分不同。
 
例如，对于页边距，IE浏览器默认为body元素的margin属性进行定义，默认值约为10像素；而对于非IE浏览器来说，默认为body元素的padding属性进行定义，默认值约为8像素。
 
所以当设置页边距时，就应该知道如何采取有效措施预防这种默认设置不同，否则在设置页边距时就会出现问题。
 
当准备清除页边距时，可以考虑不同浏览器的默认设置方法，同时清除body元素的margin和padding属性值，才能保证在不同类型浏览器中显示相同的效果。
 
与此类似的默认值差异设置还包括以下内容。
 
[image: ]　列表样式：IE默认使用margin-left属性定义，值约为40像素；而非IE默认使用padding-left属性定义，值约为40像素。
 
[image: ]　网页居中样式：IE默认使用text-align属性，值为center；而非IE默认使用margin属性，设置左右边界为auto。
 
[image: ]　鼠标指针样式：IE默认使用cursor属性定义，值为hand；而非IE默认使用cursor属性，值为pointer。
 
上面简单列举了几种常见默认设置，类似的问题还有很多，需要用户留心。
 
14.3.2　有序列表高度问题
 
当为有序列表定义高度时，列表序号将显示无效。该现象存在于IE怪异模式中（如图14.5所示），在标准模式下的浏览器中不存在该问题（如图14.6所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.5　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.6　Firefox 3下预览效果
 

 
如果定义项目符号为拉丁字母等其他有序符号，在IE诡异模式中会统一显示为点号项目符号（如图14.7所示），而在IE标准模式下会显示为定义的字母序号显示（如图14.8所示）。
 
解决方法：
 
避免使用height定义列表项的高度，改为line-height属性间接定义高度。修改的代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.7　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.8　Firefox 3下预览效果
 

 
14.3.3　列表宽度问题
 
当为列表框定义一个宽度时，在某种情况下，项目符号会突然消失（如图14.9所示），而在标准模式下都能够正常显示（如图14.10所示）。这个问题存在于IE怪异模式中。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.9　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.10　Firefox 3下预览效果
 

 
解决方法：
 
[image: ]　定义项目符号位置在内部显示。
 
 
     li {border-bottom:1px solid #CCC;list-style-type:decimal; list-style-position:inside;}


 

 
[image: ]　为列表项定义左侧边界大小为两个字体宽度。
 
 
     li {border-bottom:1px solid #CCC;list-style-type:decimal; margin-left:2em;}


 

 
[image: ]　为列表框定义左侧补白为两个字体宽度。
 
 
     ol {width:400px; padding-left:2em;}


 

 
14.3.4　项目符号变异问题
 
当为列表结构中某列表项定义宽度或高度等特殊属性时，有序项目符号会发生混乱（如图14.11所示），而在非IE下却能够正常显示（如图14.12所示）。这个问题存在于IE怪异模式中。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.11　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.12　Firefox 3下预览效果
 

 
解决方法：
 
如果需要定义列表项的宽度，不妨给列表项包裹一层标签，然后为外套定义宽度来实现。最佳方法应该是避免为列表项定义高度和宽度，除非不隐藏项目符号的显示。或者取消列表结构的默认项目符号，使用背景图像来定义项目符号。
 
14.3.5　列表行双倍高度问题
 
当为列表项中嵌套超链接元素，且定义超链接（a元素）为块状显示（块状显示的目的是可以定义超链接的大小），这时在IE 6及其以下版本浏览器中列表行会显示双倍高度（如图14.13所示），而在IE 7和非IE下却能够以正常行高显示（如图14.14所示）。这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.13　IE 6下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.14　IE 7下预览效果
 

 
解决方法：
 
[image: ]　为列表项定义宽度、高度或边框。
 
 
     li {border-bottom:1px solid #CCC;}  /*增加底边线 */


 

 
或者
 
 
     li { width:100%;}  /*满宽显示*/


 

 
或者
 
 
     li { height:1.1em;}  /*以行高大小定义高度*/


 

 
当然如果列表项需要定义宽度、高度或边框时，这种方法挺合适的。但是这种做法存在副作用，影响列表结构的显示效果，如为列表项定义高度可能存在显示问题。
 
[image: ]　使用zoom属性。
 
zoom是IE的私有属性，它能够定义元素的缩放比列。但是它也能够使列表项恢复到正常行高。例如，下面代码可以轻松修正列表项的双倍行高问题，且对于其他版本浏览器没有副作用。
 
 
     li {zoom:1; /*缩放列表项为100%，即不缩放*/}  /*恢复列表项正常行高*/


 

 
14.3.6　列表项错行问题
 
这个问题存在于Firefox浏览器中，以及在IE标准模式下。当为列表项中嵌套块状元素，且项目符号在内部显示时，Firefox浏览器中会出现错行问题（如图14.15所示），而在IE怪异模式或者其他浏览器中却不会出现这类问题（如图14.16所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.15　Firefox 3下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.16　IE 7下预览效果
 

 
解决方法：
 
[image: ]　定义项目符号显示在列表项的外面。
 
 
 [image: ] 

 
如果显示在列表项内部，Firefox会根据块状元素仅能够在一行内显示的原则，从而错行显示。此时即使定义块元素宽度不为100%，它也会错行显示。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　定义块元素为行内块状显示，可以清除块状占据一行的问题。
 
 
 [image: ] 

 
14.3.7　默认高度问题
 
这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。当定义元素的高度小于元素默认行高时，高度将始终保持默认行高。例如，在页面默认字体大小（默认为16像素）和默认行高（IE默认为18像素，其他浏览器可能略有不同）情况下，定义元素高度为6像素，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
则在IE 6中显示如图14.17所示，即高度没有发生变化。而在IE 7和其他浏览器中会显示实际高度，如图14.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图14.17　IE 6下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.18　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 提示：IE 6及其以下版本浏览器为所有元素都设置了一个默认行高，即使该元素没有包含任何文本。所以当高度小于默认行高时，会以默认行高为准进行显示。而IE 7版本浏览器也存在默认行高问题，但是当定义高度时，高度值将优先于默认行高，从而按实际定义的高度进行显示。对于非IE浏览器来说，如果元素内没有包含文本，则默认行高为0，所以对于非IE浏览器就不会存在类似默认行高的问题。
 

 
解决方法：
 
定义元素内字体大小为0，这样就清除了行高对于高度的影响。但是不能够定义行高为0，因为字体大小默认为16像素，所以还会影响高度设置，而当字体大小为0时，行高也就没有了。
 
 
     #bar {font-size:0;}


 

 
当定义元素高度为1像素时，则会发现在IE 6及其以下版本中显示为2像素高度（如图14.19所示），而IE 7和非IE下显示为1像素（如图14.20所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.19　IE 6下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.20　IE 7下预览效果
 

 
解决方法：
 
使用CSS定义的overflow属性来裁切多出的高度，代码如下：
 
 
     #bar {overflow:hidden;}  /*裁切多出区域*/


 

 
14.3.8　失控的子标签问题
 
这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。当在超链接中嵌套一个子标签时，如果希望利用超链接来动态控制子标签的显示样式，就会出现控制失效问题。
 
在下面示例中定义超链接包含一个<span>标签，设计在正常状态下<span>标签隐藏显示，而当鼠标经过超链接时显示<span>标签包含内容，从而设计出一种动态效果（如图14.21所示）。但是在IE 6或其以下版本中无法正常显示（如图14.22所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.21　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.22　IE 6下预览效果
 

 
解决方法：
 
在超链接的鼠标经过状态时定义一个高度，由于a元素默认为行内元素，定义高度后不会影响其显示，但定义高度之后能够触发它正确解析子标签<span>的显示或隐藏。解决代码如下：
 
 
     a:hover {height:1px;}


 

 
如果从安全角度考虑，还可以使用IE的私有属性zoom来触发超链接正确解析包含的子标签。
 
 
     a:hover {zoom:1;}


 

 
14.3.9　使用背景图代替文本问题
 
超链接a元素默认为行内显示，由于行内元素不识别盒模型的宽度和高度，所以当为它定义大小时是无效的。如果希望使用背景图来代替超链接文本就会存在很大的问题。如果把a元素定义为块状显示，它又无法在行内正常显示，可以为a元素定义行内块状显示。
 
在下面示例中就使用了这种方法实现背景图像代替超链接文本显示的效果（如图14.23所示）。
 
 
 [image: ] 

 
解决方法：
 
可以使用如下方法来进行设计（效果如图14.24所示）。这种方法利用补白来间接定义元素的大小，并借助font-size属性来间接隐藏字体，从而实现背景图代替文本的设计效果。
 
 
 [image: ] 
 图14.23　Firefox 3下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.24　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 

 
14.4　案例实战：浮动问题与处理
 
浮动布局在IE浏览器（特别是IE 6）中存在问题比较多，很多问题会影响到整个页面的显示效果。
 
14.4.1　浮动被流动包含问题
 
这是所有浏览器都存在的“问题”，当一个自然流到的元素包含一个浮动的元素时，则包含元素会自动收缩，而不是被浮动元素撑开。
 
【示例】在下面示例中，定义被包含的元素浮动显示，而外层元素自然流到显示，预览发现栏目区域并没有显示包含框定义的背景色（如图14.25所示）。如果为包含框定义边框，则明显看到边框缩为一条直线（如图14.26所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.25　包含框的背景色显示
 

 
 
 [image: ] 
 图14.26　包含的边框缩为一条直线
 

 
解决方法：
 
可以使用增加清除浮动元素，强制包含框张开以包含浮动的子元素。
 
 
 [image: ] 

 
在IE 7下预览效果如图14.27所示。但是如果在IE 6及其以下版本中预览效果如图14.28所示，这说明它还不完全支持这种方法。
 
 
 [image: ] 
 图14.27　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.28　IE 6下预览效果
 

 
如果为包含框定义边框样式或者zoom属性，可以解决IE 6和IE 7所存在的问题。增加代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
或者：
 
 
 [image: ] 

 
14.4.2　高度自适应问题
 
该问题存在于所有浏览器中。当为包含框内的元素定义上下边界时，包含框不能够高度自适应以包含子对象。
 
【示例】在下面示例中，定义包含框显示背景色，同时定义包含的段落文本上下边界为80像素，根据常理推断，则包含框的高度应该大于160像素。但在浏览器中并没有发现包含框高度发生变化（如图14.29所示。
 
 
 [image: ] 

 
如果嵌套元素的边界没有被相互阻隔，则就会出现边界重叠现象。例如，被包含元素的上边界会自动与包含框的上边界重叠，被包含元素的下边界会自动与包含框的下边界重叠。
 
解决方法：
 
为包含框定义边框或者补白，从而阻断相互嵌套元素的上下边界接触，防止发生重叠现象，则阻断边界接触后的效果如图14.30所示。
 
 
 [image: ] 

 
或
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.29　包含框高度不能够自适应
 

 
 
 [image: ] 
 图14.30　包含框高度自适应效果
 

 
14.4.3　栏目内容被隐藏
 
这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。在特定条件下栏目内容突然消失了，只有重新刷新页面时才能够出现，或者用鼠标拖选可以使其显示（如图14.31所示）。这个特定条件如下：
 
[image: ]　包含框中包含有浮动元素和流动元素，且包含框定义了背景色。
 
[image: ]　浮动元素后面为一些流动元素，浮动元素的高度应该大于后面流动元素的高度。
 
[image: ]　在流动元素的下面是一个清除元素（即元素定义清除浮动属性），或者是一个被定义了宽度且宽度足以促使元素只能够显示在浮动元素的底部，而不是环绕在浮动元素的两侧。
 
当满足上面3个条件，则中间的流动元素（环绕在浮动元素两侧的元素）会突然消失了，原来它们都隐藏到了父元素的背景后面，只有在刷新页面时才重新出现（如图14.32所示）。
 
 
 [image: ] 
 图14.31　IE 6下被隐藏的区域
 

 
 
 [image: ] 
 图14.32　IE 7下能够正常显示
 

 
 
 [image: ] 

 
解决方法：
 
[image: ]　在浮动元素后面增加清除元素。
 
[image: ]　在结构嵌套中遵循最少的层次来满足页面设计需要，使页面结构简单，容易控制与管理，尽可能地减小由于不必要的嵌套引来的Bug。
 
[image: ]　还可以为浮动元素后面的流动元素定义高度、宽度、zoom属性等来解决，目的是触发这些流动元素能够自动进行布局。
 
 
     #header, #right { zoom:1;}/*利用IE私有属性专门为后面流动元素定义布局特性*/


 

 
或者
 
 
 [image: ] 

 
14.4.4　边界和浮动问题
 
这个问题在网页布局中经常遇到，主要存在于IE 6及其以下版本浏览器中。出现这个问题需要两个条件：
 
[image: ]　元素同时被定义了边界和浮动显示，且浮动方向和定义边界方向在一个方向。
 
[image: ]　浮动边相邻的是一个流动元素或包含框，而不是浮动元素。
 
【示例1】定义一个包含框宽度为400像素，包含的两个浮动元素宽度为196像素，定义边界宽度为2像素，那么包含的两个元素中宽度之和恰好为200像素，也就是说它们能够并列显示在包含框内，但是在IE 6中会看到它们却错行显示（如图14.33所示），而在IE 7或其他非IE浏览器中显示为并列显示（如图14.34所示）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】设置两个相同大小的盒子，定义相同的左边界，然后定义第2个盒子浮动显示，代码如下所示，则显示效果如图14.35所示。
 
 
 [image: ] 
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 图14.33　IE 6下错行显示
 

 
 
 [image: ] 
 图14.34　IE 7下正常显示
 

 
 
 [image: ] 
 图14.35　IE 6的双倍边界试验
 

 
解决方法：为第一个浮动盒子内增加如下声明。
 
 
 [image: ] 

 
14.4.5　半个像素问题
 
这个问题存在于IE怪异模式中。当在布局中使用百分比设置单位，就会存在计算的像素值出现小数部分。对于小数值问题，不同类型浏览器取舍方法不同：
 
[image: ]　IE怪异模式将根据四舍五入的方法进行计算。例如，假设值为10.5像素，则IE在解析时会根据四舍五入的方法，计算为11像素，而对于值为10.4像素，则计算结果为10像素。
 
[image: ]　Firefox等标准浏览器对于小数值一般采取忽略不计的方法，多出的值将按元素顺序进行分配。例如，包含框宽度为11像素，平分为3个子元素，则每个子元素平分3像素，多出的2像素按顺序分给第1、2个子元素。如果包含框宽度为10像素，则每个子元素平分3像素，多出的1像素分给第1个子元素。
 
【示例】在这个示例中，包含框宽度为401像素，包含的两个子元素各得50%的值，也就是说各占一半。结果在IE中预览显示如图14.36所示，而在Firefox中预览如图14.37所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.36　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.37　Firefox 3下预览效果
 

 
解决方法：
 
为包含的子元素定义清除右侧浮动，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
这样它就能够强迫所有的子元素并列显示。对于IE浏览器来说，不管所包含的子元素宽度有多大，它都能够强迫子元素在同一行内显示。例如，在上面示例的基础上进行如下修改：
 
 
 [image: ] 

 
这时分别在IE 6（如图14.38所示）和IE 7（如图14.39所示）中预览，发现在IE 6中浮动元素会撑开包含框实现在同一行内显示，而在IE 7中浮动元素会冒出包含框实现在同一行内显示，但是在非IE浏览器中第2个浮动元素会换行显示。
 
 
 [image: ] 
 图14.38　IE 6下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.39　IE 7下预览效果
 

 
14.4.6　3像素问题
 
这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。当浮动元素与流动元素并列显示时，它们之间会存在3像素的间距（如图14.40所示）。
 
【示例】在下面示例中，左侧栏目浮动显示，右侧栏目流动显示。定义左侧栏目宽度为200像素，而右侧栏目的左边界为200像素，这时如果在IE 6中仔细预览，会看见左右元素之间存在3像素的间隔，如图14.40所示。但是如果在IE 7下预览则不会出现这种问题（如图14.41所示）。
 
 
 [image: ] 
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 图14.40　IE 6下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.41　IE 7下预览效果
 

 
解决方法：
 
利用IE 6及其以下版本浏览器的过滤器，专门为它们定义样式实现与标准浏览器的兼容：
 
 
     * html #left{margin-right:-3px;}/*左栏右侧边界向内收缩3像素*/

    * html #right{ zoom:1; }/*缩放100%，触发右侧栏目能够自动布局*/


 

 
14.4.7　多出字符问题
 
这个问题存在于IE 6版本浏览器中。当多个浮动元素中间夹杂有HTML注释语句时，如果浮动元素宽度为100%，就会在下面一行多显示一个上一行最后一个字符。
 
【示例】下面有两行浮动元素，并显示为100%的宽度，当浮动元素中间包裹了一个注释语句，则显示效果如图14.42所示。而在IE 7或其他浏览器中就不会存在这个问题，如图14.43所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.42　IE 6下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.43　IE 7下预览效果
 

 
解决方法：清除注释语句即可。
 
14.5　案例实战：定位问题与处理
 
定位布局中的兼容性问题一般很少，这主要是因为定位布局中定位元素相互之间的影响力比较弱，甚至没有。不过在IE浏览器中，当定义参照物和设置层叠顺序时还是存在一些兼容性问题。
 
14.5.1　定位参照物的问题
 
这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。当定义行内元素为定位包含框时，且定位包含框包含的绝对定位元素以百分比为单位进行定位时，就会出现参照物混乱现象。
 
【示例】下面示例定义span元素为相对定位（即为定位包含框），然后定义span元素包含的div元素为绝对定位显示，设置坐标值：left为50%，right也为50%。根据定位包含框定位规则，则在标准状态下，div应该以span元素的宽度和高度来计算坐标值（如图14.44所示）。但是在IE中则根据窗口的宽度来计算x轴的50%坐标值，y轴坐标值计算不变，依然参考span元素的高度，所显示的效果如图14.45所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.44　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.45　IE 6下预览效果
 

 
针对上面示例，再为span元素嵌套一个包含框，定义包含框的大小为400px*200px，则在IE 7下显示如图14.46所示，而在IE 6中绝对定位的盒子将以这个包含框为参照物进行定位，如图14.47所示。这说明此时的包含框具备了定位包含框的功能，即能够为其包含的绝对定位元素提供参照坐标。
 
 
 [image: ] 
 图14.46　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.47　IE 6下预览效果
 

 
解决方法：直接为span增加zoom属性，该属性能够触发span自动布局，从而促使绝对定位元素以span元素为参照物进行定位。
 
 
 [image: ] 

 
14.5.2　定位层叠问题
 
这个问题存在于IE怪异模式中。当定位元素位于不同的结构中时，它们之间的层叠顺序就不能够简单使用z-index属性来控制。定位元素的层叠顺序还要受结构关系的影响。
 
【示例】在下面示例中，设计两个盒子分别位于不同的结构层次中，然后使用z-index属性来定义红色盒子显示在上面（如图14.48所示），但是不管为该盒子设置多大的z-index属性值，在IE诡异模式中红色盒子总是显示在下面（如图14.49所示）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.48　Firefox 3下预览效果
 

 
 
 [image: ] 
 图14.49　IE 7下预览效果
 

 
IE诡异模式根据相同结构层次的定位元素进行比较，如果不在同一个结构层次，则先比较相同层级的父元素，谁的父元素z-index属性值大谁就在上面，而不管其子元素的z-index属性值有多大。
 
在上面示例中，蓝盒子的层叠顺序为1，而红盒子的定位包含框层叠顺序为0（默认值），由于蓝盒子与红盒子的定位包含框属于同一个层级，所以蓝盒子就会覆盖红盒子的定位包含框。这样无论红盒子的层叠顺序值为多大都将被覆盖在下面。这个规则对于标准模式来说是无效的。
 
解决方法：为红盒子的定位包含框定义较大的层叠值，代码如下。
 
 
     #wrap { position:relative; z-index:2;}


 

 
14.5.3　定位丢失问题
 
这个问题存在于IE 6及其以下版本浏览器中。当在一个定位包含框内并列浮动几个元素，它们的宽度之和正好等于定位包含框的宽度，这时如果在定位包含框内嵌入绝对定位元素，则该定位元素就会丢失。
 
【示例】在下面示例中，一个定位包含框（<div id="wrap">）中包含3个子模块，全部并列浮动显示，宽度之和为定位包含框的宽度。同时在<div id="wrap">中嵌入一个div元素，用来设计标题块，所设计的效果如图14.50所示。其中的标题块（<div id="other">）是使用绝对定位的方法进行定位的。但是如果在IE 6版本浏览器下预览，这个绝对定位的元素就会突然丢失，如图14.51所示。
 
 
 [image: ] 
 图14.50　IE 7下预览效果
 

 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图14.51　IE 6下预览效果
 

 
存在这样的问题可能与IE 6及其以下版本浏览器的解析机制有关，应该说这是一个比较荒唐的Bug。
 
解决方法：
 
[image: ]　通过为每个栏目收缩一个像素边界，从而显示丢失的绝对定位元素。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　可以不定义负边界，而直接为定位包含框定义多出3像素。这个3像素是根据所包含的栏目块来定的，如果仅包含两个栏目块，则应该是2像素。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　为包含的最后一个子栏目使用绝对定位，从而避免浮动元素占满整个定位包含框的空间。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　在浮动元素和绝对定位元素之间增加一个清除浮动元素，强迫定位元素与浮动元素位于不同行中，从而显示出来。
 
 
 [image: ] 

第15章　JavaScript基础
 
（[image: ] 视频讲解：262分钟）
 
随着Web的发展，网页设计人员希望页面能够与用户进行交互，于是就催生了JavaScript语言。Netscape发明了JavaScript，自其诞生以来，JavaScript经历了巨大的演化，现在已经成为主流Web开发语言。本章将帮助用户了解JavaScript是什么，它可以做什么，以及JavaScript语言的一些基础知识。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解JavaScript基础知识
 
[image: ]　熟悉常量和变量
 
[image: ]　能够使用表达式和运算符
 
[image: ]　正确使用语句
 
[image: ]　能够掌握数据类型和转换的基本方法
 
[image: ]　正确使用函数、对象、数组等核心知识和技法
 
[image: ]　能够编写简单的脚本，解决网页中常见特效和互动效果
 
15.1　JavaScript入门
 
JavaScript是一种轻量级、解释型的Web开发语言，该语言系统不是很庞杂，简单易学。由于所有现代浏览器都已嵌入了JavaScript引擎，JavaScript源代码可以在浏览器中直接被解释执行，用户不用担心支持问题。
 
15.1.1　网页中的JavaScript
 
使用<script>标签，可以把JavaScript源代码直接放到网页文档中。
 
【示例1】 启动Dreamweaver，保存为test.html。然后在<head>标签内插入<script>标签，在<script>标签中输入代码“<h1>Hello,World</h1>”。完整页面代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
<script>和</script>标签配合使用，作为脚本语言的标识符来分隔其他源代码，避免与HTML标签和CSS样式代码混淆。在解析网页源代码时，浏览器检索到<script>标签时，会自动调用JavaScript引擎对其中包含的字符信息进行解释处理。
 
document是JavaScript在浏览器中定义的一个对象，它表示HTML文档内容。write()是document对象的一个方法，它表示在网页文档中输出显示指定的参数内容。
 
上面示例在浏览器中预览，则显示效果如图15.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图15.1　运行JavaScript的页面
 

 
 
 [image: ] 提示：<script>标签包含了两个属性，简单说明如下。
 
 [image: ]　type：设置标签包含脚本属于什么文本类型，如text/javascript属性值表示JavaScript代码类型的文本，默认值为text/javascript。
 
 [image: ]　language：设置标签包含脚本属于什么语言类型，javascript属性值表示JavaScript语言类型。该属性主要适应早期浏览器的解析，因为它们会忽略掉type属性声明。
 
 在实际开发中，可以省略这两个属性设置，因为浏览器默认<script>标签包含的字符信息是JavaScript脚本。
 

 
【拓展】一般来说，JavaScript代码可以被嵌入到网页中任何位置，如<head>标签的顶部、<head>和</head>标签之间、<body>标签内部，甚至可以被放在<html>或</html>标签的外部，浏览器都能够正确解析。
 
但是，根据W3C标准，<script>和<link>标签作为HTML文档的一个节点而存在。因此，它们也应该包含在<html>和</html>根节点内，以便构成合理的结构，方便DOM控制。
 
从另一个角度分析，无处不在的JavaScript脚本会给管理带来麻烦，甚至会酿成各种错误。
 
【示例2】在本示例中，本希望利用JavaScript脚本来定义页面中显示的字体大小为50像素。
 
 
 [image: ] 

 
但是，在浏览器中预览，则发现页面文本并没有变化，原因就是脚本位置不对，没有起到作用，如图15.2所示（test1.html）。
 
分析原因：引擎是按着从上到下的顺序来解析网页源代码的。在解析JavaScript脚本时，由于<p id="box">标签还没有被解析，因此脚本引擎就无法找到id为box的元素而失去作用，所以页面中的文本依然显示默认字体大小。
 
考虑到HTML文档的DOM结构模型规范性，建议用户把JavaScript脚本写在<head>和</head>标签之间，或者写在<body>和</body>标签之间，如图15.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图15.2　无效的JavaScript脚本
 

 
 
 [image: ] 
 图15.3　JavaScript脚本在网页中的恰当位置
 

 
【拓展】每个网页可以包含多个<script>标签，每个<script>标签包含的代码被称为JavaScript脚本块。如何把JavaScript代码进行分块呢？
 
一般建议把相同或相近功能的代码放在一个脚本块中，而不同的功能代码分别放在不同脚本块中会更适宜管理。适当时可以把通用脚本模块放在单独的JavaScript文件中，或者把它们封装为一个独立的对象以方便进行调用。
 
【示例3】在本示例中，把不同功能代码段放在不同脚本块中，并恰当置于文档的不同位置。
 
 
 [image: ] 

 
上述所有JavaScript代码，也可以都写在一起，然后包含在一个<script>标签中。但是，对于页面内的JavaScript脚本来说，各种公共函数和变量应放在<head>和</head>标签之间，而将页面加载期间执行的代码、DOM对象初始化以及与DOM相关的全局引用赋值操作放在<body>和</body>标签之间，如果没有特殊要求，不妨放在</body>标签前面。
 
15.1.2　使用JavaScript文件
 
与CSS文件一样，JavaScript代码也可以存放在独立的文件中，以增强JavaScript脚本的可重复调用。JavaScript文件是一个文本类型的文件，在任何文本编辑器中都可以被打开和编辑，JavaScript文件的扩展名为js。
 
 
 [image: ] 提示：重用性一直是应用开发中的一个重要话题。所谓重用性就是相同的代码能够被反复地利用，这对于大型项目开发显得非常重要，因为项目中很多页面或区域的功能都是相同的，如果在不同文件或区域内反复编写相同的代码块，这会浪费大量资源和时间，后期维护的工作量也会很大。
 

 
引入JavaScript文件时，可以使用<script>标签实现，通过该标签的src属性指定JavaScript文件的URL（统一资源定位符）即可。
 
【示例】新建一个文本文件，另存为test.js，在该文件中输入下面代码段：
 
 
 [image: ] 

 
上面JavaScript代码段是一个公共函数，函数名称为strlen，该函数包含一个参数str，用来接收一个字符串或者一个变量，然后返回该参数字符串的实际长度（以字节为单位）。有关该函数内代码的算法设计不再细讲。
 
新建HTML文档，保存为test.html，使用<script>标签在当前页面中引入test.js脚本文件，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在<script>标签的下面再添加一个<script>标签，然后在该标签中输入下面代码，调用strlen()函数来计算指定字符串的实际长度：
 
 
 [image: ] 

 
保存页面，在浏览器中预览test.html，则显示效果如图15.4所示。
 
使用外部JavaScript文件，能够增强JavaScript模块化开发的程度，提高代码重用率。在网页开发中，用户应该养成代码重用的良好习惯，在编写JavaScript代码时，多使用外部JavaScript文件，这样能够提高项目开发的速度和效益。
 
 
 [image: ] 
 图15.4　调用外部JavaScript文件
 

 
15.1.3　JavaScript语法基础
 
1．语言编码
 
JavaScript语言建立在Unicode字符集基础之上，因此在脚本中，用户可以使用双字节的字符命名常量、变量或函数等。
 
 
 [image: ] 

 
但是，考虑到JavaScript脚本嵌入在网页中，如果网页编码与脚本字符编码不同，将会存在风险，所以建议用户不要使用中文命名。但在注释中可以考虑使用中文字符。
 
2．大小写敏感
 
与HTML标签和CSS样式码不同，JavaScript对于大小写是非常敏感的。为了避免出错，用户应养成使用小写字符命名变量的习惯；对于保留字可根据系统的默认大小写来输入；而对于特定变量，可以使用大写字符，或者以大写字符开头，如类、构造函数等。
 
 
 [image: ] 

 
对于复合型变量名称，可以遵循一般编程的驼峰式命名法，即混合使用大小写字母来构成变量的名称，名称的第1个单词全部小写，后面的单词首字母大写。
 
例如，getElementById，该函数名中第1个单词（get）小写，第2～4个单词首字母大写（Element、By、Id）。
 
3．代码格式化
 
JavaScript一般会忽略分隔符，如空格符、制表符和换行符。在保证不引起歧义的情况下，用户可以利用分隔符对脚本进行排版。但不能在连在一起的变量名、关键字中间插入分隔符，因为JavaScript引擎是根据分隔符来区分词的。如果要在字符串、表达式中间插入分隔字符，可以转义分隔字符。
 
例如，使用“\t”表示制表符，使用“\n”表示换行符，使用“\s”表示空白符（包括空格、制表符、换页符或换行符）。
 
4．代码注释
 
JavaScript支持两种注释形式：
 
[image: ]　单行注释，以双斜杠来表示，例如：
 
 
     //这是注释，请不要解析我


 

 
[image: ]　多行注释，以“/*”和“*/”分隔符进行标识，例如：
 
 
 [image: ] 

 
5．标签
 
在JavaScript脚本中可以加上标签，方便JavaScript程序进行快速定位。标签一般由一个合法的字符名称加上一个冒号组成，标签可以放在任意行的起始位置。这样就可以为该行设置一个标记，然后在结构体中使用break、continue等跳转语句跳出循环结构。
 
【示例1】在本示例中，使用循环语句输出1到5之间的整数，但会跳过输出数字2，预览效果如图15.5所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图15.5　标签在循环语句中应用
 

 
【示例2】示例1体现不出label的特殊作用，其实完全可以把label去掉，效果相同。但是，在本示例中，使用continue label直接跳到外层循环才是其意义所在。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，可以看到变量i只能够输出1和2，因为当其值为3时，就跳出循环，无法显示，效果如图15.6所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 
 图15.6　标签在嵌套循环语句中应用
 

 
6．关键字和保留字
 
关键字是指JavaScript默认定义具有特殊含义的词汇，如指令名、语句名、函数名、方法名、对象名、属性名。JavaScript语言的关键字比较多，如表15.1所示，详细说明可以参考本书附赠的参考手册，在后面章节中也会详细介绍。
 
 
 表15.1　JavaScript关键字
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保留字就是现在还没有使用，但是预留以后作为关键字使用，如表15.2所示。
 
 
 表15.2　JavaScript保留字
 
 [image: ] 

 
15.1.4　认识JavaScript语法特性
 
JavaScript属于C语系范畴，类似语言包括C、C++、C#、Java、Perl、Python等。这些语言都具有相同或相似的语法特性。学习时，相互之间能够触类旁通。
 
构成JavaScript语言的基本语素包括3种，这与汉语语法有点类似，说明如下。
 
[image: ]　词
 
词是JavaScript语言的最小语义单元。包括常量、变量、运算符、表达式、指令、修饰符等。词之间以空格（ ）进行分隔。
 
[image: ]　句子
 
句子是由一个或多个词构成的完整逻辑部分。句子以分号（;）作为结束标志；有时省略分号，以换行符也可以作为一句结束的标志，但是这种做法在特定的情况容易引发解析错误，建议在所有句子后面都要增加一个分号。
 
一个句子一般至少包含一个词，或一个段落，或一个分号。如果仅有一个分号构成的句子，称为空语句。例如，在下面代码块中，通过分号定义了3个独立的句子，分别为3个变量初始化赋值。
 
 
 [image: ] 

 
如果把其中的分号替换为逗号，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
则这3个独立的句子就变成了一个长句，长句中包含了3个子句。子句在结构上位于词和句子之间，以逗号（,）进行分隔。
 
[image: ]　段落
 
段落是由一对大括号（{ }）包含的一段代码。段落内容可以是一句或多句完整的句子。也可以在段落内嵌套另一个段落，形成结构嵌套。
 
段落前面可以增加修饰词，所谓修饰词就是限制对象的谓词，如域谓词（指明对象的作用域，或作用范围）、逻辑谓词（逻辑关系）、函数谓词（函数名、函数参数等）。
 
【示例1】下面一段代码是一个简单的、结构完整的JavaScript代码块：
 
 
 [image: ] 

 
其中，var、function、return是JavaScript指令，它们分别表示不同的命令，如var指令表示定义变量，function指令表示定义函数，return指令表示返回值。
 
123和321表示直接量（固定的值），a、b、c表示变量，min表示函数名，document表示默认对象名，write表示默认方法名。=、?、:、.、{}、[]、()表示运算符。
 
以上都是基本词汇。而“var a = 123, b = 321, c”、“c = min(a, b)”和“document.write(c)”分别表示句子。其中“var a = 123, b = 321, c”长句中还包括3个子句。
 
 
 [image: ] 

 
上面函数块就表示一个段落，其中“function min(a, b)”是修饰词，表示函数谓词。
 
上面概括了JavaScript语言的语法特点，同时JavaScript语言还大量使用标点符号作为命令或语法符号，如大括号、中括号和小括号等。
 
[image: ]　对象：{ }。
 
[image: ]　数组：[ ]。
 
[image: ]　调用／分组：( )。
 
如果分析JavaScript源代码，用户都能随时、随地发现它们的身影。针对上面3个概念，下面简单进行说明，其他关键字将会在后面章节中逐步展开。
 
1．对象（{ }）
 
对象都以左大括号（{）开始，以右大括号（}）结束，里面有一个或多个“名／值”对，多个“名／值”对之间没有先后顺序之分。
 
每个“名／值”对内的“名称”和“值”之间使用冒号（:）进行分隔，而“名／值”对与“名／值”对之间使用逗号（,）分隔。示例代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】新建文档test.html，在头部位置插入一个<script>标签，然后在其中输入下面一段代码。在代码中，定义了一个对象（me），并分别为该对象定义了一个属性（name），属性值为“张三”；定义了一个方法（hello()），该方法将返回一个字符串。
 
 
 [image: ] 

 
使用点号可以引用对象的属性和方法，在调用对象方法时应在函数名称后面补加小括号，最后在IE浏览器中预览，则显示效果如图15.7所示（test.html）。
 
2．数组（[]）
 
数组都以左中括号（[）开始，以右中括号（]）结束，中间可包含多值，值之间使用逗号（,）分隔。数组（array）是值（value）的有序集合，所谓有序就是指多个值之间必须按先后顺序排列在一起，能够根据序号找到对应的值。
 
 
 [image: ] 
 图15.7　定义和调用JavaScript对象
 

 
【示例3】针对示例2，下面使用数组来定义me变量的值，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码段中，先定义了一个数组（me[]），该数组包含两个元素，第1个元素的值为一个字符串，第2个元素的值为一个函数。
 
在调用数组时，可以通过数组的下标序号来进行定位，其中第1个元素的序号为0，由于数组的第2个元素的值为一个函数，因此在引用元素时，需要在值的后面增加一对小括号。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
保存页面，然后在浏览器中预览，则显示效果如图15.7所示（test1.html）。
 
3．调用和逻辑分隔（()）
 
在JavaScript中，小括号（()）表示一个运算符，用于调用函数。小括号也可以作为逻辑分隔符，在定义函数时，放在函数名称的后面，用来分隔函数与参数。
 
【示例4】在本示例中，使用小括号分隔函数名hello与参数名user，然后再使用小括号运算符来调用函数hello（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
在表达式中，小括号可以分隔子表达式，以提升表达式的运算优先级。例如，下面表达式(a+b)*c的运算值为18，如果没有小括号的分隔，则a+b * c的运算值为12。
 
 
 [image: ] 

 
另外，小括号在正则表达式的字符模式中还可以用来分组，有关细节请参阅后面章节说明。
 
15.2　常量和变量
 
JavaScript暂不支持constant关键字，不允许用户自定义常量，但是提供几个默认常量供开发使用，这些系统常量主要是数学和数值常量，方便数学运算和特殊值引用。简单说明如下。
 
[image: ]　Math.E：常量e，自然对数的底数。
 
[image: ]　Math.LN10：10的自然对数。
 
[image: ]　Math.LN2：2的自然对数。
 
[image: ]　Math.LOG10E：以10为底的e的对数。
 
[image: ]　Math.LOG2E：以2为底的e的对数。
 
[image: ]　Math.PI：常量PI。
 
[image: ]　Math.SQRT1_2：2的平方根除以1。
 
[image: ]　Math.SQRT2：2的平方根。
 
[image: ]　Number.MAX_VALUE：可表示的最大的数。
 
[image: ]　Number.MIN_VALUE：可表示的最小的数。
 
[image: ]　Number.NaN：非数字值。
 
[image: ]　Number.NEGATIVE_INFINITY：负无穷大；溢出时返回该值。
 
[image: ]　Number.POSITIVE_INFINITY：正无穷大；溢出时返回该值。
 
JavaScript使用var关键字声明变量。声明变量的5种常规用法如下：
 
 
 [image: ] 

 
JavaScript也支持不使用var命令，直接使用未声明的变量。但建议用户遵循“先声明后使用”的原则。
 
声明变量之后，在没有初始化之前，则它的初始值为undefined（未定义的值）。
 
变量命名规则：
 
[image: ]　首字符必须是大写或小写的字母、下划线（_）或美元符（$），后续的字符可以是字母、数字、下划线或美元符。
 
[image: ]　变量名称不能是JavaScript关键字或保留字。
 
[image: ]　变量名称长度任意，但要区分大小写。
 
除了上面硬约束之外，用户还应遵循下面软约束，将会受益终生：
 
[image: ]　变量声明应集中、置顶，如文档的前面、代码段的前面，或者函数内的上面。
 
[image: ]　使用局部变量。不要把所有变量都放置在段首，如果仅在函数内使用，建议在函数内声明。
 
[image: ]　变量名称应该易于理解。
 
[image: ]　避免混乱。声明变量之前，应该规划好，避免类似usrname与usrName混用现象。
 
【拓展】根据可见性，变量可以分为全局变量和局部变量（或称私有变量）。全局变量在整个页面中可见，并在页面任何位置被允许访问。局部变量只能在指定函数内可见，函数外面是不可见的，也不允许访问。
 
在函数内部使用var关键字声明的变量就是私有变量，该变量的作用域仅限于当前函数体内，但是如果不使用var关键字定义的变量都是全局变量，不管是在函数内或者函数外，在整个页面脚本中都是可见的。
 
【示例】在本示例中，当使用var关键字在函数内外分别声明并初始化变量a时，在不同作用域内显示为不同的值。相反，如果不使用var关键字声明变量时，会发现域外和域内变量b显示相同的值，因为b="b(域内)=域内变量<br />";将覆盖掉var b="b(域外)=全局变量<br />";的值，在浏览器中预览，则显示如图15.8所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图15.8　变量作用域
 

 
15.3　表达式和运算符
 
表达式是可以运算，且必须返回一个确定的值的式子。表达式一般由常量、变量、运算符、子表达式构成。
 
最简单的表达式可以是一个简单的值、常量或变量。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
值表达式的返回值为它本身，而变量表达式的返回值为变量存储或引用的值。
 
把这些简单的表达式合并为一个复杂的表达式，那么连接这些表达式的符号就是运算符。运算符就是根据特定算法定义的执行运算的命令。
 
【示例1】在本示例代码中，变量a、b、c就是最简单的变量表达式，而1和2是最简单的值表达式。而“=”和“+”是连接这些简单表达式的运算符。最后形成3个稍复杂的表达式：“a = 1”、“b= 2”和“c = a+b”。
 
 
 [image: ] 

 
运算符一般使用符号来表示，如+、-、/、=、|等，也有些运算符使用关键字来表示，如delete、void等。
 
此时作用于运算符的子表达式被称为操作数。根据结合操作数的个数，JavaScript运算符可以分为3种类型。
 
[image: ]　一元运算符：一个运算符能够结合一个操作数，把一个操作数运算后转换为另一个操作数。如++、--等。
 
[image: ]　二元运算符：一个运算符能够结合两个操作数，形成一个复杂的表达式。大部分运算符都属于二元运算符。
 
[image: ]　三元运算符：一个运算符能够结合3个操作数，把3个操作数合并为一个表达式，最后返回一个值。JavaScript仅定义了一个三元运算符（?:），它相当于条件语句。
 
 
 [image: ] 提示：使用运算符应注意两个问题：
 
 [image: ]　了解并掌握每一种运算符的用途和用法。特别是一些特殊的运算符，需要识记和不断积累应用技巧。
 
 [image: ]　熟悉每个运算符的运算顺序、运算方向和运算类型。
 

 
JavaScript运算符说明如表15.3所示。该表各列参数说明如下。
 
[image: ]　分类：根据运算符的使用类型进行分类，以方便快速查找。
 
[image: ]　类型：使用运算符定义表达式时，要注意传递给运算符的数据类型和返回的数据类型。各种运算符用来计算的操作数（子表达式）应符合指定的数据类型。部分运算符能够在计算之前会自动对操作数执行强制数据类型转换，这种转换主要针对字符串和数值之间。
 
[image: ]　运算顺序：当不同运算符混合在一起时，将根据运算符优先级来确定运算顺序。在表15.3中优先级数字越大，该行对应的运算符的优先级就越大。当优先级相同时，则遵循运算符的运算方向来进行计算。
 
[image: ]　运算方向：说明当优先级相等时，运算符执行操作的顺序。其中“左”选项表示运算顺序从左到右，而“右”选项表示运算顺序从右到左。
 
 
 表15.3　JavaScript运算符列表
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
运算符比较多，用法灵活，完全掌握需要读者认真学习并不断实践、积累经验，下面通过几个实例讲解特殊运算符的用法。
 
[image: ]　条件运算符
 
条件运算符（?:）是JavaScript唯一的一个三元运算符。其语法格式如下：
 
 
     condition ? expr1 : expr2


 

 
condition是一个逻辑表达式，当其为true时，则执行expr1表达式，否则执行expr2表达式。条件运算符可以拆分为条件结构：
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【示例2】借助三元运算符初始化变量值为“no value”，而不是默认的undefined。在下面代码中，设计当变量未声明或未初始化，则为其赋值为"no value"，如果被初始化，则使用被赋的值（test.html）。
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[image: ]　逗号运算符
 
逗号运算符（,）能够依次计算两个操作数并返回第2个操作数的值。
 
【示例3】在本示例中，先定义一个数组a[]，然后在一个for循环体内利用逗号运算符同时计算两个变量值的变化。这时可以看到输出数组都是位于二维数组的对角线上，如图15.9所示（test1.html）。
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 图15.9　逗号运算符的计算效果
 

 
[image: ]　void运算符
 
void运算符指定要计算一个表达式，但是不返回值。其语法格式如下：
 
 
     javascript:void (expression)

    javascript:void expression


 

 
expression是一个要计算的JavaScript标准的表达式。表达式外侧的圆括号是可选的。例如：
 
 
     <a href="javascript:void(document.forms[0].submit())">提交表单</a>


 

 
上面这个代码创建了一个超链接，当用户单击时不会发生任何事。当用户单击链接时，void(0)计算为0，但在JavaScript上没有任何效果。
 
15.4　语句
 
语句就是JavaScript指令，通过这些指令可以设计程序的逻辑执行顺序。
 
15.4.1　表达式语句和语句块
 
如果在表达式的尾部附加一个分号就会形成一个表达式语句。JavaScript默认独立一行的表达式也是表达式语句，解析时自动补加分号。表达式语句是最简单、最基本的语句。这种语句一般按着从上到下的顺序依次执行。
 
【示例】语句块就是由大括号包含的一个或多个语句。在下面代码段中，第一行是一个表达式语句，第二行到第五行是一个语句块，该语句块中包含两个简单的表达式语句。
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15.4.2　条件语句
 
程序的基本逻辑结构包括3种：顺序、选择和循环。大部分控制语句都属于顺序结构，而条件语句属于选择结构。它主要包括if语句和switch语句两种。
 
1．if语句
 
if语句的基本语法如下：
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其中condition是一个表达式，statements是一个句子或段落。当condition表达式的结果不是false且不能够转换为false，那么就执行statements从句的内容，否则就不执行。
 
【示例1】下面条件语句的从句是一个句子。该条件语句先判断指定变量是否被初始化，如果没有则新建对象。
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【示例2】下面条件语句的从句是一个段落。该条件语句先判断变量a是否大于变量b，如果大于则交换值。
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在if语句的基本形式上还可以扩展如下语法形式。它表示如果condition表达式条件为true，则执行statements1从句，否则执行statements2从句。
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【示例3】在上面示例基础上可以按如下方式扩展它的表现行为。如果a大于b，则替换它们的值，否则输出提示信息，如图15.10所示（test2.html）。
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 图15.10　条件语句的应用
 

 
 
 [image: ] 提示：在条件语句中，当从句为一个单个句子时，上述结构形式很容易造成程序的逻辑错误。例如，在下面这个条件语句中，根据else从句最近匹配原则，则后面的else从句将与嵌套的内层if条件语句结合在一起，JavaScript解释器不会根据脚本的缩排方式进行正确判断。
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 因此为了保证嵌套结构的条件语句能够正确执行，则应该把单句转换为段落形式。例如，把上面示例进行如下修改（test3.html）：
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 if语句也可以相互嵌套（test4.html）：
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 对于上面多重嵌套的条件结构，可以进行合并，以使代码更显紧凑和易读（test5.html）：
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2．switch语句
 
对于多条件的嵌套结构，更简洁的方法是使用switch语句。其语法格式如下：
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switch语句首先计算switch关键字后面的表达式，然后按着出现的先后顺序计算case后面的表达式，直到找到与switch表达式的值等同（===）的值为止。case表达式通过等同运算来进行判断，因此表达式匹配时不进行类型转换。
 
如果没有一个case标签与switch后面的表达式匹配，则switch语句开始执行标签为default的语句体。如果没有default标签，switch语句就跳出整个结构体。在默认情况下，default标签通常放在末尾，当然也可以放在switch主体的任意位置。
 
【示例4】本示例使用prompt()方法获取用户输入的值，然后根据输入的值判断你是几年级。演示效果如图15.11所示（test6.html）。
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 图15.11　switch语句的应用
 

 
15.4.3　循环语句
 
循环语句就是能够重复执行相同操作的语句。作为JavaScript的基本结构，在应用开发中也是经常使用。与if语句一样，循环语句也有两种基本语法形式：while语句和for语句。
 
1．while语句
 
while语句的基本语法形式如下：
 
 
 [image: ] 

 
while语句在每次循环开始之前都要计算condition表达式。如果为true，则执行循环体内的语句；如果为false，就跳出循环体，转而执行while语句后面的语句。
 
【示例1】在下面这个循环语句中，当变量a大于等于10之前，while语句将循环10次输出显示变量a的值，在结构体内不断递增变量a的值。
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while语句还有一种特殊的变体，其语法形式如下：
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在这种语句体中，首先执行statement语句块一次，在每次循环完成之后计算condition条件，并且会在每次条件计算为true时重新执行statement语句块。如果condition条件计算为false，将会跳转到do/while后面的语句。
 
【示例2】针对示例1，可以改写为下面形式。
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2．for语句
 
for语句要比while语句简洁，因此更受用户喜欢。其语法形式如下：
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for语句首先计算初始化表达式（initial-expression），典型情况下用于初始化计数器变量，该表达式可选用var关键字声明新变量。然后在每次执行循环时计算该表达式，如果为true，就执行statements中的语句，该条件测试是可选的，如果默认则条件永远为true。此时除非在循环体内使用break语句，否则不能终止循环。increment-expression表达式通常用于更新或自增计数器变量。
 
【示例3】把上面的示例用for语句来设计，则代码如下：
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在for循环语句中也可以引入多个计数器，并在每次循环中同时改变它们的值。例如：
 
 
 [image: ] 

 
在上面的示例中，引入了3个计数器，并分别在每一次循环中改变它们的值，循环的条件根据3个计数器的总和小于100，执行效果如图15.12所示（test.html）。
 
【拓展】与while语句一样，for语句也有一种特殊的形式：
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在这个特殊形式的for语句中，将遍历对象object的所有属性（也可以是数据的所有元素），在遍历过程中把每个属性或元素都临时赋予给变量variable，并同时执行statements语句。
 
【示例4】利用下面代码可以读取JavaScript客户端document对象的所有属性，如图15.13所示（test1.html）。
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 图15.12　多计数器的循环语句运行效果
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 图15.13　遍历document对象的所有属性
 

 
使用for语句也可以穷举数组中所有元素，或者一个自定义对象的全部属性。
 
15.4.4　跳转语句
 
跳转语句能够从所在的分支、循环或从函数调用返回的语句跳出。JavaScript的跳转语句包括3种：break语句、continue语句和return语句。
 
break语句用来退出循环或者switch语句。其语法格式如下：
 
 
     break;


 

 
【示例1】在本示例中设置while语句的循环表达式永远为true（while能够转换数值1为true）。然后在while循环结构体设置一个if语句，判断当变量i大于50时，则跳出while循环体（test.html）。
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【示例2】跳转语句也可以与标记结合使用，以实现跳转到指定的行，而不是仅仅跳出循环体。在下面嵌套for循环体内，在外层for语句中定义一个标记x，然后在内层for语句中，使用if语句设置当a大于5时跳出外层for语句，运行效果如图15.14所示（test1.html）。
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 图15.14　跳转语句与标记配合使用
 

 
continue语句的用法与break语句相似，唯一的区别是continue语句不会退出循环，而是开始新的迭代（即重新执行循环语句）。不管带标记还是不带标记，continue语句只能够用在循环语句的循环体中。
 
return语句用来指定函数的返回值，它只能够用在函数或者闭包中。其语法形式如下：
 
 
     return [expression]


 

 
当执行return语句时，先计算expression表达式，然后返回表达式的值，并将控制逻辑从函数体内返回。
 
15.4.5　异常处理语句
 
异常表示一种非正常的信息，它提示程序发生了意外或错误，然后JavaScript通过一定的机制把异常信号给暴露出来，这个操作被称为抛出（throw），抛出操作将告诉系统当前程序出现了问题。JavaScript使用异常处理语句捕获（catch）这个异常，并进行处理。
 
在JavaScript中使用try、catch、finally来作异常处理的语句。其语法形式如下：
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【示例】在本示例中，首先在try从句中定义一个Error对象实例，初始化错误信息为“异常”，然后使用throw指令抛出这个异常。这时在catch中捕获这个异常，并把它传递给参数e，显示出该异常的名称和具体错误信息。最后在finally从句中执行后期操作行为。演示如图15.15所示。
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 图15.15　异常处理演示效果
 

 
15.4.6　var语句和function语句
 
var语句声明一个或多个变量，也可以在声明变量时进行初始化。默认状态，被声明的变量初始值为underfined。
 
function语句用来定义函数，其基本形式如下：
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其中name表示函数的名称，而param表示要传送给函数的参数名称，一个函数最多可以有255个参数。所有传递给函数的参数都是值传送的。
 
把值传递给函数，但是如果函数更改了参数的值，那么这个更改将不会影响全局或调用该函数的函数。如果希望函数有返回值，则必须使用return语句设置要返回的值。
 
15.4.7　with语句和空语句
 
with语句能够为一组语句创建默认的对象。在这一组语句中，任何不指定对象的属性引用都将被认为是默认对象的。其语法形式如下：
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【示例1】本示例使用document.getElementById()方法获取id为box的元素，并为它定义样式，设置宽度为400像素，高度为200像素，边框为1像素的红色边框（test.html）。
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【示例2】在上面代码中，每句都包含“document.getElementById("box").style”部分代码。这时可以使用with语句简化代码书写，把“document.getElementById("box").style”代码视为对象来看待。详细代码如下（test1.html）：
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 [image: ] 提示：with语句能够破坏变量的作用域链，一般不建议使用。
 
 空语句就是只有一个独立的分号。空语句的作用就是创建一个主题为空的条件或者循环。
 
 例如：
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 上面代码创建了一个主体为空的循环。
 

 
15.5　数据类型和类型转换
 
JavaScript是一种弱类型语言，在定义变量时不需要指定类型，一个变量可以存储任何类型的值。不过这并不等于JavaScript不区分数据类型，只不过在运算时，JavaScript能自动转换数据类型。但是在特定条件下，还需要用户了解JavaScript的数据类型，以及掌握显式转换数据类型的基本方法。
 
在JavaScript中，数据存在两种截然不同的存储方式。其中一种是直接存储数据，称为值类型数据；另一种是存储数据的空间地址来间接保存数据，称为引用型数据。不同类型的数据，它们的行为方式存在很大的不同。
 
15.5.1　数值
 
JavaScript包含3种基本数据类型：数值、字符串和布尔型。
 
JavaScript数值不区分整型和浮点数，所有数值都为浮点型数值来表示。
 
除了基本算术运算外，JavaScript还提供了大量的算术函数，以支持复杂的算术运算，这些函数都被包含在Math内置对象中，成为JavaScript的核心。
 
使用toString()方法可以把数值转换为字符串。
 
【示例1】在本示例中，使用toString()方法把数值100转换为字符串，然后使用typeof()方法验证转换后的数据类型，则提示为string（字符串类型），如图15.16所示。
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 图15.16　把数值转换为字符串
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便捷方法：使用数值与空字符串相加，即可把数值转换为字符串。
 
【示例2】针对示例1，可以按如下方式进行转换。
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 [image: ] 提示：JavaScript提供几个特殊的数值，这些值在数学计算中比较有用，说明如表15.4所示。
 
  
  表15.4　JavaScript定义的特殊数值
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15.5.2　字符串
 
字符串是由Unicode字符、数字、标点符号等组成的字符序列，字符串处必须使用单引号或双引号包括起来。单引号中可以包含双引号，双引号中也可以包含单引号。所有字符应该在同一行内书写。
 
【示例1】下面代码都是合法的字符串赋值方式。
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使用parseInt()和parseFloat()方法可以把字符串转换为数值。
 
【示例2】在下面代码中使用parseInt()方法把字符串"123.30"转换为整数，使用parseFloat()把"123.30"转换为浮点数。
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便捷方法：让字符串与1相乘，即可把字符串快速转换为数值。
 
【示例3】针对上面示例，可以使用如下方式把数字字符串转换为数值，然后使用typeof运算符检测转换后的值的类型。
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15.5.3　布尔型
 
布尔型数据仅包括两个值：true和false，它们分别表示逻辑的真和假。布尔值多用在逻辑运算、比较运算中，或者作为条件语句或运算符的条件而使用。
 
要把任何值转换为布尔型数据，在值的前面增加两个叹号即可。
 
【示例1】下面代码使用!!方式把数值100转换为布尔值。
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任何非0数字转换为布尔值后为true，而0转换为布尔值为false。
 
任何非空字符串转换为布尔值后为true，而空格转换为布尔值为false。
 
如果把布尔值转换为字符串，则true为"true"，false为"false"。
 
【示例2】使用便捷方式把布尔值转换为字符串。
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如果把布尔值转换为数值，则true为1，false为0。
 
【示例3】使用便捷方式把布尔值转换为数值。
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【拓展】JavaScript语法系统拥有一大组假值，如以下代码所示。这些值的布尔值都是false。
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15.5.4　null和undefined
 
在JavaScript中有两个特殊类型的值：null和undefined。简单说明如下：
 
null是Null类型的值，Null类型的值只有一个值（null），它表示空值。当对象为空，或者变量没有引用任何对象，其返回值为null。
 
如果当一个变量的值为null，则表明它的值不是有效的对象、数组、数值、字符串和布尔型等。如果使用typeof运算符检测null值的类型，则返回object，说明它是一种特殊的对象。
 
undefined表示未定义的值，当变量未初始化值时，会默认其值为undefined。它区别任何对象、数组、数值、字符串和布尔型。使用typeof运算符检测undefined的类型，返回值为undefined。
 
15.5.5　引用型数据
 
除了上面介绍的3种基本数据类型和两种特殊数据类型外，JavaScript还提供了3种复杂的数据类型。这些类型数据一般引用特定位置的值，故称为引用型数据。引用类型的数据包括数组、对象和函数等。有关这些复杂数据结构，将在下面各节中进行详细讲解。
 
15.6　函数
 
JavaScript是函数式编程语言，在JavaScript脚本中可以随处看到函数，函数构成了JavaScript源代码的主体。一般来说，要精通JavaScript语言，用户应精通函数的应用。
 
15.6.1　定义函数
 
定义函数的方法有两种：
 
[image: ]　使用function语句声明函数。
 
[image: ]　通过Function对象来构造函数。
 
使用function来定义函数有两种方式：
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命名函数的方法也被称为声明式函数，而匿名函数的方法也被称为引用式函数或者函数表达式，即把函数看作一个复杂的表达式，并把表达式赋予给变量。
 
使用Function对象构造函数的语法如下：
 
 
     var function_name = new Function(arg1, arg2, ..., argN, function_body)


 

 
在上面语法形式中，每个arg都是一个函数参数，最后一个参数是函数主体（要执行的代码）。Function()的所有参数必须是字符串。
 
【示例1】在本示例中，通过Function构造函数定义了一个自定义函数，该函数包含两个参数，在函数主体部分使用document.write()方法把两个参数包裹在<h1>标签中输出，显示效果如图15.17所示。
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 图15.17　构造函数并执行调用
 

 
【示例2】在实际开发中，使用function定义函数要比Function构造函数方便，且执行效果更高。Function仅用于特定的动态环境中，一般不建议使用。针对上面示例，可以把它转换为function定义函数的方式，则代码如下：
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15.6.2　调用函数
 
调用函数使用小括号运算符来实现。在括号运算符内部可以包含多个参数列表，参数之间通过逗号进行分隔。
 
【示例】在本示例中使用小括号调用函数f()，并把返回值传递给document.write()方法。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：一个函数可以包含多个return语句，但是在调用函数时只有第一个return语句被执行，且该return语句后面的表达式的值作为函数的返回值被返回，return语句后面的代码将被忽略掉。
 
 函数的返回值没有类型限制，它可以返回任意类型的值。
 

 
15.6.3　函数参数
 
参数可以分为两种：形参和实参。
 
[image: ]　形参就是在定义函数时，传递给函数的参数，被称为形参，即形式上的参数。
 
[image: ]　实参就是当函数被调用时，传给函数的参数，这些参数被称为实参。
 
【示例1】在本示例函数中，参数a和b就是形参，而调用函数中的23和34就是实参。
 
 
 [image: ] 

 
函数的形参没有限制，可以包括零个或多个。函数形参的数量可以通过函数的length属性获取。
 
【示例2】针对上面函数可以使用下面语句读取函数的形参个数：
 
 
 [image: ] 

 
一般情况下，函数的形参和实参个数是相等的，但是JavaScript没有规定两者必须相等。如果形参数大于实参数，则多出的形参值为undefined；相反，如果实参数大于形参数，则多出的实参就无法被形参变量访问，从而被忽略掉。
 
【示例3】在本示例中，如果在调用函数时传递3个实参值，则函数将忽略第3个实参的值，最后提示的结果为5。
 
 
 [image: ] 

 
【示例4】在本示例中，在调用函数时，仅输入一个实参。这时，函数就把第2个形参的值默认为undefined，然后使用undefined与2相加。由于任何值与undefined进行运算的结果都将返回NaN（无效的数值），则显示如图15.18所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图15.18　形参与实参不一致时的运行结果
 

 
【拓展】JavaScript定义了Arguments对象，利用该对象可以快速操纵函数的实参。使用arguments.length可以获取函数实参的个数，使用数组下标（arguments[n]）可以获取实际传递给函数的每个参数值。
 
【示例5】为了预防用户随意传递参数，可以在函数体检测函数的形参和实参是否一致，如果不一致可以抛出异常，如果一致则执行正常的运算（test4.html）。
 
 
 [image: ] 

 
在函数add()中增加了一个条件检测，来判断函数的形参和实参的数量是否相同。如果不相同，则抛出一个错误信息对象；如果相同，则返回参数的和。然后调用函数，并利用异常处理语句（try/catch）来捕获错误信息，并在提示对话框中显示出来，如图15.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图15.19　形参和实参不一致的异常处理
 

 
15.6.4　函数应用
 
在实际开发中函数常被当作表达式来进行处理。用户可以把函数视为一个值赋予给变量，或者作为一个参数传递给另一个函数，这是函数式编程的一个重要特征。
 
1．匿名函数
 
匿名函数就是没有名称的函数，它相当于一个复杂的表达式。当只需要一次性使用的函数时，使用匿名函数会更加有效率。
 
【示例1】在本示例中匿名函数被调用之后，被赋予给变量z，然后提示z变量的返回值。
 
 
 [image: ] 

 
2．函数作为值
 
函数实际也是一种结构复杂的数据，因此可以把它作为值赋予给其他变量。
 
【示例2】在本示例中，把函数当作一个值赋予给变量a，然后利用小括号来调用这个函数变量。
 
 
 [image: ] 

 
3．函数作为参数
 
函数作为值可以进行传递，因此可以把函数作为参数传递给另一个函数，也可以作为返回值。通过这种方式增强函数的应用能力。
 
【示例3】在本示例中把第1个匿名函数赋予给变量a，该函数中参数f是一个函数类型，它又把第2个和第3个参数当作自己的参数来进行计算。再定义第2个匿名函数，返回两个参数的和。最后，把第2个匿名函数作为参数传递给第1个匿名函数，即可计算并返回参数x和y的和。
 
 
 [image: ] 

 
4．函数作为表达式
 
函数既然可以当作值来使用，因此也可以参与到表达式运算中。
 
【示例4】在本示例中，定义了一个简单的函数，然后调用该函数：
 
 
 [image: ] 

 
针对上面写法，可以直接使用表达式来编写：
 
 
 [image: ] 

 
其中第1个小括号运算符包含的是一个匿名函数，第2个小括号调用第1个小括号包含的函数，并传递参数和返回值。
 
15.6.5　闭包函数
 
闭包是一个拥有许多变量和绑定了这些变量的环境的表达式（通常是一个函数），因而这些变量也是该表达式的一部分。闭包函数就是外部函数被调用后，它的变量不会消失，仍然被内部函数所使用，而且所有的内部函数都拥有对外部函数的访问权限。
 
【示例】在本示例中，定义一个函数a()，该函数包含一个私有函数b()。内部函数b()把自身参数m递加给外层函数的私有变量n上，然后返回n的值。外层函数a()的返回值为内部函数b()，从而形成了一种内层引用外层的闭包关系，于是外层函数就是一个典型的闭包函数。
 
 
 [image: ] 

 
这样当在全局作用域中反复调用内部函数时，将会不断地把参数值递加给外层函数的私有变量n身上，形成闭包对外部函数的私有变量长时保护作用。如果没有闭包函数的作用，当调用外部函数a()之后，其定义的私有变量就不再存在，也就无法实现值的递增效果。在浏览器中预览，则显示效果如图15.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图15.20　闭包函数的应用
 

 
15.7　对象
 
对象（Object）是面向对象编程的核心概念，它是已经命名的数据集合，也是一种比较复杂的数据结构。
 
15.7.1　创建对象
 
在JavaScript中，对象是由new运算符生成的，生成对象的函数被称为类（或称构造函数、对象类型）。生成的对象被称为类的实例，简称为对象。
 
【示例1】在本示例中，分别调动系统内置类型函数，实例化几个特殊对象。
 
 
 [image: ] 

 
也可以通过大括号定义对象直接量。其基本用法如下：
 
 
 [image: ] 

 
对象直接量是由一个列表构成，这个列表的元素是用冒号分隔的属性／值对，元素之间用逗号隔开，整个列表包含在大括号中。
 
【示例2】在本示例中，使用对象直接量定义坐标点对象。
 
 
 [image: ] 

 
15.7.2　访问对象
 
可以通过点号运算符（.）来访问对象的属性。
 
【示例1】在本示例中，使用点运算符访问对象point的x轴坐标值。
 
 
 [image: ] 

 
对象的属性值可以是简单的值，也可以是复杂的值，如函数、对象。
 
当属性值为函数时，该属性就被称为对象的方法，使用小括号可以访问该方法。
 
【示例2】在本示例中，使用点运算符访问对象point的f属性，然后使用小括号调用对象的方法f()。
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，使用关键字this来代表当前对象，这里的this总是指向调用当前方法的对象point。
 
当属性值为对象时，就可以设计嵌套对象，可以连续使用点号运算符访问内部对象。
 
【示例3】在本示例中，设计一个嵌套对象，然后连续使用点运算符访问内部对象的属性a的值。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】也可以通过集合运算符（[]）来访问对象的属性，此时可以使用字符串下标来表示属性。例如，针对上面示例，可以使用下面方法访问嵌套对象的属性a的值。
 
 
 [image: ] 

 
下标字符串是对象的属性名，属性名必须加上引号，表示为下标字符串。
 
15.8　数组
 
对象是无序的数据集合，而数组（Array）是一组有序数据集合。它们之间可以相互转换，但是数组拥有大量方法，适合完成一些复杂的运算。
 
15.8.1　定义数组
 
定义数组通过构造函数Array()和运算符new来实现。具体实现方法如下：
 
[image: ]　定义空数组
 
 
     var a = new Array();


 

 
通过这种方式定义的数组是一个没有任何元素的空数组。
 
[image: ]　定义带有参数的数组
 
 
     var a = new Array(1,2,3,"4","5");


 

 
数组中每个参数都表示数组的一个元素值，数组的元素没有类型限制。可以通过数组下标来定位每个元素。通过数组的length属性确定数组的长度。
 
[image: ]　定义指定长度的数组
 
 
     var a = new Array(6);


 

 
采用这种方式定义的数组拥有指定的元素个数，但是没有为元素初始化赋值，这时它们的初始值都是undefined。
 
定义数组时，可以省略new运算符，直接使用Array()函数来实现。例如，下面两行代码的功能是相同的。
 
 
     var a = new Array(6);

    var a = Array(6);


 

 
[image: ]　定义数组直接量
 
 
     var a = [1,2,3,"4","5"];


 

 
使用中括号运算符定义的数组被称为数组直接量，使用数组直接量定义数组比使用Array()函数定义数组速度要快，操作更方便。
 
15.8.2　存取元素
 
使用[]运算符可以存取数组元素的值。在方括号左边是数组的引用，方括号内是非负整数值的表达式。例如，通过下面方式可以读取数组中第3个元素的值，即显示为“3”。
 
 
     var a = [1,2,3,"4","5"];

    alert(a[2]);


 

 
通过下面方式可以修改元素的值：
 
 
     var a = [1,2,3,"4","5"];

    a[2]=2;

    alert(a[2]);              //提示为3


 

 
【示例1】使用数组的length属性和数组下标，可以遍历数组元素，从而实现动态控制数组元素。在本示例中通过for语句遍历数组元素，把数组元素串连为字符串，输出显示出来，如图15.21所示。
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 [image: ] 
 图15.21　遍历数组元素
 

 
【拓展】数组的大小不是固定的，可以动态增加或删除数组元素。
 
[image: ]　通过改变数组的length属性来实现。
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在上面示例中，可以看到当改变数组的长度时，会自动在数组的末尾增加或删除元素，以实现改变数组的大小。
 
使用delete运算符可以删除数组元素的值，但是不会改变length属性的值。
 
[image: ]　使用push()和pop()方法来操作数组
 
使用push()方法可以在数组的末尾插入一个或多个元素，使用pop()方法可以依次把它们从数组中删除。
 
【示例2】本示例分别使用push()方法增加数组的元素，然后使用pop()方法删除部分元素。
 
 
 [image: ] 

 
使用时，push()可以带多个任意类型的参数，它们按顺序被插入到数组的末尾，并返回操作后数组的长度。而pop()方法不带参数，并返回数组中最后一个元素的值。
 
[image: ]　使用unshift()和shift()方法
 
unshift()和shift()方法与push()和pop()方法操作类似，但是作用于数组的头部。
 
【示例3】本示例分别使用unshift()方法增加数组的元素，然后使用shift()方法删除部分元素。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　使用splice()方法
 
该方法是一个通用删除和插入元素的方法，它可以在数组指定的位置开始删除或插入元素。
 
splice()方法包含3个参数：第1个参数指定插入的起始位置，第2个参数指定要删除元素的个数，第3个参数表示插入的具体元素。
 
【示例4】在本示例中，splice()方法从第2个元素后开始截2个元素，然后把这个截取的新子数组（[3,4]）赋予给变量b，而原来的数组a的值为[1,2,5,6]。
 
 
 [image: ] 

 
【示例5】在本示例中，使用splice()方法从第2个元素后开始截2个元素，然后把这个截取的新子数组（[3,4]）赋予给变量b，而原来的数组a的值为[1,2,7,8,9,5,6]。也就是说，splice()方法内的第3个参数开始被作为新元素插入到指定起始位置后面，并把后面的元素向后推移。
 
 
 [image: ] 

 
15.8.3　数组应用
 
利用数组对象包含的众多方法，可以对数组进行更加复杂的操作。用户可以参阅本书附赠的JavaScript参考手册详细了解数组（Array）对象的每一种方法。
 
1．数组与字符串互转
 
在开发中经常需要把字符串劈开为一组数组，或者把数组合并为字符串。
 
【示例1】使用Array对象的join()方法可以把数组转换为多种形式的字符串。join()方法包含一个参数，用来定义合并元素的连字符。如果join()方法不提供参数，则默认以逗号连接每个元素。
 
在下面示例中，join()方法使用参数提供的连字符把数组a中的元素连接在一起，生成一个字符串，如图15.22所示。
 
 
 [image: ] 

 
使用split()方法可以把字符串劈开为一个数组，该方法包含两个参数，第1个参数指定劈开的分隔符，第2个参数指定返回数组的长度。
 
【示例2】针对示例1，使用split()方法把转换后的字符串重新劈开为数组，如图15.23所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图15.22　把数组转换为字符串
 

 
 
 [image: ] 
 图15.23　把字符串转换为数组
 

 
2．数组排序
 
使用reverse()方法可以颠倒数组元素的顺序。该方法是在原数组基础上进行操作的，不会新建数组。
 
【示例3】在本示例中使用reverse()方法把数组[1,2,3,4,5]元素的顺序调整为[5,4,3,2,1]。
 
 
 [image: ] 

 
sort()方法能够对于数组中的元素进行排序，排序的方法通过其参数来决定。这个参数是一个比较两个元素值的闭包。如果省略参数，则sort()方法将按默认的规则对数组进行排序。
 
【示例4】 在本示例中定义排序函数为function(x,y){return x-y;}，然后把该函数传递给sort()方法，则数组[3,2,5,1,4]将会按从大到小的顺序排序，返回[5,4,3,2,1]，如图15.24所示。
 
 
 [image: ] 

 
如果不设置参数，或者设置var b = a.sort(function(x,y){return x-y;});，则b为[1,2,3,4,5]。
 
 
 [image: ] 
 图15.24　数组排序
 

 
3．连接数组
 
concat()方法能够把该方法中的参数追加到指定数组中，形成一个新的连接数组。例如：
 
 
 [image: ] 

 
如果concat()方法中的参数包含数组，则把数组元素展开添加到数组中。例如：
 
 
 [image: ] 

 
4．截取子数组
 
slice()方法将返回数组中指定的片段，所谓片段就是数组中的一个子数组。该方法包含两个参数，它们指定要返回子数组在原数组中的起止点。其中第1个参数指定的元素是被截取的范围之内，而第2个参数指定的元素不被截取。
 
【示例5】在本示例中将返回数组a中第3个元素到第6个元素前面的3个元素组成的子数组。
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15.9　案例实战
 
JavaScript知识点比较多，使用技巧细腻，需要努力学习，细心积累，本节通过多个案例帮助用户挑战初学者需要面临的几个重难点技术话题。
 
15.9.1　检测数据类型
 
typeof运算符能够检测数据类型，其返回一个用于识别操作数类型的字符串。对于任何变量来说，typeof运算符总是以字符串的形式返回以下6种类型之一：
 
[image: ]　"number"
 
[image: ]　"string"
 
[image: ]　"boolean"
 
[image: ]　"object"
 
[image: ]　"function"
 
[image: ]　"undefined"
 
不幸的是，在使用typeof检测null值时，返回的是“object”，而不是“null”。更好检测null的方式其实很简单。下面定义一个检测值类型的一般方法：
 
 
 [image: ] 

 
这样就可以避开因为null值影响基本数据的类型检测。另外，typeof不能够检测复杂的数据类型，以及各种特殊用途的对象，如正则表达式对象、日期对象、数学对象等。
 
对于对象或数组，可以使用constructor属性，该属性值引用的是原来构造该对象的函数。如果结合typeof运算符和constructor属性，基本能够完成数据类型的检测。表15.5列举了不同类型数据的检测结果。
 
 
 表15.5　数据类型检测
 
 [image: ] 

 
使用constructor属性可以判断绝大部分数据的类型。但是，对于undefined和null特殊值，就不能使用constructor属性，如果使用constructor则会抛出异常。此时可以先把值转换为布尔值，如果为true，则说明不是undefined和null值，然后再调用constructor属性，例如：
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对于数值直接量，也不能使用constructor属性，需要加上一个小括号，这是因为小括号运算符能够把数值转换为对象，例如：
 
 
     alert((10).constructor);


 

 
使用toString()方法检测对象类型是最安全、最准确的。调用toString()方法把对象转换为字符串，然后通过检测字符串中是否包含数组所特有的标志字符可以确定对象的类型。toString()方法返回的字符串格式如下：
 
 
     [object class]


 

 
其中，object表示对象的通用类型，class表示对象的内部类型，内部类型的名称与该对象的构造函数名对应。例如，Array对象的class为“Array”，Function对象的class为“Function”，Date对象的class为“Date”，内部Math对象的class为“Math”，所有Error对象（包括各种Error子类的实例）的class为“Error”。
 
客户端JavaScript的对象和由JavaScript实现定义的其他所有对象都具有预定义的特定class值，如“Window”、“Document”和“Form”等。用户自定义对象的class值为“Object”。
 
class值提供的信息与对象的constructor属性值相似，但class值是以字符串的形式提供这些信息的，而不是以构造函数的形式提供这些信息的，所以在特定的环境中是非常有用的。如果使用typeof运算符来检测，则所有对象的class值都为“Object”或“Function”，所以此时的class值不能够提供有效信息。
 
但是，要获取对象的class值的唯一方法是必须调用Object定义的默认toString()方法，因为不同对象都会预定义自己的toString()方法，所以不能直接调用对象的toString()方法。例如，下面对象的toString()方法返回的就是当前UTC时间字符串，而不是字符串“[object Date]”。
 
 
     var d = new Date();

    alert(d.toString());  //当前UTC时间字符串


 

 
要调用Object对象定义的默认toString()方法，可以先调用Object.prototype.toString对象的默认toString()函数，再调用该函数的apply()方法在想要检测的对象上执行。结合上面的对象d，具体实现代码如下：
 
 
     var d = new Date();

    var m = Object.prototype.toString;

    alert(m.apply(d));                  //" [object Date] "


 

 
通过上面的逐步分解，下面提供一个比较完整的数据类型安全检测方法。
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应用示例（test.html）：
 
 
     var a = Math.abs;

    alert(typeOf(a));  //"function"


 

 
 
 [image: ] 提示：上述方法适用于JavaScript基本数据类型和内置对象，而对于自定义对象是无效的。这是因为自定义对象被转换为字符串后，返回的值是没有规律的，并且不同浏览器返回值也是不同的。因此，要检测非内置对象，只能够使用constructor属性和instanceof运算符来实现。
 

 
15.9.2　数值计算与类型转换
 
JavaScript在执行数值运算时，常会出现浮点数溢出问题。例如，0.1+0.2不等于0.3。
 
 
     num = 0.1+0.2;  //0.30000000000000004


 

 
这是JavaScript中最常报告的Bug，并且这是遵循二进制浮点数算术标准（IEEE 754）而导致的结果。这个标准适合很多应用，但它违背了数字基本常识。幸运的是，浮点数中的整数运算是精确的，所以小数表现出来的问题可以通过指定精度来避免。例如，针对上面的相加可以这样进行处理：
 
 
     a = (1+2)/10;  //0.3


 

 
这种处理经常在货币计算中用到，在计算货币时当然期望得到精确的结果。例如，元可以通过乘以100而全部转成分，然后就可以准确地将每项相加，求和后的结果可以除以100转换回元。
 
JavaScript能够自动转换变量的数据类型，这种转换是一种隐性行为。在自动转换数据类型时，JavaScript一般遵循：如果某个类型的值被用于需要其他类型的值的环境中，JavaScript就自动将这个值转换成所需要的类型，具体说明如表15.6所示。
 
 
 表15.6　数据类型自动转换
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
如果把非空对象用在逻辑运算环境中，则对象被转换为true。此时的对象包括所有类型的对象，即使是值为false的包装对象也转换为true。
 
如果把对象用在数值运算环境中，则对象会被自动转换为数字，如果转换失败，则返回值NaN。
 
当数组被用在数值运算环境中时，数组将根据包含的元素来决定转换的值。如果数组为空数组，则被转换为数值0。如果数组仅包含一个数字元素，则被转换为该数字的数值。如果数组包含多个元素，或者仅包含一个非数字元素，则返回NaN。
 
当对象用于字符串环境中时，JavaScript能够调用toString()方法把对象转换为字符串再进行相关计算。当对象与数值进行加号运算时，则会尝试将对象转换为数值，然后参与求和运算。如果不能够将对象转换为有效数值，则执行字符串连接操作。
 
15.9.3　字符串替换
 
使用字符串的replace()方法可以实现字符串替换操作。该方法包含两个参数，第一个参数表示执行匹配的正则表达式，也可以传递字符串，第二个参数表示准备代替匹配的子字符串。
 
例如，把字符串html替换为htm，则实现代码如下：
 
 
     var s = "index.html";

    var b = s.replace("html", "htm" );


 

 
第一个参数为查询的字符串，replace()会把字符串转换为正则表达式对象，以字符串直接量的文本模式进行匹配。第二个参数可以是替换的文本，或者是生成替换文本的函数，把函数返回值作为替换文本来替换匹配文本。
 
replace()方法同时执行查找和替换两个操作。该方法将在字符串中查找与正则表达式相匹配的子字符串，然后调用第二个参数值或替换函数替换这些子字符串。如果正则表达式具有全局性质，那么将替换所有的匹配子字符串，否则，只替换第一个匹配子字符串。
 
在replace()方法中约定了一个特殊的字符“$”，如果这个美元符号附加了一个序号，就表示引用正则表达式中匹配的子表达式存储的字符串。例如：
 
 
     var s = "javascript";

    var b = s.replace( /(java)(script)/, "$2-$1");

    alert( b );                                    //"script-java"


 

 
在上面的代码中，正则表达式/(java)(script)/中包含两对小括号，按顺序排列，其中第一对小括号表示第一个子表达式，第二对小括号表示第二个子表达式，在replace()方法的参数中可以分别使用字符串"$1"和"$2"来表示对它们匹配文本的引用，当然它们不是标识符，仅是一个标记，所以不可以作为变量参与计算。除了上面约定之外，美元符号与其他特殊字符组合还可以包含更多的语义，详细说明如下。
 
[image: ]　$1、$2、…、$99：与正则表达式中的第1～99个子表达式相匹配的文本。
 
[image: ]　$&（美元符号+连字符）：与正则表达式相匹配的子字符串。
 
[image: ]　$`（美元符号+切换技能键）：位于匹配子字符串左侧的文本。
 
[image: ]　$'（美元符号+单引号）：位于匹配子字符串右侧的文本。
 
[image: ]　$$：表示$符号。
 
 
     var s = "javascript";

    var b = s.replace( /.*/, "$&$&");  //" javascriptjavascript "


 

 
由于字符串“$&”在replace()方法中被约定为正则表达式所匹配的文本，因此利用它可以重复引用匹配的文本，从而实现字符串重复显示效果。其中正则表达式“/.*/”表示完全匹配字符串。
 
 
     var s = "javascript";

    var b = s.replace( /script/, "$& != $`");  //"javascript != java"


 

 
其中字符“$&”代表匹配子字符串“script”，字符“$`”代表匹配文本左侧文本“java”。
 
 
     var s = "javascript";

    var b = s.replace( /java/, "$&$' is ");  //"javascript is script"


 

 
其中字符“$&”代表匹配子字符串“java”，字符“$'”代表匹配文本右侧文本“script”。然后用"$&$' is "所代表的字符串"javascript is "替换原字符串中的"java"子字符串，即组成一个新的字符串"javascript is script"。
 
在ECMAScript 3中明确规定，replace()方法的第二个参数建议使用函数，而不是字符串（当然不是禁止使用），JavaScript 1.2实现了对这个特性的支持。这样当replace()方法执行匹配时，每次都会调用该函数，函数的返回值将作为替换文本执行匹配操作，同时函数可以接收以$为前缀的特殊字符组合，用来对匹配文本的相关信息进行引用。
 
 
 [image: ] 

 
函数f()的$1表示正则表达式/(\b\w+\b)/每次匹配的文本。然后在函数体内对这个匹配文本进行处理，截取其首字母并转换为大写形式，之后返回新处理的字符串。replace()方法能够在原文本中使用这个返回的新字符串替换每次匹配的子字符串。
 
对于上面的示例，可以使用小括号来获取更多匹配文本的信息。例如，直接利用小括号传递单词的首字母，然后进行大小写转换处理：
 
 
 [image: ] 

 
在函数f()中，第一个参数表示每次匹配的文本，第二个参数表示第一个小括号的子表达式所匹配的文本，即单词的首字母，第三个参数表示第二个小括号的子表达式所匹配的文本。
 
实际上，replace()方法的第二个参数的函数的参数是很含蓄的，即使不传递任何形参，replace()方法依然会向它传递多个实参，这些实参都包含一定的意思，具体说明如下：
 
[image: ]　第一个参数表示与匹配模式相匹配的文本，如上面示例中每次匹配的单词字符串。
 
[image: ]　其后的参数是与匹配模式中子表达式相匹配的字符串，参数个数不限，根据子表达式数而定。
 
[image: ]　后面的参数是一个整数，表示匹配文本在字符串中的下标位置。
 
[image: ]　最后一个参数表示字符串自身。
 
例如，将上面示例中替换文本函数改为如下形式。
 
 
 [image: ] 

 
如果不为函数传递形参，直接调用函数的arguments属性，同样能够读取到正则表达式中相关匹配文本的信息。
 
[image: ]　arguments[0]表示每次匹配的单词。
 
[image: ]　arguments[1]表示第一个子表达式匹配的文本，即单词的首个字母。
 
[image: ]　arguments[2]表示第二个子表达式匹配的文本，即单词的余下字母。
 
[image: ]　arguments[3]表示匹配文本的下标位置，如第一个匹配单词“script”的下标位置就是0，依此类推。
 
[image: ]　arguments[4]表示要执行匹配的字符串，这里表示“script language = "javascript" type= " text /javascript"”。
 
 
 [image: ] 

 
在函数体中，使用for循环结构遍历arguments属性，每次匹配单词时，都会弹出5次提示信息，分别显示上面所列的匹配文本信息。其中，arguments[1]、arguments[2]会根据每次匹配文本不同，分别显示当前匹配文本中子表达式匹配的信息，arguments[3]显示当前匹配单词的下标位置。而arguments[0]总是显示每次匹配的单词，arguments[4]总是显示被操作的字符串。
 
【示例】下面代码能够自动提取字符串中的分数，进行汇总后算出平均分，然后利用replace()方法提取每个分值，与平均分进行比较以决定替换文本的具体信息，演示效果如图15.25所示。
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 [image: ] 
 图15.25　复杂的字符串替换
 

 
在上面的示例中，遍历数组时不能够使用for in语句，因为这个数组中还存储着其他相关的匹配文本信息。应该使用for语句来实现。由于截取的数字都是字符串类型，应把它们都转换为数值类型，否则会被误解，例如把数字连接在一起，或者按字母顺序进行比较等。
 
15.9.4　增强数组排序
 
sort()方法不仅仅按字母顺序进行排序，还可以根据其他顺序执行操作。这时就必须为方法提供一个比较函数的参数，该函数要比较两个值，然后返回一个用于说明这两个值的相对顺序的数字。比较函数应该具有两个参数a和b，其返回值如下：
 
[image: ]　如果根据自定义评判标准，a小于b，在排序后的数组中a应该出现在b之前，就返回一个小于0的值。
 
[image: ]　如果a等于b，就返回0。
 
[image: ]　如果a大于b，就返回一个大于0的值。
 
【示例1】在本示例中，将根据比较函数来比较数组中每个元素的大小，并按从小到大的顺序执行排序：
 
 
 [image: ] 

 
如果按从大到小的顺序执行排序，则让返回值取反即可，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　根据奇偶性质排列数组
 
sort()方法用法比较灵活，但更灵活的是对比较函数的设计。
 
【示例2】要根据奇偶数顺序排列数组，只需要判断比较函数中两个参数是否为奇偶数，并决定排列顺序，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
sort()方法在调用比较函数时，将每个元素值传递给比较函数，如果元素值为偶数，则保留其位置不动；如果元素值为奇数，则调换参数a和b的显示顺序，从而实现对数组中所有元素执行奇偶排序。如果希望偶数排在前面，奇数排在后面，则只需要取返回值。比较函数如下：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　不区分大小写排序字符串
 
【示例3】在正常情况下，对字符串进行排序是区分大小写的，这是因为每个大写字母和小写字母在字符编码表中的顺序是不同的，大写字母排在小写字母前面。
 
 
     var a = ["aB", "Ab", "Ba", "bA"];

    a.sort();

    alert( a );                        //["Ab","Ba","aB","bA"]


 

 
也就是说，大写字母总是排在左侧，而小写字母总是排在右侧。如果让小写字母总是排在前面，则可以这样设计：
 
 
 [image: ] 

 
在比较字母大小时，JavaScript根据字符编码大小来决定字母的大小，当比较函数的返回值为true时，则返回1；当比较函数的返回值为false时，则返回-1。如果不希望区分字母大小，也就是说，大写字母和小写字母按相同顺序排列，则可以这样设计：
 
 
 [image: ] 

 
如果要调整排序顺序，则对返回值取反即可。
 
[image: ]　把浮点数和整数分开排列
 
【示例4】经常会遇到把浮点数和整数分开排列的情况。当然，借助sort()方法实现起来并不是很难，我们可以这样设计：
 
 
 [image: ] 

 
如果要调整排序顺序，则对返回值取反即可。
 
sort()方法的功能是非常强大的，如果比较的元素是对象而不是值类型（如数字和字符串等）这样简单的数据时，排序就变得更加有趣了，读者可以自己动手试一试。
 
15.9.5　使用高阶函数
 
高阶函数作为函数式编程众多风格中的一个显著特征，经常被使用。实际上，高阶函数即对函数的进一步抽象。高阶函数至少满足下列条件之一：
 
[image: ]　接受函数作为输入。
 
[image: ]　输出一个函数。
 
在函数式语言中，函数不但是一种特殊的对象，还是一种类型，因此函数本身是一个可以传来传去的值。也就是说，某一个函数在刚开始执行时，总可以送入一个函数的参数。传入的参数本身就是一个函数。当然，这个输入的函数相当于某一个函数的另外一个函数。当函数执行完毕之后，又可以返回另外一个新的函数，这个返回函数取决于return fn(){...}。上述过程出现3个不同的函数，分别有不同的角色。要达到这样的应用目的，需要把函数作为一个值来看待。
 
JavaScript不但是一门灵活的语言，而且是一门精巧的函数式语言。下面看一个函数作为参数的示例。
 
 
     document.write([2,3,1,4].sort()); // "1,2,3,4"


 

 
这是最简单的数组排序语句。实际上Array.prototype.sort()还能够支持一个可选的参数“比较函数”，其形式如sort(fn)。fn是一个函数类型的值，说明这里就应用到高阶函数。
 
【示例1】本示例是一个对日期类型排序的sort()。
 
 
 [image: ] 

 
在数组排序时就会执行function (x,y) {return x.date-y.date; }这个传入的函数。当没有传入任何排序参数时默认：当x大于y时返回1，当x等于y时返回0，当x小于y时返回-1。
 
【示例2】除了了解函数作为参数使用外，下面再看看函数返回值作为函数的情况。定义一个wrap()函数，该函数的主要用途是产生一个包裹函数。
 
 
 [image: ] 

 
var B = wrap('B');这一语句已经决定了这是一个“加粗体”的特别函数，执行该B()函数就会产生<b>……内容……</b>的效果。若wrap('div')便是产生<div>……内容……</div>，若是wrap('li')便产生<li>……内容……</li>……，依此类推。wrap('B')返回到变量B的是一个函数。若不使用变量，wrap('B')也是合法的JavaScript语句，只要最后一个括号()前面的是函数类型的值即可。为什么stag+x+etag中的stag/etag没有输入也会在wrap()内部定义？因为wrap作用域中就有stag、etag两个变量。如果从理论上描述这一特性，应该属于闭包方面的内容。
 
【示例3】实际上，map()函数即为一种高阶函数，在很多的函数式编程语言中均有此函数。map(array,func)的表达式已经表明，将func()函数作用于array中的每一个元素，最终返回一个新的array。应该注意的是，map对array和func的实现是没有任何预先的假设的，因此称之为“高阶”函数。
 
 
 [image: ] 

 
mapped和mapped2均调用了map，但是得到了截然不同的结果，因为map的参数本身已经进行了一次抽象，map()函数做的是第二次抽象，高阶的“阶”可以理解为抽象的层次。
 
15.9.6　函数柯里化
 
柯里化是把接受多个参数的函数变换成接受一个单一参数的函数，且返回一个新函数，这个新函数能够接受原函数的参数。柯里化在DOM的回调中非常有用。
 
【示例1】本示例中，函数adder()接受一个参数，并返回一个函数，这个返回的函数可以像预期的那样被调用。变量add5保持着adder(5)返回的函数，这个函数可以接受一个参数，并返回参数与5的和。
 
 
 [image: ] 

 
函数柯里化的主要功能是提供了强大的动态函数创建。通过调用另一个函数并为它传入要柯里化（currying）的函数和必要的参数。说白点就是利用已有的函数，再创建一个动态的函数，该动态函数内部还是通过已有的函数来发生作用，只是传入更多的参数来简化函数的参数方面的调用。
 
【示例2】在本示例中，在curry()函数的内部，私有变量args就相当于一个存储器，用来暂时存储在调用curry()函数时所传递的参数值，这样再跟后面动态创建函数调用时的参数合并并执行，就得到了一样的效果。
 
 
 [image: ] 

 
函数柯里化的基本方法和函数绑定是一样的：使用一个闭包返回一个函数。两者的区别在于，当函数被调用时，返回函数还需要设置一些传入的参数。
 
 
 [image: ] 

 
创建柯里化函数的通用方式：
 
 
 [image: ] 

 
curry()函数的主要功能就是将被返回的函数的参数进行排序。为了获取第一个参数后的所有参数，在arguments对象上调用了slice()方法，并传入参数1，表示被返回的数组的第一个元素应该是第二个参数。
 
15.9.7　灵活使用this
 
this总是指向当前作用域对象，如果当前定义对象的作用域没有发生变化，则this会指向当前对象。但是，this关键字的用法比较灵活，这也在一定程度上干扰了用户对于它所代表对象的准确判定。另外，this关键字可以存在于任何位置，并不局限于对象的方法内，还可以被应用在全局域内、函数内，以及其他特殊上下文环境中。
 
[image: ]　函数的引用和调用
 
函数的引用和调用分别表示不同的概念，虽然它们都无法改变函数的定义作用域，但是引用函数能够改变函数的执行作用域，而调用函数是不会改变函数的执行作用域的。
 
【示例1】下面代码演示了如何在对象之间引用函数。
 
 
 [image: ] 

 
可以看到，函数中的this所代表的是当前执行域对象o1：
 
 
     var who = o.o1.me();

    alert(who.name);   //字符串"对象o1"，说明当前this代表对象o1


 

 
如果把对象o1的me属性值改为函数调用：
 
 
 [image: ] 

 
则会看到，函数中的this所代表的是定义函数时所在的作用域对象o：
 
 
     var who = o.o1.me;

    alert(who.name);   //字符串"对象o"，说明当前this代表对象o


 

 
[image: ]　call()和apply()
 
call()和apply()方法可以直接改变被执行函数的作用域，使其作用域指向所传递的参数对象。因此，函数中包含的this关键字也指向参数对象。
 
【示例2】 在本示例中，当直接调用函数f()时，函数的执行作用域为全局域，所以this代表window。当使用new运算符调用函数时，将创建一个新的实例对象，函数的执行作用域为实例对象所在的上下文，所以this就指向这个新创建的实例对象。
 
 
 [image: ] 

 
而在使用call()方法执行函数f()时，call会把函数f()的作用域强制修改为参数对象所在的上下文。由于call()方法的参数值为数字1，因此JavaScript解释器会把数字1强制封装为数值对象，此时this就会指向这个数值对象。
 
【示例3】在本示例中，call()方法把函数f()强制转换为对象o的一个方法并执行，这样函数f()中的this就指代对象o，this.x的值就等于1，而this.y的值就等于2，结果就返回3。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　原型继承
 
JavaScript通过原型模式实现类的延续和继承，如果父类的成员中包含了this关键字，当子类继承了父类的这些成员时，this的指向就会很迷惑人。
 
【示例4】在一般情况下，子类继承父类的方法后，this可能指向子类的实例对象，也可能指向子类的原型对象，而不是子类的实例对象。
 
 
 [image: ] 

 
在上面的示例中，基类Base包含4个成员，其中成员b和c以不同方式引用当前作用域内的方法m()，而成员a存储着当前作用域内的方法m()的调用值。在将这些成员继承给子类F后，其中m、b和c成为原型对象的方法，而a成为原型对象的属性。但是c的值为一个闭包体，当在子类的实例中调用它时，实际上它的返回值已经成为实例对象的成员，也就是说，闭包体在哪儿被调用，其中包含的this就会指向哪儿。所以，可以看到f.c()中的this指向实例对象，而不是F类的原型对象。
 
为了避免因继承关系而影响父类中this所代表的对象，除了通过上面介绍的方法把函数的引用传递给父类的成员外，还可以为父类定义私有函数，然后再把它的引用传递给其他父类成员，这样就避免了由于函数闭包的原因而改变this的值。例如：
 
 
 [image: ] 

 
这样基类的私有函数_m()就具有完全隐私性，外界其他任何对象都无法直接访问基类的私有函数_m()。所以，在一般情况下，在定义方法时，对于相互依赖的方法，可以把它定义为私有函数，并以引用函数的方式对外公开，这样就避免了外界对于依赖方法的影响。
 
[image: ]　异步调用
 
异步调用就是通过事件机制或计时器来延迟函数的调用时间和时机。因为调用函数的执行作用域不再是原来的定义作用域，所以函数中的this总是指向引发该事件的对象。
 
【示例5】根据上面的讲解可知，本示例中的方法f()所包含的this不再指向对象o，而是指向按钮button，因为它是被传递给按钮的事件处理函数之后再被调用的。函数的执行作用域发生了变化，所以不再指向定义方法时所指定的对象。
 
 
 [image: ] 

 
如果使用DOM 2级标准为按钮注册事件处理函数：
 
 
 [image: ] 

 
则会看到，在IE浏览器中，this指向Window和button，而在符合DOM标准的浏览器中仅指向button。在IE浏览器中，attachEvent()是Window对象的方法，在调用该方法时，执行作用域为全局作用域，所以this会指向Window。同时由于该方法被注册到按钮对象上，因此它的真正执行作用域应该为button对象所在的上下文。这一点可以在符合DOM标准的浏览器中看到。这种解释可能很勉强，但是在IE中this同时指向Window和button对象本身。
 
【示例6】为了解决这个问题，我们可以借助call()或apply()方法强制在对象o身上执行f()方法，也就是说，强制改变f()方法的执行作用域，避免因为环境的不同而影响函数作用域的变化。
 
 
 [image: ] 

 
这样当再次预览时，IE浏览器中包含的this关键字始终指向对象o，也就是说，f()方法的执行作用域始终与它的定义作用域保持一致。
 
[image: ]　定时器
 
异步调用的另一种形式，就是使用定时器来调用函数。定时器就是通过调用Window对象的setTimeout()或setInterval()方法来延期调用函数。
 
【示例7】设计延期调用方法o.f()。
 
 
 [image: ] 

 
经测试发现在IE中this指向Window和Button对象，具体原因与上面讲解的attachEvent()方法相同。但是，在符合DOM标准的浏览器中，this指向Window对象，而不是Button对象，因为setTimeout()方法是在全局作用域中被执行的，所以this自然指向Window对象。要解决这个问题，可以使用call()或apply()方法来实现：
 
 
 [image: ] 

第16章　使用JavaScript操作浏览器和文档
 
（[image: ] 视频讲解：78分钟）
 
通过JavaScript，用户可以控制客户端浏览器，可以重构HTML文档，如添加、移除、改变或重排页面中的项目。如果要改变页面上某个对象，JavaScript就需要获得对HTML文档中所有元素进行访问的接口。这个接口，连同对HTML元素进行添加、移动、改变或移除的方法和属性，都是通过文档对象模型（DOM）来获得。也就是说，DOM可以帮助JavaScript更好地与页面进行交互。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解BOM和DOM基础知识
 
[image: ]　能够使用JavaScript实现对BOM的访问
 
[image: ]　能够使用JavaScript对网页文档进行操控
 
16.1　操作浏览器
 
使用BOM接口，JavaScript可以控制浏览器，与浏览器进行各种对话。本节将通过实例的形式介绍各种浏览器操作方法和技巧。
 
16.1.1　了解浏览器对象模型
 
JavaScript包含的对象可以分为3种类型。
 
[image: ]　用户对象：在JavaScript脚本中定义的对象。
 
[image: ]　内置对象：由系统预定义并被内置到JavaScript内的对象，如Object、Array、Function、Date、Math、String、Number和RegExp等。
 
[image: ]　宿主对象：捆绑到浏览器内的API组件定义的对象。这些对象与JavaScript语言本身没有直接关系，但在JavaScript脚本中可以访问和操作它们，如Window、Document、Navigator、Screen、Location、History、Form等。
 
浏览器对象模型（Browser Object Model）简称为BOM，用来描述浏览器内的宿主对象的层级关系。目前BOM尚无正式标准，但是由于现代浏览器已经实现了JavaScript交互性方面的相同方法和属性，因此常被认为是BOM的方法和属性。
 
浏览器对象模型的作用如下：
 
[image: ]　弹出新的浏览器窗口，移动、关闭浏览器窗口及调整窗口大小（窗口对象）。
 
[image: ]　提供浏览器详细信息（导航对象）。
 
[image: ]　提供装载到浏览器中页面的详细信息（定位对象）。
 
[image: ]　提供用户屏幕分辨率详细信息（屏幕对象）。
 
[image: ]　对Cookie的支持。
 
BOM由多个对象组成，其中代表浏览器窗口的Window对象是BOM的顶层对象，其他对象都是该对象的子对象，基本对象说明如表16.1所示。
 
 
 表16.1　浏览器对象
 
 [image: ] 

 
完整的BOM体系结构如图16.1所示。
 
Window对象是BOM的顶层对象，该对象代表了浏览器窗口。Window通过属性引用其他子对象，这些子对象定义了大量的方法和属性，并分别负责特定的任务，灵活应用这些对象的方法和属性是客户端开发的基础。除了Window及其子对象外，Document子对象还包含了大量的文档元素对象，这些元素对象及上述各大主要对象共同构成了客户端浏览器对象基础。
 
 
 [image: ] 
 图16.1　浏览器对象模型
 

 
16.1.2　案例：设计广告弹窗
 
使用Window的open()方法可以打开一个新窗口。该方法包含4个参数，并返回新建窗口的引用。用法如下：
 
 
     window.open(url, name, features, replace);


 

 
参数说明如下。
 
[image: ]　url：设置打开窗口中显示的文档的URL。如果省略该参数，则显示为空文档。
 
[image: ]　name：定义新窗口名称。该名称可以作为标签<a>和<form>的target属性值。如果窗口名称已经存在，那么open()方法就不再创建新窗口，而只返回对指定窗口的引用。在这种情况下，第3个参数将被忽略。
 
[image: ]　features：设置新窗口的显示特征。该参数也是可选的，如果省略，则新窗口具有所有标准特征。
 
[image: ]　replace：设置是否在窗口的浏览历史中给装载到新页面的URL创建一个新条目。如果为true，则不创建新的历史条目。该参数只在第2个参数命名的是一个已经存在的窗口时才有用。
 
使用open()打开新窗口后，可以使用close()方法关闭一个窗口。例如，一个Window对象为w的打开窗口，可以使用下面的方法关闭该窗口：
 
 
     w.close ;


 

 
如果在打开窗口内部关闭自身窗口，则应该使用下面的方法：
 
 
     window.close ;


 

 
【示例】本示例演示了当启动浏览器后，如何自动弹出一个窗口，然后设置60秒之后自动关闭该窗口，同时还可以单击超链接，更换弹出窗口内显示的网页URL，显示效果如图16.2所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.2　自动打开弹窗
 

 
 
 [image: ] 提示：Window是客户端JavaScript的全局对象，客户端JavaScript程序是在Window对象提供的全局作用域中运行。一个Window对象实际上就是一个独立的浏览器窗口，对于框架页面来说，窗口中每个框架都包含一个Window对象。每个Window对象都有很多重要的属性和方法，说明如表16.2和表16.3所示。
 
  
  表16.2　Window对象属性列表
 
  [image: ] 
 
 
  
  表16.3　Window对象方法列表
 
  [image: ] 
 
 

 
16.1.3　案例：设计人机交互窗口
 
Window定义了3个专用人机交互的方法。
 
[image: ]　alert()：简单的提示对话框，由浏览器向用户弹出提示性信息。该方法包含一个可选的提示信息参数。如果没有指定参数，则弹出一个空的对话框。
 
[image: ]　confirm()：简单的提示对话框，由浏览器向用户弹出提示性信息，不过该方法弹出的对话框中包含两个按钮，分别表示“确定”和“取消”，如果单击“确定”按钮，则该方法将返回true；而单击“取消”按钮，则返回false。confirm()方法也包含一个可选的提示信息参数，如果没有指定参数，则弹出一个空的对话框。
 
[image: ]　prompt()：弹出提示对话框，可以接收用户输入的信息，并把用户输入的信息返回。prompt()方法也包含一个可选的提示信息参数，如果没有指定参数，则弹出一个没有提示信息的输入文本对话框。
 
【示例】本示例演示了如何综合调用这3个方法来设计一个人机交互的窗口，演示效果如图16.3所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.3　设计人机交互窗口
 

 
 
 [image: ] 提示：这3个方法接收信息为纯文本的字符串，而不是HTML格式的文本。用户只能够使用空格、换行符和各种符号来格式化提示对话框中的显示文本。
 
 也可以扩展这些方法，设计的思路是：重写方法，并通过DHTML方式在客户端输出一段HTML片段，然后使用CSS修饰对话框的显示样式，借助JavaScript来设计对话框的行为和交互效果。下面是一个简单的设计思路，没有附加CSS样式和JavaScript行为控制：
 
  
  [image: ] 
 
 
 这些人机交互方法都能够中止当前程序代码运行，直到人机交互完成才继续执行下一步的操作。如果当前正在装载文档，也会停止装载，直到用户按要求完成响应为止。一般来说，用户是没有办法防止这些方法产生的暂停行为，因为它们的返回值是用户的输入，所以在返回之前它们必须等待用户进行输入。
 

 
16.1.4　案例：检测浏览器类型和版本
 
Navigator对象包含了浏览器的基本信息（如名称、版本和系统等），通过window.navigator方式可以访问，然后使用它的属性来读取客户端基本信息，Navigator对象包含5个主要属性，说明如表16.4所示。
 
 
 表16.4　Navigator对象属性
 
 [image: ] 

 
有了用户端信息，检测浏览器类型和版本就比较容易了，只需要根据不同浏览器类型匹配仅被该浏览器包含的特殊字符即可。
 
【示例1】下面的方法能够检测当前主流浏览器类型，包括IE、Opera、Safari、Chrome和Firefox浏览器：
 
 
 [image: ] 

 
然后，调用该对象的属性，如果相应属性值为true，说明为对应类型浏览器，否则就返回false：
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】通过解析Navigator对象的userAgent属性，以获得浏览器的完整版本号。针对IE浏览器，它是在"MSIE"字符串后面带一个空格，然后跟随版本号及分号。因此，可以设计一个如下的函数获取IE的版本号：
 
 
 [image: ] 

 
直接调用该函数即可获取当前IE浏览器的版本号：
 
 
     alert(getIEVer());  //返回数值10


 

 
为了准确判断，特别是IE浏览器版本众多，一般可以使用大于某个数字的形式进行范围匹配，因为浏览器是向后兼容的，使用是否等于某个版本显然不能适应新版本的需要。
 
利用同样的方法可以检测其他类型浏览器的版本号。例如，下面函数是检测Firefox浏览器的版本号：
 
 
 [image: ] 

 
对于Opera等浏览器，也可以使用navigator.userAgent属性来获取版本号，其用户端信息与IE有所不同，如Opera/9.02(Windows NT 5.1;U;en)，根据这些形式，适当调整匹配模式不难获得其版本号。
 
16.1.5　案例：获取URL查询字符串信息
 
Location对象包含了当前页面与位置（URL）相关的信息。Location对象定义了8个属性，其中7个属性分别指向当前URL的各部分信息，另一个属性（href）包含了完整的URL信息，详细说明如表16.5所示。为了便于读者更直观地理解，表中各个属性将以下面URL示例信息为参考进行说明：
 
http://www.mysite.cn:80/news/index.asp?id=123&name= location#top
 
 
 表16.5　Location对象属性
 
 [image: ] 

 
使用Location对象属性，结合String对象方法可以抽取URL中查询字符串的参数值。
 
【示例】定义一个获取URL查询字符串参数值的通用函数，该函数能够抽取每个参数和参数值，并以名／值对的形式存储在对象中返回。
 
 
 [image: ] 

 
然后，在页面中调用该函数，获取URL中的查询字符串信息，并以对象形式返回查询参数：
 
 
 [image: ] 

 
在文档中定义一个链接，在URL中绑定查询字符串“?id=123&name= location”，代码如下：
 
 
     <body>

    <a href="?id=123&name=location">获取查询字符串</a>

    </body>


 

 
最后，在浏览器中预览，当单击超链接后，即可看到被解析出来的查询参数值，如图16.4所示。
 
 
 [image: ] 提示：Location对象的这些属性都是可读可写的，如果改变了文档的location.href属性值，则浏览器就会载入新的页面。同样地，如果改变了location.hash属性值，则页面会跳转到新的锚点（<a name="anchor">或<element id="anchor">），但此时页面是不会重载的。例如：
 
           location.hash = "#top";


 

 
 
 [image: ] 
 图16.4　获取URL查询信息
 

 
【拓展】Link对象也包含一个URL属性，不过Link对象表示的是文档中的超链接，而Location对象表示的是浏览器当前显示文档的URL。Location对象能动态控制浏览器显示的文档，如果把一个含有URL的字符串赋给Location对象或它的href属性，浏览器就会把新的URL所指的文档装载进来，并显示出来，代码如下：
 
 
     location = "http://www.mysite.cn/navi/";  //页面会自动跳转到对应的网页

    location.href = "http://www.mysite.cn/";  //页面会自动跳转到对应的网页


 

 
除了Location对象包含的信息，如果需要URL其他信息，可以通过字符串方法进行截取。例如，如果要获取网页的名称，可以这样设计：
 
 
     var p = location.pathname;

    var n = p.substring(p.lastIndexOf("/")+1);


 

 
如果要获取文件扩展名，也可以这样设计：
 
 
     var c = p.substring(p.lastIndexOf(".")+1);


 

 
16.1.6　案例：设计窗口居中显示
 
Screen对象包含了客户端电脑屏幕信息，这些信息可以用来探测客户端硬件的基本配置，详细说明如表16.6所示。
 
 
 表16.6　Screen对象属性
 
 [image: ] 

 
使用这些屏幕信息，可以优化程序的设计，满足不同用户的显示要求。例如，可以根据显示器屏幕大小选择页面需要显示的图像大小，或者根据显示器的颜色深度选择使用16色图像或8色图像。
 
【示例】在网页中打开新窗口时默认显示并不居中，本示例演示了如何让弹出的窗口居中显示。这里主要使用Screen对象的width和height属性来实现，各浏览器在解析时会存在一定的误差。
 
 
 [image: ] 

 
16.1.7　案例：设计自由弹跳的窗口
 
Window对象定义了3组方法分别用来调整窗口位置、大小和滚动条的偏移位置—moveTo()、moveBy()、resizeTo()、resizeBy()、scrollTo()和scrollBy()。这些方法都包含两个参数，分别表示x轴坐标值和y轴坐标值。
 
 
 [image: ] 提示：
 
 [image: ]　包含To字符串的方法都是绝对的，也就是x和y参数坐标给出窗口新的绝对位置、大小或滚动偏移。
 
 [image: ]　包含By字符串的方法都是相对的，也就是它们在窗口的当前位置、大小或滚动偏移上增加所指定的参数x和y的值。
 
 [image: ]　方法moveTo()可以将窗口的左上角移动到指定的坐标，方法moveBy()可以将窗口上移、下移或者左移、右移指定数量的像素。
 
 [image: ]　方法resizeTo()和resizeBy()可以按照相对数量和绝对数量调整窗口的大小。
 
 [image: ]　方法scrollBy()会将窗口中显示的文档向左、向右或者向上、向下滚动指定数量的像素。
 
 [image: ]　方法scrollTo()会将文档滚动到一个绝对位置。它将移动文档以便在窗口文档区的左上角显示指定的文档坐标。
 

 
【示例】本示例能够将当前浏览器窗口的大小重新设置为200像素宽、200像素高，然后生成一个任意数字来随机定位窗口在屏幕中的显示位置。
 
 
 [image: ] 

 
16.2　操作文档
 
DOM是Document Object Model（文档对象模型）的简写，它表示访问和操作文档（如HTML、XML文档）的API（应用程序接口）。当网页被加载到客户端后，浏览器会调用DOM API组件，根据一定的规范解析网页文档结构，创建文档对象索引模型，为JavaScript访问文档提供接口和技术支持。
 
16.2.1　了解文档对象模型
 
DOM包括3个级别（或版本）：0级、1级和2级。0级是传统非标准的文档对象模型，1级和2级是W3C组织推出的完全标准的文档结构模型。
 
[image: ]　0级DOM不代表任何正规标准，只用于引用W3C标准化之前的Netscape和IE浏览器实现HTML文档对象模型的通用特性和方法。
 
[image: ]　1级DOM于1998年10月推出，它定义了DOM的核心接口（核心功能），如Node（节点）、Element（元素）、Attr（属性）和Document（文档），还定义了HTML专有的接口。
 
[image: ]　2级DOM于2000年11月推出，在2级DOM中除了升级1级DOM核心接口外，还扩展了文档事件和CSS样式表的标准API。
 
 
 [image: ] 提示：DOM中的M表示Model（模型）或Map（地图）。不管是模型还是地图，它们仅是特定事物的表现形式。当网页被加载到浏览器中后，浏览器会自动提供当前网页的地图（模型），然后用户就可以使用JavaScript去读取文档中的对象。
 
 标准文档对象模型（1级和2级DOM）没有沿用传统文档对象模型（0级DOM）的设计模式对文档进行概括。它把网页文档看作一棵树（数学概念），一棵树就代表一个网页文档，于是有人形象地把标准DOM比作树形结构模型，树形结构比较形象地概括了DOM的结构基础。
 
 树形结构遵循人类谱系进行标记，表示对象成员之间的关系。例如，使用parent（父）表示上一级元素，child（子）表示下一级元素，sibling（兄弟）表示同级相邻元素等。借助这种关系能够把一个复杂的文档结构简单化。
 

 
【示例】启动Dreamweaver，新建HTML文档，保存为test.html。然后，在文档中输入下面结构，在浏览器中的解析效果如图16.5所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.5　文档被解析后的显示效果
 

 
在文档Doctype声明之后，首先是html元素（<html>标签），网页里所有其他元素都包含在这个元素中。从文档结构看，html元素既没有父辈，也没有兄弟。如果用树来表示，这个html元素就是树根，也就是说它代表整个文档。
 
由html元素派生出head和body两个子元素，它们属于同一层次且互不包含，可以称之为兄弟关系。head和body元素拥有共同的父元素html，同时它们又是其他元素的父元素，但包含的子元素完全不同。head元素包含title元素（即<title>标签），title元素又包含文本对象“标准DOM示例”。Body元素包含3个子元素：h1、p和ul，它们是兄弟关系。如果继续深入分析，会发现ul元素（即<ul>标签）也是一个父元素，它包含3个li子元素。整个文档如果使用树形结构来表示则如图16.6所示。
 
使用这种树形结构可以把文档结构中各个元素之间的关系简明直观地表达出来。如果把各种文档元素想象成一棵树上的各个节点，就可以用同样的节点记号来描述DOM。
 
 
 [image: ] 
 图16.6　文档对象模型的树形结构
 

 
16.2.2　认识DOM节点类型
 
节点（node）源于网络，它代表着网络中的一个连接点，整个网络就是由无数个节点构成的集合。DOM与网络结构拥有类似的结构。整个文档就是由很多节点构成的集合，只不过这里的节点是文档树上的枝和叶，也就是文档中的元素以及元素包含的文本信息。
 
节点可以拥有不同的特性，因此可以把节点分为多种类型，节点分类的详细说明如表16.7所示。使用Node对象的nodeType属性可以判断指定节点的类型。
 
 
 表16.7　节点分类说明
 
 [image: ] 

 
在表16.7中，第1列表示节点的类型，共包括12种类型。第2列表示使用节点的nodeType属性所返回的值，在脚本中一般利用该值判断节点的类型。
 
第3、4列表示节点的nodeName（节点名称）和nodeValue（节点值）属性可返回的值，如果返回值为null，表示该类型的节点不包含值或不支持该属性。不同类型的节点还可以包含其他类型的节点，相互连接在一起构成了一个完整的树形结构。
 
W3C在推出DOM 2版本（2级DOM）之后，全部对DOM标准进行模块化设计和封装。其中核心模块包括Document（文档）、Node（节点）、Element（元素）和Text（文本），这4个核心接口（对象）定义了文档的基本树形结构，其他的模块都是可选的。例如，支持CSS样式表的浏览器通常支持StyleSheets和CSS模块，因为CSS样式在动态HTML程序设计中是必需的。同样，由于所有客户端JavaScript程序设计方法都要具有事件处理的能力，所以Web浏览器支持DOM标准的Events模块。
 
下面对常用DOM节点类型进行简单说明。
 
[image: ]　元素节点（element node）
 
元素节点构成了DOM的基础。在文档结构中，使用的<html>、<head>、<body>、<h1>、<p>和<ul>等标签都是元素节点。各种标签提供了元素的名称，文本段落元素的名称是“p”，无序列表元素的名称是“u1”，标题元素的名称是“h”等。
 
元素可以包含其他的元素。在图16.6中能够看到这种元素相互包含关系。没有被包含在其他元素中的唯一元素是<html>元素，它是节点树的根元素。
 
[image: ]　文本节点（text node）
 
元素只是节点树中的一种类型。如果文档完全由元素组成，则这份文档本身将不会包含任何信息，因此文档结构也就失去了存在的价值。
 
在HTML文档中，文本节点被包含在元素节点内。但并非所有的元素节点都包含文本节点。例如，html元素不会包含文本，同样<head>、<body>和<ul>等结构元素都不会直接包含任何文本节点，结构元素包含着其他元素节点，最后再由其他元素包含文本节点，如h1、p、li等。
 
[image: ]　属性节点（attribute node）
 
元素一般都会包含一些属性，属性的作用是对元素做出更具体的描述。例如，一般元素都有title属性，该属性能够对元素进行详细的描述或说明，以便用户清楚该元素的用途、作用或功能。
 
 
     <img src="images/1.gif" title="个人相册" />


 

 
在上面这个标签中，title="个人相册"就是一个属性节点，由于属性总是被放在起始标签内，所以属性节点总是被包含在元素节点当中。可以通过元素的getAttribute()方法获取属性节点，但该方法不能够通过document对象来调用，只能够使用元素节点对象进行调用。
 
16.2.3　案例：遍历文档
 
为了方便用户遍历文档，获取对节点的控制权，DOM提供了多个属性，这些属性能够根据节点树的结构特点准确进行定位。
 
[image: ]　childNodes
 
该属性能够获取指定元素的所有子节点，具体返回值为一个数组。即使某个元素只有一个子节点，childNodes属性也将返回一个节点数组而不是返回一个单个的节点。在这个nodeList集合中每一个数组元素都是一个节点对象，这些节点对象都有nodeType、nodeName、nodeValue等常见节点属性。
 
【示例1】本示例展示了如何获取指定元素的子节点对象（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：文本节点和属性节点都不包含任何子节点，所以它们的childNodes属性永远返回一个空数组。如果想判断某个元素是否包含子节点，可以使用haschildNodes()方法进行快速判断。如果想知道指定元素包含的子节点数，可以使用childNodes数组的length属性快速获取。
 
           node.childodes.length


 
 childNodes属性是一个只读属性。如果需要给某个元素增加子节点，可以使用appendChild()或insertBefore()方法，如果需要删除某个元素的子节点，可以使用removeChild()方法（详细操作可以参阅16.3节）。在使用这几种方法增、减某个元素的子节点时，这个元素的childNodes属性将自动刷新。
 

 
[image: ]　firstChild和lastChild
 
firstChild属性可以返回指定元素的第一个子节点。lastChild属性可以返回指定元素的最后一个子节点。它们将返回一个节点对象的引用指针，因此将自动拥有nodeType、nodeName和nodeValue属性。文本节点和属性节点的firstChild和lastChild属性总是返回为空。firstChild和lastChild属性也是只读属性。firstChild属性值等价于childNodes数组的第一个元素的值，使用代码表示如下：
 
 
     node.childNodes[0] = node.firstChild


 

 
lastChild属性值等价于childNodes数组的最后一个元素的值，使用代码表示如下：
 
 
     node.childNodes[node.childNodes.length-1] = node.lastChild


 

 
[image: ]　parentNode
 
parentNode属性将返回指定节点的父节点。该属性将返回一个节点对象的引用指针，因此它也拥有nodeType、nodeName和nodeValue等常见节点属性。
 
parentNode属性返回的节点永远是一个元素节点，因为只有元素节点才可能包含子节点。不过document节点没有父节点，document节点的parentNode属性将返回null。parentNode属性是一个只读属性。
 
[image: ]　nextSibling和previousSibling
 
nextSibling属性能够返回一个指定节点的下一个相邻节点。previousSibling属性能够返回一个指定节点的上一个相邻节点。它们返回一个节点对象的引用指针，因此也都拥有nodeType、nodeName、nodeValue等常见节点属性。nextSibling和previousSibling都是只读属性。如果指定节点的相邻节点中没有同属一个父节点的节点，则它们将返回null。
 
【示例2】在本示例中（test1.html），定义了一个firstChildElement()函数，扩展firstChild属性的功能。因为firstChild属性所获取的第一个节点可能是一个文本节点，而本示例中定义的函数firstChildElement()仅能够获取指定元素的第一个子元素。
 
 
 [image: ] 

 
上面示例运行之后，将会获取body元素的第一个子元素h1。
 
【示例3】在本示例中（test2.html）利用递归函数来循环计算文档中所有元素节点的个数，示例运行效果如图16.7所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.7　计算文档中的元素个数
 

 
16.2.4　案例：动态增加文档内容
 
为方便用户操作文档，IE浏览器定义了4个基本属性：innerHTML、innerText、outerHTML和outerText。这些属性虽然不符合标准，但是innerHTML也获得了其他主流浏览器的支持，被广泛使用。
 
这4种属性的简单说明如下。
 
[image: ]　innerHTML：在指定元素中插入包含HTML标签的文本内容。HTML结构被插入到文档中依然有效。
 
[image: ]　innerText：在指定元素中插入文本内容。文本中包含的HTML标签被编码显示，所插入的HTML标签仅作为字符串来显示。
 
[image: ]　outerHTML：与innerHTML方法功能类似，但是它能够覆盖原来指定的元素。
 
[image: ]　outerText：与innerText方法功能类似，但是它能够覆盖原来指定的元素。
 
【示例1】在本示例中，分别为列表结构中不同列表项定义一个鼠标单击的事件处理函数，并比较使用这4种属性来尝试改变原来列表项中包含的值。演示效果如图16.8和图16.9所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.8　列表结构的初始化状态
 

 
 
 [image: ] 
 图16.9　列表结构各项被单击后的状态
 

 
用户还可以使用这些属性获取元素所包含的内容。如果元素只包含文本，那么innerText和innerHTML属性将返回相同的字符串值。但是如果元素包含其他标签和文本，则innerText将只返回文本字符串表示，而innerHTML将返回所有标签和文本的HTML代码。
 
【示例2】在下面代码中，将返回“段落<b>文本</b>”字符串，如果把innerHTML属性替换为innerText属性，则返回“段落文本”字符串。
 
 
 [image: ] 

 
可以通过innerText属性为自己进行赋值，则可以从指定的元素内删除所有HTML标签，这是一个比较实用的技巧。
 
【示例3】在上面代码中，如果把脚本修改为如下样式，则将会自动把其中的<b>标签清除掉。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：innerText、outerText、innerHTML和outerHTML属性是IE的私有属性，现代大部分浏览器都支持innerHTML属性，而innerText、outerText和outerHTML只适用于IE和Opera浏览器，因此可以放心使用innerHTML属性。
 
 如果要输出不含HTML标签的内容，可以使用innerHTML取得包含HTML标签的内容后，再用正则表达式去除HTML标签。
 
 根据W3C的建议，用户不妨使用appendChild()、createTextNode()、insertBefore()或replaceChild()方法来操作文档，详细说明请参阅16.3节。
 

 
16.3　操作节点
 
节点（node）是DOM的最小操作单元，也是文档结构的基础。在HTML文档结构模型中，操作节点主要是针对元素节点，本节将分类讲解文档结构模型中节点的基本操作方法和使用技巧。
 
16.3.1　获取节点
 
操作节点的第一步是要获取节点。DOM提供了两个方法。
 
1．使用getElementById()方法精确获取指定元素节点
 
getElementById()方法具体用法如下：
 
 
     node = document.getElementById(ID)


 

 
其中node表示指定元素节点，参数ID表示对应节点元素的id属性值。如果没有获取指定元素，则返回值为null。该方法只适用于document对象。
 
【示例1】在本示例中获取<div id="box">标签对象，然后提取其包含的HTML字符，在HTML字符外层包裹一层<h1>标签，效果如图16.10所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.10　给盒子内嵌一层<h1>标签
 

 
【拓展】getElementById()方法返回指定元素对象，该对象包含nodeName、nodeType、parentNode和childNodes等属性。这4个属性比较常用，简单说明如下：
 
[image: ]　nodeName表示节点的名称。如果是元素节点，则nodeName返回值为标签名称，标签名称永远是大写；如果是属性节点，则nodeName返回值为属性的名称；如果是文本节点，则nodeName返回值永远是#text标识符；如果是文档节点，则nodeName返回值永远是#document标识符。
 
[image: ]　nodeType表示节点的类型。该属性的返回值比较多，比较重要的节点类型包括：1表示元素类型，2表示属性，3表示文本，8表示注释，9表示文档。
 
[image: ]　parentNode属性可以返回父级节点引用指针。利用该属性可以获得当前节点的父级节点控制句柄。
 
[image: ]　childNodes属性表示当前元素包含的所有子元素，因此该属性返回的是一个数组，其中包含所有子元素的序列。要获取其中某个子元素，可以使用数组下标进行快速、准确定位。
 
【示例2】 在本示例中，使用getElementById()方法获取<div id="box">对象，然后调用nodeName、nodeType、parentNode和childNodes属性查看该对象的节点类型、节点名称、父节点和第一个子节点的名称，显示如图16.11所示（test1.html）。
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 [image: ] 
 图16.11　获取元素节点信息
 

 
2．使用getElementByTagName()方法获取指定标签名称的所有元素
 
getElementByTagName()方法用法如下：
 
 
     allEle = document.getElementByTagName(tagName)


 

 
参数tagName表示指定名称的标签，该方法返回一个节点集合，用户可以以数组的方式对其进行处理。
 
使用length属性获取集合中包含元素的个数，利用数组下标可以访问其中某个元素对象。使用nodeName、nodeType、parentNode和childNodes属性可以查看元素的节点类型、节点名称、父节点和第一个子节点的名称。
 
【示例3】在本示例中，使用getElementByTagName()方法获取文档中第5段<p>标签包含的文本信息，然后弹出提示信息，如图16.12所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.12　获取<p>标签包含的文本信息
 

 
【拓展】在实际开发中，常用for语句遍历元素集合中所有元素，此时可以使用setAttribute()、cloneNode()或appendChild()等方法对各个元素进行处理。
 
【示例4】在本示例中，使用for语句遍历获得的所有p元素，并设置p元素的class属性为red，显示效果如图16.13所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.13　获取<p>标签包含的文本信息
 

 
16.3.2　创建节点
 
使用createElement()方法可以根据参数指定的名称创建一个新的元素节点，并返回新建元素节点对象。
 
createElement()是Document对象的一个方法，只能使用document调用该方法。基本用法如下：
 
 
     var ele = document.createElement("element");


 

 
该方法只有一个参数，设置创建元素的标签名称，返回值ele表示对新建元素对象的引用。
 
【示例1】下面代码在当前文档中创建了一个段落标记p，并把该段落的引用指针存储到变量p中，以备引用。此时由于该变量代表一个元素节点，所以它的nodeType属性值将等于1，而nodeName属性值就是P。
 
 
     var p = document.createElement("p");


 

 
【示例2】在本示例中，将会弹出提示对话框，显示nodeType属性的取值为1，而nodeName的属性值为P（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：使用createElement()方法创建的新节点元素，不会自动添加到文档结构中，此时节点还没有nodeParent属性，它只是一个存储在内存中的DocumentFragment对象，该对象仅在JavaScript上下文中有效。
 
 如果要把这个DocumentFragment对象添加到文档中，则需要使用appendChild()、insertBefore()或replaceChild()方法实现。
 

 
【示例3】在上面示例基础上，把新建的p元素增加到body元素下（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：用户可以在任何时候为新创建的元素调用DOM节点方法。例如，为新创建的元素设置属性，并赋予属性值，或者复制节点或删除节点等操作。虽然在文档中可能并没有存在这样的节点，但不影响对其进行各种操作，当新创建的节点添加到文档结构中后，这些已经设置的属性也会随之存在。
 

 
【拓展】使用createTextNode()方法可以为新建或已存在的元素插入文本内容。该方法将返回一个指向新建文本节点的引用。具体用法如下：
 
 
     var txt = document.createTextNode("text");


 

 
该方法仅包含一个参数，即新建文本节点所包含的文本字符串。参数中不能够包含任何HTML标签，否则JavaScript会把这些标签作为字符串进行显示。
 
【示例4】在本示例中，使用Document的createTextNode()方法创建一个文本节点。createText Node()方法的唯一参数是插入的文本，然后调用nodeName和nodeType属性获取当前节点的名称和类型。
 
此时调用nodeType属性，则将返回文本节点的类型值为3，而调用nodeName属性，则将返回#text标识符，它表示所调用的对象为文本节点，如图16.14所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
新创建的文本节点也不会自动增加到文档结构中，因为它没有parentNode属性，如果要把创建的文本节点插入到新建或指定元素内，需要使用appendChild()、insertBefore()或replaceChild()方法实现。
 
【示例5】在本示例中，分别创建了一个p、h1元素，同时创建一个文本节点，节点内容为“Hello World”。把文本节点增加到p元素内，并把p元素增加到h1元素内，再把h1元素增加到body元素内，显示效果如图16.15所示（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.14　获取文本节点的类型和名称
 

 
 
 [image: ] 
 图16.15　在文档中增加动态文本
 

 
16.3.3　复制节点
 
使用cloneNode()方法可以复制一个节点，该方法能够给节点创建一个副本。cloneNode()方法的具体用法如下：
 
 
     var ele = node.cloneNode(deep);


 

 
ele表示返回一个复制的节点，node表示一个已经存在的节点对象，也是被复制的节点。
 
deep参数是一个逻辑值。参数值说明如下：
 
[image: ]　当参数值为true时，复制的节点将包含所有子节点内容。
 
[image: ]　当参数值为false时，复制的节点仅包含指定对象本身，不包含任何子节点。如果被复制的节点是一个元素节点，其所包含的所有文本将不会被复制，因为这些文本是一个子节点，但是属性节点将被复制。
 
clodeNode()方法复制的新节点与被复制节点具有完全一样的nodeType和nodeName属性值。
 
【示例1】在本示例中，先创建一个节点p，然后复制该节点为p1，再利用nodeName和nodeType属性获取复制节点的基本信息，该节点的信息与原来创建的节点基本信息相同（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】在本示例中，先创建一个文本节点，然后尝试把该复制的文本节点增加到段落元素之中，再把段落元素增加到标题元素中，最后把标题元素增加到body元素中，显示效果如图16.15所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
如果此时调用复制文本节点的nodeName和nodeType属性，则返回的nodeType属性值为3，而nodeName属性值为#text。
 
【示例3】在本示例中，演示如何复制一个节点以及所有包含的子节点。当复制其中创建的标题1节点之后，该节点所包含的子节点以及文本节点都将复制到新的new_h1变量对象中，把该对象增加到body元素之中，则显示效果如图16.16所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.16　复制节点以及其包含的所有子节点和内容
 

 
从上面示例也可以看到，复制的节点不会自动被增加到文档中，因为新节点没有nodeParent属性。如果把新节点都增加到文档中，则可以模仿上面操作方法使用appendChild()、insertBefore()或replaceChild()方法把新复制的节点增加到文档中某个元素中。
 
 
 [image: ] 提示：由于复制节点会完整地复制原节点的所有属性，如果原节点中包含id属性，就会出现id属性值相同的情况。而根据DOM规定，在同一个文档中，不同元素的id属性值必须不相同。为了避免这种冲突，用户应该在复制之后，修改其中某个节点的id属性值。
 

 
16.3.4　插入节点
 
前面小节曾介绍了如何把创建的节点增加到文档中。实际上把节点增加到文档中有两种方法，具体说明如下。
 
1．使用appendChild()方法
 
appendChild()方法能够把新创建的节点插入到某个指定的元素下。具体语法如下：
 
 
     var new_e = ele.appendChild(new_e);


 

 
appendChild()能够把参数节点对象new_e增加到ele元素下面，并返回新增节点的引用。
 
该方法常与createElement()和createTextNode()方法配合使用，新增节点可以被添加到文档中任何一个元素下面，在默认情况下将位于元素所包含的全部子节点的末尾。
 
【示例1】本示例演示如何把段落文本增加到文档中指定元素中（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】appendChild()方法还有一个比较特殊的用法：移动文档中现有元素的位置。
 
【示例2】在本示例中，新建两个盒子和一个按钮，并利用CSS简单设计两个盒子的显示为不同的外形，如图16.17所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
然后，为按钮绑定一个事件处理程序，设计当单击按钮时，将使用appendChild()方法把红盒子移动到蓝色盒子内显示，如图16.18所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.17　元素初始化显示位置
 

 
 
 [image: ] 
 图16.18　使用appendChild()方法移动位置
 

 
【示例3】使用appendChild()方法移动节点时，会同时移动指定节点包含的所有子节点。例如，如果在红盒子中包含一个标题标签，如图16.19所示，则当移动位置之后，标题标签也随之被移动，如图16.20所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.19　元素初始化显示位置
 

 
 
 [image: ] 
 图16.20　使用appendChild()方法移动位置
 

 
2．使用insertBefore()方法
 
使用insertBefore()方法可以把一个指定的节点插入到给定元素中。与appendChild()方法略有不同，insertBefore()方法所插入的节点位于指定元素的指定子节点的前面，而不是完全被放置在最后面。具体语法如下：
 
 
     var new_e = ele.insertBefore(new_e, target_node);


 

 
insertBefore()方法把new_e节点对象增加到ele所指定的元素内，并返回这个新增节点的引用。参数target_node表示元素ele包含的一个子节点。
 
如果指定target_node参数，则表示在target_node子节点前面增加一个指定节点对象；如果未指定target_node参数，则插入的子节点被放置在子元素中最后位置，此时insertBefore()方法作用效果等同于appendChild()方法。
 
insertBefore()方法如果与createElement()和createTextNode()方法配合使用，可以把指定元素精确插入到文档结构中某个指定位置。
 
【示例4】上面示例结构，如果希望把蓝盒子移动到红盒子所包含的标题元素的前面，仅使用appendChild()方法是无法实现的，此时使用insertBefore()方法可以实现（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
文档结构在默认状态下显示如图16.21所示。当单击“移动”按钮之后，则蓝色盒子被移动到红色盒子内部，且位于标题元素前面，如图16.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图16.21　元素初始化显示位置
 

 
 
 [image: ] 
 图16.22　利用insertBefore()方法移动位置
 

 
 
 [image: ] 提示：insertBefore()方法与appendChild()方法都可以把指定元素及其所包含的所有子节点一起插入到指定位置中，同时都具有移动元素的功能。在移动元素时，DOM会先删除移动的元素，然后再重新插入到新的位置。
 

 
16.3.5　删除节点
 
使用removeChild()方法可以删除文档中指定节点。具体用法如下：
 
 
     var node = ele.removeChild(node)


 

 
返回值node表示removeChild()方法删除的节点，ele表示被删除节点的父元素，而node表示将要被删除的节点。
 
当使用removeChild()方法删除节点时，该节点所包含的所有子节点将同时被删除。
 
【示例1】以16.3.4节示例的结构为基础，修改其中的JavaScript脚本。设计单击按钮时将删除红盒子中的一级标题元素，如图16.23所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.23　删除标题节点
 

 
 
 [image: ] 提示：如果想删除某个节点，但是又不知道它的父节点时，可以使用parentNode属性来获取父节点的引用。
 

 
【示例2】针对上面的示例结构，如果想删除蓝色盒子，但是又无法准确确定它的父级元素是谁，此时可以使用parentNode属性来快速获取父元素的引用，并借助这个引用指针来实现删除操作（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：如果希望删除节点后，在文档其他位置插入一个新的该节点，则不必使用removeChild()方法，建议使用appendChild()和insertBefore()方法自动完成操作。
 

 
16.3.6　替换节点
 
替换节点可以使用replaceChild()方法。该方法的具体用法如下：
 
 
     var oldNode = ele.replaceChild(newNode, oldNode)


 

 
该方法能够把一个给定的父元素所包含的一个子节点替换为另外一个节点。其中返回值oldNode表示替换之前的节点，而ele表示父元素，参数newNode表示替换后的节点，而参数oldNode表示替换前的节点。
 
【示例1】 在本示例中，新建一个二级标题元素，并替换掉红色盒子中的一级标题元素（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，当使用新创建的二级标题来替换一级标题之后，则原来的一级标题所包含的标题文本已经不存在，如图16.24所示。这说明替换节点的操作不仅仅是替换元素名称，而且是替换其包含的所有子节点以及其包含的所有内容。
 
 
 [image: ] 
 图16.24　替换标题节点
 

 
同理，如果替换节点还包含子节点，则子节点将一同被插入到被替换的节点中。也可以借助replaceChild()方法在文档中使用现有的节点替换另一个存在的节点。
 
【示例2】在本示例中使用蓝盒子替换掉红盒子中包含的一级标题元素，则蓝盒子原来显示的位置已经被删除，同时被替换元素h1也被删除了。比较结果如图16.25所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图16.25　替换节点
 

 
replaceChild()方法能够返回被替换掉的节点引用，因此可以把被替换掉的元素找回来，并增加到文档指定节点中。
 
【示例3】针对上面示例，使用一个变量del_h1存储被替换掉的一级标题，然后再把它插入到红色盒子前面，显示效果如图16.26所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.26　替换节点
 

 
16.4　操作属性
 
元素是文档结构模型中最常用的节点类型，由于所有信息都包含在元素节点内，同时属性节点又都包含在元素的头部标签内。本节将详细介绍元素属性的基本操作方法。
 
16.4.1　获取节点属性
 
使用getAttribute()方法可以获取元素的指定属性值。该用法比较简单，只要指定元素以及属性，即可快速反馈该元素所对应的属性值。
 
getAttribute()方法接收的参数是一个以字符串形式表示的属性名称。返回的是一个字符串类型的值，如果指定的属性不存在，则返回空字符串。
 
【示例】在本示例中，获取红色盒子和蓝色盒子，并显示这些元素所包含的id属性值。
 
 
 [image: ] 

 
16.4.2　设置节点属性
 
使用setAttribute()方法可以为指定属性设置值，该方法与getAttribute()是一对相反操作。具体用法如下：
 
 
     ele.setAttribute(name,value)


 

 
ele表示指定元素对象，参数name和value分别表示属性名和属性值。属性名和属性值必须以字符串的形式进行传递。
 
如果元素中存在指定的属性，它的值将被刷新；如果不存在，则setAttribute()方法将为元素创建该属性并赋值。
 
【示例1】在本示例中，分别获取红色盒子和蓝色盒子，然后为它们添加title属性（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】在本示例中，使用该方法为新创建的元素定义属性并赋值。先定义了一个文本节点和元素，并为一级标题元素设置title属性，最后把它们按顺序绑定到文档结构中（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
16.4.3　删除节点属性
 
使用removeAttribute()方法可以删除指定的属性。该方法用法如下：
 
 
     ele.removeAttribute(name)


 

 
ele表示一个元素对象，参数name表示元素属性名。
 
【示例】在本示例中，设计了两个按钮，并分别绑定不同的事件处理函数。单击“删除”按钮即可调用表格的removeAttribute()方法清除表格边框，如图16.27所示，单击“恢复”按钮即可调用表格的setAttribute()方法重新设置表格边框的粗细，如图16.28所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图16.27　恢复表格边框
 

 
 
 [image: ] 
 图16.28　删除表格边框
 

第17章　JavaScript事件处理
 
（[image: ] 视频讲解：78分钟）
 
JavaScript与用户之间的交互是通过事件驱动来实现的，事件驱动是面向对象程序设计的重要概念，其核心就是“以消息为基础，以事件来驱动（message based，event driven）”。当网页对象发生特定事件时，浏览器会自动生成一个事件对象（Event），事件对象通常会沿着DOM节点进行传播，直到被脚本捕获。如果为事件绑定响应程序（事件处理函数），浏览器就会调用该事件处理函数，执行其中的代码，完成预定的任务。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解JavaScript事件处理的基础知识
 
[image: ]　能够定义JavaScript事件
 
[image: ]　灵活使用JavaScript事件开发各种复杂的Web应用
 
17.1　了解事件处理模型
 
事件（Event）属于DOM的一部分，在DOM 1.0时还没有被定义，DOM 2.0开始定义部分事件，直到2004年发布DOM 3.0时，W3C才完善事件处理模型。
 
遗憾的是，浏览器对DOM 2.0和DOM 3.0的支持不尽完善，特别是低版本浏览器（如IE 7及其以下版本）存在很多问题。即便是现代主流浏览器，用户在使用DOM 3.0部分特性时也需要考虑浏览器兼容性问题。
 
17.1.1　事件模型分类
 
JavaScript是基于事件处理的程序，但在早期浏览器中并没有统一的标准，各浏览器厂商分别开发自己的事件处理模型。后来W3C统一了事件处理的技术标准，于是在这个过程中，先后存在4套事件处理模型。
 
[image: ]　基本事件模型：通过简单的事件属性，为指定标签绑定事件处理函数。由于这种模型使用比较渐变，且获得了所有浏览器的完全支持，应用比较普及。但该模型功能比较弱，对标签依赖严重，不利于独立开发，面对复杂的Web应用开发会束手无策，因此不建议使用。
 
[image: ]　标准事件模型：标准事件模型由W3C制订，包括DOM 1.0、DOM 2.0和DOM 3.0 3个不同版本。目前大部分浏览器都能够支持DOM 2.0，IE部分支持DOM 2.0。但现代浏览器对DOM 3.0支持还不统一、不完善。
 
[image: ]　IE事件模型：由IE 4.0及其以上版本浏览器支持，它具有标准事件的高级特性，但是用法略有不同。考虑到IE浏览器的市场占有率，用户在设计事件处理时，必须考虑IE的事件处理模型。
 
[image: ]　Netscape事件模型：由Netscape 4浏览器实现，在Netscape 6中停止支持。
 
17.1.2　事件流
 
在页面中可能会存在多个对象同时响应一个事件的现象。那么哪个对象先响应事件，哪个对象后响应事件？
 
事件流就是针对此类问题而设计的解决方案。简单地说，事件流就是事件发生的先后顺序。不同事件处理模型对事件流的处理不同，目前主要包括3种事件流类型，简单说明如下。
 
1．冒泡型事件流
 
冒泡型事件流的基本思路：事件按照从最特定的事件目标到最不特定的事件目标（Document对象）的顺序触发。简单描述，就是事件从下向上传递，这个传递过程犹如水泡一样不断上升到顶端，被形象地比喻为冒泡。
 
【示例1】在本示例中，为5层嵌套的div元素定义click事件，同时为每层<div>标签定义类名，当单击<div>标签时，设计当前对象边框显示为红色虚线，同时捕获当前标签的class，以此标识每个标签的响应顺序。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览当前页面，如果单击最里层的<div>标签，则click事件按着从里到外的顺序逐层响应，最后显示为红色虚线。在<p>标签中显示5层<div>标签的响应顺序，演示效果如图17.1所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 提示：下面列举几个早期版本浏览器的冒泡顺序和顶端元素。
 
 [image: ]　IE 5.5及其以下版本：div→body→document。
 
 [image: ]　IE 6及其以上版本：div→body→html→document（html元素也可以接收冒泡的事件）。
 
 [image: ]　Mozilla 1.0（Firefox1.0）：div→body→html→document→window（非标准）。
 

 
 
 [image: ] 
 图17.1　冒泡型事件流演示效果
 

 
2．捕获型事件流
 
捕获型事件流与冒泡型事件流正好相反，事件总是从最不精确的对象（document对象）开始触发，然后到最精确。简单地说，事件都是从上往下按顺序响应，即从document到div的顺序响应用户的操作。
 
【示例2】针对示例1，修改JavaScript脚本，使用addEventListener()方法为5层嵌套的div元素注册click事件，在该方法中定义响应类型为捕获型事件，即定义第三个参数值为true。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览当前页面，如果单击最里层的<div>标签，则click事件将按着从外到里的顺序逐层响应，在<p>标签中显示5层<div>标签的响应顺序，如图17.2所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 
 图17.2　捕获型事件流演示效果
 

 
3．标准事件流
 
W3C定义的标准事件处理模型能同时支持捕获型事件流和冒泡型事件流两种类型，但是捕获型事件流先发生，然后才发生冒泡型事件流。两种事件流会触及DOM中的所有层级对象，从document对象开始，最后返回document对象结束。
 
17.2　基本事件模型
 
浏览器都支持基本事件处理模型，这种事件处理方式被广泛应用到网页交互设计中，本节将详细讲解基本事件处理的一般方式。
 
17.2.1　基本事件类型
 
基本事件处理模型的形式很简单，主要通过事件属性来设计。HTML规定每种元素支持不同的事件类型，详细说明如表17.1所示。
 
 
 表17.1　基本事件类型列表
 
 [image: ] 

 
17.2.2　绑定事件
 
在基本事件模型中，JavaScript支持两种绑定方式。
 
[image: ]　静态绑定
 
把JavaScript脚本作为属性值直接赋予给事件属性。
 
【示例1】在本示例中，把JavaScript脚本以字符串的形式传递给onclick属性，为<button>标签绑定click事件。当单击按钮时，就会触发click事件，执行这行JavaScript脚本。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　动态绑定
 
利用DOM对象的事件属性进行赋值。
 
【示例2】在本示例中，JavaScript借助DOM方法（document.getElementById）匹配到button元素，然后把一个匿名函数作为值传递给button元素的onclick属性，实现事件绑定操作。
 
 
 [image: ] 

 
这种方法可以在脚本中直接为页面元素附加事件，不用破坏HTML结构，比上一种方式更加灵活。
 
17.2.3　事件处理函数的返回值
 
事件处理是一种异步响应行为，事件处理函数从来不会明确要求有返回值，如果不返回值，就会发生默认的动作。因此事件处理函数的返回值一般没有实际价值。不过，用户可以利用事件处理函数返回值来设置下一步的操作，如执行或禁止默认操作。
 
【示例】在本示例中，为form元素的onsubmit事件属性定义字符串脚本，设计当文本框中输入值为空时，定义事件处理函数返回值为false。由于该返回值为false，将强制表单禁止提交数据。
 
 
 [image: ] 

 
在上面字符串脚本中，this表示当前form元素，elements[0]表示姓名文本框，通过该文本框的value属性值length长度为0，表示当前文本框为空。
 
17.2.4　事件处理函数的参数
 
事件处理函数是一种特殊的函数，一般不会传递函数参数。在标准浏览器中，事件处理函数默认会传递一个event实参，这是一个Event对象。当事件发生时，事件消息就会通过Event对象进行传播。
 
【示例】在本示例中，为按钮对象绑定一个事件处理函数。在这个事件处理函数中，参数e为形参，响应事件之后，浏览器会把Event对象作为一个实参传递给函数体。然后，读取Event对象包含的事件信息，以便获取当前事件包含的复杂信息，最后输出当前源对象节点名称，显示效果如图17.3所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图17.3　捕获当前事件源
 

 
 
 [image: ] 提示：在上面脚本中，为了能够兼容IE事件模型和标准事件模型，分别使用一个逻辑运算符和一个条件运算符来匹配不同的模型。
 
 IE事件模型和标准事件模型对于Event对象的处理方式不同：IE把Event对象作为Window对象的一个属性来定义，而标准模型把Event作为一个默认参数来定义。所以，在处理event参数时，应该判断event在当前解析环境中的状态，如果当前浏览器支持，则使用event（标准模型）；如果不支持，则说明当前环境是IE浏览器，通过window.event获取event。event.srcElement表示当前事件的源，即响应事件的当前对象，这是IE模型用法。但是标准模型不支持该属性，需要使用Event对象的target属性，它是一个符合标准的源属性。为了能够兼容不同浏览器，这里使用了一个条件运算符，先判断event.srcElement属性是否存在，否则使用event.target属性来获取当前事件对象的源。
 

 
关于Event对象及其属性的详细讲解可以参阅下面各节内容。
 
17.2.5　事件处理函数中的this
 
在简单事件模型中，this表示当前事件对象，与Event对象的srcElement属性（IE模型）或者target（标准模型）属性所代表的意思相同。
 
【示例1】在本示例中，定义当单击按钮时改变当前按钮的背景色为红色，其中this关键字就表示button按钮对象（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
也可以使用下面一行代码来表示（test.html）：
 
 
     <button id="btn" onclick="(event.srcElement?event.srcElement:event.target).style.background='red';">按钮</button>


 

 
在一些特殊的环境中this并非都表示当前事件对象。
 
【示例2】在本示例中，分别使用this和事件源来指定当前对象，但是会发现this并没有指向当前的事件对象按钮，而是指向Window对象，所以这时继续使用this引用当前对象就错了（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
为了能够准确获取当前事件对象，在第二个按钮的click事件处理函数中，直接把event传递给btn2()。如果不传递该参数，支持标准模型的浏览器就会找不到Event对象。
 
17.3　标准事件模型
 
标准事件模型是W3C制定并推荐的一种高级事件处理方法。与基本事件模型相比，标准事件模型功能更强大，支持各种流行、复杂的事件处理技巧。
 
17.3.1　事件传播
 
根据事件流类型，可以把事件传播的整个过程分为3个阶段。
 
[image: ]　捕获阶段：事件从Document对象沿着文档树向下传播到目标节点，如果目标节点的任何一个上级节点注册了相同事件的处理函数，那么事件在传播的过程中就会首先在最靠近顶部的上级节点执行，依次向下传播。
 
[image: ]　目标阶段：注册在目标节点上的事件处理函数被执行。
 
[image: ]　冒泡阶段：事件从目标节点向上触发，如果上级节点注册了相同的事件，将会逐级响应，依次向上传播。
 
在整个事件传播过程中，可以使用Event对象的stopPropagating()方法停止事件传播，也就是让其他元素对当前事件不可见。在IE中，通过设置cancelBubble为true实现相同的目标。
 
有些事件会引发标签的默认动作。例如，在单击<a>标签时，默认动作跳转到指定的URL。默认动作只有在事件传播的3个阶段都完成之后才会执行，通过调用Event对象的preventDefault()方法可以阻止默认动作发生。
 
17.3.2　注册事件
 
在标准事件模型中，通过调用元素对象的addEventListener()方法来注册事件，与基本模型中的绑定事件操作相同。addEventListener()方法包含3个参数，语法格式如下：
 
 
     element.addEventListener(String type, Function listener, boolean useCapture);


 

 
参数说明如下。
 
[image: ]　type：注册事件的类型名。事件类型与事件属性不同，事件类型名没有事件属性名的on前缀。例如，对于事件属性onclick来说，所对应的事件类型为click。
 
[image: ]　listener：监听函数，即事件处理函数。在指定类型的事件发生时将调用该函数。在调用这个函数时，默认传递给它的唯一参数是Event对象。
 
[image: ]　useCapture：是一个布尔值。如果为true，则指定的事件处理函数将在事件传播的捕获阶段触发；如果为false，则事件处理函数将在冒泡阶段触发。
 
【示例】在本示例中，使用addEventListener()方法为所有按钮（button元素）注册一个事件处理函数。在JavaScript脚本中，首先调用document的getElementsByTagName()方法捕获所有按钮对象，然后使用for in语句遍历按钮集（btn），并使用addEventListener()方法分别为每一个按钮注册一个事件函数，该函数获取当前对象所显示的文本。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，单击不同的按钮，则浏览器会自动弹出对话框，显示按钮的名称，如图17.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图17.4　响应注册事件
 

 
 
 [image: ] 提示：早期IE浏览器不支持addEventListener()方法。从IE 8开始才完全支持标准事件模型。
 

 
【拓展】使用addEventListener()方法能够为多个对象注册相同的事件处理函数，也可以为同一个对象注册多个事件处理函数。为同一个对象注册多个事件处理函数对于模快化开发非常有用。
 
在下面示例中，为段落文本注册了两个事件处理函数。当鼠标移到段落文本上面时会显示为蓝色背景，而当鼠标移出段落文本时会自动显示为红色背景。这样就不需要破坏文档结构为段落文本增加多个事件属性。
 
 
 [image: ] 

 
17.3.3　注销事件
 
使用removeEventListener()方法可以从指定对象中删除已经注册的事件处理函数。removeEvent Listener()方法包含3个参数，语法格式如下：
 
 
     element.removeEventListener(String type, Function listener, boolean useCapture);


 

 
参数说明参阅17.3.2节addEventListener()方法参数说明。
 
【示例】在本示例中，分别为按钮a和按钮b注册click事件，其中按钮a的事件函数为ok()，按钮b的事件函数为delete_event()。在浏览器中预览，当单击“点我”按扭将弹出一个对话框，在不删除之前这个事件是一直存在的。当单击【删除事件】按钮之后，【点我】按钮将失去任何效果，演示效果如图17.5所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：removeEventListener()方法只能够删除addEventListener()方法注册的事件。如果使用onclick等直接写在元素上的事件，将无法使用removeEventListener()方法删除。
 
 当临时注册一个事件处理函数时，可以在处理完毕之后迅速删除它，这样能够节省系统资源。
 

 
 
 [image: ] 
 图17.5　注销事件
 

 
17.3.4　事件类型
 
在标准事件模型中，事件模块又包含多个子模块，每个子模块提供对某类事件的支持。例如，MouseEvent子模块提供了对mousedown、mouseup、mouseover、mouseout和click事件类型的支持。标准事件模型定义了4个子模块。
 
[image: ]　HTMLEvents：接口为Event，支持的事件类型包括abort、blur、change、error、focus、load、resize、scroll、select、submit、unload。
 
[image: ]　MouseEvents：接口为MouseEvent，支持的事件类型包括click、mousedown、mousemove、mouseout、mouseover、mouseup。
 
[image: ]　UIEvents：接口为UIEvent，具体支持事件类型可以参阅表17.2。
 
[image: ]　MutationEvents：接口为MutationEvent，具体支持事件类型可以参阅表17.2。
 
在标准事件模型中，事件类型说明如表17.2所示。HTMLEvents和MouseEvents模块定义的事件类型与基础事件模型中的事件类型相似，UIEvents模块定义的事件类型与HTML表单元素支持的获得焦点、失去焦点和单击事件功能类似，MutationEvents模块定义的事件是在文档改变时生成的，一般不常用。
 
 
 表17.2　标准事件类型
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 续表
 
 [image: ] 

 
表17.2详细说明了每一种事件类型的相关信息，其中冒泡列定义该事件类型是否在事件传播过程中向文档上层冒泡，Y表示冒泡，而N表示不冒泡。默认动作列定义了事件类型是否具有使用preventDefault()方法取消事件的默认动作，Y表示支持该方法，而N表示不支持该方法。
 
17.3.5　Event对象
 
Event是标准事件模型的基础，所有事件类型都继承Event，因此所有事件对象都拥有Event属性和方法。简单说明如下。
 
[image: ]　type：获取事件的类型，如click、mouseover等。
 
[image: ]　target：发生事件的节点。一般利用该属性来获取当前被激活事件的具体对象。
 
[image: ]　currentTarget：事件当前传播到的节点。如果在传播过程的捕获阶段或冒泡阶段处理事件，这个属性的值就与target属性值不同。
 
[image: ]　eventPhase：显示当前所处的事件传播过程的阶段。
 
[image: ]　timeStamp：事件发生的时间。
 
[image: ]　bubbles：显示事件是否能够在文档中冒泡。
 
[image: ]　cancelable：显示事件是否能够取消默认动作。
 
[image: ]　stopPropagation()：阻止当前事件从正在处理它的节点传播。
 
[image: ]　preventDefault()：阻止默认动作的执行。
 
上述属性都是只读属性，具体说明和用法可以参阅DOM参考手册。
 
除了Event提供基本属性和方法外，各个事件子模块也都定义了私有属性和方法。例如，UIEvent提供了view（发生事件的Window对象）和detail（事件的详细信息）属性。而MouseEvent除了拥有Event和UIEvent属性和方法外，也定义了几个比较实用的属性。
 
[image: ]　button：当在声明mousedown、mouseup和click事件时，显示鼠标键的状态值。0表示左键，1表示中间键，2表示右键。
 
[image: ]　altKey、ctrlKey、metaKey和ShiftKey：表示在声明鼠标事件时，是否按下了Alt键、Ctrl键、Meta键和Shift键。
 
[image: ]　clientX、clientY：声明事件发生时鼠标指针相对于客户区域浏览器窗口左上角的x轴和y轴坐标值。
 
[image: ]　screenX、screenY：声明事件发生时鼠标指针相对于用户显示器左上角的x轴和y轴坐标值。
 
[image: ]　relatedTarget：引用与事件的目标节点相关的节点。对于mouseover事件来说，它是鼠标移到目标上时所离开的那个节点；对于mouseout事件来说，它是离开目标时鼠标将要进入的那个节点。
 
17.4　IE事件模型
 
IE事件模型与标准事件模型相近，但用法略微不同，如IE事件模型把Event对象视为Window对象的一个属性，IE事件模型的事件传播包括两个阶段：目标事件和冒泡。下面介绍IE事件模型的基本使用。
 
17.4.1　注册和销毁事件
 
IE事件模型使用attachEvent()和detachEvent()方法注册和注销事件，这与标准事件模型中的addEvent Listener()和removeEventListener()方法非常相似，但是attachEvent()和detachEvent()方法不支持事件捕获，且它们的参数只有两个。具体用法如下：
 
 
     element.attachEvent(etype,eventName)

    element.detachEvent(etype,eventName)


 

 
参数说明如下。
 
[image: ]　etype：设置事件类型，如onclick、onkeyup、onmousemove等。
 
[image: ]　eventName：设置事件名称，也就是事件处理函数。
 
【示例1】在本示例中，为段落标签<p>注册事件，设计当鼠标经过时，段落文本背景色显示为蓝色，当鼠标移开之后，背景色显示为红色。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：使用attachEvent()注册事件时，其事件处理函数的调用对象不再是当前事件对象本身，而是Window对象，因此事件函数中的this就指向window，而不是当前源对象，如果要获取当前源对象，应该使用Event的srcElement属性。
 
 IE事件模型中的事件类型名称需要加上on前缀。而使用addEventListener()方法时，不需要这个on前缀，如click。
 

 
【示例2】针对示例1，修改JavaScript脚本，设计段落标签<p>仅响应一次鼠标交互行为。当第二个鼠标经过和移出段落文本时，所注册的事件不再有效。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】由于早期IE不支持标准事件模型，为了保证页面的兼容性，开发时需要兼容两种事件模型，以实现在不同浏览器中具有相同的交互行为。
 
【示例3】在本示例中，使用if语句判断当前浏览器支持的事件处理模型，然后分别使用标准注册方法和IE注册方法为段落文本注册mouseover和mouseout两个事件。当触发mouseout事件之后，再把mouseover和mouseout事件注销掉。
 
 
 [image: ] 

 
17.4.2　Event对象
 
在IE事件模型中，Event被定义为Window对象的子对象，通过window.event进行访问。该对象所提供的属性与标准事件模型中的Event有很多相似。详细说明如下。
 
[image: ]　type：获取事件的类型，等同于标准中的type属性。
 
[image: ]　srcElement：发生事件的元素。等同于标准中的target属性。
 
[image: ]　button：表示按下鼠标键的状态，1表示左键，2表示右键，4表示中间键。可以组合使用，如1+2=3，则3表示同时按下左右键。这与标准事件模型中button属性功能相同，但是属性值的含义不同。
 
[image: ]　clientX、clientY：声明事件发生时鼠标指针相对于客户区域浏览器窗口左上角的x轴和y轴坐标值。等同于标准中的同名属性。
 
[image: ]　altKey、ctrlKey和shiftKey：表示在声明鼠标事件时，是否按下了Alt键、Ctrl键和Shift键。等同于标准中的同名属性，但是没有metaKey属性。
 
[image: ]　offsetX、offsetY：声明事件发生时鼠标指针相对于源元素左上角的x轴和y轴坐标值。标准事件模型中没有提供相同功能的属性。
 
[image: ]　keyCode：声明keydown和keyup事件的键代码以及keypress事件的Unicode字符。借助String.fromCharCode()方法可以将这些编码转换为字符。
 
[image: ]　fromElement和toElement：分别声明鼠标移动过的元素和鼠标将要移动到的元素。等同于标准事件模型中的relatedTarget属性。
 
以上属性为只读属性，下面两个属性可以进行设置。
 
[image: ]　cancelBubble：为true可以阻止事件冒泡，默认为false。等同于标准事件模型中的stop Propagation()方法。
 
[image: ]　returnValue：为false可以阻止事件的默认动作，默认为true。等同于标准事件模型中的prevent Default()方法。
 
 
 [image: ] 提示：标准事件模型中的Event与IE事件模型中的Event有很多相似之处，但是IE事件模型通过全局Window对象的event属性来访问Event对象，这样IE就可以把所有事件信息都保存到全局变量中。
 
 为了能够兼容IE和标准两种不同的事件模型，可以使用下面表达式来进行兼容。
 
           var event = event || window.event;  //兼容不同模型的Event对象


 
 上面代码右侧是一个选择运算表达式，如果事件处理函数存在event实参，则使用event形参来传递事件信息，如果不存在event参数，则调用Window对象的event属性来获取事件信息。把上面表达式放在事件处理函数中即可进行兼容。
 
 在以事件驱动为核心的设计模型中，一次只能够处理一个事件，由于从来不会并发两个事件，因此使用全局变量来存储事件信息是一种比较安全的方法。
 
 IE事件模型中的冒泡与标准事件模型中的冒泡区别就在于冒泡的方式不同，IE没有stopProgressive()方法，但是可以使用Event对象的cancelBubble属性进行设置：
 
           window.event.cancelBubble = true;
 
 该属性设置只能够适用当前事件，新生的事件将被赋予默认的false。
 

 
17.5　事件类型
 
不管是哪种事件处理模型，它们都支持通用事件类型，这些类型根据触发事件的事物和事件发生的对象，可以分为下面5组。
 
[image: ]　鼠标事件：与鼠标操作相关的各种行为，可以细分为两类，即跟踪鼠标当前定位（如mouseover、mouseout）的事件和跟踪鼠标单击（如mouseup、mousedown、click）的事件。
 
[image: ]　键盘事件：与键盘操作相关的各种行为，包括追踪键盘敲击和其上下文，追踪键盘包括3种类型：keyup、keydown和keypress。
 
[image: ]　页面事件：关于页面本身的行为，如载入页面时触发load事件和离开页面时触发unload和beforeunload事件。此外，JavaScript的错误使用错误事件追踪。
 
[image: ]　UI事件：追踪用户在页面中的各种行为，如监听用户在表单中输入，可以使用focus获得焦点，使用blur失去焦点。
 
[image: ]　表单事件：与表单交互的各种行为，如submit事件用来追踪表单的提交，change事件监听用户在文本框中的输入，而select事件可以监听下拉菜单发生更新等。
 
下面结合案例讲解这些事件类型的典型应用。
 
17.5.1　案例：设计鼠标拖放操作
 
mousemove事件类型是一个实时响应的事件，当鼠标指针的位置发生变化时（至少移动1个像素），就会触发mousemove事件。该事件响应的灵敏度主要参考鼠标指针移动速度的快慢，以及浏览器跟踪更新的速度。
 
【示例】本示例演示如何综合应用各种鼠标事件实现页面元素拖放操作的设计过程。实现拖放操作设计，需要理清和解决几个技术问题。
 
第1步，定义被拖放元素为相对定位或绝对定位，以及设计事件的响应过程。
 
第2步，清楚几个坐标概念：按下鼠标时的指针坐标，移动中当前鼠标的指针坐标，松开鼠标时的指针坐标，拖放元素的原始坐标，拖动中的元素坐标。
 
第3步，算法设计：按下鼠标时，获取被拖放元素和鼠标指针的位置，在移动中实时计算鼠标偏移的距离，并利用该偏移距离加上被拖放元素的原坐标位置，获得拖放元素的实时坐标。
 
如图17.6所示，其中变量ox和oy分别记录按下鼠标时被拖放元素的纵横坐标值，它们可以通过事件对象的offsetLeft和offsetTop属性获取。变量mx和my分别表示按下鼠标时，鼠标指针的坐标位置。而event.mx和event.my是事件对象的自定义属性，用它们来存储当鼠标移动时鼠标指针的实时位置。
 
 
 [image: ] 
 图17.6　拖放操作设计示意图
 

 
当获取上面3对坐标值之后，就可以动态计算拖动中元素的实时坐标位置，即x轴值为ox+event.mx – mx，y轴为oy+event.my – my。当释放鼠标按钮时，则可以释放事件类型，并记下松开鼠标指针时拖动元素的坐标值，以及鼠标指针的位置，留待下一次拖放操作时调用。
 
整个拖放操作的示例代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，可以看到当拖动<div id="box" >标签，则这个对象随着鼠标而移动，当松开鼠标左键，即可放下被拖动的对象，并定位到新位置上显示，效果如图17.7所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图17.7　拖放操作演示效果
 

 
17.5.2　案例：设计鼠标跟随特效
 
当事件发生时，获取鼠标位置是一件很重要的事件。但是不同浏览器在Event对象中定义了不同的属性，说明如表17.3所示。这些属性都以像素值定义了鼠标指针的坐标，但是它们参照的坐标系不同，导致准确计算鼠标的位置是一件比较麻烦的事。
 
 
 表17.3　Event对象关于鼠标位置的属性列表
 
 [image: ] 

 
下面介绍如何配合多个鼠标坐标属性，设计兼容不同浏览器的鼠标定位方案。
 
【操作步骤】
 
第1步，screenX和screenY属性获得了所有浏览器的支持，应该是最优选用属性，但是它们的坐标系是计算机屏幕，以计算机屏幕左上角为定位原点。这对于以浏览器窗口为活动空间的网页来说，没有任何价值。因为不同的屏幕分辨率，不同的浏览器窗口大小和位置都使在网页中定位鼠标成为一件很困难的事情。
 
第2步，如果以Document对象为坐标系，则可以考虑选用pageX和pageY属性，实现在浏览器窗口中进行定位。这对于设计鼠标跟随是一个好主意，因为跟随元素一般都以绝对定位的方式在浏览器窗口中移动，在mousemove事件处理函数中把pageX和pageY属性值传递给绝对定位元素的top和left样式属性即可。
 
但是IE浏览器不支持它们，为此还需寻求兼容IE浏览器的方法。而clientX和clientY属性是以Window对象为坐标系，且IE浏览器支持它们，可以选用它们。
 
第3步，不过考虑Window等对象可能会出现的滚动条偏移量，所以还应加上相对于Window对象的页面滚动的偏移量。于是，可以这样来设计兼容性代码：
 
 
 [image: ] 

 
在上面代码中，先检测pageX和pageY属性是否存在，如果存在则获取它们的值；如果不存在，则检测并获取clientX和clientY属性值。
 
第4步，加上document.documentElement和document.body对象的scrollLeft和scrollTop属性值，这样就可以在不同浏览器中获得相同的坐标值。
 
【示例】解决了鼠标定位核心技术问题，下面就来设计本例开发思路：
 
首先，根据指定的跟随对象，获取相对鼠标指针的偏移值，设计一个定位函数，设计函数传入参数为跟随对象、相对鼠标指针的偏移距离，以及事件对象。
 
然后，定位函数能够根据事件对象获取鼠标的坐标值，并设置该对象为绝对定位，绝对定位的值为鼠标指针当前的坐标值。
 
最后，设计的本示例完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
为Document对象注册鼠标移动事件处理函数，并传入鼠标定位函数，传入的对象为<div id="div1">标签，设置其位置向鼠标指针右下方偏移（10,20）的距离。考虑到非IE浏览器通过参数形式传递事件对象，所以不要忘记在调用函数中也要传递事件对象。最后，在浏览器中预览，移动鼠标指针，则可以看到<div id="div1">标签始终跟随鼠标指针移动，如图17.8所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图17.8　鼠标跟随特效
 

 
17.5.3　案例：跟踪鼠标在对象内相对位置
 
获取鼠标指针在目标对象内的坐标，可以使用offsetX和offsetY属性，但是Mozilla浏览器不支持。如果结合layerX和layerY属性，可以兼容Mozilla浏览器。核心代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
考虑到layerX和layerY属性是以定位元素为参照物，而不是目标对象自身。如果没有定位元素，则会以Document对象为参照物。因此，为了解决这个问题，可以通过脚本方式或者手动方式添加一个定位包含框，这样就可以解决layerX和layerY不能够在目标对象内直接定位问题。如果考虑包含框与目标对象间距和边距所造成的误差，可以酌情减去一个或几个像素的偏移量。
 
下面就来设计一个带有网格背景的盒子，然后在一个文本区域中动态跟踪鼠标在当前盒子中的相对坐标位置。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html。设计一个简单的文档结构：在页面中包含一个文本区域，用来动态显示鼠标相对坐标值；一个<div id="wrap">标签，用来设计背景网格；一个<span>标签，设计为相对定位显示，用来获取鼠标指针在盒子内的相对坐标值；一个盒子<div id="box">。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在头部标签<head>内插入一个<style type="text/css">标签，设计内部样式表。为<div id="wrap">标签定义网格背景，为<span>标签定义相对定位，为<div id="box">标签定义大小和边框，设计文本区域浮动到右侧显示。页面显示效果如图17.9所示，详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图17.9　页面初始化设计效果
 

 
第3步，设计JavaScript脚本：在页面加载完毕之后调用load事件处理函数，获取文本区域对象、目标盒子对象。在盒子对象上绑定mousemove事件，设计当鼠标移动时，实时跟踪鼠标指针的相对位置。在mousemove事件处理函数中，利用上面介绍鼠标指针相对位置跟踪解决技术方案，获取相对坐标位置，然后把该值动态输出到文本区域中显示。完整脚本如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，在浏览器中预览，然后在盒子内移动鼠标，可以看到文本区域中动态显示当前鼠标指针的相对坐标位置，如图17.10所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 提示：上述兼容方案解决在目标对象内定位鼠标指针的问题。但是由于在目标对象外包裹一个定位元素，这会破坏页面结构。为了避免麻烦，可以考虑通过JavaScript脚本形式动态添加定位包含框，当获取到鼠标指针的相对坐标后，再以脚本形式删除这个定位包含框。
 

 
 
 [image: ] 
 图17.10　动态跟踪鼠标指针在对象内的相对位置
 

 
17.5.4　案例：设计推箱子游戏
 
当用户操作键盘时会触发键盘事件，键盘事件主要包括下面3种类型。
 
[image: ]　keydown：在键盘上按下某个键时触发。如果按住某个键，会不断触发该事件，但是Opera浏览器不支持这种连续操作。该事件处理函数返回false时，会取消默认的动作（如输入的键盘字符，在IE和Safari浏览器下还会禁止keypress事件响应）。
 
[image: ]　keypress：按下某个键盘键并释放时触发。如果按住某个键，会不断触发该事件。该事件处理函数返回false时，会取消默认的动作（如输入的键盘字符）。
 
[image: ]　keyup：释放某个键盘键时触发。该事件仅在松开键盘时触发一次，不是一个持续的响应状态。
 
键盘事件定义了很多属性，利用这些属性可以精确控制键盘操作，说明如表17.4所示。
 
 
 表17.4　键盘事件定义的属性
 
 [image: ] 

 
键盘事件属性一般只在键盘相关事件发生时才会存在于事件对象中，但是ctrlKey和shiftKey属性除外，因为它们可以在鼠标事件中存在，如当按下Ctrl或Shift键时单击鼠标操作。
 
keyCode和charCode属性使用比较复杂，但是它们在实际开发中又比较常用，故比较这两个属性在不同事件类型和不同浏览器中的表现是非常必要的，详细说明如表17.5所示。
 
 
 表17.5　keyCode和charCode属性值
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某些键的可用性不是很确定，如PageUp和Home键等。不过常用功能键和字符键都是比较稳定的，如表17.6所示。
 
 
 表17.6　键位和码值对照表
 
 [image: ] 

 
下面来设计推箱子游戏的动画效果，关于游戏本身的算法、策划和逻辑设计不是本示例要讲解的重点。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html。设计一个简单的文档结构：一个<div id="wrap">标签，用来设计游戏背景；一个被推动的箱子<div id="box">。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在头部标签<head>内插入一个<style type="text/css">标签，设计内部样式表。为<div id="wrap">标签定义游戏背景，设计相对定位，为推动的箱子确定定位包含框；为<div id="box">标签定义大小、定位。页面显示效果如图17.11所示，详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图17.11　页面初始化设计效果
 

 
第3步，设计JavaScript脚本：设计一个驱动函数keyDown()，该函数能够获取键盘被按下的键。然后进行判断：如果是左箭头键，则向左推动箱子42个像素；如果是右箭头键，则向右推动箱子42个像素；如果是上箭头键，则向上推动箱子42个像素；如果是下箭头键，则向下推动箱子42个像素。
 
第4步，在页面加载完毕之后调用load事件处理函数，获取箱子对象，在箱子对象上绑定keydown事件，把keyDown()函数传递给事件句柄，这样每当按下键盘键时都将实施调用驱动函数keyDown()，根据侦测的键值，判断是否推动以及如何推动箱子。完整脚本如下：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，在浏览器中预览，然后在键盘上分别按动方向键，可以看到箱子在方格中自由推动跳转，如图17.12所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图17.12　使用键盘推动箱子效果
 

 
17.5.5　案例：设计满屏画布背景
 
resize事件类型是在浏览器窗口被重置时触发的。例如，当用户调整窗口大小，或者最大化、最小化、恢复窗口大小显示时触发resize事件。利用该事件可以跟踪窗口大小的变化，以便动态调整页面元素的显示大小。
 
【示例】下面示例设计动态实时跟踪窗口大小变化，及时调整页面内背景图像的大小，使其始终满窗口显示。页面完整代码如下所示，显示如图17.13所示。
 
 
 [image: ] 
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 图17.13　总是满屏显示的背景图
 

 
17.5.6　案例：自动读取选择文本
 
当在文本框或文本区域内选择文本时，将触发select事件。通过该事件，可以设计用户选择操作的交互行为。
 
【示例】在下面的示例中设计当选择第一个文本框中的文本时，则在第二个文本框中会动态显示用户所选择的文本，页面完整代码如下所示，演示效果如图17.14所示。
 
 
 [image: ] 
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 图17.14　自动读取选择文本
 

 
17.5.7　案例：设计自动跳转下拉菜单
 
change事件类型是在表单元素的值发生变化时触发，主要用于select和textarea元素。
 
【示例】下面示例演示了当在下拉菜单中选择不同的网站时，会自动弹出新窗口打开该网站，页面代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
17.5.8　案例：禁止表单提交
 
submit事件类型仅在表单内单击提交按钮，或者在其中的输入表单元素内按Enter键时触发。
 
【示例】在下面示例中，当在表单内的文本框中输入文本之后，单击“提交”按钮后，会触发submit事件处理函数，该函数将禁止表单提交数据到服务器，而是弹出提示对话框显示输入的文本信息，演示效果如图17.15所示。
 
 
 [image: ] 
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 图17.15　禁止表单提交
 

 
17.6　案例实战
 
事件处理比较复杂，但是在实战中经常使用，为了帮助用户深入掌握事件处理方法，下面结合Tab面板案例讲解事件处理在页面栏目设计中的使用技巧。
 
17.6.1　设计Tab面板
 
Tab面板是Web应用中比较实用的一种导航样式。Tab面板的实现方式有很多种形式，但是常用方法是结合CSS+JavaScript技术切换隐藏／显示网页模块的显示内容，如图17.16和图17.17所示就是本示例所设计的Tab面板演示效果。
 
 
 [image: ] 
 图17.16　鼠标移到第2个Tab菜单项时效果
 

 
 
 [image: ] 
 图17.17　鼠标移到第3个Tab菜单项时效果
 

 
设计思路：使用CSS的display属性来隐藏或显示指定包含框内容，然后利用JavaScript脚本跟踪用户的行为来决定最终显示和隐藏的包含框。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为index.html。构建一个符合Tab面板的HTML结构，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面结构中，<div class="tab_wrap">标签是一个包含框，用来控制Tab面板在页面中的显示位置、大小、边距和形状等总体效果。<ul class="tab">标签负责管理Tab标题栏的菜单项目，菜单项目以列表结构构建，为了方便JavaScript精确控制，为其定义id属性。<div class="content">标签包含的是Tab面板将要显示的信息，在这个容器中可以包含多个子包含框，每个子包含框（如<div id="content_1">）内可以包含任意的信息模块，同时为每个子包含框定义id属性，以方便脚本控制。
 
第2步，定制Tab面板基本样式。这个样式主要在<div class="tab_wrap">标签身上定义，设计基本样式时应该结合具体的页面设计风格来完成，不过本示例的重心不是讲解如何设计Tab面板的外观，所以对于这个问题也就点到为止。在这里设置它的宽度为自动显示，这样面板宽度会以100%比列进行显示。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，定义Tab面板的菜单栏样式。动手之前建议先清除列表结构的默认样式，并固定它们的高度，然后设置列表项以浮动布局，实现标题栏单行显示，详细样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，为Tab菜单栏的列表项定义两个样式类，分别表示当前Tab菜单项和正常显示项的样式。这两个样式类主要定义背景色、边框线和字体样式等外观效果，以区别当前Tab项和非当前Tab项的标题栏显示样式，具体效果读者可以酌情调整。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，定义隐藏和显示样式类。以便JavaScript动态调用以设置内容面板包含框的隐藏或显示状态。
 
 
     .show { display:block; }  /*显示样式类*/

    .none { display:none; }   /*隐藏样式类*/


 

 
第6步，可以根据页面的整体设计需要定义面板内容包含框的显示效果。读者可以根据需要酌情设计，这里仅设计了普通正文显示的基本样式。
 
 
 [image: ] 

 
第7步，完成前面4种类样式的定义，并分别应用到上述Tab面板结构中，实现在默认状态下，使第一个Tab菜单项为当前项，并显示第一个面板包含框的内容。
 
17.6.2　使用事件属性激活Tab行为
 
在本节中将演示使用基本事件模型的方法，为Tab面板绑定交互行为。
 
【操作步骤】
 
第1步，为每个Tab菜单项绑定一个事件，这里假设为鼠标经过时触发事件处理函数，然后以函数的形式在脚本中定义一个简单的事件处理函数。定义事件属性的结构代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在JavaScript脚本中定义调用函数。本示例中在文档头部区域插入<script>标签，并在该标签中定义一个事件处理函数hover()，该函数包含两个参数：第1个参数表示当前Tab菜单项（即列表项）的序号，第2个参数表示当前Tab面板包含多少个Tab菜单项。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在函数hover()中首先定义一个闭包函数，用来获取指定id标签的控制权。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，根据函数hover()中传递进来的参数，在hover()函数体先用for循环结构设置所有Tab菜单项的样式显示为normal类样式，同时隐藏所有内容面板（显示为隐藏类样式）。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，设置当前菜单项显示为鼠标经过时的样式类，同时显示当前Tab菜单项对应的内容面板包含框。
 
 
     $('content_'+n).className = 'show';  //为当前列表项应用鼠标经过样式类

    $('tab_'+n).className = 'hover';     //为当前内容包含框应用显示样式类


 

 
完整JavaScript脚本如下：
 
 
 [image: ] 

 
17.6.3　分离HTML和JavaScript
 
17.6.2节示例通过在文档标签中定义事件属性来绑定Tab交互行为，这种做法简便，但易破坏页面结构。如果更新Tab面板包含多个菜单项时，用户不仅要更新脚本程序，还需要修补文档的结构属性，这种设计方法不具备可扩展性。
 
下面尝试把所有事件绑定操作放在脚本中实现，这样只需要简单地修改脚本就可以实现灵活应用。整个脚本块设计思路如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面这个脚本代码块结构中，共包含3部分：第1部分，定义空对象（如行1）；第2部分，定义对象的类（对象原型）；第3部分；在页面加载完毕之后应用类（如行9）。
 
在对象类中包含了两个方法。
 
[image: ]　ok()：与17.6.2节示例的脚本功能类似，为不同Tab菜单项和内容包含框定义类样式。
 
[image: ]　$()：获取指定元素。
 
下面就来看看脚本的具体设计过程。
 
【操作步骤】
 
第1步，定义一个空对象（hover()），此时不能够说它是函数了。实际上在JavaScript中函数与对象都是一种变量类型，它们拥有相同的基本结构。因此在很多场合，可以混淆它们的角色。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，为空对象定义类。prototype中文翻译为原型的意思，它作为对象或函数的一个属性，用来定义对象的原型对象是什么，prototype还可以包含属性。所谓原型实际上就是对象的类。在编程语言中一般的设计习惯是：先定义类，然后在类中再新建对象。而JavaScript则允许先定义对象，然后再为对象定义原型对象（即通俗理解就是类）。JavaScript的类结构与普通对象相同，不过可以继承和扩展类功能。
 
该类包含两个方法（或称为成员）：ok()和$()。成员之间使用逗号进行分隔，以列表形式存在，成员的左侧是成员名，右侧为成员的值，值可以是一个函数或者具体值。方法ok()负责设置Tab菜单项和内容面板的类样式，方法$()负责获取指定元素。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，实例化对象类，并在Window对象的onload属性事件中注册该实例，以希望在页面加载完毕后触发该对象实例。
 
 
 [image: ] 

 
最后把这些代码按顺序放在文档头部区域的<script>标签中即可。
 
17.6.4　标准化Tab交互行为
 
本节尝试使用标准事件模型的思路来设计Tab面板的交互行为，计划让脚本能够自动捕获所要控制的对象，以实现Tab交互自动化，而不需要手动传递参数来实现交互行为。
 
【操作步骤】
 
第1步，在Tab面板结构中为Tab菜单栏和内容面板包含框定义id值，以实现脚本能够根据这些id值自动获取和控制Tab选项对象。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在脚本中定义hover()函数，在该函数中再定义一个闭包函数用来获取指定id元素的控制句柄。然后利用该方法获取id为“tab”的元素包含的所有列表项，利用id为“content”的元素包含的所有div子元素。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，继续采用17.6.3节示例中的for循环结构体来遍历所得到的tabs数组和contents数组。从这点来看，通过手动传递数组参数和自动检索并获取Tab菜单项数组所要进行的操作是相同的。
 
 
 [image: ] 

 
上面操作沿用基本事件模型来定义事件处理函数，下面在这个代码基础上把基本事件模型转换为标准事件模型。
 
为了兼容IE模型和标准模型，需要设计一个条件，判断当前浏览器支持的模型，并根据情况分别调用不同的方法。设置该函数包含两个参数：第1个参数表示事件类型的名称，第2个参数表示要调用的事件处理函数。
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然后把这个自定义方法check()套用到for结构体内。
 
 
 [image: ] 

 
最后，在Window对象的load()方法中调用该脚本中的函数。
 
 
 [image: ] 

 
针对本实例的JavaScript脚本，用户可以继续研究并开发出更丰富的交互效果。
第18章　使用JavaScript操作CSS样式
 
（[image: ] 视频讲解：49分钟）
 
网页样式脚本化技术出现比较早，从IE 4.0开始微软就为每个元素在逻辑层扩展了style对象，使用style动态控制每个元素的CSS样式。后来W3C在发布DOM 2.0版本时，也加入了CSS动态样式API模块，为每个元素绑定了style对象。style对象包含CSS的每一个属性，并与CSS属性建立映射，这为JavaScript+CSS混合开发创造了条件，方便用户设计更富动态效果的HTML页面。
 
CSS样式都是由名／值属性对构成，属性对之间使用分号隔开，属性名与属性值之间使用冒号分隔。脚本中的样式属性与CSS样式属性在用法上略有不同，名称也不同，本章将详细讲解如何在JavaScript中动态控制CSS样式，为设计更炫目的页面效果奠定基础。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解CSS脚本的基础知识
 
[image: ]　能够使用JavaScript操作行内样式
 
[image: ]　能够使用JavaScript操作样式表
 
[image: ]　能够设计简单的页面特效
 
18.1　脚本化CSS概述
 
在动态网页特效设计中，CSS的作用不容忽视，很多交互效果都需要CSS来配合完成。使用CSS和JavaScript可以创造出各种奇幻的视觉效果，利用脚本化CSS样式的能力，可以动态地改变HTML的颜色、字体等。更重要的是，可以用它设置和改变元素的位置，甚至隐藏或显示元素，这意味着可以创造复杂的动画效果。例如，网页内容滑动、展开、折叠等，这样用户便可以控制列表中显示的信息量。
 
18.1.1　了解DHTML
 
DHTML表示动态HTML（Dynamic HTML，DHTML），它不是标记语言，仅是很早提出的一个网页脚本化概念，其目标就是结合HTML+CSS+JavaScript设计动态特效，实现人性化的交互页面。
 
这个概念由微软提出，得到很多浏览器厂商、Web服务商和设计师的支持。但是，它没有得到W3C标准化支持。DHTML建立在以下技术基础之上。
 
[image: ]　HTML：设计页面结构和内容，这些结构和内容是被动态操纵的对象。
 
[image: ]　CSS：设计页面呈现效果，它也是被动态操纵的内容。
 
[image: ]　JavaScript：客户端脚本，通过脚本动态控制HTML和CSS的显示。
 
目前DHTML概念不再被人提及，一般都以W3C发布的DOM模块为标准进行开发，但是DHTML所倡导的设计思想和实现方法依然被保留，值得用户学习。
 
18.1.2　CSS脚本化的应用
 
脚本化CSS在页面设计中可以帮助用户完成如下任务。
 
[image: ]　显隐特效：这是比较常用的网页动态效果，主要借助CSS的display和visibility属性实现。如果结合渐隐、渐显和各种动画序列，可以设计更复杂的视觉效果。
 
[image: ]　尺寸缩放：使用CSS的height和width属性实现。在变形动画中比较常用，例如，设计图像、栏目、页面展开、收缩等；动态控制目标对象的大小，设计变化的页面布局等。
 
[image: ]　对象定位：使用CSS的position、left、top、right和button等属性实现。在位移动画中比较常用，如开发网页游戏。在Web应用中是不可缺少的技术基础。
 
[image: ]　视图控制：使用CSS的clip、overflow和visibility等属性实现，可以动态控制页面对象的显示方式和显示内容等。
 
[image: ]　透明设计：使用CSS的opacity属性实现，一般与显隐、缩放、位移动画配合使用，增强渐进、渐弱效果。
 
[image: ]　对象效果：如动态改变字体样式、文本版式、网页布局版式等，设计图像特效等。
 
[image: ]　UI交互：配合CSS+HTML，设计强大功能的交互表格、交互表单，设计富有变化的网页皮肤，在Web应用中模拟传统界面效果等。
 
上面列举了常规动态样式应用的形式，当然还远远不止于这些内容，随着各种新技术的出现，用户还会发现更多创意形式，如HTML 5+CSS3、Ajax+CSS、jQuery、移动技术等。
 
18.1.3　认识CSS脚本属性
 
DOM定义了一个CSS2Properties对象，该对象表示一组CSS属性及其值。它符合CSS规范，所有CSS属性都定义了对应的脚本属性（style属性）。在脚本中，每个元素节点的style属性都是一个可读可写的CSS2Properties对象成员。
 
CSS脚本属性与CSS属性存在对应关系，详细说明如表18.1所示。这些脚本属性完全符合标准要求，并得到了不同浏览器的支持。
 
 
 表18.1　CSS脚本属性
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
 
 续表
 
 [image: ] 

 
基于表18.1属性取值的使用说明如下：
 
[image: ]　使用“|”单竖线符号分隔值，表示可以且必须设置其中一个。例如，“table-layout:auto | fixed”表示table-layout属性取值可以选择auto，或选择fixed，且必须要选择其中一个。
 
[image: ]　使用“||”双竖线符号分隔值，表示值是可选项，但至少指定一个值，也可以指定多个值，而且它们没有先后顺序之分。例如，“border:[ border-width || border-style || color ]”就表示border属性取值可以包括border-width属性值、border-style属性值或者color属性值，或者设置多个或全部所指属性值。
 
[image: ]　使用“[]”方括号包含多个值列表，表示对值进行分组。
 
[image: ]　使用“*”星号表示前面的值或值组可以出现0次或多次。例如，“cursor:[ [ url(url) ,]*”就表示鼠标指针样式可以自定义多个外部图标，或者也可以不定义。
 
[image: ]　使用“+”加号表示前面的值或值组可以出现一次或多次。例如，“font-family:[[ family-name| serif | sans-serif | monospace | cursive | fantasy ],]+”就表示font-family属性值必须设置一个值，当然也可以设置多个值。
 
[image: ]　使用“?”问号表示前面的项目是可选的，可以出现0次或一次。例如，“font:[ [font-style||font-variant||font-weight]? font-size[/line-height]? font-family]|caption|icon| menu|message-box|small-caption|status-bar”就是表示可以不为font属性设置font-style、font-variant和|font-weight属性值，也可以有选择地设置。
 
[image: ]　使用“{}”大括号表示重复的次数。例如，{2}说明前面的项目可重复两次，而{1,4}表示前面的项目至少出现1次，至多出现4次。
 
[image: ]　string、length、color、percentage、integer等关键字表示数据类型。string表示字符串；length表示长度，长度值后面应该增加单位后缀；color表示颜色值（具体用法可以参阅前面章节）；percentage表示百分比值；integer表示整数。
 
[image: ]　normal、auto、inherit、none和url等关键字表示一些特殊语义。其中normal表示正常，auto表示自动，inherit表示继承父类的样式，none表示没有属性值，url表示引用外部文件的路径。
 
18.2　操作行内样式
 
在JavaScript脚本中获取页面元素之后，就可以使用style属性获取该元素的CSS2Properties对象。CSS2Properties包含了所有CSS脚本属性。设置这些属性与设置CSS样式的效果是一样的。
 
不过使用style属性只能设置元素的行内样式，且不能使用CSS2Properties对象获取样式表中的信息。
 
18.2.1　CSS脚本属性名规范
 
CSS中很多属性都是复合名，使用连字符连接多个单词。例如，border-right表示右边框样式，而border-right-color表示右边框的颜色效果。但是在脚本中，连字符被定义为减号，会自动参与表达式的运算。因此，CSS2Properties对象所定义的属性名与CSS属性名是不同的。
 
如果对应CSS属性名包含一个或多个连字符，那么CSS2Properties就会删除这些连字符，并根据驼峰命名法重命名CSS脚本属性名。
 
【示例】对于border-right-color属性来说，在脚本中应该使用borderRightColor。所以下面页面脚本中的用法都是错误的。
 
 
 [image: ] 

 
针对上面页面脚本，可以修改为：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：在设置CSS脚本属性时，应注意几个问题：
 
 [image: ]　由于float是JavaScript保留字，禁止用户使用。因此，CSS2Properties内没有与float属性对应的名称。为了解决这个问题，CSS2Properties在float属性前增加了css前缀，使用cssFloat名来表示脚本中的float属性。
 
 [image: ]　在CSS中设置属性值时，不需要考虑值的类型。但是在JavaScript中，CSS2Properties对象认定所有CSS属性值都是字符串，因此脚本中所有属性值都必须加上引号，以表示为字符串数据类型。例如：
 
           elementNode.style.fontFamily = "Arial, Helvetica, sans-serif";

          elementNode.style.cssFloat = "left";

          elementNode.style.color = "#ff0000";


 
 [image: ]　在CSS样式中声明尾部的分号不能够作为属性值的一部分被引用，脚本中的分号只是JavaScript语法规则的一部分，而不是CSS声明中分号的引用。
 
 [image: ]　声明中属性值所包含的单位等都必须作为值的一部分，完整地传递给CSS脚本属性，省略单位则所设置的脚本样式无效。例如：
 
           elementNode.style.width = "100px";


 
 [image: ]　在脚本中可以动态设置属性值，但最终赋值给属性的值应是一个字符串，且必须包含单位。例如：
 
  
  [image: ] 
 
 

 
18.2.2　使用style对象
 
DOM定义每个元素都自动拥有一个style属性，style对象包含一些方法，利用这些方法可以与CSS样式实现交互。但是，style对象针对的是行内样式，不支持操作样式表，包括内部样式表（<style>标签包含的样式）或外部样式表。
 
1．getPropertyValue()方法
 
getPropertyValue()能够获取指定元素样式属性的值。具体用法如下：
 
 
     var value = e.style.getPropertyValue(propertyName)


 

 
参数propertyName表示CSS属性名，不是CSS脚本属性名，对于复合名应该使用连字符进行连接。
 
【示例1】下面代码使用getPropertyValue()方法获取行内样式中width属性值，然后输出到盒子内显示，如图18.1所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.1　使用getPropertyValue()读取行内样式
 

 
早期IE版本不支持getPropertyValue()方法，但是可以通过style对象直接访问样式属性，以获取指定样式的属性值。
 
【示例2】针对示例1代码，可以使用如下方式读取width属性值（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
2．setProperty()方法
 
setProperty()方法为指定元素设置样式。具体用法如下：
 
 
     e.style.setProperty(propertyName, value, priority)


 

 
参数说明如下。
 
[image: ]　propertyName：设置CSS属性名。
 
[image: ]　value：设置CSS属性值，包含属性值的单位。
 
[image: ]　priority：表示是否设置!important优先级命令，如果不设置可以以空字符串表示。
 
【示例3】在本示例中使用setProperty()方法定义盒子的显示宽度和高度分别为400像素和200像素（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
如果要兼容早期IE浏览器，则可以使用如下方式设置（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
3．removeProperty()方法
 
removeProperty()方法可以移出指定CSS属性的样式声明。具体用法如下：
 
 
     e.style. removeProperty (propertyName)


 

 
4．item()方法
 
item()方法返回style对象中指定索引位置的CSS属性名称。具体用法如下：
 
 
     var name = e.style.item(index)


 

 
参数index表示CSS样式的索引号。
 
5．getPropertyPriority()方法
 
getPropertyPriority()方法可以获取指定CSS属性中是否附加了!important优先级命令，如果存在则返回“important”字符串，否则返回空字符串。
 
【示例4】在本示例中，定义鼠标移过盒子时，设置盒子的背景色为蓝色，而边框颜色为红色，当移出盒子时，又恢复到盒子默认设置的样式；而单击盒子时则在盒子内输出动态信息，显示当前盒子的宽度和高度，演示效果如图18.2所示（test4.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.2　设计动态交互样式效果
 

 
【示例5】针对示例4，下面使用一种快捷方式设计相同的交互效果，这样能够兼容IE早期版本，页面代码如下所示（test5.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】非IE浏览器也支持style快捷访问方式，但是它无法获取style对象中指定序号位置的属性名称，此时可以使用cssText属性读取全部style属性值，借助JavaScript方法再把返回字符串劈开为数组。
 
【示例6】在本示例中，使用cssText读取全部行内样式字符串，然后使用String的split()方法把字符串劈开为数组，使用for in语句遍历数组，逐一读取每个样式，再使用split()方法劈开属性和属性名，最后格式化输出显示，演示效果如图18.3所示（test6.html）。
 
 
 [image: ] 

 
使用getAttribute()方法也可以获取style属性值。不过该方法返回值保留style属性值的原始模样，而cssText属性返回值可能经过浏览器处理，且不同浏览器返回值格式略有不同。
 
 
 [image: ] 
 图18.3　使用cssText属性获取行内样式
 

 
【示例7】修改示例6的代码，使用getAttribute()方法获取行内样式字符串信息（test7.html）。
 
 
 [image: ] 

 
18.3　操作样式表
 
使用style对象可以操作行内样式，但无法访问样式表。而使用styleSheets对象可以访问<style>标签定义的内部样式表，以及使用<link>标签或@import命令导入的外部样式表。styleSheets对象属于document，通过document.styleSheets进行访问。
 
18.3.1　使用styleSheets对象
 
Document对象包含一个styleSheets子对象，该子对象保存了文档中所有的样式表，包括内部样式表和外部样式表。
 
styleSheets为每个样式表定义了一个cssRules对象，用来包含指定样式表中所有的规则（样式）。但是IE不支持cssRules对象，而预定义了rules对象表示样式表中的规则。
 
为了兼容主流浏览器，在使用前应该检测用户所使用浏览器的类型，以便调用不同的对象：
 
 
     var cssRules = document.styleSheets[0].cssRules || document.styleSheets[0].rules;


 

 
在上面代码中，先判断浏览器是否支持cssRules对象，如果支持则使用cssRules（非IE浏览器），否则使用rules（IE浏览器）。
 
【示例】在本示例中，通过<style>标签定义一个内部样式表，为页面中的<div id="box">标签定义4个属性：宽度、高度、背景色和边框。然后在脚本中使用styleSheets访问这个内部样式表，把样式表中的第一个样式的所有规则读取出来，在盒子中输出显示，如图18.4所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.4　使用styleSheets访问内部样式表
 

 
 
 [image: ] 提示：cssRules（或rules）的style对象在访问CSS属性时，使用的是CSS脚本属性名，因此所有属性名称中不能使用连字符。例如：
 
           cssRules[0].style.backgroundColor;


 
 这与行内样式中的style对象的setProperty()方法不同，setProperty()方法使用的是CSS属性名。例如：
 
           box.style.setProperty("background-color", "blue", "");


 

 
18.3.2　访问样式表中的样式
 
styleSheets包含文档中所有样式表，用户可以通过下标访问每个样式表，每个数组元素代表一个样式表，数组的索引位置是根据样式表在文档中的位置决定的。每个<style>标签包含的所有样式表示一个内部样式表，每个独立的CSS文件表示一个外部样式表。
 
【示例】本示例演示如何准确找到指定样式表中的样式属性。操作步骤如下：
 
第1步，启动Dreamweaver，新建CSS文件，保存为style1.css，存放在根目录下。
 
第2步，在style1.css中输入下面样式代码，定义一个外部样式表。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，新建HTML文档，保存为test.html，保存在根目录下。
 
第4步，使用<style>标签定义一个内部样式表，设计如下样式。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，使用<link>标签导入外部样式表文件style1.css。
 
 
     <link href="style1.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="all" />


 

 
第6步，在文档中插入一个<div id="box">标签。
 
 
     <div id="box"></div>


 

 
第7步，使用<script>标签在头部位置插入一段脚本。设计在页面初始化完毕后，使用styleSheets访问文档中第二个样式表，然后再访问该样式表的第一个样式中的color属性。
 
 
 [image: ] 

 
第8步，保存页面，整个文档的代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
最后，在浏览器中预览页面，则可以看到访问的color属性值为black，如图18.5所示。
 
 
 [image: ] 
 图18.5　使用styleSheets访问外部样式表
 

 
 
 [image: ] 提示：上面示例中styleSheets[1]表示外部样式表文件（style1.css），而cssRules[0]就表示外部样式表文件中的第一个样式。cssRules[0].style.color可以获取外部样式表文件中第一个样式中的color属性的声明值。反之，如果把<link>标签放置在内部样式表的上面，即代码如下：
 
  
  [image: ] 
 
 
 上面脚本将返回内部样式表中第一个样式中的color属性生命值，即为green。如果把外部样式表转换为内部样式表，或者把内部样式表转换为外部样式表文件，不会影响styleSheets的访问。因此，样式表和样式的索引位置是不受样式表类型，以及样式的选择符限制的。任何类型的样式表（不管是内部的，还是外部的）都在同一个平台上按在文档中解析位置进行索引。同理，不同类型选择符的样式在同一个样式表中也是根据先后位置进行索引。
 

 
18.3.3　读取样式的选择符
 
使用styleSheets和cssRules（或rules）可以获取文档样式表中任意样式。另外，每个CSS样式都包含selectorText属性，使用该属性可以获取样式的选择符。
 
【示例】在本示例中，使用selectorTex属性获取第1个样式表（styleSheets[0]）中的第3个样式（cssRules[2]）的选择符，输出显示为“.blue”，如图18.6所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.6　使用selectorText访问样式选择符
 

 
18.3.4　编辑样式
 
cssRules的style对象不仅可以访问属性，还可以设置属性值。
 
【示例】在本示例中，样式表中包含3个样式，其中蓝色样式类（.blue）定义字体显示为蓝色。然后利用脚本修改该样式类（.blue规则），字体颜色显示为浅灰色（#999），最后显示效果如图18.7所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.7　修改样式表中的样式
 

 
 
 [image: ] 提示：上述方法修改样式表中的类样式，会影响其他对象或其他文档对当前样式表的引用，因此在使用时请务必谨慎。
 

 
18.3.5　添加样式
 
使用addRule()方法可以为样式表增加一个样式。该方法的具体用法如下：
 
 
     styleSheet.addRule(selector,style ,index])


 

 
styleSheet表示样式表引用，参数说明如下。
 
[image: ]　selector：表示样式选择符，以字符串的形式传递。
 
[image: ]　style：表示具体的声明，以字符串的形式传递。
 
[image: ]　index：表示一个索引号，表示添加样式在样式表中的索引位置，默认为-1，表示位于样式表的末尾，该参数可以不设置。
 
Firefox浏览器不支持addRule()方法，但是支持使用insertRule()方法添加样式。insertRule()方法的用法如下：
 
 
     styleSheet.insertRule(rule ,index])


 

 
参数说明如下。
 
[image: ]　rule：表示一个完整的样式字符串。
 
[image: ]　index：与addRule()方法中的index参数作用相同，但默认为0，放置在样式表的末尾。
 
【示例】在本示例中，先在文档中定义一个内部样式表，然后使用styleSheets集合获取当前样式表，利用数组默认属性length获取样式表中包含的样式个数。
 
最后在脚本中使用addRule()（或insertRule()）方法增加一个新样式，样式选择符为p，样式声明为背景色为红色，字体颜色为白色，段落内部补白为1个字体大小。
 
保存页面，在浏览器中预览，则显示效果如图18.8所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.8　为段落文本增加样式
 

 
18.3.6　访问显示样式
 
CSS样式能够重叠，这会导致当一个对象被定义了多个样式后，显示的效果未必都是某个样式所设计的效果。也就是说，定义样式与显示样式并非完全重合。DOM定义了一个方法帮助用户快速检测当前对象的显示样式，不过IE和标准DOM之间实现的方法不同。下面分别进行说明。
 
[image: ]　IE浏览器
 
IE浏览器定义了一个currentStyle对象，该对象是一个只读对象。currentStyle对象包含了文档内所有元素的style对象定义的属性，以及任何未被覆盖的CSS规则的style属性。
 
【示例1】针对18.3.5节示例，把类样式blue增加了一个背景色为白色的声明，然后把该类样式应用到段落文本中。
 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，会发现脚本中使用insertRule()（或addRule()）方法添加的样式无效，效果如图18.9所示（test.html）。
 
 
 [image: ] 
 图18.9　背景样式重叠后的效果
 

 
如果没有考虑到样式重叠问题，用户会陷入迷惑，这时可以使用currentStyle对象获取当前p元素最终显示了哪些样式，这样就可以找到insertRule()（或addRule()）方法添加的样式失效的原因。
 
【示例2】把示例1另存为test1.html，然后在脚本中添加代码，使用currentStyle获取当前段落标签<p>的最终显示样式，显示效果如图18.10所示（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图18.10　在IE中获取p的显示样式
 

 
在上面代码中，首先使用getElementsByTagName()方法获取段落文本的引用。然后调用该对象的currentStyle子对象，并获取指定属性的对应值。通过这种方式，会发现insertRule()（或addRule()）方法添加的样式被blue类样式覆盖，这是因为类选择符的优先级大于标签选择符的样式。
 
[image: ]　非IE浏览器
 
DOM定义了一个getComputedStyle()方法，该方法可以获取目标对象的显示样式，但是它需要使用document.defaultView对象进行访问。
 
getComputedStyle()方法包含两个参数：第一个参数表示元素，用来获取样式的对象；第二个参数表示伪类字符串，定义显示位置，一般可以省略，或者设置为null。
 
【示例3】针对示例2，为了能够兼容非IE浏览器，下面对页面脚本进行修改。使用if语句判断当前浏览器是否支持document.defaultView，如果支持则进一步判断是否支持document.defaultView.getComputedStyle，如果支持则使用getComputedStyle()方法读取最终显示样式；否则，判断当前浏览器是否支持currentStyle，如果支持则使用它读取最终显示样式。
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保存页面，在Firefox中预览，则显示效果如图18.11所示（test2.html）。
 
 
 [image: ] 
 图18.11　在Firefox中获取p的显示样式
 

 
18.4　案例实战
 
使用JavaScript控制CSS比较有趣，但是要设计复杂的页面特效，就需要不断实践和积累。有些效果如果单纯使用CSS进行设计可能会比较单调，而混合JavaScript+CSS就会让页面生动、吸引人。
 
18.4.1　网页换肤
 
如今为网页设计多套主题或设计风格，或者让用户设置页面样式是Web设计的一种趋势，在博客、社区等交互类型网站会经常看到。网页换肤技术本质就是多个外部样式表的动态更换。
 
【示例1】为了方便初学者明白网页换肤设计的技术核心，下面设计一个简单的示例，保存为test.html。
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为页面盒子分别设计两种不同的显示样式。
 
样式一（style1.css）：
 
 
 [image: ] 

 
样式二（style2.css）：
 
 
 [image: ] 

 
分别把这两个样式存放在不同的外部样式表文件中，然后在网页中动态控制导入的外部样式表文件。默认在文档中导入其中的style1.css样式表文件：
 
 
     <link href="style1.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="all" />


 

 
定义一个脚本函数，使用DOM技术获取<link>标签的href属性，并为该属性传递参数值，参数值为动态设置的CSS外部样式表文件的URL。
 
最后，在文档中增加一个按钮，为按钮绑定一个鼠标单击事件，设置事件处理程序为上面刚刚定义的脚本函数changeCss(url)。这样在默认状态下盒子显示如图18.12所示，单击“更换样式表”按钮则将改变导入的外部样式表文件，从而使盒子显示为如图18.13所示。
 
 
 [image: ] 
 图18.12　网页皮肤演示效果1
 

 
 
 [image: ] 
 图18.13　网页皮肤演示效果2
 

 
【示例2】明白了如何动态控制外部样式，下面来设计一个更加逼真的网页换肤案例，本例以空白模板的效果呈现，如图18.14～图18.16所示。在页面右上角定义了3个模拟按钮，单击这些皮肤切换按钮可以使页面呈现不同的显示效果。其设计的核心也是利用脚本来动态控制外部样式表文件的导入。
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 图18.14　网页皮肤演示效果1
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 图18.15　网页皮肤演示效果2
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 图18.16　网页皮肤演示效果3
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为test1.html。设计一个简单的页面宏观结构（3级嵌套）。页面结构包含3部分：页头区域（<div id="header">）、主体结构（<div id="main">）和页眉区域（<div id="footer">）。在页头区域包含了3个皮肤提示标签（使用<span>标签设计）。
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第2步，以该结构为基础设计3个样式表（test1(0).css、test1(1).css、test1(2).css），这些样式表的具体设计效果如图18.9～图18.11所示，详细代码就不再讲解，读者可以查看光盘本节示例。
 
第3步，在默认状态下导入test1(0).css样式表文件，设计页面默认皮肤效果。此时必须使用<link>标签导入外部样式表文件，不再建议使用@import url("test1(1).css");命令导入外部样式表，因为它不好使用脚本控制。
 
 
     <link href="test1(0).css" rel="stylesheet" type="text/css" media="all" />


 

 
第4步，使用CSS模拟皮肤切换按钮，具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，兼容IE 6及其以下版本浏览器，主要问题是IE 6及其以下版本浏览器无法正常撑开span行内元素，通过给行内元素定义1像素的宽度来触发它能够自身展开。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第6步，设计脚本控制程序，并为3个皮肤标签绑定事件处理函数。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
18.4.2　设计折叠面板
 
折叠面板在网页中的应用范围比较广，从技术角度分析，它主要利用CSS隐藏和显示属性，借助JavaScript脚本进行动态控制。本节设计的折叠面板演示效果如图18.17和图18.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图18.17　展开面板效果
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 图18.18　折起面板效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html。构建HTML结构。结构没有特殊要求，使用任何两个标签均可实现折叠效果，但是从语义角度来考虑，使用定义列表是最佳语义结构选择。dl元素负责构建折叠面板的外框，dt元素负责构建折叠面板的标题栏，而dd元素负责构建面板主体包含框。
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第2步，在设计折叠行为之前，先假设这是一个普通的列表结构。然后使用CSS来控制定义列表框的表现效果：
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第3步，在上面样式表的基础上定义两个类样式，分别用来隐藏和显示对象。
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第4步，完成结构层和表现层的设计，下面就来设计交互层。在JavaScript脚本中定义一个函数Switch()用作展开和折叠的开关。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，完成脚本函数的设计，然后把它绑定到标题栏的onclick事件属性上面，代码如下：
 
 
     <dt onclick="Switch(this)">标题</dt>


 

 
这里使用this关键字作为参数进行传递，它代表当前dt元素的引用。至此，整个折叠面板的设计就完成了。
 
18.4.3　设计工具提示
 
Tooltip（工具提示）是一种比较实用的JavaScript应用。当为一个元素（一般为超链接a元素）定义title属性时，会在鼠标经过时显示提示信息，这些提示能够详细描绘经过对象的包含信息，这对于超链接（特别是图像式超链接）非常有用。同时，搜索引擎也喜欢检索这些信息。
 
工具提示设计思路：
 
使用DOM技术获取title（或其他属性）中的提示信息，然后把这些属性删除，再利用JavaScript脚本动态生成一个浮动的层，在层中显示这些提示信息，最后利用Even事件对象的鼠标指针坐标属性进行定位。如果结合CSS技术，可以把这些浮动的层设计成不同样式，以此达到个性化设计的要求。
 
【示例1】本示例不涉及结构层和表现层的设计，为了化繁为简，这里先就一个简单的案例来探索Tooltip脚本的实现过程。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html。在文档中设计如下的超链接，其提示信息设置为“title="提示信息"”。下面尝试把这个提示信息提取出来，然后删除该属性，最后使用一个新创建的div元素动态显示它的位置，并借助CSS美化一下该div元素。
 
 
     <a href="#" title="提示信息" target="_blank">超链接文本</a>


 

 
第2步，在脚本中获取超链接元素a，以及该标签设置的title属性值。代码如下：
 
 
     var a = document.getElementsByTagName("a")[0];  //获取a元素的引用

    var tit = a.getAttribute("title");            //获取title属性值，并存储到一个变量中


 

 
第3步，获取title属性值之后，删除该属性，避免它干扰设计。
 
 
     a.removeAttribute("title");  //移出title属性


 

 
第4步，创建一个div元素和一个文本节点，把title属性值赋予给文本节点，然后把文本节点增加到div元素内，设置div元素样式为绝对定位，并增加一个class属性和值，以便于在CSS样式表中对该div元素进行更个性的控制。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，为超链接a元素绑定鼠标经过和鼠标移出的事件处理函数。设计当鼠标指针移过超链接文本时，把创建的div元素节点增加到该a元素中，而当鼠标指针移出超链接文本时，把a元素中增加的div节点删除。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义鼠标移动事件处理函数，实际实时跟踪鼠标指针的坐标，并利用该坐标来定位创建的div元素的显示位置，以实现它始终显示在鼠标指针的右下角。
 
第7步，在CSS样式表中为title类定义类样式，至此整个提示框效果就设计完成了。在浏览器中预览，则显示效果如图18.19和图18.20所示。
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 图18.19　指定元素的提示框演示效果1
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 图18.20　指定元素的提示框演示效果2
 

 
【示例2】示例1仅就页面中某个具体的超链接来定义提示框，但是在实际设计中是无法预测到页面中到底有多少超链接，为此需要使用遍历a元素节点集合技术来实现动态为页面中所有超链接设计提示框，演示如图18.21和图18.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图18.21　为页面中所有超链接设计提示框演示效果1
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 图18.22　为页面中所有超链接设计提示框演示效果2
 

 
实现上述演示效果，本示例依然采用原有的设计思路，只不过中间增加了for循环结构来遍历文档中所有的超链接元素a。
 
【操作步骤】
 
第1步，复制test.html，另存为test2.html。在页面初始化事件中绑定一个事件处理函数。然后获取页面内所有a元素的引用。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在该事件处理函数内，完成当前操作。
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第3步，设计鼠标经过和移出的事件处理函数，以实现增加和删除div到a元素。考虑到在函数体内定义闭包是无法与外界进行数据交流的，为此在这里主动为闭包函数传递外部动态参数。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，设计鼠标指针移动的事件处理函数。为了能够兼容不同主流浏览器，以及考虑浏览器窗口可能会出现滚动条，所以这里使用多个条件结构进行判断来设置指针的坐标值，读者需要了解Event对象的属性，详细内容可以参阅第17章讲解。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：documentElement在DOM 2.0中表示html元素，因此要获取当前页面的滚动条纵坐标位置，可以使用如下方法：
 
           document.documentElement.scrollTop;


 
 如果浏览器不支持documentElement对象，则可以使用如下方法获取滚动条纵坐标位置：
 
           document.body.scrollTop;


 
 这里body对象表示body元素，而document表示文档对象，scrollTop属性表示滚动条的纵坐标。在标准W3C下，document.body.scrollTop始终为0，需要使用document.document Element.scrollTop来获取滚动条坐标。IE浏览器从5.5版本开始不再支持document.body.scrollTop和document.body.scrollLeft方法，所以在编程中一般使用上面方法来进行判断。
 

第19章　使用Ajax
 
（[image: ] 视频讲解：63分钟）
 
在传统网页设计中，更新网页信息需要刷新页面，而Ajax技术可以实现无刷新更新页面信息，使前后台（客户端和服务器端）数据交互变得更加敏捷、高效。它改变了设计人员的定势思维，使用网页设计变得更加活跃，而用户的Web体验也变得更加丰富。
 
由于Ajax涉及前后台技术：前台需要掌握HTML、CSS、JavaScript和DOM，后台需要了解服务器端基本开发（如ASP、PHP、JSP等）、数据库简单操作等。本章将在前面HTML、CSS和JavaScript技术基础上，讲解Ajax的综合应用，所讲示例主要采用ASP服务器技术，服务器端脚本使用VBScript脚本语言，示例选用Access数据库。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解Ajax基础知识
 
[image: ]　能够配置本地虚拟服务器环境
 
[image: ]　正确使用XMLHttpRequest
 
[image: ]　能够设计简单的异步通信案例
 
19.1　Ajax概述
 
Ajax不是一个单词，也不是一种语言或技术，它只是一种应用。Ajax包含HTML、CSS、JavaScript和DOM等技术，以改变并提升用户的Web体验。
 
19.1.1　了解Ajax
 
Ajax是Asynchronous JavaScript and XML的缩写，中文翻译为异步JavaScript和XML。简单描述，Ajax就是利用JavaScript脚本语言和XML数据实现客户端与服务器端之间快捷通信的一种技巧。Ajax并不是一种新技术，它实际上是几种已经成熟技术的结合。具体说就是由下面几部分组成：
 
[image: ]　基于标准化的HTML和CSS。
 
[image: ]　通过DOM（Document Object Model）实现动态显示和交互。
 
[image: ]　通过XML和XSLT来进行数据交换和处理。
 
[image: ]　使用XMLHttpRequest通过异步方式获取数据。
 
[image: ]　使用JavaScript整合以上所有的技术。
 
传统Web开发中，客户端与服务器端进行通信，首先需要用户使用事件驱动发出HTTP请求到Web服务器，服务器接收并处理这些数据，最后返回完整的HTML页面到客户端。这样当发出请求之后，用户就需要慢慢等待，直到服务器响应完毕。如果一个任务所需的步骤越多，用户需要等待的次数也就越多。试想一下，用户为了更新一个字节的信息，却要漫长的等待，而且还要重新加载整个页面代码，在带宽有限的情况下，这种交互模式让人难以接受。
 
Ajax完全摒弃了这种老牛拉慢车的信息交互节奏。它在用户与服务器之间引入了一个中间件（XMLHttpRequest组件）。当客户端与服务器端建立联系之后，浏览器会加载XMLHttpRequest组件，它负责客户端与服务器之间沟通，并允许实现异步交互，这样不需要刷新页面，浏览器就能够通过Ajax随时随地与服务器进行隐藏通信，用户也不用在服务器处理数据时进行漫长的等待。
 
这样数据交互由传统的表单提交来激发一个HTTP请求，变为JavaScript调用Ajax。响应信息也不用在服务器端进行深加工，所有数据处理都在客户端脚本中实现。如果用户需要从服务器获取数据，则提交数据给服务器处理，并获取更新的数据，更新数据通常以XML格式返回，由于这些交互都是以异步请求的方式实现，用户不会因为浏览器被锁住而中断操作。
 
19.1.2　如何学习Ajax
 
学习和使用Ajax技术对于初学者来说是有一定的门槛。
 
一方面，初学者需要搭建服务器运行环境，它不像学习HTML、CSS和JavaScript那么简单，只需要一个浏览器即可上机练习。克服方法：除了学习本书介绍的动态环境配置方法外，建议初学者了解动态网站开发相关的知识和技术，确保在学习Ajax时，能够上机测试。
 
另一方面，初学者需要熟悉一种服务器技术。服务器技术有很多种，如ASP、PHP、JSP等，这些服务器技术都有自己的优势，但是它们都能够实现动态网站的服务功能，设计思路和结构框架也基本一致。本章将以ASP技术为基础进行示例讲解。如果用户了解或熟悉ASP，将会给你的学习带来很大的帮助。对于Ajax来说，任何服务器技术都没有关系，不管是PHP，还是ASP，只要所响应的数据和格式相同即可。另外，本章部分示例会涉及Access数据库，如果了解Access，用户将会更容易理解其中数据表、数据查询等相关数据操作知识。
 
如何学习Ajax呢？
 
Ajax需要掌握很多前后台技术，需要熟悉HTML、CSS和JavaScript，但对初学者来说，应先熟悉JavaScript语言，了解XMLHttpRequest的基本操作，对于后台技术则可以以点带面、示例驱动的方式进行学习，不要急于全面系统学习，当然如果已经熟悉一种服务器技术就更好。
 
坚持以前台JavaScript+XMLHttpRequest为主，后台技术为辅的初期学习目标。驾驭前台技术，精通JavaScript语言，并借助示例不断实践，然后再逐步深入后台技术。在示例学习时，先不要接触复杂的服务器端逻辑开发脚本，后台脚本越简单越好，当初步精通JavaScript+XMLHttpRequest之后，再开始系统学习一门后台技术。
 
19.2　模拟本地服务器环境
 
为了确保数据交互的安全性，Ajax一般采用沙箱模型策略，即XMLHttpRequest对象只能对所在的同一个域（网站）发送请求和响应。例如，如果希望Ajax代码在http://www.mysite.cn/上运行，则必须在http://www.mysite.cn/中运行的脚本发送请求。
 
为了便于上机测试，用户需要在本地计算机中构建一个虚拟的服务器环境，如果购买了虚拟空间，则就不用搭建本地虚拟环境，使用远程服务器也可以进行测试。
 
19.2.1　安装IIS组件
 
Windows操作系统提供了IIS组件，但是部分版本需要用户手动安装，下面以Windows 8版本为例介绍IIS组件的安装方法。
 
【操作步骤】
 
第1步，在桌面上单击【开始】图标，从弹出的菜单中选择【控制面板】命令，打开【控制面板】窗口，如图19.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.1　【控制面板】窗口
 

 
第2步，单击【卸载程序】链接，打开【程序和功能】窗口，如图19.2所示。然后在对话框左侧单击【启动或关闭Windows功能】链接，打开【Windows功能】对话框。
 
第3步，在【Windows功能】对话框中选中【Internet信息服务】复选框，可以单击展开下拉列表，查看并选择IIS所有包含的组件，如图19.3所示。在图中可以选中主要服务组件。
 
 
 [image: ] 
 图19.2　【程序和功能】窗口
 

 
 
 [image: ] 
 图19.3　设置【Windows功能】对话框
 

 
第4步，单击【确定】按钮，则系统会自动安装，整个安装过程可能等待几分钟时间，然后就可以完成Internet信息服务的安装。
 
第5步，安装完毕，启动IE浏览器，在地址栏中输入“http://localhost/”，如果能够显示IIS欢迎字样，表示安装成功，如图19.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.4　IIS 8欢迎界面
 

 
 
 [image: ]注意：不同版本的Windows操作系统在安装成功后所显示的信息是不同的，但结果是一样的，即IIS已经安装成功。
 

 
19.2.2　定义虚拟目录
 
如果在本地机上安装了IIS组件，系统会自动在系统盘根目录下创建“\Inetpub\wwwroot”主目录。用户可以把本地站点复制到wwwroot主目录下，然后就可以在浏览器中预览和测试站点。
 
1．认识虚拟目录
 
虚拟目录，顾名思义就是网页目录不是真实存在的。例如，在http://localhost/mysite//index.asp中，index.asp文件就位于系统盘下的\Inetpub\wwwroot\mysite目录中，也许这个文件就位于D:\site或E:\site\news目录中，也可能是在其他计算机的目录中，或者是网络上的URL地址等，用户可以在IIS中设置。因此http://localhost/mysite//index.asp中的mysite就是一个虚拟目录，这个虚拟目录与真实的网站路径存在一种映射关系，定义虚拟目录后，服务器会自动指向真实的路径。
 
定义虚拟目录的好处如下：
 
[image: ]　网站更安全。虚拟目录的作用就是隐藏真实的路径，这样在URL地址中的路径就不一定对应服务器上真实的物理路径，从而防止恶意者的入侵和破坏。
 
[image: ]　方便站点管理。动态网站中的所有内容一般都可以存储在主目录中，但随着网站内容的不断丰富，用户需要把不同层次的内容组织成网站主目录下的子目录。当在本地主目录中定义多个站点时，文件的管理将是件很麻烦的事情。利用虚拟目录，将不同站点分散保存在多个目录或计算机上，会方便站点的管理和维护。
 
[image: ]　可以挖掘更多的功能。创建虚拟目录之后，系统会把站点视为独立的应用程序，这样就可以使用Global.asa文件对站点进行管理，还可以利用FSO组件读写服务器上的资源。
 
2．定义虚拟目录
 
虚拟目录需要在主目录的基础上进行创建，简单说它就是主目录的一个虚拟子目录。定义虚拟目录的方法如下。
 
【操作步骤】
 
第1步，右击窗口左侧的Default Web Site选项，从弹出的快捷菜单中选择【添加虚拟目录】命令，如图19.5所示，创建一个虚拟网站目录。
 
 
 [image: ] 
 图19.5　创建虚拟目录
 

 
第2步，在打开的【添加虚拟目录】对话框中设置虚拟网站的名称和本地路径，设置如图19.6所示。然后单击【确定】按钮完成本地虚拟服务器的设置操作。
 
 
 [image: ] 
 图19.6　定义虚拟目录名称和路径
 

 
第3步，单击右侧的【编辑权限】选项，打开【mysite属性】对话框，选择【安全】选项卡，在其中添加Everyone用户身份，在【Everyone的权限】列表中选中所有选项，允许任何访问用户都可以对网站进行读写操作，如图19.7所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.7　定义用户权限
 

 
19.2.3　定义本地站点
 
在个人计算机上安装了Internet信息服务（IIS）程序，实际上就是将本地计算机构建成一个真正的远程服务器。但在真正使用之前，还需要定义本地站点。本书后面实例操作都是在这个基础上进行的。定义本地站点的具体操作步骤如下：
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，选择【站点】|【新建站点】命令，打开【站点设置对象】对话框。
 
第2步，在【站点名称】文本框中输入站点名称，如test_site，在【本地站点文件夹】文本框中设置站点在本地文件中的存放路径，可以直接输入，也可以用鼠标单击右侧的【选择文件】按钮选择相应的文件夹，设置如图19.8所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.8　定义本地信息1
 

 
第3步，选择【高级设置】选项卡，展开高级设置选项，在左侧的选项列表中单击【本地信息】选项。然后在【本地信息】对话框中设置本地信息，如图19.9所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.9　定义本地信息2
 

 
[image: ]　【默认图像文件夹】文本框：设置默认的存放站点图片的文件夹。但是对于比较复杂的网站，图片往往不仅仅只存放在一个文件夹中，因此可以不输入。
 
[image: ]　【链接相对于】选项组：定义当在Dreamweaver中为站点内所有网页插入超链接时是采用相对路径，还是绝对路径，如果希望是相对路径，则可以选中【文档】单选按钮；如果希望以绝对路径的形式定义超链接，则可以选中【站点根目录】单选按钮。
 
[image: ]　Web URL文本框：输入网站的网址，该网址能够供链接检查器验证使用绝对地址的链接。在输入网址时需要输入完全网址，例如，http://localhost/msite/。该选项只有在定义动态站点后有效。
 
[image: ]　【区分大小写的链接检查】复选框：选中该复选框可以对链接的文件名称大小进行区分。
 
[image: ]　【启用缓存】复选框：选中该复选框可以创建缓存，以加快链接和站点管理任务的速度，建议用户要选中。
 
19.2.4　定义动态站点
 
为了方便学习，本节将介绍如何建立一个ASP技术、VBScript脚本的动态网站，本章实例都是在这样的动态网站上制作运行的。如果用户熟悉其他服务器技术或脚本语言，也可以按这种方法建立其他类型的动态网站。
 
【操作步骤】
 
第1步，用户应该根据前面介绍的方法建立一个站点虚拟目录，用来作为服务器端应用程序的根目录，然后在本地计算机的其他硬盘中建立一个文件夹作为本地站点目录。建议建立的两个文件夹名称最好相同。用户也可以在默认站点C:\Inetpub\wwwroot\内建立一个文件夹作为一个站点的根目录，但这种方法有很多局限性，ASP的很多功能无法实现，所以不建议使用这种简单方法建立服务器站点。
 
第2步，在Dreamweaver中，选择【站点】|【新建站点】命令，打开【站点设置对象】对话框，单击【服务器】选项，切换到服务器设置面板。
 
第3步，在【服务器】选项面板中单击[image: ]按钮，如图19.10所示。显示增加服务器技术面板，在该面板中定义服务器技术，如图19.11所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.10　增加服务器技术
 

 
第4步，在【基本】选项卡中设置服务器基本信息，如图19.12所示。
 
（1）在【服务器名称】文本框中输入站点名称，如“test_site”。
 
（2）在【连接方法】下拉列表框中选择【本地/网络】选项。实现在本地虚拟服务器中建立远程连接，也就是说，设置远程服务器类型为在本地计算机上运行网页服务器。其他几个选项说明如下。
 
[image: ]　FTP：使用FTP连接到Web服务器。该类型在实际网站开发中比较常用，其中涉及很多方法和技巧。
 
[image: ]　WebDAV：该选项表示基于Web的分布式创作和版本控制，它使用WebDAV协议连接到网页服务器。对于这种访问方法，必须有支持该协议的服务器，如Microsoft Internet Information Server（IIS）6.0和Apache Web服务器。
 
 
 [image: ] 
 图19.11　定义服务器技术
 

 
 
 [image: ] 
 图19.12　定义基本信息
 

 
[image: ]　RDS：该选项表示远程开发服务，使用RDS连接到网页服务器。对于这种访问方式，远程文件夹必须位于运行ColdFusion服务器环境的计算机上。
 
（3）在【服务器文件夹】文本框中设置站点在服务器端的存放路径，可以直接输入，也可以单击右侧的【选择文件】按钮[image: ]选择相应的文件夹。为了方便管理，可以把本地文件夹和远程文件夹设置相同的路径。
 
（4）在【Web URL】文本框中输入HTTP前缀地址，该选项必须准确设置，因为Dreamweaver将使用这个地址确保根目录被上传到远程服务器上是有效的。
 
例如，本地目录为D:\mysite\，本地虚拟目录为mysite，在本地站点中根目录就是mysite；如果网站本地测试成功之后，准备使用Dreamweaver把站点上传到http://www.mysite.com/news/目录中，此时远程目录中的根目录就为news，如果此时在【HTTP地址】地址栏中输入“http://www.mysite.com/news/”，则Dreamweaver会自动把本地根目录mysite转换为远程根目录news。
 
第5步，选择【高级】选项卡，设置服务器的其他信息，如图19.13所示。
 
在【服务器模型】下拉列表框中选择ASP VBScript技术。服务器模型用来设置服务器支持的脚本模式，包括无、ASP JavaScript、ASP VBScript、ASP.NET C#、ASP.NET VB、ColdFusion、JSP和PHP MySQL。目前使用比较广泛的有ASP、JSP和PHP 3种服务器脚本模式。
 
 
 [image: ] 
 图19.13　定义高级信息
 

 
在【远程服务器】选项组中，还可以设置各种协助功能，详细说明如下：
 
[image: ]　选中【维护同步信息】复选框，可以确保本地信息与远程信息同步更新。
 
[image: ]　选中【保存时自动将文件上传到服务器】复选框，可以确保在本地保存网站文件时，会自动把保存的文件上传到远程服务器。
 
[image: ]　选中【启用文件取出功能】复选框，则在编辑远程服务器上的文件时，Dreamweaver会自动锁定服务器端该文件，禁止其他用户再编辑该文件，防止同步操作可能会引发的冲突。
 
[image: ]　在【取出名称】和【电子邮件地址】文本框中输入用户的名称和电子邮件地址，确保网站团队内部即时进行通信，相互沟通。
 
第6步，设置完毕，单击【保存】按钮，返回【站点设置对象】对话框，这样即可建立一个动态网站，如图19.14所示。此时如果选中新定义的服务器，则可以单击下面的【编辑】按钮[image: ]重新设置服务器选项。当然也可以单击【删除】按钮[image: ]删除该服务器，或者单击【增加】按钮[image: ]再定义一个服务器。而单击【复制】按钮[image: ]可以复制选中的服务器。
 
 
 [image: ] 
 图19.14　定义用户权限
 

 
第7步，选择【站点】|【管理站点】命令，打开【管理站点】对话框，用户就可以看到刚刚建立的动态站点，如图19.15所示。
 
第8步，选择【窗口】|【文件】命令，或者按F8键，打开【文件】面板。单击【文件】下拉列表右侧的向下三角按钮[image: ]，在打开的下拉列表中选择刚建立的test_site动态网站，这时就可以打开test_site站点，如图19.16所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.15　定义的站点
 

 
 
 [image: ] 
 图19.16　启动站点
 

 
这样，用户就可以在该站点下建立不同文件夹和各种类型的网页文件。要注意ASP动态网页的扩展名为.asp。本书后面的实例都是在这样的环境下建立并运行的，否则网页浏览器不能识别和显示。
 
19.2.5　测试本地站点
 
在【站点定义为】对话框中设置本地信息、远程信息和测试服务器的相关内容之后，本地站点也就定义完毕，单击【确定】按钮确认所有设置，然后就可以测试了。
 
【操作步骤】
 
第1步，选择【窗口】|【文件】命令，打开【文件】面板。在面板中单击鼠标右键，从弹出的快捷菜单中选择【新建文件】命令，即可在当前站点的根目录下新建一个untitled.asp，把它重命名为index.asp。
 
第2步，双击打开该文件，切换到【代码】视图，输入下面一行代码，该代码表示输出显示一行字符串。
 
 
     <%="<h2>Hello world!</h2>"%>


 

 
第3步，按F12键预览文件，则Dreamweaver提示是否要保存并上传文件。选择【是】按钮，如果远程目录中已存在该文件，则Dreamweaver还会提示是否覆盖该文件。
 
第4步，这时Dreamweaver将打开默认的浏览器（如IE）显示预览效果，如图19.17所示。实际上在浏览器地址栏中直接输入http://localhost/mysite/index.asp或http://localhost/mysite，按Enter键确认，这时在浏览器窗口中也会打开该页面。这时说明本地站点测试成功。
 
 
 [image: ] 
 图19.17　测试网页
 

 
19.3　使用XMLHttpRequest
 
XMLHttpRequest是JavaScript一个外挂组件，用来实现客户端与服务器端异步通信，所有Ajax应用都要借助该组件才能够实现。目前各大主流浏览器都支持XMLHttpRequest组件。XMLHttpRequest对象使用简单，主要方法说明如表19.1所示，主要属性说明如表19.2所示。
 
 
 表19.1　XMLHttpRequest方法
 
 [image: ] 

 
 
 表19.2　XMLHttpRequest属性
 
 [image: ] 

 
19.3.1　创建XMLHttpRequest
 
使用XMLHttpRequest组件的第一步就是要创建一个XMLHttpRequest对象实例。在JavaScript中可以使用new运算符来实现：
 
 
     var request = new XMLHttpRequest();


 

 
由于JavaScript对于数据类型要求不是那么严格，所以在实例化XMLHttpRequest组件时，不需要指定它的数据类型。由于浏览器的兼容性，以及早期浏览器不支持这个外挂组件，为了避免在创建XMLHttpRequest对象实例时可能出现的错误，用户还需要兼容不同类型的浏览器。
 
【示例1】下面代码使用错误处理机制来避免浏览器兼容问题的发生（test.html）。
 
 
 [image: ] 

 
增加try/catch语句，尝试创建XMLHttpRequest对象。这样通过try/catch语句来处理并跟踪实例化过程，如果在这个过程中发现浏览器不支持该组件或者其他错误，则抛出一个异常，提示错误信息。
 
IE 6不支持XMLHttpRequest组件，从IE 7开始捆绑并支持了这个外挂组件，但是为了照顾IE 6用户群，用户需要兼容IE 6及其以下版本对于Ajax技术的支持。
 
IE不同版本浏览器使用不同的组件支持Ajax。例如，IE 6使用Msxml2.XMLHTTP组件，IE 6以下版本使用Microsoft.XMLHTTP组件，而IE 7及其以上版本使用XMLHttpRequest组件。虽然这些组件名称不同，但是它们内部工作机制是相同的，使用的方法和属性也是相同的，包括方法的用法也相同。
 
【示例2】下面代码演示了如何创建XMLHttpRequest对象实例，确保能够兼容IE不同的组件类型（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
上面代码是一个多层try/catch语句结构嵌套。首先增加一个try/catch语句块，尝试创建XMLHttpRequest对象。如果失败，则在catch(e)子句中再次尝试使用较新版本的IE浏览器创建兼容对象（Msxml2.XMLHTTP）。如果又一次失败，就在catch(e)子句中尝试使用较老版本的IE浏览器创建兼容对象（Microsoft.XMLHTTP）。如果失败则提示初始化错误信息。如果在浏览器中试验，看不到错误消息，说明XMLHttpRequest对象实例创建成功。
 
【示例3】创建XMLHttpRequest对象实例有多种方法。下面代码采用if条件语句先判断浏览器的组件类型，然后再进行创建（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
【拓展】创建动态XMLHttpRequest对象。上面代码创建XMLHttpRequest对象实例的脚本都是直接放置在script元素中，因此也被称为静态JavaScript。也就是说代码是在页面初始化之前自动运行。很多时候，用户可能并不希望这些脚本被自动执行，因此可以把这些脚本封装在一个函数中，使用时调用函数即可，从而保证代码的交互性。
 
【示例4】以上面示例为基础，创建XMLHttpRequest对象实例函数（test3.html）。
 
 
 [image: ] 

 
这样在需要时直接调用该函数，从而避免了页面加载时就初始化XMLHttpRequest组件。
 
 
     var request = createXMLHttpRequest();


 

 
19.3.2　设计测试文件
 
把本地信息发送到虚拟服务器中，传统方法是使用提交表单或请求一个新URL来实现，现在要避开这种方法，使用XMLHttpRequest实现异步请求。
 
【示例1】设计前台文件。具体步骤如下：
 
第1步，启动Dreamweaver，在本地站点内，新建一个网页文件（index.html）。
 
第2步，打开index.html，在页面中新建如下表单。设计当用户在文本框中输入姓名时，Ajax能够把输入信息异步发送到服务器端，由服务器验证输入信息是否有效并及时进行提示。
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】设计后台文件。具体操作步骤如下：
 
第1步，启动Dreamweaver，在本地站点内，新建一个ASP文件（test.asp）。
 
第2步，打开test.asp文件，清空页面所有代码，然后输入下面ASP VBScript脚本代码：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：VBScript脚本语法与JavaScript脚本存在很大的差异，它们属于不同的语言体系，VBScript语言是Visual Basic语言的一个分支，详细语法规则请参考相关资料讲解。ASP代码一般存在“<%”和“%>”分隔符内，由服务器识别和解析，并把解析的结果与其他HTML文档源代码一同发送给客户端。
 

 
第3步，保存页面，在【文件】面板中单击【上传文件】按钮[image: ]，把test.asp文件上传到虚拟服务器中。
 
19.3.3　使用XMLHttpRequest发送请求
 
下面介绍如何使用XMLHttpRequest在页面中发送请求的具体方法。
 
第1步，设置请求的URL地址，并在地址中附加要发送的信息。
 
要发送XMLHttpRequest请求，先知道所发送的目标（即URL地址），以及所要发送的信息。本示例的发送目标为19.3.2节建立的ASP文件（test.asp）。
 
 
 [image: ] 提示：Ajax不受制于后台服务器技术的类型，如果用户熟悉PHP或JSP，同样也可以进行通信，只不过后台处理信息的规则不同。但对于信息本身的请求和响应没有任何影响。
 

 
由于本地服务器的URL为http://localhost/mysite/（具体URL要根据个人设置而定），而ASP文件与本地静态文件（index.html）都位于站点根目录下，所以设置请求的URL可以为：
 
 
     http://localhost/mysite/test.asp


 

 
或者
 
 
     test.asp


 

 
第2步，使用JavaScript获取文本框中用户输入的信息，再把用户信息附加到URL后面，作为查询字符串传递给服务器。
 
 
     var name = document.getElementById("user").value;

    var url = "http://localhost/mysite/test.asp?name="+name;


 

 
 
 [image: ] 提示：查询字符串是一组信息列表，信息都以名／值对的形式组合，名称与值之间以等号相连，作为一个最小信息单元，多个信息单元之间以“&”连字符相连接，查询字符串与URL之间通过“?”符号相连接。例如，下面的查询字符串包含两个信息单元，即wd和cl，其中wd变量值为“2014”，而cl变量值为“3”。这里的所有值都是以字符串数据类型存在。
 
           http://www.baidu.com/s?wd=2014&cl=3


 

 
第3步，获取文本框的引用，然后为该对象绑定一个事件。设置当文本内的输入信息发生变化时触发该事件处理函数，并把上面设置的URL放在事件处理函数中，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，使用XMLHttpRequest发送请求。调用XMLHttpRequest对象的open()方法，该方法负责连接客户端到服务器。用法如下：
 
 
     XHR.open(Method, URL, Async, User, Password);


 

 
该方法包含5个参数，其中前两个参数是必设的。
 
[image: ]　XHR表示XMLHttpRequest对象实例。
 
[image: ]　Method参数表示HTTP方法，如POST、GET、PUT和PROPFIND，方法的名称不区分大小写。
 
[image: ]　Url参数表示请求的地址，可以是绝对地址，也可以是相对地址。
 
[image: ]　Async参数为可选选项，设置是否为异步通信，默认为true，表示可以异步，而取值为false时表示必须同步通信。
 
[image: ]　User和Password参数表示请求的文件需要服务器进行验证，如果未指定，当服务器需要验证时，会弹出验证窗口要求进行验证。
 
实际上open()方法并没有真正执行请求。如果监控网络间数据传递，当调用open()方法时看不到任何通信的数据，这里的open()实际上就是打开连接。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，发送请求。当使用open()方法打开服务器连接之后，就可以发送请求了。发送请求主要使用send()方法。该方法只有一个参数，就是要发送的内容。但是考虑我们已经在URL中附加了所要传递的信息：
 
 
     var url = "http://localhost/mysite/test.asp?name="+name;


 

 
所以在该方法中设置发送的信息为空（即null）。
 
 
 [image: ] 提示：与服务器进行通信包括两种方式：
 
 [image: ]　通过查询字符串的方式来进行传递，此时应该设置请求方式为GET。这样服务器就能够在URL后面接收查询字符串信息。使用GET请求比较简单，也非常方便，所以很多程序都采用这种方法。
 
 [image: ]　通过表单的方式进行传递，此时应该设置请求方式为POST。因为使用GET请求所传递的信息量是非常有限的，而使用FORM方式所传递的信息是无限的，且不受字符编码的限制，还可以传递二进制信息。对于传输文件，以及大容量信息时多采用这种方法。另外，当发送安全信息或XML，应考虑使用send()方法发送内容，如果不需要通过send()方法传递数据，则只要传递null作为该方法的参数即可。
 
  
  [image: ] 
 
 

 
19.3.4　异步回调函数
 
服务器完成请求之后，浏览器该如何捕获服务器的响应呢？
 
为了解决响应遗忘，以及提醒浏览器进行反应，Ajax采用了回调机制。所谓回调，就是Ajax允许服务器反向调用Web页面中的代码。当服务器完成请求之后，会自动查看客户端浏览器内的XMLHttpRequest对象，特别是onreadystatechange属性，然后调用该属性指定的方法。
 
Ajax通过定义一个readyState属性来进行监督，该属性实时跟踪整个请求和响应的全过程。一旦当readyState属性值发生变化，即触发onreadystatechange事件，从而调用该事件绑定的处理函数。
 
onreadystatechange是一种特殊的响应事件，它与HTTP传输紧密相关联，由readyState属性变化触发。readyState属性能够实时返回XMLHttpRequest请求的当前状态，取值如表19.3所示。
 
 
 表19.3　readyState属性值说明
 
 [image: ] 

 
为XMLHttpRequest对象的onreadystatechange事件属性设置要运行的函数名，这样当服务器处理完请求后就会自动调用该函数。
 
 
 [image: ] 

 
JavaScript是一种弱类型语言，可以使用变量引用任何东西。因此如果声明了一个函数updatePage()，JavaScript也将该函数名看作是一个变量，就可以使用变量名updatePage在代码中引用函数了。
 
 
 [image: ]注意：onreadystatechange属性应该放置在调用send()方法之前，在XMLHttpRequest对象发送请求之前必须设置该属性，这样服务器在回答完成请求之后才能查看该属性。
 

 
19.3.5　处理响应信息
 
当服务器完成请求，会自动返回调用onreadystatechange属性绑定的方法。下面就来设计回调函数，以处理服务器的响应。
 
 
 [image: ] 

 
上面是完整的回调函数，该函数在检查到整个请求和响应胜利完成之后，把服务器响应的信息写入到网页中的段落文本中显示出来。
 
 
 [image: ] 提示：在异步响应处理函数中，用户需要注意3个技术要点：
 
 [image: ]　应该检测HTTP就绪状态
 
 HTTP状态表示XMLHttpRequest对象发出请求的状态或情形。它用于确定该请求是否已经开始、是否得到了响应或者请求／响应模型是否已经完成。它还可以帮助确定读取服务器提供的响应文本或数据是否安全。该状态可以通过XMLHttpRequest对象的readyState属性返回值确定。
 
 服务器在完成请求之后会在XMLHttpRequest的onreadystatechange属性中查找要调用的方法。但是每当HTTP请求状态改变时，服务器都会回调函数。这意味着如果服务器没有完全响应也会回调函数，因此用户应该在回调函数中首先判断当前的请求状态，只有请求状态为4时，说明服务器已经完整地进行了响应，此时才允许执行回调函数中的代码。
 
 [image: ]　应该检测HTTP状态码
 
 虽然通过readyState属性可以确定响应是否已经完成，但是如果服务器响应请求并完成了处理，但是却报告了一个错误。由于服务器端只能使用传统Web专用方法报告信息，而在Web世界中，HTTP代码可以处理请求中可能发生的各种问题。例如，输入错误的URL请求而得到404错误码（表示该页面不存在）等。因此，服务器响应了请求，即readyState属性值为4，但是没有返回预期的数据。为了避免此类问题出现，还应该在回调函数中增加检查HTTP状态。
 
 只有当状态码为200时，才表示一切顺利。在XMLHttpRequest对象中可以借助status属性获取当前的HTTP状态码。如果就绪状态是4，而且状态码是200，那么就可以放心地允许回调函数被执行。
 
 [image: ]　获取响应信息
 
 当服务器顺利响应请求之后，就可以处理服务器返回的数据。返回的数据将保存在XMLHttpRequest对象的responseText、responseBody、responseStream或responseXML属性中。具体存储在哪个属性中，主要看服务器响应数据的格式而定。这4种属性说明如表19.4所示，它们都是只读属性。
 
  
  表19.4　XMLHttpRequest对象响应属性
 
  [image: ] 
 
 
 XMLHttpRequest对象将根据服务器响应数据的格式来决定使用哪个属性容器存储返回的信息。一般常用的数据格式为文本格式（responseText）或XML格式（responsexXML），对于二进制数据流可以使用responseStream属性获取。获取这些返回信息之后，还需要使用JavaScript脚本把它们转换为需要的样式显示出来。
 

 
【示例】使用XMLHttpRequest设计的异步交互页面完整代码如下所示（index.html）。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
在浏览器中预览，则在文本框中输入字符时，会实时检测用户输入字符是否合法，并动态显示检测提示信息，演示效果如图19.18和图19.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.18　输入正确
 

 
 
 [image: ] 
 图19.19　输入错误
 

 
19.4　案例实战
 
本节将结合几个典型案例从不同侧面介绍Ajax的应用。为便于学习，在设计实例时，侧重实际需要，提炼核心技术，避免重复。每个示例都涉及XMLHttpRequest创建操作，在19.3节中已详细说明，本节就不再提及。
 
19.4.1　Ajax交互提示
 
使用Ajax，浏览器不再刷新页面，这样用户就无法知道页面的交互进程，网页是否与后台联系，数据是否加载更新？当打开一个空白页，也许数据还没有被加载完毕，但是如果没有提示信息，会让用户无所适从，甚至产生误解。为了避免此类问题，让用户知道当前操作的进程，应该提供实时提示信息，本示例演示效果如图19.20所示（index.html）。
 
 
 [image: ] 
 图19.20　Ajax异步交互过程
 

 
设计思路：
 
这种提示信息设计其实很简单，用户只需要根据readyState属性即可准确进行判断：
 
[image: ]　当值为0时，表示还没有使用open()方法打开连接。
 
[image: ]　当值为1时，表示还没有使用send()方法发送请求，也就是说还没有连接上后台。
 
[image: ]　当值为2时，表示已经使用send()方法发送请求，但是还没有接到响应信息。
 
[image: ]　当值为3时，表示已经开始接收响应数据，但是还没有接收完毕。
 
[image: ]　当值为4时，表示数据接收完毕，整个请求响应的交互过程成功。
 
下面就借助readyState属性来制作一个Ajax交互过程的提示信息示例，示例效果如图19.18所示。其中“Hello world!”字符串是客户端请求服务器时发送过去的，然后服务器接受请求，并把该字符串响应给客户端，从而在浏览器中显示“Hello world!”字符串信息。
 
【操作步骤】
 
第1步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为index.html。在文档中构建一个简单的一级标题标签，用来承载服务器响应的信息。
 
 
 [image: ] 

 
第2步，设计思路：把“Hello world!”字符串发送到服务器端，然后服务器接收该字符串信息，再把该字符串信息响应给客户端，最后由JavaScript接收并插入到页面中。因此，需要设计一个简单的后台接收和处理文件（test.asp）。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，在页面初始化（页面加载）完毕时使用XMLHttpRequest对象的open()方法打开与服务器的连接，然后使用send()方法发送请求。在请求URL之后以查询字符串的形式附带传递一个字符串信息。同时在onreadystatechange中绑定回调函数updatePage，以便使用该函数处理服务器响应的数据。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，定义回调函数。在该函数体内利用readyState属性实时跟踪异步交互的过程（注意大小写）。
 
 
 [image: ] 

 
19.4.2　控制显示记录个数
 
记录集表示从数据库中查询的一个数据集合，类似表格结构的多行记录。Ajax能够从服务器端的数据库中动态调用特定的数据，在这个过程中可能涉及简单的交互对话。例如，Ajax异步请求时应该告诉服务器所要显示的数据，并传递必需的参数。服务器接到这个请求之后，查询数据库获得所要的记录集，最后把这个记录集以一定的格式响应给客户端。客户端接收这些数据之后，使用JavaScript脚本把它们显示在页面中。
 
设计思路：
 
本示例预设在服务器端有一个数据表，在客户端允许用户指定要从数据表中获取的记录数，即要在页面中显示多少条记录。当单击【查询】按钮，Ajax把该参数传递给服务器，服务器就根据这个参数查询数据库，获得一个记录集，然后把这个记录集转换为XML格式的数据响应给客户端。浏览器再以表格的形式显示在页面中，效果如图19.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.21　查询记录集
 

 
设计难点：
 
[image: ]　在数据库中设计一个数据表。可以使用SQL Server或Access，如果服务器技术为PHP，则可以选择MySQL数据库。本示例使用Access数据库类型。
 
[image: ]　编写服务器端脚本，本示例的脚本不多，但需要熟悉ASP。如果熟悉PHP，在理解示例基础上，可以转换为PHP脚本。
 
[image: ]　记录集操作，使用ASP查询Access数据库，然后以XML格式数据输出设计。
 
【操作步骤】
 
第1步，构建数据结构和制作操作的数据表。数据表是整个前后台信息交互的基础。本示例以Access数据库为载体进行讲解。所建立的数据库名为data.mdb，库中定义了一个数据表（xmlhttp），如图19.22所示。
 
xmlhttp表中包含4个字段：id（自动编号数据类型，序列号，由数据库自动生成）、who（字符串数据类型，表示成员名称）、class（字符串数据类型，表示成员类型，如属性或方法）和what（字符串数据类型，表示对成员说明）。
 
第2步，编写后台脚本，用来处理Ajax异步请求，并进行响应。启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.asp。该文件的脚本设计思路如下：
 
 
 [image: ] 
 图19.22　演示数据库
 

 
获取客户端传递过来的参数值（指定查询的记录数），然后使用ADO定义一个记录集，连接到后台数据库，并查询指定记录数的记录集。然后利用while循环体遍历记录集，逐条读取记录，把记录转换为XML格式数据。为此根据XML格式编写一个XML文档并将编辑好格式的数据输出到客户端浏览器。
 
注意问题：
 
[image: ]　对于动态页面（ASP页面）来说，一般使用脚本方法输出数据到服务器，也可以把数据写在服务器脚本分隔符（如ASP中的“<%”和“%>”）之外，此时服务器会把它们看作是响应信息串原封不动地输出到客户端。但是如果要把响应信息写在“<%”和“%>”之内，就必须包含在write()方法中，否则ASP服务器会误以为它是脚本而进行解析，从而出现各种语法错误。
 
[image: ]　对于XML文档数据来说，第一行必须是<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>，该行命令表示输出的数据为XML格式文档，同时标识了XML文档的版本和字符编码。为了能够兼容现代主流浏览器，应为文档定义XML文本类型。最后根据XML数据的格式来编写文档结构。
 
[image: ]　XML文档必须有一个根节点（本例为<data>），节点内可以包含属性，根节点内包含<item>子节点。如果说<data>根节点表示数据表，则<item>子节点就表示一条记录，而<item>子节点中包含的3个孙子节点（<who>、<class>和<what>）分别对应数据表中3列数据。
 
[image: ]　关于ADO操作。ADO是ASP服务器中的一个大型组件，专门用来读写数据库，它与JavaScript客户端的DOM外挂组件有点形似，但是功能各异。ADO与DOM组件一样，不需要引用，直接在包含的环境中使用。要使用这些组件，先应该实例化指定对象，然后调用对象的方法和属性来实现各种功能操作。
 
ADO读写数据库一般包括4个操作步骤：
 
（1）建立与指定数据库的连接。
 
（2）定义记录集。
 
（3）利用定义的记录集从数据库中查询SQL语句中定义的数据。
 
（4）借助ASP脚本（本书示例脚本都是以VBScript脚本语言为主），循环读取记录集中的记录并显示出来。
 
test.asp脚本文件的完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面ASP脚本中，<%= %>表示一种快速输出方法，它能够很自由地在文档中输出脚本变量信息。另外<%=trim(rs("who")) %>表示输出记录集中指定字段的值，trim()函数表示清除左右两侧的空格。
 
第3步，设计前台页面。新建文档，保存为index.html。在页面中设计一个文本框和按钮，以及一个用来装载Ajax显示信息的容器<div id="info">。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，在index.html文档头部，插入<style>标签，定义一个内部样式表，使用CSS定义输出表格的显示样式：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，设计Ajax脚本，用来处理异步交互的数据。定义一个函数，然后把该函数绑定在按钮鼠标单击事件属性中。该函数将用来连接和发送请求到服务器，同时绑定回调函数。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义回调函数。在原有的回调函数结构基础上进行扩容。其中改动的代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第7步，定义回调函数中显示XML格式数据的showXml()方法。showXml()方法能够遍历XML文档结构，并把各个节点数据转换到表格中显示出来。
 
 
 [image: ] 

 
19.4.3　记录集分页显示
 
记录集分页就是把从数据库中查询的数据分多页进行显示，这样能够避免记录集单页过长显示。记录集分页的设计思路：利用SQL字符串查询出需要的数据，然后根据记录集对象的分页属性确定每次从服务器端发送给客户端的记录数和逻辑页记录集在整个查询的记录集中的位置。使用Ajax技术之后，只需要确定记录集当前指针位置即可，简化开发难度。
 
设计思路：
 
设计每页显示记录数为2条，以19.4.2节示例的data.mdb数据库为操作对象，整个记录集包含14条记录。页面初始化后默认加载时显示第1、2条记录，标题中显示“第1页”相关提示信息，导航按钮仅显示“下一页”按钮。当单击“下一页”按钮，则标题提示为第2页，此时“上一页”按钮显示出来。当翻阅到最后一页时，则“下一页”按钮被隐藏，同时数据显示记录集中最后两条记录。整个示例的演示效果如图19.23所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.23　记录集分页显示
 

 
【操作步骤】
 
第1步，本示例的数据库采用19.4.2节示例中的data.mdb数据库中的数据，所以有关数据结构的构建就不再讲解。
 
第2步，设计后台脚本。后台脚本也继承了19.4.2节示例的脚本，大部分代码不动。主要修改部分是：设置查询记录集的方法。
 
修改方法：设置客户端传递给服务器端的参数为查询记录集的起始指针位置。然后根据每页显示两条记录假设，先把记录集的当前指针移到参数值指定的位置，然后从这个位置开始查询两条记录返回。实现的代码如下。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，以记录集当前指针位置开始遍历记录集的下半部分数据，并输出当前指针位置开始的前两条记录，并把它们的数据传输到客户端。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：下面补充有关使用ADO操作数据库的两个知识点。
 
 [image: ]　记录集当前指针：ADO规定记录集中在同一时间只能够有一条记录可以读写，这条记录就是当前记录。为了便于控制这个当前记录，ADO定义了一个指针（或称为标记），记录集指针时刻都会指向当前记录的位置。当用户读写下一条记录时，记录集指针随之移动位置。所以要想读写记录集中某一条记录，必须先把记录集的指针移到对应的位置，然后才能够准备操作。此时可以使用Recordset对象的AbsolutePosition进行读写控制。
 
 [image: ]　记录集指针类型：记录集的指针有多种类型，该类型可以通过Recordset对象的CursorType属性进行控制，取值为0表示记录集指针只能向前移动，不能够向后移动；取值为1则表示可以前后移动，但是其他用户的操作不会影响当前记录集，除了其他用户删除记录；取值为2表示可以前后移动指针，对于其他用户的任何操作，都会同时影响当前记录集结果；取值为3表示可以前后移动，但是对于其他用户的操作不受影响。
 

 
第4步，完成后台设计，再来设计前台结构和脚本。新建文档，保存为index.html。然后在页面内设计如下标签结构。
 
 
 [image: ] 

 
在body中绑定异步处理函数，实现页面初始化显示第1页记录。然后在标题标签中嵌套一个span用来动态输出显示当前页数，在后面定义两个按钮（span元素），绑定异步处理函数，分别设置传递值为1和2，以告诉脚本当前按钮是往前或往后翻页操作。
 
第5步，根据翻页按钮的操作来计算翻页后的记录集指针位置。由于已经知道每页显示记录数，以及总记录集数，所以设计的代码就比较直观。具体实现代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义回调函数。该函数与19.4.2节示例回调函数基本相同，不需要传递参数：
 
 
 [image: ] 

 
19.4.4　异步更新Tab面板内容
 
本节示例设计一个能够异步更新的Tab面板。当用户切换Tab面板选项卡时，面板会自动从后台数据库中读取数据并动态显示出来，而不是在页面加载时已经全部下载并隐藏起来。这种局部面板区域的数据更新是Ajax应用的一种形式，它真正缓解了带宽给数据传输带来的压力，更为重要的是它能够随时更新页面局部信息，而不是需要完全更新整个页面。整个页面的演示效果如图19.24所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.24　异步更新的Tab选项卡
 

 
本示例将在前面示例的基础上展开讲解，其中后台数据库共享原data.mdb文件中的数据，后台服务器处理脚本依然采用原test.asp中的记录集读写脚本代码，并适当进行调整。
 
设计思路：
 
当鼠标指针移到Tab标题栏中时，将触发check()函数，并传递给它一个参数值，告诉当前的Tab菜单的编号。check()函数会打开与后台的异步连接，并发送请求，同时把该参数值发送给后台，后台服务器根据这个Tab菜单编号，从数据库中查询对应的数据，并转换为XML格式的数据响应给客户端。前台浏览器接收到响应数据之后，会自动调用回调函数，由回调函数来处理响应的数据，把它转换为表格结构，最后根据Tab菜单编号把这些数据插入到对应Tab面板中。
 
【操作步骤】
 
第1步，由于实现了数据库共享，这里就不再重复介绍。后台脚本也共享了原test.asp文件，复制该文件，然后准备修改部分代码。
 
第2步，之前示例根据客户端传递的记录数来查询记录集，而本节是根据不同的分类来定义记录集。本示例共分两个类（属性和方法），其中属性使用1来表示，2表示方法，所以只要简单修改查询字符串即可，其他有关记录集的查询、生成XML格式数据都可以不同。具体修改的代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，找到第17章的示例“设计Tab面板”，复制其中的index.html。在页面结构中绑定异步请求的事件处理函数，代码如下，其他代码均保留不动。
 
 
 [image: ] 

 
第4步，在页面初始化中也绑定异步处理函数，以实现加载页面时能够自动显示一个Tab面板中的数据：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，定义异步处理函数。
 
 
 [image: ] 

 
在异步请求处理函数中，首先打开与后台服务器的连接，并把Tab菜单的参数传递过去，然后使用send()发送请求。在onreadystatechange属性中绑定回调函数。
 
 
 [image: ] 提示：本示例需要向回调函数传递Tab菜单参数值，但是onreadystatechange属性绑定的函数不能接收参数值，同时Ajax也不会向回调函数传递参数。因此，采用了闭包的形式，把参数传递给updatePage(n)函数，然后使用闭包结构把它包装起来，这样其中的参数值就被保存在回调函数中从服务器端带回到客户端。通俗地说，闭包就是一个函数体结构，但是它能够存储数据，并不受外界的影响长期存在，直到函数生命周期结束。
 

 
第6步，设计回调函数。该回调函数与19.4.3节示例回调函数代码结构基本相似，但是增加了一个参数，并对参数进行条件判断，根据不同的参数设置要响应信息插入的对象。增加代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
有关XML格式数据读取、转换为表格，并显示出来的函数showXml(xml)与19.4.3节示例中该函数代码完全一样，这里就不再讲解。
 
19.4.5　快速匹配搜索
 
使用百度搜索时，在搜索框中输入一个关键词，会立即弹出最热的相关关键词信息，如图19.25所示。这种匹配提示能够帮助用户参考，并快速选择关键词，从技术上讲它就是使用Ajax技术来实现的。
 
设计思路：
 
本示例设计当用户在文本框中输入关键字时，浏览器会自动从后台数据中查询匹配数据，并迅速显示在下面的下拉菜单中，以供输入选择，当从下面的下拉菜单中选择一项之后，选取结果会快速输入到上面文本框中，避免手动输入，演示效果如图19.26所示。
 
 
 [image: ] 
 图19.25　百度搜索提示列表效果
 

 
 
 [image: ] 
 图19.26　快速匹配搜索列表
 

 
当输入关键词时，Ajax快速把该词发送到后台，由后台与指定的数据进行比较，如果发现有匹配的信息，则组合成下拉列表的结构响应给客户端，最后由JavaScript脚本把这些文本信息插入到页面中。
 
【操作步骤】
 
第1步，构建后台数据库。由于本例仅是一个演示，这里仅使用一个数组来存储20条信息，代码如下（test.asp）：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，设计后台脚本。后台程序是根据前台发过来的关键字为基础进行操作，并与上面的数组进行比较。然后把匹配的数组元素值返回。详细代码如下（test.asp）：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，回到前台，设计前台结构和脚本。新建文档，保存为index.html。然后设计前台页面结构。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 提示：这里有两处需要着重说明：
 
 [image: ]　为文本框绑定异步处理函数，并在函数中使用this关键字获取当前输出信息，并作为参数传递给服务器。设置事件类型为onKeyUp，这样一旦输入一个字母（即当输入字符松开键时触发）就能够进行快速匹配。
 
 [image: ]　使用innerHTML属性插入下拉选项时（option元素），则IE存在一个Bug，它不能够准确插入指定的选项，而是仅插入部分结构。例如，如果在<select>标签中插入<option>1</option>，则FF浏览器能够准确插入，但是IE就仅插入“1</option”，导致下拉列表结构无效。解决此类问题的方法是：由于IE在解析innerHTML时存在小小的Bug，如果要插入下拉选项，应该在下拉列表框（<select>标签）外层包裹一个套子（如<span>），然后为套子插入完整的下拉菜单结构，即同时插入select和option元素就能够有效解决这个问题。
 

 
第4步，定义异步处理函数，并设置参数为要传递的关键词。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，定义回调函数。在本示例中没有再继续跟踪以请求过程，主要是在下拉菜单中不好进行显示。
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义一个小函数，当用户选择或激活匹配下拉选项，则自动把选择项的值填写到上面的文本框中。
 
 
 [image: ] 

 
第7步，在后台脚本的输出下拉列表结构中绑定该函数，代码如下。这里定义了失去焦点和改动选项时都可以触发上面的函数。因为当下拉选项仅有一个选项时，onchange事件类型是触发不了的。
 
 
 [image: ] 

第20章　使用jQuery
 
（[image: ] 视频讲解：113分钟）
 
jQuery是JavaScript框架，封装了JavaScript各种使用技巧，为用户提供JavaScript中间件，降低了开发门槛。只需要简单调用jQuery方法，用户就可以设计各种复杂的功能，如果使用JavaScript设计这些功能，可能会花费大量的时间，且面临代码优化和兼容性挑战。本章将详细讲解jQuery框架的基本用法和实战技巧。
 
【学习要点】
 
[image: ]　了解JavaScript框架和jQuery
 
[image: ]　能够安装和使用jQuery
 
[image: ]　能够使用jQuery精确选取页面元素
 
[image: ]　能够使用jQuery控制文档结构
 
[image: ]　能够使用jQuery操作JavaScript事件和CSS
 
[image: ]　能够设计简单的jQuery页面交互和特效
 
20.1　jQuery概述
 
JavaScript作为前端开发的标准语言，仅定义了基本的规范和逻辑，对于客户端操作只能够借助各种API来实现。例如，使用BOM控制浏览器、使用DOM控制文档、使用XMLHttpRequest实现异步通信。
 
随着JavaScript+Ajax应用普及，互联网上出现了很多优秀的JavaScript框架，如Prototype、YUI、jQuery、mootools等。借助这些框架，开发人员可以从JavaScript原生代码中解脱出来，将时间和精力集中在Web应用的实现上，以提高项目开发速度。
 
20.1.1　认识jQuery
 
jQuery（http://jquery.com/）是一个快速、简洁的JavaScript框架，是继Prototype之后又一个优秀的JavaScript代码库。jQuery设计的宗旨是“Write Less,Do More”，即倡导写更少的代码，做更多的事情。它封装JavaScript常用的功能代码，提供一种简便的JavaScript设计模式，优化HTML文档操作、事件处理、动画设计和Ajax交互。
 
可以说，jQuery改变用户编写JavaScript代码的方式。由于jQuery能够支持CSS3选择器，兼容各种主流浏览器，如IE 6.0+、FF 1.5+、Safari 2.0+、Opera 9.0+等，因此它正被越来越多的开发人员喜爱和选用。
 
jQuery诞生于2005年，由John Resig开发。到现在，jQuery经历了近10年的时间洗涤，成为全球最受欢迎的JavaScript框架之一。目前，微软的Visual Studio 2008+和Adobe的Dreamweaver CSS5.5+都完全包含了jQuery框架，并实现核心支持和扩展。
 
jQuery主要包括jQuery Core（核心库）、jQuery UI（界面库）、Sizzle（CSS选择器）、jQueryMobile（jQuery移动版）和QUnit（测试套件）5个部分，参考网址如表20.1所示。
 
 
 表20.1　jQuery参考网址
 
 [image: ] 

 
20.1.2　jQuery特性
 
在众多流行的JavaScript框架中，jQuery能够脱颖而出，说明它拥有很多优势，简单概括如下。
 
1．代码小巧
 
小巧是jQuery先天优势，任何框架都无法相比。如果采用Dean Edwards的Packer（http://dean.edwa rds.name/packer/）压缩后，jQuery源代码仅有32KB，如果服务器端启用gzip压缩后，甚至只有16KB大小。
 
2．操作比较方便
 
jQuery提供了强大的HTML元素选择功能。Sizzle引擎功能强大，能够支持CSS1到CSS3所有的选择器、XPath选择器以及jQuery自定义选择器。但是用户只需要调用jQuery()函数（或$()）即可，使用非常方便，不需要记忆很多访问的方法。
 
3．兼容主流浏览器
 
jQuery能够在IE 6.0+、FF 2+、Safari 2.0+和Opera 9.0+下正常运行，解决了JavaScript在不同浏览器中的差异性。
 
4．优雅的语法规则
 
jQuery中最有特色的莫过于它的链式操作方式，即对发生在同一个jQuery对象上的一组动作，可直接连写而无须重复获取对象。这一点使jQuery的代码无比优雅。
 
5．支持扩展功能
 
jQuery提供了丰富的插件支持。jQuery的易扩展性可以方便任何用户扩展jQuery的功能，因此也吸引了来自全球各地的开发者来共同编写jQuery的扩展插件。目前已经有超过几百种的官方插件支持。
 
6．封装繁琐的底层技术
 
jQuery封装了DOM操作，并定义了大量的方法，使用户在编写DOM操作相关程序时能够得心应手，优雅地完成各种原本非常复杂的操作。jQuery还封装了大量的事件处理函数，使得jQuery处理事件绑定时非常稳定。jQuery将所有的Ajax操作封装到一个函数$.ajax()中，使得用户在处理Ajax时能够专心处理业务逻辑，而无须关心复杂的浏览器兼容性以及XMLHttpRequest对象的创建和使用的问题。
 
7．框架封闭
 
jQuery只建立一个名为jQuery的对象，其所有的方法都在这个对象之下。另外的一个别名$也是可以随时交出控制权的，不会污染其他的对象，也不会与其他JavaScript框架发生冲突。
 
8．自成体系
 
jQuery完全摆脱JavaScript的设计模式，可以允许用户在jQuery环境下自由开发程序，调用jQuery()函数选择相关匹配元素，然后直接在jQuery对象上完成操作，而不用在jQuery和JavaScript两种设计模式中来回切换。
 
9．丰富完善的学习和应用环境
 
jQuery框架能够后来者居上，主要得益于它的全新设计模式，并产生了滚雪球效应。网上到处充斥着jQuery相关的学习资料和开发应用案例，同时jQuery团队也提供了大量的帮助文档，这些都为jQuery框架的普及和推广奠定了基础。
 
20.1.3　安装jQuery
 
学习和使用jQuery框架的第一步应该是安装jQuery。具体操作步骤如下：
 
第1步，进入jQuery官方网站（http://jquery.com/）下载最新版本的jQuery源代码，如图20.1所示。目前的最新版本是1.11.1或者2.1.1。
 
 
 [image: ] 
 图20.1　访问jQuery官网
 

 
 
 [image: ] 提示：本章将根据1.11.1版本进行讲解，由于jQuery 2版本系列侧重于移动应用开发，与jQuery 1版本系列功能完全重合，但是jQuery 2版本系列不再支持IE 6、IE 7、IE 8版本浏览器。如果读者设计的页面不需要在IE低版本浏览预览，则可以选用jQuery 2版本系列，不影响本书学习和上机测试。
 

 
第2步，在jQuery官网首页右上角单击Download jQuery v1.11.1 or v2.1.1按钮图标，在打开的下载页面（http://jquery.com/download/）中选择下载需要的版本，如图20.2所示。
 
 
 [image: ] 
 图20.2　下载jQuery最新版本
 

 
 
 [image: ] 提示：jQuery框架类型主要包括压缩版和未压缩的开发版。
 
 [image: ]　Download the compressed, production jQuery 1.11.1 / 2.1.1。
 
 [image: ]　Download the uncompressed, development jQuery 1.11.1 / 2.1.1。
 
 如果选择Download the compressed, production jQuery选项，则可以下载代码压缩版本，此时jQuery框架源代码被压缩到了94KB（jquery-1.11.1.min.js）或83KB（jquery-2.1.1.min.js）。
 
 如果选择Download the uncompressed, development jQuery选项，则可以下载包含注释的未被压缩的版本，大小为277KB（jQuery-1.11.1.js）或242KB（jQuery-2.1.1.js）。
 
 如果要下载jQuery其他版本的源代码，可以访问下面网址进行下载：
 
 [image: ]　http://github.com/jquery/jquery。
 
 [image: ]　http://code.google.com/p/jqueryjs/。
 
 [image: ]　http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery。
 

 
第3步，复制已下载的jQuery脚本文件到站点中，如站点根目录下的jQuery文件夹内。
 
第4步，启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html。
 
第5步，jQuery框架不需要安装，在网页文档的头部导入jQuery框架源代码的文件即可。导入的文件可以使用相对路径，也可以使用绝对路径，具体情况可根据读者存放jQuery库文件的位置而定。
 
 
 [image: ] 

 
20.1.4　使用jQuery
 
安装jQuery之后，就可以使用jQuery了。
 
【示例】本示例让jQuery与用户打个招呼，弹出提示信息，如图20.3所示。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图20.3　使用jQuery
 

 
在jQuery中，$表示jQuery的别名。例如，$()等效于jQuery()。在本章示例中，如果没有特别说明，$即表示jQuery。
 
如果要让jQuery操作文档，则必须在DOM载入之后开始执行事件，所以应该使用ready事件作为处理HTML文档的开始。
 
 
 [image: ] 

 
上面代码的语义是，匹配文档中的document节点，然后为该节点绑定ready事件处理函数。它类似于JavaScript的window.onload事件处理函数，不过jQuery的ready事件要先于onload事件被激活。
 
 
 [image: ] 

 
为了方便开发，jQuery框架进一步简化了$(document).ready()方法的写法，直接使用$()方法来表示。
 
 
 [image: ] 

 
一般情况下，所有jQuery代码建议都包含在$()函数中，当然也可以不被包含在$()函数中，这与JavaScript代码应该放在window.onload事件处理函数中的道理是一样的。
 
20.1.5　认识jQuery构造器
 
jQuery构造器就是JavaScript构造函数，简单说就是jQuery()函数（简写为$()）。该函数是整个jQuery框架的核心，jQuery中的一切操作都构建于这个函数之上。jQuery()函数可以接收4种类型的参数，简单说明如下。
 
[image: ]　jQuery(expression,[context])：根据CSS选择器字符串在页面中匹配一组元素，或者利用context参数指定匹配的范围。
 
【示例1】新建文档，保存为test.html。在页面中构建一个简单的文档结构。
 
 
     <div><span>文本块1</span></div>

    <p><span>文本块2</span></p>


 

 
然后定义“文本块2”字符串显示为红色：
 
 
 [image: ] 

 
上面脚本也可以采用如下方式定义：
 
 
     var red = $("span","p");  //在指定范围内（所有段落文本p元素内）选择span元素

    red.css("color","red");  //定义该选取对象的样式


 

 
[image: ]　jQuery(html)：根据HTML标记字符串，动态创建由jQuery对象包装的DOM元素。
 
【示例2】借助jQuery(html)类型函数，可以为指定元素增加HTML结构。本示例代码能够在body元素内增加“<div><span>文本块3</span></div>”HTML结构（test1.html）。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　jQuery(elements)：将一个或多个DOM对象转化为jQuery对象。
 
【示例3】jQuery(elements)类型函数能够把一个DOM对象转换为jQuery对象，这样就可以调用jQuery对象的方法和属性。本示例代码把span元素转换为jQuery对象，然后调用css()方法来定义字体大小（test2.html）。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　jQuery(callback)：$(document).ready()的简写。允许绑定一个在DOM文档加载完毕之后执行的函数。
 
【示例4】借助jQuery(callback)类型函数，可以在页面加载完毕时执行包含的函数。本示例代码将在页面加载完毕之后，弹出一个提示对话框，显示“Hello World!”提示信息（test3.html）。
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【拓展】jQuery对象与DOM对象是两个不同的概念，它们不能够相互调用，jQuery对象只能够使用jQuery定义的方法和属性，而DOM也只能够使用DOM组件和JavaScript定义的方法和属性。
 
对于DOM对象来说，如果要转换为jQuery对象，则使用jQuery()函数即可。
 
【示例5】在本示例中，document.getElementsByTagName("span")[0]将获取页面中第1个span对象，此时所定义的span变量就是一个DOM对象，可以调用DOM方法对其进行操作。而$(span)则表示一个jQuery对象，其中包含的span变量就表示DOM对象（即document.getElementsByTagName("span")[0]），这时就可以为变量span调用jQuery方法来定义span元素显示红色字体（test4.html）。
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由于jQuery对象实际上就是一个JavaScript数据集合，如果要把jQuery对象转换为DOM对象，则可以从jQuery对象中取出其中元素，即通过索引取其中一个元素对象即可。
 
【示例6】针对示例5中的jQuery对象$(span)，可以使用如下写法把它转换为DOM对象，再调用DOM属性来定义样式（test5.html）。
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也可以使用jQuery的get()获取对象内指定索引的元素。
 
 
     $("span").get(0);


 

 
20.2　jQuery基本用法
 
jQuery定义了大量方法，灵活使用这些方法是驾驭jQuery框架的基础，才能够设计更加复杂的Web应用。下面讲解jQuery定义的各种基本属性和方法。
 
20.2.1　访问元素
 
jQuery对象是一个伪数组，使用下标索引可以访问其包含的元素，另外使用jQuery方法也可以快速访问其包含元素。
 
[image: ]　each()
 
jQuery的each()方法实际是对JavaScript遍历对象行为的一种包装，它以jQuery对象包含的DOM元素为遍历对象，并循环执行参数函数。在参数函数中，this关键字都会指向当前DOM元素，且会自动向函数体内传递元素在jQuery对象内的下标索引值（从0开始）。
 
【示例1】本示例将首先获取所有li元素，再调用jQuery的each()方法，该方法包含了一个简单的函数，定义每个元素的字体大小样式。回调函数内的this表示每个DOM元素，此时可以调用DOM方法来定义字体样式，而参数n表示each()方法自动循环时传递的下标索引值。
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在浏览器中预览，则第一个li元素包含字体大小为30像素，第二个lin元素包含字体大小为28像素，依此类推，效果如图20.4所示（test.html）。
 
如果想在回调函数内调用jQuery方法，则需要把this转换为jQuery对象。
 
【示例2】以示例1为基础，修改回调函数代码，使用jQuery的css()方法定义每个li元素的字体大小，则可以这样修改（test1.html）：
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如果回调函数中途返回false，则将停止each()方法的循环操作，如果每次执行函数都返回true，则将自动循环执行函数，直到遍历结束。
 
【示例3】以示例1为基础，设计仅为前3个li元素定义字体大小样式，后面的li元素保持默认大小，则可以在回调函数中添加一个if语句，设计当n等于2时，返回false，效果如图20.5所示（test2.html）。
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 [image: ] 
 图20.4　遍历jQuery设计每个li元素字体大小
 

 
 
 [image: ] 
 图20.5　中断jQuery遍历操作
 

 
[image: ]　size()和length
 
size()方法能够返回jQuery对象中元素的个数，而length属性与size()方法功能相同。
 
【示例4】以示例1为基础，下面代码分别使用size()方法和length属性返回jQuery匹配li的个数，返回值都为10（test3.html）。
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[image: ]　get()和get(index)
 
get()方法能够把jQuery对象转换为DOM集合。
 
【示例5】以示例1为基础，在本示例中使用$()函数获取所有li元素，然后使用get()方法把jQuery对象转换为DOM集合，再调用JavaScript方法reverse()把数组元素的位置颠倒过来。使用$()函数获取所有ol元素，使用html()方法把颠倒顺序的li元素显示出来，效果如图20.6所示（test4.html）。
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get(index)方法与get()功能相同，但是它仅能获取指定下标位置的DOM对象。
 
[image: ]　index(subject)
 
该方法获取jQuery对象中指定元素的下标索引值。如果找到了匹配的元素，从0开始返回；如果没有找到匹配的元素，返回-1。
 
【示例6】以示例1为基础，在本示例中先获取所有li元素，然后使用$("li:contains('陆 游')")找到包含“陆 游”的列表项目，最后使用index()方法获取该项目在所有li元素集合中的下标值，则返回值为7，演示效果如图20.7所示（test5.html）。
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 图20.6　颠倒顺序后的排行榜
 

 
 
 [image: ] 
 图20.7　获取指定元素的下标位置
 

 
20.2.2　读写属性
 
jQuery提供几组属性方法，方便用户读写匹配元素的属性值。
 
[image: ]　attr(name)
 
根据参数name传递的属性名，获取jQuery对象中第一个匹配元素的对应属性值。
 
【示例1】在本示例中，使用attr()方法获取第一个超链接的href属性值（test.html）。
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【示例2】如果要获取第2个a元素的href属性值，则需要使用过滤器找到包含“搜狐”文本的超链接，然后再调用attr()方法获取（test1.html）。
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[image: ]　attr(key,value)
 
为jQuery对象定义属性并赋值，参数key表示定义的属性名，value表示设置的属性值。
 
【示例3】本示例将为超链接<a>标签动态增加一个title属性，设置属性值为其包含的文本和href属性值，演示效果如图20.8所示（test2.html）。
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 图20.8　为<a>标签定义title属性及其值
 

 
[image: ]　attr(key,fn)
 
也可以为传递的属性值设置一个函数，通过函数计算所得的值来为属性赋值。
 
【示例4】在本示例中把匿名函数作为属性值赋予给title属性，设计的效果与示例3完全相同（test3.html）。
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在参数函数中，包含两个默认的参数，其中第一个参数为index（当前元素在jQuery中的下标位置，第二个参数为原属性值，函数体内this指向当前DOM元素。
 
[image: ]　attr(properties)
 
为jQuery对象同时定义多个属性。多个属性以名／值对的形式组成对象进行参数传递。
 
【示例5】本示例同时为图像增加了宽、高、提示文本和替换图像属性，并进行赋值。对象内的这些属性都是以名／值对的形式组成一个对象成员集合（test4.html）。
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[image: ]　removeAttr(name)
 
该方法能够移出jQuery对象内指定属性。
 
【示例6】在本示例中removeAttr()方法将删除图像中的width属性及其属性值（test5.html）。
 
 
 [image: ] 

 
20.2.3　定义类样式
 
jQuery定义了3个方法专门用来控制类样式，包括增加类、删除类和开关类。
 
[image: ]　addClass(class)
 
使用addClass(class)方法可以为元素增加样式类。
 
【示例1】下面脚本将为页面内所有段落文本增加一个红色字体样式类（test.html）。
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也可以使用attr()方法定义类样式，此时是把它看作一个普通的属性进行操作。但是这种方法不能够添加复合类样式，类似<p class="red center">。
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[image: ]　removeClass(class)
 
使用removeClass(class)方法可以删除指定样式类，具体用法就不再举例，同样也可以使用removeAttr(name)方法来删除样式类。
 
[image: ]　toggleClass(class)
 
使用toggleClass(class)方法打开或关闭指定类样式。如果元素已经定义了指定样式类，则会删除该样式类，否则增加该样式类。巧用该方法，可以很轻松地设计鼠标移过或单击时动态改变元素样式的效果。
 
【示例2】在本示例中，建立了一个简单的列表结构，并定义两个样式类bg和bg1。在脚本中，首先使用jQuery构造器函数获取所有列表项元素，然后调用each()方法遍历对象内所有元素，并在each()方法的回调函数内为每个元素注册3个事件，分别设计当鼠标经过时、移开时以及单击时开／关样式类，设计鼠标移过列表项时，产生一种动态背景样式，而当单击时，列表项目显示为另一种背景色，演示效果如图20.9所示。
 
 
 [image: ] 
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 图20.9　使用toggleClass(class)方法设计鼠标动态效果
 

 
20.2.4　读写文本和值
 
使用text()方法可以获取元素包含的文本信息。
 
【示例1】在本示例中，获取段落标签中包含的所有内容，即“段落文本1”。如果p包含了其他元素，则省略不计，因此其中包含的span元素将被忽略（test.html）。
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也可以为text()传递文本字符串，则将自动为元素添加指定文本字符串，同时会自动删除该元素包含的已有文本。
 
【示例2】在本示例中，将会自动覆盖段落文本中原有信息，而增加“<img src='images/1.jpg' width='100' />”字符串，该字符串虽然是HTML源代码，但是在页面中仅显示字符串信息，而不是图像（test1.html）。
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 [image: ] 提示：text()和text(val)方法能够读写jQuery对象所有匹配元素的内容。结果是由所有匹配元素包含的文本内容组合起来的长字符串。
 
 如果希望获取HTML字符串（包括标签结构），则可以使用html()方法。
 

 
【示例3】针对上面示例如果使用下面代码，则将弹出“段落文本<span>1</span>”提示文本信息，而不是“段落文本1”（test2.html）。
 
 
     alert($("p").html());


 

 
【示例4】如果希望在段落中插入图像，而不是“<img src='images/1.jpg' width='100' />”字符串，则可以使用如下方法，这样所插入的字符串就不被编码，而直接插入到文档结构中（test3.html）。
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 [image: ] 提示： html()和html(val)方法只作用于jQuery对象中第一个元素，也就是说只能够读写第一个元素内的HTML源代码。
 
 使用val()方法可以读写表单值，此时不能使用text()或html()来读取表单对象的值。
 

 
【示例5】下面是多个不同类型的表单对象（test4.html）。
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要获取第一个文本框的值，则可以使用如下语句，返回提示信息为“文本框”。
 
 
     alert($("input").val());


 

 
如果要获取第二个以及后面的表单对象值，则就不能够使用上面语句了。因为val()方法仅能够获取第一个匹配元素的当前值。如果要获取它们的值，可以使用如下方法：
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先使用$("input")[1]获取对应表单对象，然后再使用jQuery构造器转换为jQuery对象，再调用val()即可。
 
【示例6】对于多选列表框，则可以获取多个值。在本示例中，列表框是一个多选框，则val()方法返回值为“2, 3”（test5.html）。
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如果在val()中附带参数，则可以为每一个匹配的元素设置值。
 
【示例7】在本示例中，脚本将自动为文本框赋值为“文本框的值”（test6.html）。
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也可以为单选按钮、复选框和列表框设置选定值。方法是在val()中以数组形式传递多项参数值。
 
【示例8】在下面的表单对象中，选中第2个单选按钮和第2个复选框，以及选中下拉列表框中第1、3项，则可以使用如下脚本来实现，显示效果如图20.10所示（test7.html）。对于下拉菜单，也可以不用数组来传递值，但对于单选按钮和复选框必须使用数组来传递参数值。
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 图20.10　使用jQuery设置表单对象被选中状态
 

 
例如，下面语句都是有效的。
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20.3　使用选择器和过滤器
 
jQuery提供了强大、易用的选择器，用法与CSS选择器相同，同时它还模拟Xpath选择器。这种方法可以把选择器字符串传递给jQuery构造器，从而匹配复杂结构中的各种对象。另外，jQuery定义了很多过滤器，过滤器是jQuery方法，它可以二次选择jQuery匹配的对象或元素，实现精准筛选。
 
20.3.1　常用选择器
 
在前面示例中不经意间已使用各种jQuery选择器来选择页面中的元素，实际上如果没有提供强大的选择器，jQuery所定义的各种方法和属性也就无用武之地。jQuery选择器严格遵循CSS1～CSS3选择器规范和用法。所以精通CSS语法将更有利于学习jQuery。常用jQuery选择器说明如表20.2所示。
 
 
 表20.2　jQuery常用选择器
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【示例】启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html，在页面中设计如下简单结构。
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在<head>标签内使用<script>标签导入jQuery框架脚本文件。
 
 
     <script src="jquery/jquery-1.11.1.js" type="text/javascript"></script>


 

 
新添加一个<script>标签，在标签中设计一个页面初始化事件处理函数结构。
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然后，在页面初始化事件处理函数中分别输入下面代码，尝试选择“段落文本1”包含的对象：
 
 
 [image: ] 

 
如果要选择“段落文本2”包含的对象，则可以使用如下语句之一，也可以使用属性选择器。
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使用各种选择器所返回的对象为jQuery对象，它是一个JavaScript普通对象，该对象以伪数组的形式返回匹配的所有元素，但是这个JavaScript对象不能够使用DOM方法来操作其包含的DOM元素，只能够使用jQuery方法来操作所有匹配的DOM元素。
 
20.3.2　伪类选择器
 
jQuery支持所有CSS伪类和伪对象，同时又扩展伪类选择器，详细说明如表20.3所示。
 
 
 表20.3　伪类选择器
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 续表
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【示例1】启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html，在页面中设计如下简单结构。
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如果选择第一个列表项元素，则可以使用：$("li:first");，或者$("li:first-child");，或者$("ul:first-child")。但是:first-child能够匹配第一个子元素，将为每个父元素匹配一个子元素，而:first只匹配一个元素。
 
如果选择最后一个列表项元素，则可以使用：$("li:last");，或者$("li:last-child");，或者$("ul:last-child")。
 
如果选择列表项中索引值为偶数的元素，则可以使用：$("li:even");。
 
如果选择列表项中索引值为奇数的元素，则可以使用：$("li:odd");。
 
如果选择列表结构中第3个列表项目，则可以使用：$("li:eq(2)");。
 
如果选择列表结构中第2个以及后面所有项目，则可以使用：$("li:gt(0)");。
 
如果选择列表结构中第3个以及前面所有项目，则可以使用：$("li:lt(3)");。
 
如果选择所有列表项，但是不包含class="l3"的元素，则可以使用：$("li:not(.l3)");。
 
如果选择列表项中包含“列表项1”文本内容的元素，则可以使用：$("li:contains('列表项1')");。
 
如果选择列表项中不包含任何内容的元素，则可以使用：$("li:empty");。
 
如果选择ul列表结构中包含.l3类选择器能够匹配的子元素时，则可以使用：$("ul:has(.l3)");。
 
如果选择li元素中包含子元素或者文本内容的项，则可以使用：$("li:parent");。
 
【示例2】新建文档，保存为test1.html，在文档中设计3个div元素。
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如果把隐藏元素显示出来，则可以使用：
 
 
     $("div:hidden").css("display","block");


 

 
如果把所有显示的元素隐藏起来，则可以使用：
 
 
     $("div:visible").css("display","none");


 

 
20.3.3　表单选择器
 
由于表单对象比较特殊，很多表单对象共用同一个元素input，精确选择就会存在困难。为此jQuery定义了一组表单选择器，详细说明如表20.4所示。
 
 
 表20.4　表单选择器
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【示例】启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html，在页面中设计如下表单结构。
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如果获取所有表单对象，并设置它们的边框为红色实线，则设置如下：
 
 
     $(":input").css("border","solid 1px red");


 

 
根据上表所列选择符，可以独立为不同的表单对象定义边框样式，代码如下：
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20.3.4　过滤器
 
为了方便用户筛选jQuery对象包含的元素，jQuery定义了很多过滤器，这些函数作为jQuery对象的方法直接使用，用户可以在选择器的基础上更加精确匹配对象。
 
【示例1】启动Dreamweaver，新建文档，保存为test.html，在页面中设计如下列表结构。
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如果要设置第2个列表项的字体颜色为红色，可以使用伪选择器来进行选择：
 
 
     $("li:eq(1)").css("color","red");


 

 
而如果使用过滤器，则可以使用如下方法来实现：
 
 
     $("li").eq(1).css("color","red");


 

 
选择器是构建jQuery对象的基础，而过滤函数则是jQuery对象的成员，用法截然不同。jQuery定义的过滤函数如表20.5所示。
 
 
 表20.5　jQuery过滤器
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jQuery定义了很多能够从选取对象中过滤部分元素的方法，这些方法是对选择器功能的补充。
 
【示例2】启动Dreamweaver，新建文档，保存为test1.html，在页面中设计如下简单的结构：
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然后使用jQuery选取3个div元素：
 
 
     var divs = $("div");


 

 
设置第一个div元素字体显示为红色：
 
 
     divs.eq(0).css("color","red");


 

 
使用filter()方法筛选出class等于red的元素，以及id属性值为box1的元素，并定义这些元素的字体颜色为红色：
 
 
     divs.filter(".red,#box1").css("color","red");


 

 
定义前两个div元素的字体显示为红色，slice()方法的第一个参数表示起始位置，第二个参数表示结束位置。
 
 
     divs.slice(0,2).css("color","red");


 

 
20.4　文档处理
 
使用JavaScript方法操作文档比较繁琐，jQuery简化了这种操作，定义了大量方法，使用这些方法可以让文档操作更方便、快捷。同时，jQuery提供的文档操作方法比较系统，功能更为强大和灵活。
 
20.4.1　插入内容
 
在jQuery中插入内容包括两种操作方式：内部插入和外部插入。
 
1．内部插入
 
所谓内部插入，就是把内容直接插入到指定的元素内部。主要包括4个jQuery方法：append()、appendTo()、prepend()和prependTo()。
 
[image: ]　append()和appendTo()
 
append()方法与DOM的appendChild()方法功能类似，都是在元素内部增加子元素或文本。
 
【示例1】在本示例中，append()方法将把HTML源代码插入到div元素内部。但是插入内部不会覆盖该元素已经存在的内容，且它会自动位于原内容的末尾。
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与DOM中appendChild()方法不同的是：jQuery中的append()方法能够同时为jQuery对象中多个元素增加内容，所增加的内容不需要先定义成节点，可以直接把它作为字符串插入到元素内。
 
appendTo()与append()是一对反向操作方法。它可以把所有匹配的元素追加到另一个指定的元素集合中。
 
【示例2】在本示例中appendTo()方法能够把p插入到div中。
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[image: ]　prepend()和prependTo()
 
prepend()方法与append()方法作用相同，都是把指定内容插入到jQuery对象元素中，但是prepend()方法能够把插入的内容放置在最前面，而不是放置在最末尾。
 
【示例3】在本示例中，prepend()能够把id为box的div元素插入到p元素内部，且位于段落文本的最前面，即<p><div id="box">盒子</div>段落</p>。
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如果使用append()方法，则div元素会位于段落文本的后面，即<p>段落<div id="box">盒子</div></p>。
 
与appendTo()相对应的反向操作方法是prependTo()，该方法能够把所有匹配的元素前置到另一个指定的元素集合中。
 
【示例4】在本示例中，将把段落p插入到div元素内部，且位于最前面，即<div id="box"><p>段落</p>盒子</div>。
 
 
 [image: ] 

 
append()、appendTo()、prepend()和prependTo()是相互联系，且操作紧密的4个方法，它们都能够实现内部插入，不过操作的方向和位置略有不同。
 
2．外部插入
 
所谓外部插入，就是把内容插入到指定jQuery对象相邻元素内。与内部插入操作基本类似，外部插入也包含4种方法：
 
[image: ]　after(content)：在每个匹配的元素之后插入内容。
 
[image: ]　before(content)：在每个匹配的元素之前插入内容。
 
[image: ]　insertAfter(content)：把所有匹配的元素插入到另一个指定的元素集合的后面。
 
[image: ]　insertBefore(content)：把所有匹配的元素插入到另一个指定的元素集合的前面。
 
【示例5】在本示例中使用after()方法把div元素插入到p元素的后面，相当于颠倒两个元素的排列顺序。
 
 
 [image: ] 

 
也可以使用before()方法实现相同的颠倒设置：
 
 
     $("p").before($("div"));


 

 
或者
 
 
     $("p").insertAfter($("div"));


 

 
或者
 
 
     $("div").insertBefore($("p"));


 

 
看来这4个方法可以实现相同的功能，但是它们的作用点却各有侧重。请注意，除了使用jQuery对象作为插入内容外，还可以使用DOM元素或元素集合，以及HTML结构字符串。
 
20.4.2　嵌套结构
 
嵌套与插入操作有几分相似，但是嵌套重在结构的构建，而插入侧重内容的显示。jQuery定义了6个嵌套结构的方法，具体列表如下。
 
[image: ]　wrap(html |element| fn)：把所有匹配的元素分别用指定结构化标签包裹起来。
 
[image: ]　wrapAll(html | ele)：把所有匹配的元素用一个结构化标签包裹起来。
 
[image: ]　wrapInner(html | element | fn)：把每一个匹配的元素的子内容（包括文本节点）使用一个HTML结构包裹起来。
 
[image: ]　unwrap()：移出元素的父元素。
 
【示例1】对于如下3个超链接文本：
 
 
     <a href="#">超链接1</a><a href="#">超链接2</a><a href="#">超链接3</a>


 

 
如果希望为每个超链接包裹一个<div>标签，则可以使用如下方法：
 
 
     $("a").wrap("<div></div>");


 

 
则最终显示效果的代码结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】如果希望利用页面中现有的元素来包含超链接。例如，使用超链接底部的列表项元素来包裹超链接文本。
 
 
 [image: ] 

 
可以使用如下代码：
 
 
     $("a").wrap(document.getElementsByTagName("li")[0]);


 

 
则所得的结果如下所示：
 
 
 [image: ] 

 
【示例3】如果再为所有列表项外面包一层列表结构ul元素，则可以使用如下代码：
 
 
     $("a").wrap(document.getElementsByTagName("li")[0]);

    $("li").wrapAll(document.getElementsByTagName("ul")[0]);


 

 
所得结果如下：
 
 
 [image: ] 

 
【示例4】如果希望为每个列表项内嵌入一个span元素，则可以使用如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
所得结果如下：
 
 
 [image: ] 

 
20.4.3　替换结构
 
使用replaceWith(content)和replaceAll(selector)方法可以实现HTML结构替换。replaceWith()能够将所有匹配的元素替换成指定的HTML或DOM元素。
 
【示例】对于下面3个span元素，使用replaceWith()把匹配的所有span元素及其包含的文本都替换为“<div>盒子</div>”。
 
 
 [image: ] 

 
最后，所得到的效果如下：
 
 
     <div>盒子</div><div>盒子</div><div>盒子</div>


 

 
replaceAll(selector)方法与replaceWith(content)方法操作正好相反。例如，要实现上面示例的替换效果，可以使用如下代码：
 
 
     $("<div>盒子</div>").replaceAll("span");


 

 
20.4.4　删除和克隆结构
 
删除结构有两种方法：一是使用empty()方法删除匹配元素包含的所有子节点。
 
【示例1】在本示例中将删除div元素内所有子节点和文本，返回“<div></div><div></div>”两个空标签。
 
 
 [image: ] 

 
二是使用remove([expr])或detach([expr])方法删除匹配的元素。但不会把匹配的元素从jQuery对象中删除。与remove()不同，detach()保留所有绑定的事件、附加的数据等。
 
【示例2】在本示例中将删除div元素及其包含的子节点，最后返回的是“<p>段落文本3</p>”。
 
 
 [image: ] 

 
结构复制主要使用clone()和clone(true)方法。clone()表示克隆匹配的DOM元素并选中克隆的元素。
 
【示例3】在本示例中，先使用clone()方法克隆div元素，然后再把它插入到p元素内。
 
 
 [image: ] 

 
最后插入结果为：
 
 
     <div>盒子</div>

    <p>段落<div>盒子</div></p>


 

 
clone(true)方法不仅能够克隆元素，而且还可以克隆元素所定义的事件。
 
【示例4】在示例3中如果为div元素定义一个click事件，则使用clone(true)方法将会在克隆元素中包含事件。
 
 
 [image: ] 

 
20.5　CSS处理
 
CSS与JavaScript紧密相联系，在Web开发中两者缺一不可。jQuery对于CSS的支持主要体现在两个方面：一是定义了丰富、强大的选择器，使用jQuery可以精确选择页面中任意元素和结构；二是定义超强的CSS方法，使用这些方法可以很方便地为页面元素定义样式，精确控制元素在页面中的显示。
 
20.5.1　定义样式
 
使用css(name)可以读写元素的样式。css(name)方法仅能够获取匹配元素中第一个元素的指定属性的属性值。
 
【示例1】在本示例中，将弹出提示信息为“blue 1px solid”，与原属性值排列顺序略有不同，这是因为在返回值时JavaScript会重新整理属性值的排列顺序。
 
 
 [image: ] 

 
css(name)方法仅能够读取元素的行内样式的属性值，而对于内部或外部样式表中的样式是无法读取的。这与DOM中元素的style属性相似。
 
使用css(name,value)方法还能够为元素定义样式。其中参数属性和属性值都是以字符串的形式传递。
 
【示例2】在本示例中将为所有匹配的段落p设置红色背景。
 
 
 [image: ] 

 
在设置CSS属性名和属性值时，需要保持CSS属性名即可。例如，上面的设置样式也可以使用下面方法：
 
 
     $("p").css("background-color","red");


 

 
也可以利用名／值对对象来为css()方法传递多个属性、属性值，从而实现在一个方法体内定义多种样式效果。
 
【示例3】在本示例中，以格式化方法缩进显示了css()方法内包含了一个样式对象，该对象包含3个声明，分别定义了匹配元素的字体颜色、字体大小和背景颜色。
 
 
 [image: ] 

 
在名／值对中，CSS属性名可以不加引号，但是对于复合属性名，则必须增加引号。
 
20.5.2　定义位移
 
使用offset()方法可以获取匹配的第一个元素在当前窗口的坐标。该坐标以窗口左上顶角为圆点进行参考。返回对象包含top和left属性值，分别表示该元素距离左侧和顶部的记录。
 
【示例】在本示例中，将返回提示对话框，显示第二个元素距离窗口左上顶角的x轴和y轴的坐标值。
 
 
 [image: ] 

 
使用position()方法可以获取匹配元素相对父元素的偏移。该方法的用法与offset()方法相同，返回值也相同。
 
20.5.3　定义尺寸
 
jQuery提供了多个方法来实现元素的宽和高读写操作。
 
[image: ]　height([vallfn])：获取第一个匹配元素当前计算的高度值（px），或者设置其高度。
 
[image: ]　width([vallfn])：获取第一个匹配元素当前计算的宽度值（px），或者设置其宽度。
 
[image: ]　innerHeight()、innerWidth()：获取第一个匹配元素内部区域高度或宽度（包括补白、不包括边框）。
 
[image: ]　outerHeight([options])、outerWidth([options])：获取第一个匹配元素外部高度或宽度（包括补白和边框。
 
【示例】在本示例中，判断图像的大小是否大于100像素，如果大于100像素，则设置100像素。利用这种方法可以非常有效地控制图像显示大小。
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可以使用each()方法对每幅图像进行单独控制：
 
 
 [image: ] 

 
20.6　事件处理
 
jQuery继承了JavaScript事件机制，并在JavaScript事件处理模型基础上进行了部分打包，且提供了很多个性化的事件处理方法，这些方法可以方便用户无须在元素或DOM对象上绑定事件，而是直接通过jQuery对象添加事件，这样就加速了开发进度。下面就jQuery与JavaScript不同的事件处理方法进行讲解，部分雷同的用法就不再涉及。
 
20.6.1　页面初始化事件
 
页面初始化事件是Web开发中比较常用的一种事件。在DOM中一般通过如下两种方法来实现：
 
 
     window.onload = function(){ }


 

 
或
 
 
     <body onload="function()">


 

 
但是如果在页面中多处使用该函数，或者外部脚本文件（.js）中也包含window.onload函数，就很容易发生冲突。jQuery定义了ready()方法能够很好地解决这个问题，它能够自动将其中的函数在页面加载完成后运行，并且同一个页面中可以使用多个ready()方法，而且不相互冲突。
 
 
 [image: ] 

 
上面脚本将在页面加载完毕之后，自动弹出一个提示对话框，显示提示信息。当然你可以在这个函数中放置任何代码，希望在页面初始化之后执行的代码。也可以进一步简写成下面的形式，也就是说在jQuery()函数中直接包含页面初始化后执行的函数。
 
 
 [image: ] 

 
这是事件模块中最重要的一个函数，因为它可以极大地提高Web应用程序的响应速度。不过这种方法仅是window.load注册事件的一种替代方法。可以在同一个页面中无限次地使用$(document).ready()事件。其中注册的函数会根据代码中的先后顺序依次执行。
 
20.6.2　绑定事件
 
jQuery提供了多种绑定事件的方式：bind()、live()、delegate()、on()，对应的解除监听的函数分别是unbind()、die()、undelegate()、off()。每种方式各有其特点，明白了它们之间的异同点，有助于写代码时进行正确的选择，从而写出优雅而容易维护的代码。
 
【示例】先设计一个列表结构，各种绑定事件的用法将围绕这个例子进行。
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再声明一个函数，用来作为监听函数：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　bind(type,[data],fn)
 
bind()是使用频率较高的一种，作用就是在匹配的元素上绑定特定事件类型的监听函数。参数说明如下。
 
[image: ]　type：事件类型，如click、change、mouseover等。
 
[image: ]　data：可选，传入监听函数的参数，通过event.data取到。
 
[image: ]　fn：监听函数，可传入event对象，这里的event是jQuery封装的event对象，与原生的event对象有区别，使用时需要注意。
 
例如：
 
 
     $('#myol li').bind('click',getHtml);


 

 
bind()方法的特点就是会把监听器绑定到静态的目标元素上。如果列表中动态增加一个“列表元素5”，点击它是没有反应的，必须再bind一次才行。
 
[image: ]　live(type, [data], fn)
 
live()的参数和bind()一样，但是live()方法并没有将监听器绑定到自己(this)身上，而是绑定到了this.context上，context通常就是document，即live()方法把监听器绑定到document上。
 
live()正是利用了事件委托机制来完成事件的监听处理，把节点的处理委托给了document。在监听函数中，可以用event.currentTarget来获取到当前捕捉到事件的节点。例如：
 
 
     $('#myol li').live('click',getHtml);


 

 
事件委托的优点：新添加的元素不必再绑定一次监听器。
 
事件委托的缺点：将监听器绑定到了document上，所以事件的处理得等待层层冒泡，直到冒泡到根节点才开始处理，在DOM树较深或者节点的嵌套关系很复杂时，会带来很多异常，根节点的负担会很重。
 
jQuery在1.7版本开始废弃live()，改用delegate()。因此，建议用户使用delegate()进行事件委托。
 
[image: ]　delegate(selector,type,[data],fn)
 
delegate()方法的参数多了一个selector，用来指定触发事件的目标元素，监听器将被绑定在调用此方法的元素上。例如：
 
 
     $('#myol').delegate('li','click',getHtml);


 

 
上面代码将监听器绑定到ol上，event.currentTarget显示当前捕获到事件的元素是ol。这样用户不单可以利用事件委托，还可以选择委托的对象。
 
选择委托的对象，原则应该是选择最近的“稳定”元素，选择最近是因为事件可以更快地冒泡上去，能够在第一时间进行处理。所谓“稳定”是指该父级元素是一开始就在页面上的，不是动态添加上来的，而且将来也不会移除掉，这样可以保证它能够时时监控子元素的响应。
 
[image: ]　on(type,[selector],[data],fn)
 
on()方法的参数与delegate()方法差不多，不同点是：首先，type与selector换位置了；其次，selector变为了可选项。例如：
 
 
     $('#myol li').on('click',getHtml);


 

 
可以看到event.currentTarget是li自己，与bind()方法的效果一样。至于设置selector，就是模仿delegate()方法的事件委托，除了参数顺序不同，其他完全一样。
 
虽然jQuery提供多种绑定事件的方法，但推荐用户尽量使用on()，因为其他方法都是内部调用on()来完成的，直接使用on()可以提高效率，而且完全可以用on()来代替其他3种写法。
 
20.6.3　触发事件
 
jQuery定义trigger()方法用来触发默认事件或自定义事件。
 
【示例1】在本示例中自定义了一个事件me，把该事件绑定到div元素上，然后定义事件处理函数：弹出提示对话框，显示div元素包含的文本信息。
 
 
 [image: ] 

 
这个自定义事件是无法自动执行的，也不会响应鼠标或键盘行为。不过可以使用trigger()方法激活它，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
这样当页面加载时会自动执行该自定义事件函数。也可以把这个自定义事件放在另一个事件函数中，这样只有触发其他事件时，才会响应该自定义事件，并执行自定义事件处理函数：
 
 
 [image: ] 

 
上面脚本将在鼠标移过时自动触发自定义的事件处理函数。对于默认事件，如果使用trigger()方法触发该事件处理函数，同时默认事件自身也可以自动触发事件。
 
【示例2】在本示例中，当鼠标指针移动p元素上时将触发绑定的事件click，而当单击div元素时，也能够触发该事件绑定的处理函数。
 
 
 [image: ] 

 
如果希望仅触发指定事件类型上所有绑定的处理函数，但不执行默认事件，则可以使用trigger Handler(type,[data])方法。triggerHandler()方法与trigger()用法相同，但不会触发默认事件。
 
【示例3】在本示例中，每当单击按钮一次，则将会触发trigger()方法绑定的focus事件，同时浏览器默认的focus事件也将被触发一次，则“<span>单击一次！</span>”HTML源代码被增加两次。
 
 
 [image: ] 

 
如果把其中的trigger()替换为triggerHandler()，则单击时只执行一下插入操作（代码如下所示）。系统默认的focus事件没有被自动触发。
 
 
 [image: ] 

 
20.6.4　交互事件
 
为了简化用户交互操作，jQuery自定义了两个事件：hover(over,out)和toggle(fn,fn)。hover()能够模仿悬停事件，即鼠标移到特定对象上以及移出该对象的方法。它定义当鼠标移到匹配的元素上时，会触发第一个函数。当鼠标移出该元素时，会触发第二个函数。
 
【示例1】本示例定义当鼠标移过段落文本时会设置字体显示为红色，而移开时又恢复默认颜色。
 
 
 [image: ] 

 
toggle(fn,fn)能够模仿鼠标单击事件，该方法曾经在前面讲解过。它表示每次点击时切换要调用的函数。如果点击了一个匹配的元素，则触发指定第一个函数，当再次点击同一元素时，则触发指定第二个函数。随后的每次点击都重复对这两个函数的轮番调用。
 
【示例2】在上面示例基础上，修改其中的hover()方法，替换为toggle()方法，这样当单击段落文本时，会自动在默认色和红色之间进行切换。对于该方法可以使用unbind("click")删除。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ]注意：jQuery在1.9版本中删除.toggle()方法，不再默认支持该方法。
 

 
one()方法是bind()方法的一个特例，它能够匹配元素绑定一个仅能够执行一次的事件处理函数。其用法与bind()完全相同。
 
【示例3】在上面示例的基础上进行简单修改如下：
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这样当单击一次div元素之后，该对象的事件处理函数会自动被注销。
 
20.6.5　封装事件
 
除了使用bind()、one()和trigger()绑定或触发事件外，jQuery还把DOM默认的事件都封装成了对应的方法，方法名称与事件类型名称一致，这样就可以在jQuery对象中作为一个方法直接调用。例如，click()能够触发元素的单击事件。也可以在click()方法中设置一个事件处理函数，这样当单击元素时，将触发执行该参数函数。
 
【示例】示例演示了如何使用click()方法，并为该方法绑定一个事件处理函数。这样当单击段落文本时自动设置文本的字体颜色为红色。
 
 
 [image: ] 

 
也可以先为段落文本绑定事件，然后直接使用click()调用事件处理函数，这样就不再使用鼠标单击即可自动触发该事件，从而设置字体颜色为红色。
 
 
 [image: ] 

 
20.7　动画处理
 
JavaScript没有提供设计动画效果的函数，不过jQuery扩展了JavaScript这方面的不足。一方面它把平时常用的简单动画封装为直接调用的方法，另一方面还定义了几个比较实用的动画方法，调用这些方法就可以快速实现各种复杂的动画效果。
 
20.7.1　显隐动画
 
jQuery定义了显示、隐藏和切换隐藏／显示的方法，用来实现简单的动画效果。具体说明如下。
 
[image: ]　show([speed,[easing],[fn]])：使用动画方式显示所有匹配的元素，并在显示完成后触发回调函数。
 
[image: ]　hide([speed,[easing],[fn]])：使用动画方式隐藏所有匹配的元素，并在隐藏完成后触发回调函数。
 
[image: ]　toggle()：切换元素的可见状态。
 
【示例】在本示例中先使用CSS隐藏段落文本，然后使用jQuery定义show()逐步显示或隐藏段落文本，并在显示完毕之后弹出一个提示对话框，提示文本显示完毕。
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show()和hide()方法用法相同，这些方法的第一个参数表示动画指定的毫秒数，jQuery也定义了3个预定义关键字：slow、normal和fast。不设置参数，则show()和hide()会直接显示和隐藏。
 
 
 [image: ]注意：只有隐藏元素才可以有效执行show()方法，而只有显示元素才能执行hide()方法。
 

 
20.7.2　滑动动画
 
jQuery还定义了几个滑动效果的显示和隐藏动画。其中slideDown([speed], [easing], [fn])可以把隐藏元素以滑动的效果显示出来。
 
【示例1】本示例的效果与show()方法设计的动画效果相同。
 
 
 [image: ] 

 
【示例2】slideUp([speed, [easing], [fn]])方法的演示效果正好相反，它把段落文本以滑动形式隐藏起来。
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使用slideToggle([speed], [easing], [fn])方法能够滑动隐藏显示元素或显示隐藏元素。
 
【示例3】本示例先向下滑动显示段落文本，然后再向上滑动显示段落文本。
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20.7.3　淡入淡出
 
jQuery定义了fadeIn([speed], [easing], [fn])和fadeOut([speed], [easing], [fn])方法来设计显示／隐藏元素的淡入、淡出效果。其用法与上面示例相同，只不过动画效果不同。
 
【示例1】本示例以渐变的方式逐渐显示隐藏的段落文本。
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当然，混合使用这两种方法可以设计更复杂的动画效果。
 
【示例2】本示例中段落文本先是以逐步淡入的效果显示出来，然后当鼠标经过时，又以极快的速度淡出-淡入-淡出-淡入，从而设计出闪动的特效。
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另外，jQuery还定义了另一个很实用的fadeTo([[speed], opacity, [easing], [fn]])，该方法可以把显示的元素逐步淡出为半透明效果。这个半透明可以在参数中进行设置。要调整到的不透明度值可以是0到1之间的数字。
 
【示例3】在本示例中，首先利用fadeTo()方法把显示的段落文本逐步过渡为半透明效果，透明度为0.2，然后在执行完该淡出效果后，再次在回调函数中调用fadeTo()方法把半透明的段落文本逐步淡入到不透明状态。整个设计效果从而产生一种半显半隐的初始化效果。
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第21章　综合实战：设计专题网页
 
（[image: ] 视频讲解：41分钟）
 
专题页是网页设计中最常见的一种页面形式，在网上经常看到各类新闻网站围绕最新热点、焦点话题推出的主题新闻，各类专业资讯网站围绕行业新热点所设计的专业信息，企事业网站为了推广产品而设计的产品专题等。专题网站设计风格一般主题都比较鲜明、信息集中、容量大，页面设计风格追求各异。整个页面往往围绕一个话题开设不同的栏目和版块，与常态信息页面相比有着截然不同的设计思路和审美情趣。常规页面一般遵循模板化设计，但是主题页却更多希望一次设计一次使用，很少套用模板，它犹如海报，使用完毕即不再套用，当然用户可以借鉴以前类似设计的风格和思路。本章采用了一种简化的设计方法，模拟Adobe的产品套装专题网站主页。
 
21.1　设计思路
 
本案例以黑色为主色调，以开放式思维进行设计，页面内各个版块淡化分块，强调统一，页面设计风格具有酷、动、活的特点，效果如图21.1所示。整个网站页面以黑色为基调，并适当辅助亮绿和经典灰。同时在页面右上角点缀一点白色以求得视觉的平衡，减缓黑色给人的压抑感觉。
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 图21.1　主题页效果
 

 
本实例模仿Adobe设计风格，并借用了Adobe网站部分页面信息，重设结构，优化代码，借助JavaScript+jQuery技术设计了页面的收缩面板、下拉菜单和移动信息等页面动态效果。为了节省篇幅，对于部分细碎的技巧不再逐一讲解。
 
21.2　构建结构
 
结构设计之初，应初步构思好页面效果，动手时以HTML结构为中心，适当兼顾显示需要，只有这样所设计的结构才完全符合语义化、标准化设计要求。
 
为了实现这样的设计目标，本案例分两步走：第一步，设计基本结构，即网页基本结构，构建页面布局的基本轮廓；第二步，详细结构，即设计页面的局部区域结构，此时可以考虑信息的显示需求。
 
21.2.1　定义基本结构
 
基本结构设计似乎有其定势，以不变应万变，那就是采用模块化分割方法，快速理清基本结构顺序，然后逐步深入层层展开。本实例也采用这种金字塔的设计结构，整个页面装在一个套子里，然后逐层增加结构，分支不断细化，这犹如大树的枝叶。在外国网站中，还有很多设计师喜欢以body元素作为页面包含框，并以它来统领整个页面布局，这样设计的结果就是少了一套嵌套结构。但是国内网站很少这样使用，这大概是一种设计习惯吧。本实例的基本结构如下（3层基本结构）：
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然后在上面结构的基础上根据显示信息的类型和容量进一步拓展结构（5层基本结构）：
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当文档结构设计到这一步，页面结构的雏形基本具备，余下的工作就是根据信息来设计细节结构，此时进入详细结构的设计阶段。
 
21.2.2　完善详细结构
 
详细结构相对于基本结构来说，更关注结构的语义性，因为它直接与各类信息打交道。常用语义标签如标题（h1、h2、h3等）、段落文本（p）、列表信息（ul、ol、dl、dt、dd和li）、数据表格信息（table、tr和td等），以及行内语义元素（如a、img、abbr等），有关不同语义元素的说明和使用，读者可以参考第4章内容。另外，在行内信息中，常使用span元素来包裹部分信息，span元素与信息本身没有直接的联系，它可以用在任何元素及信息上。
 
详细结构与信息直接交流，因此在设计时也没有固定的套路，只要掌握不同语义元素的使用范畴即可。当然在设计时，读者也应该掌握一定的规律，本节不准备列举全部结构，就几个典型区块的详细结构进行点评。
 
标题和文本是不同的信息体，很多读者却不注意区分这些语义细节。例如，在页面左侧的Tab面板组中，部分Tab面板中可能包含很多标题和段落文本，此时就应该把它们区分出来：
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不少初学者使用全部p元素来设计这个微结构，这样做当然是不好的，甚至有很多初学者全部使用div元素来铺设微结构，就更不能原谅了。对于标题的使用一般也很讲究，例如，网页标题使用h1，网页副标题使用h2，而栏目标题一般使用h2、h3。而信息行间的标题可以尝试使用h4，h5和h6标题元素很少使用。
 
下面区块是页面右侧的详细结构，整个结构利用不同的元素来组织信息，结构层次井然有条，语义性也一目了然，这对于机器和人来说，都是易读的。
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在上面结构中，用户看到段落间可以嵌套子结构（如<div id="vid1">），这不妨碍结构的解析和阅读。对于后面的h4和p，也可以使用dl结构进行梳理。例如，下面这样的信息：
 
 
     <h4>跨方法工作</h4>

    <p>与您的小组默契互动, 跨方法实现创意输出并且无需重新创建资源。</p>


 

 
也可以修改为如下结构，从语义性角度考虑它们是相同的，但是要多嵌套一层结构：
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而对于如下设计结构更是设计师推崇的标准版块列表结构，其中<div id="col-b">负责版块外围管理，h3负责版块标题，ul负责信息管理。
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不过国外设计师开始喜欢使用如下的结构来进行设计：
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在信息的表达上，两种结构所要表达的意思比较相近，但是第2个结构明显要简洁，不过标题的语义性要偏弱一些。而对于如下结构，使用定义列表就不恰当了，在这个结构中把区块信息的语义轻重表达得淋漓尽致，按着由强到弱的顺序进行排列，符合搜索引擎的检索要求。
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针对定义列表结构，本示例还有一种嵌套结构，它是在定义列表中嵌套无序列表，代码如下：
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使用这种嵌套结构可以设计下拉菜单或者隐藏面板，因此就无法直接使用定义列表结构来设计，此时布局的重要性就大于结构的语义性，当然它的结构并没有破坏语义性。
 
有关详细结构的设计细节还是比较多的，且比较细碎，设计的随意性不能够盖棺定论，只有结合具体的信息体，才能因信息而异来进行设计。
 
21.3　页面布局和样式设计
 
完成页面结构的设计，下面开始使用CSS设计页面布局和样式。在布局时，不妨遵循这样的设计思路：厘清结构布局模型，统一标签默认显示样式，设计基本布局，设计模块的局部样式，最后考虑使用CSS解决浏览器兼容性问题。
 
21.3.1　布局思路
 
本实例页面结构布局为4行2列固定宽度版式（如图21.2所示），但是在实际浏览中所呈现的是3行3列布局式样。由于整个页面结构嵌套比较多，相互关系也显得比较复杂。为了能够更好地达到设计目的，在设计时应注意下面几个问题：
 
第一，网页宽度和显示效果由外框（<div id="wrap">）负责，内部子框以流动方式自然排列。
 
第二，借助margin属性调整<div id="header">框和<div id="top">框的显示位置。
 
第三，利用float属性实现<div id="main">框内两个子框（<div id="content">和<div id="right">）浮动显示。
 
第四，对于<div id="right">框内包含的5个子信息块也采用外层布局方法和效果，以流动和浮动来设计它们的显示。
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 图21.2　页面基本结构的布局
 

 
21.3.2　基本布局和样式
 
设计CSS布局之前应养成好的习惯，统一页面标签的样式。本示例仅就常用的标签进行默认样式统一设置。代码如下：
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定义类样式。类样式在页面中比较常用，且应用范围比较广，如果页面存在公共样式，建议把它们提取出来定义为类，这样就可以节省大量的开发时间。
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最后来分析页面基本布局设计。在页面包含框中定义页面显示宽度，并居中对齐，考虑到在body中已经定义了文本居中（主要针对IE浏览器的网页居中显示），在该包含框中还需要恢复文本的左对齐默认样式。
 
 
 [image: ] 

 
为了实现<div id="header">包含框和<div id="top">包含框显示位置的倒置，这里需要注意4个问题。可能不理解为什么在结构设计中不直接排好它们的显示位置呢？这主要是考虑<div id="header">包含框所包含的信息重要性大于<div id="top">包含框所包含的信息，在设计结构时一般应把重要信息排在前面，而次要信息放置在后面，这样设计的目的主要是为了优化结构，更符合搜索引擎的检索需要。
 
第一，两个框的高度最好明确，或至少固定一个框的高度。
 
第二，使用margin属性定义两个包含框错位显示。例如，用margin-top属性下推<div id="header">包含框，留出一块空地，然后使用margin-top属性取负值强拉<div id="top">包含框上移，直到<div id="header">包含框预留的空地。
 
第三，要保证错位移动时恰到好处，必须设置<div id="top">包含框的高度等于<div id="header">包含框留出的空白高度。
 
第四，从整个页面布局考虑，为了避免下面包含框因为<div id="header">包含框和<div id="top">包含框换位置而错误的上移，导致布局出现重叠问题，需要为<div id="top">包含框定义margin-bottom属性，其取值最少应该为<div id="header">包含框的高度。详细代码如下：
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在主体区域包含了两个并列显示的栏目，实现并列显示只需要浮动显示即可，同时为了保证左右两个栏目的高度相同。可以使用伪列布局的方式来简单实现，方法是在外包含框（<div id="main">）定义一个绘制了两列效果的背景图。基本代码如下：
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页脚区域利用背景图像和背景色设计了一种错位感觉，从而实现与主体信息区域很紧密的结合，如图21.3所示。
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 [image: ] 
 图21.3　页脚布局效果
 

 
21.3.3　浏览器兼容处理
 
有关页面局部细节都是一些简单、重复的CSS样式，所以本章就不再展开，本节将就页面兼容问题进行探索。前面的操作都是在标准浏览器基础上实现的，但是在一般设计中应该考虑IE 6、IE 7和Firefox低版本浏览器的预览效果，以兼顾市场上主流浏览器的用户体验。同时，这3款浏览器代表了当前主流浏览器市场，而对于其他类型或版本浏览器就不再考虑。
 
首先，兼容Firefox浏览器。由于本实例结构嵌套比较复杂，且浮动布局和流动布局混合使用，因此在标准浏览器中就会存在模块重叠、移位等现象。
 
解决方法：在结构中增加清除层。实施方法如下：
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在Firefox低版本中还存在这样一个问题，即当在<div id="header">包含框中调整<h1>标签在包含框中的显示位置，使其向下移动显示。
 
CSS样式：
 
 
 [image: ] 

 
HTML结构：
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原因分析：如果包含框定义了边界，则包含的元素也定义相同方向的边界，如果没有定义补白或边框，则内外元素的边界会发生重叠现象。在本示例中，<div id="header">包含框顶部定义了一个很大的边距：
 
 
     #header {margin-top:70px;}  /*顶部边界距离*/


 

 
此时如果再定义h1元素的顶部边界为18像素，则由于重叠关系，这个值就被70像素覆盖掉了，更通俗地说，要调整h1元素的顶部距离，就不能够根据<div id="header">包含框的顶部边框来定位，而应根据<div id="header">包含框的顶部外边沿来定位，即根据窗口顶部距离来设置，所以要实现相同的目的就应该设置为(70+18)px=88px，不过这样会破坏页面布局。
 
解决方法：为<div id="header">包含框定义顶部边框或补白，从而隔断内外边界的重叠。增加边框或补白之后，还需要调整高度和底部距离，以减去多出的边框或补白对于布局的影响。补丁代码如下：
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然后，兼容IE低版本浏览器。在IE低版本中预览，会发现png格式的透明背景图像不再透明。解决方法：可以重新设计一个gif格式的背景图像，或者把png图像另存为8位背景图像，然后单独为IE 6浏览器进行设置：
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另外，右侧次要栏目错位到下一行显示，同时列表结构内的项目列表间距增大一倍。解决方法：清除包含子元素的100%宽度设置，因为当元素宽度设置100%时，会撑大包含框宽度，导致右栏总宽度超过所设置的205像素。而列表项双倍间距则是IE 6的一个Bug。修整代码如下：
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21.4　页面动态效果设计
 
本示例包含了大量动态效果，这些动态效果主要包括折叠面板、下拉菜单、动态移动等效果。为了实现这些效果采用了JavaScript+jQuery技术相结合的方法来实现。
 
21.4.1　动态下拉菜单
 
在页面顶部导航栏中，如果导航菜单中包含下拉菜单，则会自动显示一个提示箭头。当鼠标移过这个带有提示箭头的菜单项时，会自动弹出下拉菜单，移过下拉菜单，则自动收缩下拉菜单，如图21.4所示。
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 图21.4　下拉菜单效果
 

 
实现下拉菜单效果的设计思路是：把下拉菜单列表结构包含在导航菜单项中，代码如下（局部）：
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在默认状态下隐藏下拉菜单列表结构显示。然后使用jQuery获取导航菜单项并进行遍历。在遍历结构时先判断每个导航菜单是否包含下拉子菜单，如果包含则为该菜单项定义一个背景图像，作为提示箭头显示菜单文本的右侧。同时为该菜单项元素绑定两个事件处理函数。如果移过时，则定义所包含的下拉菜单列表框显示；如果移出时，则定义所包含的下拉菜单列表框隐藏显示。详细JavaScript代码如下：
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为了避免下拉菜单在显示时列表结构会破坏页面布局，这里以绝对定位的方式进行设计，同时定义每个导航菜单为相对定位显示，这样下单菜单列表结构就以这个导航菜单项为参考进行定位，具体代码请参考光盘实例。同时下列几个特效设计也是遵循这样的设计原则来进行显示的。
 
21.4.2　延迟的下拉菜单
 
在广告栏顶部的黑色菜单中，如果鼠标停留在上面超过2秒钟，则会自动弹出一个大面板（为了节省时间，这里使用一个截图代替大面板），显示效果如图21.5所示。如果移出面板，则该大面板会自动消失。具体结构如下：
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 图21.5　延迟的下拉菜单效果
 

 
在默认状态下隐藏显示大面板。实现该动态效果的JavaScript脚本如下：
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setTimeout()是JavaScript的一个内置函数，与setInterval()方法功能相似。它们都有两个参数：第1参数为将要执行的函数，第2个参数表示以毫秒为单位的时间间隔。当超过指定时间段后就将执行该函数。不过setTimeout()和setInterval()方法还是有区别的，setInterval()方法在执行完一次代码之后，经过了指定的时间间隔，还会自动重复执行代码，而setTimeout()则只执行一次那段代码。
 
21.4.3　自定义折叠面板
 
该自定义折叠面板位于右侧栏目内，当用鼠标单击列表标题时，会自动向下展开所包含的子列表信息，再次单击该标题则向上收缩，如图21.6所示。
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 图21.6　延迟的下拉菜单效果
 

 
所设计的结构如下：
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在默认状态下隐藏列表项显示，仅显示列表标题。然后使用JavaScript跟踪用户的单击操作，并决定是否显示或隐藏列表项所包含的列表结构。为了实现该功能，这里使用jQuery的toggleClass()和slideToggle()方法进行切换设置。
 
 
 [image: ] 

 
21.4.4　左右推拉面板
 
在页面左侧底部的“亮点”模块中，使用jQuery设计了一个左右推拉的动态效果。当单击左侧的按钮时，则面板向左移动，而单击右侧的按钮时，则面板向右移动，如图21.7所示。这种动态效果如果直接使用JavaScript可能会很难，但是使用jQuery技术就很简单。
 
 
 [image: ] 
 图21.7　左右推拉面板效果
 

 
首先，分析HTML结构设计：
 
 
 [image: ] 

 
使用CSS定义包含框<div id="roll">为一个包含块，并以该包含块为坐标，定义两个超链接分别位于模块的左右两侧。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
最后设计动态控制脚本：
 
 
 [image: ] 

第22章　综合实战：设计电子相册
 
（[image: ] 视频讲解：57分钟）
 
电子相册是Web应用的一种形式，其核心功能就是对照片进行网络化编辑、存储、管理和浏览。本章案例设计简单，主要功能包括照片的分类组织和浏览。整个实例以HTML+CSS+JavaScript+jQuery+XML技术混合进行开发。遵循结构、表现、逻辑和数据完全分离的原则进行设计。结构层由HTML负责，在结构内不包含其他层代码；表现层完全独立，并实现表现层皮肤定制功能，CSS代码完全兼容IE 6+和现代浏览器，符合Web标准设计的规范；逻辑层使用JavaScript+jQuery技术配合进行开发，充分发挥各自优势，以实现最优化代码编辑原则，其中数据的导入由JavaScript负责，而数据的解析由jQuery负责。示例所要呈现的数据完全独立，并以XML格式进行存储，数据容量可以自由增减，不受程序和页面结构的限制。本实例不需要后台技术支持，可以自由地在本地或远程进行测试和运行。
 
22.1　设计思路
 
在开发之前，用户需要梳理一下整个实例的设计思路，以及所要达成的目标。本案例不是大型Web应用项目，谈不上选题调研、策划、论证和开发计划，但是简单明确设计的思路和目标还是必需的。
 
22.1.1　案例预览
 
本案例具备这样几个功能：
 
[image: ]　分类比较灵活，方便浏览者按类浏览，如图22.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图22.1　分类比较灵活
 

 
[image: ]　缩略图富有动感，方便选择，单击某个缩略图即可加载并显示缩略图的大图，如图22.2所示。
 
 
 [image: ] 
 图22.2　照片浏览比较方便
 

 
[image: ]　图片分类自由，可以任意定制和增减，分类设置和显示不受限于页面结构，而且可以自由控制，如图22.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图22.3　可以自由增加的分类
 

 
[image: ]　可以定制相册皮肤，实现用户自己决定相册的肤色，如图22.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图22.4　可以灵活设置的皮肤
 

 
22.1.2　案例策划
 
整个案例的设计思路可以按如下几个部分进行讲解。
 
[image: ]　结构部分：由HTML负责。结构代码存放在index.html、index1.html和index2.html文件中，负责构建页面的基本骨架。index.html、index1.html和index2.html 3个文件没有必然联系，只是方便学习而逐步搭建的框架。index.html文档结构为初步设计版，index2.html文档结构为最终效果版。
 
[image: ]　布局部分：由CSS负责。页面样式代码存放在images/style0.css（初步样式）、images/style.css（最终效果）、images/colour_blue.css（蓝色皮肤）、images/colour_green.css（绿色皮肤）、images/colour_orange.css（橙色皮肤）、images/colour_pink.css（粉红色皮肤）、images/colour_purple.css（紫色皮肤）。
 
[image: ]　脚本部分：由JavaScript和jQuery负责。脚本代码存放在javascript0.js（初步控制皮肤）和javascript.js（控制皮肤、XML数据的读显操作）。同时注意在文档中导入jquery.js框架文件，本实例使用版本为jquery-1.11.1，早期jQuery版本的语法可能略有不同。
 
[image: ]　数据部分：由XML负责。存放在pics文件夹中。左侧分类导航信息存放在pics/class.xml文件中，可以根据照片容量自由增减。在pics文件夹中可以自定义子文件夹，每个子文件夹表示一类照片，文件夹的名称可以自由设置。具体照片、照片缩略图和照片XML数据索引都放在不同的子分类文件夹中，详细说明可以参阅22.1.3节讲解。
 
22.1.3　设计XML数据
 
数据结构对于Web开发很重要，一般都需要提前设计并确定下来。对于一个大型项目来说，数据结构搭建好了，也就等于项目开发完成了一半，后期开发无非是借助逻辑层把这些数据串连为一个有机体，并映射到页面中。
 
本实例所用的数据存在两种形式：一类是实体的照片文件，这些图像文件按原始状态、固定位置和有序组织在项目下的子目录中；另一类是XML格式数据，这些数据是相关照片文件的索引信息，存储这些索引信息目的就是为了方便脚本灵活控制照片的显示。XML格式数据包括两种文件：
 
第一种文件（pics/class.xml）负责存储分类导航栏的显示信息，结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
其中pics表示根节点。folder是子节点，它包含每个分类文件夹（照片分类）的信息，当前节点的name属性表示分类文件夹的名称，class属性表示分类导航的图标，folder节点所包含的信息为当前分类的标题。以上数据必须根据子文件夹的实际信息进行填写，否则程序在读取数据时就会发生紊乱。该文件可以自由增加folder子节点的数目，以实现自由增减相册分类。
 
第二种文件（pics/子目录/pics.xml）负责存储某类照片的信息，结构如下（以“4”子文件夹为例）：
 
 
 [image: ] 

 
该结构也是以pics为根节点，子节点folder表示当前分类信息（当前目录），其中name属性表示目录的名称，class属性表示当前分类的标题。请注意本类型文件的XML结构与第一种类型结构中节点和属性名称所表示的语义是不同的。
 
在folder节点下包含很多个file节点，它们分别表示每个图片文件的信息，file节点包含的文本为每个照片的完整名称。还可以根据需要为file节点增加各种属性，如图片大小、说明等。
 
在pics相片目录下的每个子文件夹中都包含一个同名的pics.xml文件，文件中存储着当前子目录所有照片的信息。同时每个子目录中还应保存增加了前缀（t）的同名缩略图，jpg格式，大小为50*50像素左右。
 
22.2　设计相册结构
 
本电子相册实例的页面结构比较单一，只有一个页面（index.html），下面分两节从宏观和微观两个层面来解析页面的结构。
 
22.2.1　设计基本结构
 
从宏观来审视页面结构，整个页面显示为2行3列的布局样式。从HTML结构层分析，所有HTML代码都包含在<div id="wrap">包含框中，其下又嵌套3个子包含框：<div id="logo">（标题块）、<div id="nav">（导航块）、<div id="main">（主体区域块）。基本结构代码的具体说明如下：
 
 
 [image: ] 

 
在设计基本结构时，用户应该注意两个问题：
 
[image: ]　结构应简洁、明晰。避免任意使用ID和class属性，如果借助包含选择器能够实现样式控制的，就不要定义ID属性。class属性作为类样式专用属性一般也不要乱用，除非页面中有两个或更多的元素拥有相同的样式，才可以考虑使用类样式来设计，否则就不要使用。
 
[image: ]　使用结构标签一定要注意语义性。基本结构一般使用div元素即可，但是如果内容的语义性比较明确，不妨选用对应的元素，如标题、列表、数据表格、段落文本等。
 
22.2.2　完善页面结构
 
相对于基本结构，微观结构的设计相对比较灵活，很多时候用户可以选用这种方法，也可以选用那种方法进行设计，只要不破坏页面结构以及内容的语义性即可。下面围绕结构中几个细节设计进行说明，详细代码请参阅本章实例。
 
第一，行内文本不要包含过多的元素。例如，在页面二级标题中（代码如下）：
 
 
     <h2 id="links">联系主人<a href="#">Email</a><br />访问主人<a href="#">Blog</a></h2>


 

 
可以使用多个span元素来包裹不同行文本（代码如下），但是这样做显得有点画蛇添足：
 
 
    <h2 id="links"><span>联系主人<a href="#">Email</a><span/><span>访问主人<a href="#"> Blog</a>

<span></h2>


 

 
当然如果需要为它们设计不同的样式，可以考虑这种做法，否则不建议这样设计。
 
第二，列表信息建议使用列表结构，使用列表结构时应注意有序列表、无序列表和定义列表之间的区别，不能够随意选用。例如，下面代码是页面导航信息：
 
 
 [image: ] 

 
在列表项中，超链接应该包含在li元素内，不建议在a元素中再包含其他元素，特别是一些块状显示的元素。很多用户喜欢在a中嵌套多个元素来设计特效样式，不建议这样使用。
 
对于行内信息使用行内元素即可。例如，对于下面这个同行内显示的多个超链接（皮肤切换按钮），直接在一行内显示，不使用列表结构会更容易操作。
 
 
 [image: ] 

 
不过，有很多用户对此存在疑问，认为上面结构应该属于列表信息，为什么不使用列表结构呢？例如，在禅意花园的页面设计中也出现过这样的结构设计问题（采用上面代码结构），曾有记者采访Dave Shea（禅意花园的主人）时提及这个问题，Dave Shea认为还是使用列表结构会更完美一些。当然如果用户使用列表结构，且希望在一行内显示，则就应该在CSS样式中定义li元素为行内显示。
 
从更人性化的角度来设计皮肤按钮，还可以使用如下的结构：
 
 
 [image: ] 

 
这个结构把按钮图标全部从结构中清除，以列表结构显示皮肤切换按钮信息，这种方法完全抛弃了修饰性的图标对于结构的影响。然后在CSS中使用背景图像来设计图标显示，并隐藏所包含的文本。这种结构有如下优点：
 
[image: ]　更符合语义性设计要求，整个结构看起来更加简洁。
 
[image: ]　更方便搜索引擎的检索，对于图像来说，其包含的信息无法直接被搜索引擎自动抓取。
 
[image: ]　更适应不同的设备浏览，同时设计师可以更容易控制按钮的显示，以及灵活编辑和修改样式。
 
第三，根据信息显示需要，适当增加一些辅助元素，以方便CSS或JavaScript进行控制。例如，对于左侧的分类导航图标，中间需要显示分类标题，故在结构中增加了一个span元素，代码如下：
 
 
     <div><a href="#"><img src="pics/1/class.jpg" alt="相册分类文件夹1" /></a><span>相册1</span></div>


 

 
然后显示样式和位置将由CSS负责，而显示的内容则由动态数据负责，借助JavaScript脚本来实现。由于侧栏的导航图标是以动态数据的形式显示的，故不适合使用CSS用背景图像的方式进行设计。
 
同样的还有照片显示区域的标题，代码如下：
 
 
     <h3><span class="title">相册1</span><span class="sub">[鼠标移过缩略图可以放大浏览]</span></h3>


 

 
由于该标题信息是动态的，执行中由JavaScript根据XML数据动态进行改写，而后面的提示信息又是静态的，故使用两个span元素分别进行定义，考虑到JavaScript能够更方便地控制，所以这里又为它们定义了class属性，这样使用CSS和JavaScript都很容易实现控制，且不会形成冗余代码。
 
22.3　设计相册布局和样式
 
相对于结构，页面布局和局部样式设计要复杂一些。本案例样式设计分两步走：第一步，先以静态页面的方式来设计作品，这样就可以更容易撑起页面框架和描绘大致页面效果。第二步，根据JavaScript动态显示数据的需要，后期补加和完善页面样式设计。
 
22.3.1　基本布局思路
 
整个页面的布局比较简单，其呈现的效果为2行3列，而根据结构层次的实际设计效果，页面应该是一个三行两列式布局效果（如图22.5所示）。在显示时，标题行和导航栏行由于区分度不大，故在视觉上显示为一行效果，而<div id="content">区域由于左右两列区分明显，故在视觉上显示为两列效果。
 
 
 [image: ] 
 图22.5　页面基本结构的布局
 

 
在设计时，可以考虑让标题行包含框（<div id="logo">）和导航包含框（<div id="nav">）流动布局，即让它们以默认状态自然显示。而<div id="side_menu">和<div id="content">子包含框则以浮动布局，以实现并列显示。
 
为了精确布局，在<div id="side_menu">和<div id="content">子包含框中以绝对定位布局来控制侧栏导航图标和缩略图的显示，因此还应该在这两个子包含框中定义包含块，以便设置定位坐标。另外借助伪列布局设计<div id="side_menu">和<div id="content">子包含框等高显示。
 
22.3.2　定义默认样式和基本框架
 
在编写样式表时，建议先统一页面标签的默认样式，这样可以避免重复设计相同的样式。本实例所定义的元素默认样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
设计页面基本布局样式。首先，在页面包含框中定义页面显示宽度、居中显示和恢复文本左对齐的默认样式。
 
 
 [image: ] 

 
然后，定义页面基本包含框样式，核心样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
最后，定义主体包含框内的两个子包含框的布局样式。
 
 
 [image: ] 

 
22.3.3　定义局部样式
 
整个页面的样式非常多，限于篇幅这里就不再全部列举并进行说明，下面着重讲解几个CSS设计细节和技术难点。
 
第一，标题透明效果的设计。在设计中，考虑到标题字体比较大，如果颜色过重，会分散浏览者的注意力，故在这里以半透明的效果设计，具体样式如下：
 
 
 [image: ] 

 
第二，分类导航栏中（页面左侧）导航图标与说明文字的重叠设计。分类导航栏的局部结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
设计思路：让<div id="side_menu">包含框内的每个div元素浮动显示，并清除浮动，禁止并列显示，实现单列显示效果。同时定义该div元素为包含块，实现span元素绝对定位，从而精确固定在导航图标的右下角。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第三，使用CSS技术来模拟鼠标移过缩略图时，能够自动浏览大图。这是CSS的一种特效，它主要利用绝对定位的方法来设计当鼠标移过缩略图时，放大缩略图显示并精确定位到预览区域，如图22.6所示，不过在缩略图位置会空出显示。
 
 
 [image: ] 
 图22.6　使用CSS技术来预览大图
 

 
该部分的结构代码如下（局部）：
 
 
 [image: ] 

 
首先，定义图像浏览包含框为一个包含块，为绝对定位大图作参考：
 
 
 [image: ] 

 
定义缩略图包含框向右浮动，并固定宽度：
 
 
 [image: ] 

 
然后，为每个缩略图定制样式。设计a元素向右浮动显示，并固定大小，借助padding和margin属性调整每个缩略图之间的空隙，并定义边框以修饰缩略图。
 
 
 [image: ] 

 
最后，定义大图显示位置。这里使用了绝对定位的方法来进行精确控制，并结合padding和border属性来设计修饰性的边框线效果。设计选择器为鼠标指针移过缩略图时，以及当缩略图被激活时有效。
 
 
 [image: ] 

 
第四，使用伪列布局来设计主体区域内左右栏等高显示。这个主要利用背景图像来模拟两列等高显示效果。在主体包含框中定义背景图像沿垂直方向平铺，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
22.3.4　浏览器兼容性处理
 
为了能够兼容早期版本浏览器，下面还需要完善页面的设计效果。
 
首先，在Firefox浏览器下测试。在Firefox老版本下显示如图22.7所示，从图中可以看到整个页面布局出现了混乱。总结如下：
 
第一，标题与导航栏并列显示。问题原因：浮动元素和流动元素相邻显示时很容易出现这类问题。
 
第二，主体区域宽度收缩变窄，内容收缩显示。问题原因：需要显式定义主体包含框的宽度，因为它是浮动显示，对于Firefox浏览器来说，浮动元素会自动收缩为最小化显示，且不受所包含内容的影响。
 
第三，主体区域的边框消失。问题原因：相同样式发生了覆盖。
 
 
 [image: ] 
 图22.7　在Firefox老版本下测试效果
 

 
解决方法：
 
[image: ]　针对标题栏和导航栏并列显示，不妨定义导航栏清除浮动，这样可以强迫自己换行显示。
 
 
     #nav { clear:both; }  /*兼容Firefox，避免并列显示*/


 

 
[image: ]　针对主体区域边框消失问题，这是因为在style.css中定义了如下样式：
 
 
     #main {border: 6px solid;}


 

 
而在皮肤样式文件中也定义了边框样式：
 
 
     #main {border: #DF368F;}


 

 
为了避免样式覆盖，则可以使用更具体的属性来定义，这样就可以避免相同属性的样式冲突问题：
 
 
 [image: ] 

 
针对网页标题一行显示时，上下边距过大问题，则可以清除标题的默认边界：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　针对主体包含框收缩显示问题，则可以定义一个固定宽度，并调整浮动方向，从而实现满宽显示：
 
 
 [image: ] 

 
在显式定义宽度时，一定要计算准确，需要考虑同一行内所有元素的边框、边界和补白大小，并考虑外包含框的左右边框大小，以及相邻元素的宽度问题。
 
然后，在IE 6版本浏览器下测试，显示效果如图22.8所示，从图中可以看到整个页面布局没有出现混乱。总结如下：
 
 
 [image: ] 
 图22.8　在IE 6版本下测试效果
 

 
第一，导航菜单分行显示。出现这个问题是因为每个菜单中所包含的子元素有块状元素。
 
第二，主体包含框没有伸展开。出现这个问题是因为包含框不拥有布局特性，所以自动收缩为最小显示。
 
解决方法：
 
[image: ]　针对导航菜单分行显示，可以修改a元素为浮动显示，清除其块状显示的特征（满行显示），其实也可以清除display: block;声明，而直接定义浮动显示。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　针对IE 6版本浏览器不能够自动伸缩问题，则可以增加定义IE的一个私有属性，它能够触发IE 6自动拥有布局特性，从而能够自动调整高度来包含所有子元素。
 
 
     #main { zoom:1; }  /*兼容IE 6，不能够撑开高度*/


 

 
22.3.5　设计皮肤
 
在基本样式表中，凡是与页面颜色相关的属性都没有定义。这里特意把所有相关元素的边框颜色、背景颜色和字体颜色都作为皮肤定制的元素来进行设置。整个示例根据色系定制了5套皮肤：colour_blue.css、colour_green.css、colour_orange.css、colour_pink.css和colour_purple.css。
 
这5套皮肤的样式基本相同，只是每个声明的属性值不同，主要是根据不同皮肤的色系进行设置的。例如，针对粉色皮肤所设计的样式表如下（colour_pink.css）：
 
 
 [image: ] 

 
22.4　设计交互效果
 
逻辑层的开发要复杂许多，主要包括两个大的功能块：第一，控制网页样式显示，即动态更换网页的皮肤样式表。第二，就是XML数据的读取和显示。
 
22.4.1　动态更换皮肤
 
皮肤动态更换实际上就是动态导入不同的CSS样式表文件。设计思路：在页面初始化完成之后，获取皮肤控制a元素的引用指针，以及链接外部样式表文件link的引用指针。然后使用for语句遍历所有a元素，并分别为它们绑定鼠标单击事件处理函数。
 
在该事件处理函数中，先获取每个超链接包含的图标引用指针，并读取该图像的URL地址。利用JavaScript脚本截取图像名称字符串，如purple.png中的“purple”字符串。
 
再使用getAttribute("href")方法获取link元素导入的外部样式表文件的完整路径，然后利用正则表达式把从图像src属性中提取出来的字符串替换到link元素的href属性值中。
 
最后，把这个href属性值设置给link元素，从而实现动态改变导入的外部样式表文件。详细代码及其说明如下：
 
 
 [image: ] 

 
22.4.2　使用Spry读取XML数据
 
在Dreamweaver（CC之前版本）中提供了一套Spry框架，使用这些技术框架可以以可视化方式绑定XML数据到页面中，从而实现动态显示效果。
 
【操作步骤】
 
第1步，把前面小节所设计的相册页面模板（index.html）复制为index1.html，下面操作将在index1.html文档中尝试应用Spry技术。
 
第2步，打开index1.html文档，定义两个数据集：第一个数据集名称为ds1，数据源为pics/class.xml文件。第二个数据集名称为ds2，数据源为pics/1/pics.xml，如果要获取其他分类文件夹中的pics.xml文件，可以改变路径。
 
实现方法：选择【插入】|【Spry】|【Spry数据集】命令，打开数据集定义向导，在向导第一步中选择XML数据类型，路径分别为对应上面所指的数据源文件。名称可以随意，最关键的是要正确设置XPath路径，对于ds1数据集来说，可以选择pics/folder，而对于ds2数据集来说，应该选择pics/folder/file，可以在【行元素】列表框中可视化的单击选择，如图22.9所示。在其他几步选项中保持默认设置即可。定义Spry数据集之后，Dreamweaver会在源代码头部区域插入如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图22.9　定义Spry数据集
 

 
可以直接在JavaScript脚本中修改Spry数据集的设置项，同时Dreamweaver会在站点根目录（如果定义站点）或者同目录下（如果没有定义站点）新建SpryAssets文件夹，并把两个初始化文件存储在该文件夹中，其中SpryData.js负责读取XML格式数据，并可以实现绑定显示，而xpath.js文件利用XPath技术来正确、准确地读取指定节点内包含的数据。
 
第3步，定义Spry数据显示区域，它相当于在页面中开辟一个数据显示空间。操作之前，请先删除模板中定义的静态数据。例如，把如下分类导航数据（局部显示）：
 
 
 [image: ] 

 
删除为：
 
 
 [image: ] 

 
预留一条数据，以方便在后面操作中可以绑定XML数据。
 
第4步，定义Spry数据显示区域的方法是：选择【插入】|【Spry】|【Spry区域】命令，在打开的【插入Spry区域】对话框中设置Spry数据集名称，以及插入时所使用的标签和形式，如图22.10所示是第一个Spry区域。
 
 
 [image: ] 
 图22.10　定义Spry数据显示区域
 

 
这时Dreamweaver会在当前位置插入如下源代码：
 
 
     <span spry:region="ds1">此处为Spry区域的内容</span>


 

 
在【代码】视图下，可以复制其中的“spry:region="ds1"”代码到已建立的结构中，而不再单独插入一个新标签：
 
 
     <div id="side_menu" spry:region="ds1"><a href="#"><img src="pics/1/class.jpg" alt="相册分类文件夹1"/></a><span>相册1</span></div>


 

 
这样简单改动既不会破坏Spry数据区域显示功能，而且也不会破坏文档原有的结构。实际上，如果不借助Dreamweaver可视化操作，一样可以通过代码方式应用Spry技术框架。
 
上面是定义的左侧分类导航栏中的Spry数据显示区域，同样可以定义缩微包含框中的数据：
 
 
     <span id="thumbs" spry:region="ds2"><a href="#"><img src="pics/1/1.jpg" title="1" alt="1" /></a></span>


 

 
第5步，绑定数据集中的数据项。这时可以借助Dreamweaver提供的【绑定】面板快速进行数据绑定。例如，绑定第一个数据集中的数据项如下：
 
 
     <div id="side_menu" spry:region="ds1"><a href="#"><img src="pics/{@name}/{@class}" alt="{folder}" /></a>

<span>{folder}</span></div>


 

 
绑定第二个数据集中的数据项如下：
 
 
    <span id="thumbs" spry:region="ds2"><a href="#"><img src="pics/1/t{ds2::file}" title="{ds2::file}" alt="{ds2::file}" />

</a></span>


 

 
绑定数据时，不建议使用【绑定】面板中的【插入】按钮，否则它会把整个属性值都覆盖掉，可以使用鼠标拖动的方法把【绑定】面板中对应数据集的数据项插入到源代码中。
 
第6步，定义Spry重复项。如果仅仅绑定数据，预览时仅显示一条数据，要显示所有记录，还必须定义重复项。其方法是：选中需要重复显示的代码行，然后选择【插入】|【Spry】|【Spry重复项】命令，在打开的【插入Spry重复项】对话框中选择数据集和使用的标签即可，具体设置与图22.10相似。
 
第7步，在代码中会自动添加<span spry:repeat="ds1">标签，可以把其中的spry:repeat="ds1"复制到原来的结构中，并删除插入的标签，代码如下：
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和
 
 
     <span id="thumbs" spry:region="ds2"><span spry:repeat="ds2"><a href="#"><img src="pics/1/t{ds2::file}"

title="{ds2::file}" alt="{ds2::file}" /></a></span></span>


 

 
至此，使用Spry技术快速插入XML数据已经实现。这种方法比较方便、快捷，但无法个性化定制数据的显示，无法设计自己的逻辑以实现动态控制数据的显示。
 
22.4.3　初始化XML DOM控件
 
下面尝试直接使用JavaScript技术来开发读取并显示外部XML数据的脚本。在原来的电子相册模板文件（index.html）基础上，复制新文件index2.html。打开index2.html文件，在【代码】视图下导入jQuery框架文件，代码如下：
 
 
     <script language="javascript" type="text/javascript" src="images/jquery.js"></script>


 

 
下面的操作讲解如何使用jQuery技术读取不同XML格式中不同节点中的数据。
 
首先应明确：JavaScript语言本身是不能够读取XML数据的，它需要借助浏览器中的一个XML DOM控件，目前主流浏览器都支持该控件，但是不同浏览器的支持标准不同，所以在开始之前，应该初始化XML DOM控件，并保证它能够兼容IE和Firefox浏览器。
 
定义一个加载外部XML文件的函数，该函数将根据不同浏览器类型，分别采用不同方法实例化控件，最后调用load()方法加载参数中指定的XML文件。
 
 
 [image: ] 

 
22.4.4　读取并显示分类导航信息
 
在电子相册页面的左侧是一列分类导航信息栏，该栏信息是从pics/class.xml文件中读取的。要实现这样的功能，用户应该考虑这样几个问题：
 
第一，在页面初次加载时，能够自动显示导航数据。
 
第二，还需要为显示的数据绑定单击事件属性，只有这样才能够把分类导航栏与缩略图包含框信息紧密联系在一起。设计的目标是：当在导航栏中单击某类图标时，缩略图包含框中的信息能够自动更新，从而实现信息联动显示效果。
 
第三，考虑到导航信息不确定性，也许用户分类信息很多。为了页面显示美观，可以初始化限制分类信息显示的数目。
 
为了实现上面所列的3个问题，不妨借助JavaScript函数，把两个核心功能块分开独立定义为两个函数：
 
第一个函数，显示导航图。该函数能够根据所指定的xmlpath和more参数决定所要显示的导航图信息，以及信息记录数。其中xmlpath参数表示外部XML文件，而more参数表示是否显示全部数据。设计思路如下：
 
首先，调用loadXML()函数加载指定的XML文件，同时使用jQuery方法清除分类导航包含框内所有导航信息。
 
然后利用jQuery选择器技术获取导入的XML文件中folder节点集合，并使用each()方法遍历该集合。在遍历过程中，判断参数more不为true，则说明仅显示前5条记录项，并利用jQuery方法获取当前节点所包含的信息，并组成一个HTML结构的字符串，字符串中包含节点所要传递的数据。
 
最后，把这个字符串插入到分类导航包含框中，从而实现动态绑定分类信息的目的。为了方便用户操作，在分类导航的末尾插入一个文本按钮，用来决定是否显示所有数据。在函数的结尾调用bindMenuEvent()函数为导航图像绑定事件处理函数。该函数的详细代码和说明如下：
 
 
 [image: ] 

 
第二个函数，为导航图标绑定事件。在第一个函数最后调用了bindMenuEvent()函数，设计在初始化导航信息之后，使用脚本绑定事件处理函数。设计思路如下：
 
使用jQuery定义的each()方法遍历分类导航包含框中每个导航图标，并分别为它们绑定鼠标单击事件处理函数。在该事件处理函数中，先获取导航图标包裹的超链接元素a中的title属性值，该属性中包含了每个分类相册的目录地址。然后，清空缩略图包含框，再次调用initThumbs()函数，使用当前分类的目录地址再次初始化显示缩略图。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
最后，为了实现页面初始化时能够显示分类导航信息，不要忘记在页面初始化事件中调用第一个函数，以显示导航图标。
 
 
 [image: ] 

 
22.4.5　读取并显示缩略图信息
 
在读取并显示缩略图信息功能块中主要包含3个函数，它们分别是：显示缩略图函数（initThumbs()）、为缩略图绑定事件函数（bindThumbsEvent()）和显示大图函数（showBigImg()），下面分别进行讲解。
 
第一个函数（initThumbs()）负责显示缩略图。设计思路：首先调用loadXML()函数加载参数中指定的目录和文件，然后使用jQuery遍历XML数据文件中的file节点，获取该节点中的相关属性和信息，并利用这些信息组合一个缩略图的HTML结构字符串，最后把该字符串应用到缩略图包含框中。
 
同时利用分类导航中的说明信息改写大图浏览区中的标题文本。当遍历完成之后，再调用bindThumbsEvent()函数为每个缩略图绑定事件处理函数。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第二个函数（bindThumbsEvent()）负责为每个缩略图绑定事件。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第三个函数（showBigImg()）负责显示大图。在前面小节中曾经使用CSS特效来设计缩略图预览功能，但是它有很多缺陷：
 
一是只能够实现鼠标移过时预览大图，无法定义其他操作方式（如单击等），二是当预览大图时，缩略图会消失，三是大图和缩略图其实就是一个图，所以就无法真正实现大图和缩略图的分离，当缩略图很多时，将为数据加载带来极大的负担，所以不建议使用CSS特技的方法来设计缩略图预览。
 
通过函数的方式来设计大图预览功能，灵活性就非常大。当用户单击某个缩略图时，会调用该缩略图的鼠标单击事件处理函数，并把缩略图的src属性值作为参数传递给showBigImg()，从而实现显示大图效果。详细代码如下：
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22.4.6　完善鼠标操作的动感效果
 
22.4.5节已初步设计完成电子相册的数据读取和显示功能，但是鼠标操作比较单调，因此本节利用CSS设计两个动态效果。
 
第一个动感效果，设计鼠标移过分类导航图标时，导航图标周围的浅色边框突然加宽，灰色边框消失，从而产生一种缩略图变大的错觉，从而形成一种动态感，如图22.11所示。实现的CSS代码如下：
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这里设计在鼠标移过时，把超链接的边框颜色设置为导航图标边框的颜色即可。
 
第二个动感效果，设计鼠标移过缩略图时产生一种水波涟漪的效果，如图22.12所示。设计思路：当鼠标经过缩略图时，放大缩略图6个像素，并利用绝对定位的方法，使其居中显示，避免放大缩略图后将改变页面结构的显示效果。详细代码如下：
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 图22.11　动态导航图标
 

 
 
 [image: ] 
 图22.12　动态水波效果
 

第23章　综合实战：设计网络记事本
 
（[image: ] 视频讲解：57分钟）
 
本章通过一个综合案例，将从零起步讲解如何创建一个个性十足的网络记事本网站，并使用jQuery改善数据显示，提升用户体验。通过本案例的实践操作帮助读者认识到JavaScript和jQuery在网站开发中的作用，同时还将介绍开发一个网站的基本流程和方法，其中涉及大量的HTML和CSS知识。
 
对一位优秀的网页设计师来说，HTML、CSS和JavaScript都是最基本的技术，只有充分把这些技术结合起来，才能够自如地开发动态网站。
 
23.1　网站策划
 
这是一个网络记事本网站，网站能够满足家庭开销、明细记录、查询需要，同时还可以满足家庭日常琐事的记录和跟踪，通过日志的形式方便有家或者希望独立生活的读者朋友理顺个人收支平衡，随时记录生活点滴，以方便日后回忆和查询。
 
23.1.1　案例分析
 
本案例能够根据需求允许用户对开销进行分类，并根据分类显示记录。在浏览开销过程中，能够以简洁、醒目和方便的视图效果方便用户浏览和操作，网站首页效果如图23.1所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.1　网站首页效果
 

 
整个示例以HTML+CSS+JavaScript+jQuery+Access技术混合进行开发，遵循结构、表现、逻辑和数据完全分离的原则进行设计。
 
[image: ]　结构层由HTML负责，在结构内不包含其他层代码。
 
[image: ]　表现层完全独立，并实现表现动态样式控制。
 
[image: ]　CSS代码兼容IE 6、IE 7、IE 8和FF等主流浏览器，符合Web标准设计的规范。
 
[image: ]　逻辑层使用JavaScript+jQuery技术配合进行开发，充分发挥各自优势，以实现最优化代码编辑原则，其中数据的导入由JavaScript负责，数据解析由JavaScript负责，数据显示由JavaScript+jQuery负责。
 
示例所要呈现的数据完全独立，并以Access数据库格式进行存储，数据容量可以自由增减，不受程序和页面结构的限制。
 
本示例不需要后台服务器技术的支持，因此对于广大初学者来说，可以在本地或远程上自由进行调试和运行。
 
23.1.2　功能设计和效果演示
 
在抽象的理论之前，先看看本案例的具体功能和演示效果。首先在感性上找到本案例的应用和将要开发的感觉，避免开发时稀里糊涂。本案例的功能都是从实践需要而来，经过实践检验，主要包括5大功能，详细说明如下：
 
第一，出账录入。该功能可以很详细地记录用户每一次的花费、花费项目以及需要说明的附注。在首页的网站图标右下角单击“快乐请进”导入按钮，展开网站导航菜单，从中选择“家庭支出”菜单项即可，如图23.2所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.2　网站录入页面
 

 
第二，入账录入。该功能可以很方便地帮助用户记录每一次的收入。收入的性质以及需要说明的附注，操作方法和效果与出账录入类似。
 
第三，自定义查账和快速查账。本应用程序最强大的功能就是查询和汇总，考虑到实际需要，本案例把查询分为自定义查询（如图23.3所示）和快速查询（如图23.4所示）。定义查询能够允许用户根据SQL基本构成要素来进行组合查询，因此功能也最为强大。
 
 
 [image: ] 
 图23.3　网站自定义查询页面
 

 
定义查询与Dreamweaver中的“定义记录集”对话框的功能相似。快速查询提供了傻瓜式快速查询方式，这样方便了用户快速了解开销中的一些主要内容，具有一键单击、立即查看的效果。
 
 
 [image: ] 
 图23.4　网站快速查询页面
 

 
第四，分类管理。可以根据实际收支需要设置管理的账目及其分类，如图23.5所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.5　网站分类管理页面
 

 
第五，家庭记事。这是一个简单的记事本，以方便记录家庭财务活动，或者对于总结、计划和预期留些笔墨，以方便日后查阅，如图23.6所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.6　网站日志页面
 

 
23.2　设计思路
 
整个示例的设计思路可以按如下几个部分进行讲解。
 
[image: ]　结构部分：由HTML负责。结构代码存放在“家庭日志.html”文件中，负责构建页面的基本骨架。其中动态表单结构和动态数据显示结构分别在writeform.js和showrecord.js文件中，通过脚本动态生成。
 
[image: ]　布局部分：由CSS负责。页面样式代码存放在css/style.css样式表文件中，动态样式存放在js/style.js文件中，通过脚本动态控制页面显示样式。然后在网站首页的头部区域导入即可。
 
 
     <link href="css/style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />


 

 
[image: ]　脚本部分：由JavaScript和jQuery负责。脚本代码存放在js文件夹中，负责异步数据读写、动态交互设计。本示例使用的jQuery框架版本为jquery-1.3.2及其以上版本，可兼容使用jquery-1.4.2。但是早期jQuery版本的语法可能会略有不同。脚本文件包含下面几个文件。
 
[image: ]　onload.js：页面初始化，即统筹所有页面脚本函数的工作。
 
[image: ]　public.js：公共函数，管理页面基本、公用功能。
 
[image: ]　init.js：表单初始化配置。
 
[image: ]　writeform.js：动态生成表单。
 
[image: ]　writerecord.js：数据录入。
 
[image: ]　queryrecord.js：查询记录集。
 
[image: ]　showrecord.js：显示记录集。
 
[image: ]　style.js：动态样式。
 
[image: ]　jquery-1.4.4.js：jQuery框架文件。
 
[image: ]　jquery.uitablefilter.js：数据表过滤外部jQuery插件。
 
[image: ]　jquery.elastic.js：文本区域自动伸缩外部jQuery插件。
 
[image: ]　jquery.tablesorter.js：数据表排序外部jQuery插件。
 
然后在网站首页的头部区域导入即可。
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　数据部分：由Access数据库负责。存放在data文件夹中，数据库名称为home.mdb，发布名称为home.asp。
 
本网站具有3大功能：
 
[image: ]　账目录入，包括入账、出账、博客及其明细信息。
 
[image: ]　账目查询，包括自定义查询和固定查询。
 
[image: ]　账目浏览，包括账目排序、汇总、修改、添加和删除等功能。
 
23.3　设计数据结构
 
本案例比较复杂，在开发之前，应先梳理一下整个案例的数据结构以及所要达到的目的。
 
23.3.1　网站数据结构概述
 
本案例所用的数据都存储在Access中，这样任何用户都可以在本地使用家庭账本，而不用为构建企业级数据库而操心。
 
同时本案例摒弃了服务器的支持，读者可以在本地直接打开家庭账本，并进行数据库读写操作。从而避免因为搭建服务器环境，而让广大初学者望而生畏。由于后台技术相对复杂，所以本例就避重就轻，为读者提供了一种更加轻便的家庭级Web应用解决新方案。
 
整个数据库（data/home.mdb）中的数据表如图23.7所示，表之间的关系如图23.8所示。数据库访问密码为admin。
 
 
 [image: ] 
 图23.7　home.mdb数据库和数据表
 

 
为了防止数据库文件被他人恶意盗取，在发布应用时更改扩展名mdb为asp，然后在数据库连接时把数据库连接的文件名改为home.asp即可。使用Access打开数据库的访问密码为admin。
 
 
     var conn = connection("家庭日志.html", "data/home.asp");


 

 
本案例的数据结构相对比较复杂，特别是数据表之间的关系，相互交织在一起，很容易让人迷糊，当读者在阅读代码或者编写代码时，必须对于这个关系非常清楚，大脑高度清晰。为了方便读者理清它们之间的关系，这里以自定义数组结构的方式呈现它们复杂的关系。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图23.8　home.mdb数据表关系图
 

 
23.3.2　设计数据表结构
 
在构建数据表和数据表结构时，读者应该清楚两个要点：
 
[image: ]　数据表之间的关系，以优化数据存储，简化程序开发，避免产生大量冗余数据。
 
[image: ]　数据表的字段必须遵循一定的规律，这样既方便管理，更方便脚本进行自动化控制。
 
为此，在开发数据结构的具体字段时，我们应该尽力保持多个数据表中字段的统一性，同时注意字段类型的协调，它们之间的关系如下：
 
 
 [image: ] 

 
数据都存储在data/home.mdb文件中，该数据库包括9张表，详细说明如下：
 
[image: ]　分类表。考虑到入账、出账和超市明细都需要用到账目分类，故在当前数据库中先新建3张表。id表示编号，这个是必需的，任何一张表都必须有一个自动编号的字段。title表示类名，remark表示对类进行说明，adddate和update表示记录录入时间和更新时间，日后修改分类名称或者说明时，能够进行跟踪，避免用户随意修改分类信息。
 
一级分类表（class1）负责对数据表进行管理，包括6个字段（id、title、remark、adddate、update和table），如图23.9所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.9　class1表结构
 

 
二级分类表（class2）负责对账目分类管理，包括6个字段（id、title、remark、adddate、update和upperid），如图23.10所示。
 
三级分类表（class3）负责对明细分类管理，包括6个字段（id、title、remark、adddate、update和upperid），如图23.11所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.10　class2表结构
 

 
 
 [image: ] 
 图23.11　class3表结构
 

 
[image: ]　明细表。明细表也包括入账、出账和日志明细，再另外新建3张表。price表示价格，remark是对行为的描述。明细表都必须附带分类表的编号，这样方便在应用中进行查询和显示。adddate字段记录每笔收支的具体时间，默认为当前时间，而update表示更新时间，以便跟踪用户对于记录的修改。
 
入账明细表（incomedetail）负责记录每一笔入账的明细，包括7个字段（id、price、remark、class、upperid、adddate和update），如图23.12所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.12　incomedetail表结构
 

 
出账明细表（outdetail）负责记录每一笔出账的明细，包括7个字段（id、price、remark、class、upperid、adddate和update），如图23.13所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.13　outdetail表结构
 

 
日志明细表（blogdetail）负责记录每一条日志的明细，包括6个字段（id、remark、class、upperid、adddate和update），如图23.14所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.14　blogdetail表结构
 

 
[image: ]　数据表负责记录主要信息，每条主要信息可能会包含多条明细记录。
 
入账表（income）负责记录每一笔入账信息，包括6个字段（id、price、remark、class、adddate和update），如图23.15所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.15　income表结构
 

 
出账表（out）负责记录每一笔出账信息，包括6个字段（id、price、remark、class、adddate和update），如图23.16所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.16　out表结构
 

 
博客（blog）负责记录每一条家庭日志，包括5个字段（id、remark、class、adddate和update），如图23.17所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.17　blog表结构
 

 
23.4　设计网站结构和样式
 
整个网站的页面结构比较单一，只有一个页面（家庭日志.html），页面样式设计也不复杂。下面进行简单说明。
 
23.4.1　网站结构
 
从宏观角度来审视页面结构，整个页面显示为Tab选项卡。从HTML结构层分析，所有HTML代码都包含在<div id="show">包含框中，其下又嵌套多个子框。
 
另外，根据网站动态布景设计需要，又添加了一个布景蒙版层<div id="mask"></div>。基本结构代码的具体说明如下：
 
 
 [image: ] 

 
在构建基本结构时，读者应该注意两个问题。
 
问题一，结构应简洁、明晰。避免任意使用id和class属性，如果借助包含选择器能够实现样式控制，就不要定义id属性。class属性作为类样式专用属性一般也不要乱用，除非页面中有两个或更多的元素拥有相同的样式，才可以考虑使用类样式来设计，否则就不要使用。
 
问题二，使用结构标签一定要注意语义性。基本结构一般使用div元素即可，但是如果内容的语义性比较明确，不妨选用对应的元素，如标题、列表、数据表格和段落文本等。
 
23.4.2　网站布景
 
为了增强网站视觉效果，本案例设计了动态布景效果，这样当用户每次启动网站，或者中途单击网站图标时就会自动生成不同画面的动态背景效果，效果如同微软的必应搜索首页的效果，如图23.18所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.18　搜索首页
 

 
与微软必应首页不同的是，本网站布景以半透明效果呈现，同时随机显示不同效果的画面，画面形状也随即变化，如图23.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.19　网站动态布景效果
 

 
在本网站中，背景图像通过脚本动态呈现在页面body元素上，然后把<div id="mask"></div>包含框设置为蒙版层，覆盖在body元素上面，实现动态显示不同的形状。而网站内容都包含在<div id="show"></div>包含框中，显示在蒙版层上面，从而实现动态布景效果。
 
23.4.3　表单结构
 
相对于宏观结构，表单结构是最考验人的，设计的随意性会比较大一些。很多时候，在设计页面表单结构时，可以用各种方法设计，只要不破坏页面结构以及内容的语义性基础，都无可厚非。
 
在实际开发中，不少设计师习惯于通过页面效果来决定所要设计的微观结构，这种习惯是要不得的，也不建议读者采用。当然，可以在适当时顾及页面表现，但是不能够本末倒置。下面围绕表单结构中的几个细节设计进行说明。
 
第一，所有表单都作为列表结构的一个选项进行设计，所有表单都嵌套在表单区域结构中，这样既方便管理，也适应HTML语义化结构要求。
 
 
 [image: ] 

 
第二，对于表单域与标签文字的关系，可以通过labe标签进行设计，然后通过for属性把标签文本与对应的表单域绑定在一起，这样单击标签文本也能够自动获取输入焦点。
 
 
 [image: ] 

 
第三，对于固定查询表单中，由于多个查询并列存在，不适合在表单中嵌套form标签，否则就会带来很多麻烦。同时，可以考虑使用dl、dt和dd列表结构进行布局。
 
 
 [image: ] 

 
这种结构更适宜扩展和管理，同时也符合语义化结构要求。整个页面的完整结构请参阅光盘案例。
 
23.4.4　网站布局
 
本案例基本上没有复杂的布局，读者可以参阅css/style.css，这里就不再重复说明。在style.css文件中主要包含下面几部分样式：
 
[image: ]　网站基本结构布局。
 
[image: ]　网站透明效果设计。
 
[image: ]　网站菜单基本样式。
 
[image: ]　网站常用类。
 
[image: ]　表单基本样式。
 
[image: ]　表格基本样式。
 
[image: ]　数据表格中各个字段列样式。
 
[image: ]　数据表格页脚样式。
 
为了能够兼容IE不同版本对于文本区域在单元格中的显示一致性，这里使用了IE条件语句，分别为不同版本进行设计。
 
 
 [image: ] 

 
另外，本网站还包含一个动态样式表文件（style.js），在该文件中使用脚本动态控制页面Tab选项卡样式，以及动态设置数据表格的动态交互效果。主要包含下面几个功能函数。
 
[image: ]　tablebg(fcolor,bcolor,table)：为指定的表格设置表格行动态背景色。
 
[image: ]　menustyle(showmenubox)：定义导航菜单动态效果。
 
[image: ]　resetmenu()：恢复导航菜单默认样式。
 
23.5　基本模块设计
 
本案例的逻辑部分比较复杂，涉及很多功能要实现，从代码优化的角度考虑，应该把重复使用的代码提取出来，分别封装在不同公共函数中，然后在具体功能中调用即可，从而降低了整个程序的开发难度。公用函数全部放置在public.js中，主要包括以下几个。
 
[image: ]　connection(file, data)：数据库连接函数。
 
[image: ]　execute(sql)：数据库操作函数。
 
[image: ]　requeryrs(sql)：数据查询函数。
 
[image: ]　closers(rs)：关闭记录集函数。
 
[image: ]　getElementsByClassName(className,dom)：为文档添加一个根据类名获取匹配元素的函数，功能类似getElementsByTagName()函数。
 
[image: ]　getElementLeft(element)：获取元素的x轴偏移距离。
 
[image: ]　getElementTop(element)：获取元素的y轴偏移距离。
 
[image: ]　key(sql,tablearr)：为数据库中指定数据表绑定密码锁，防止别人随意查看。
 
[image: ]　compile(code)：加密函数。
 
[image: ]　uncompile(code)：解密函数。
 
[image: ]　addEvent(e,event, fn)：为指定元素绑定事件函数。
 
23.5.1　连接数据库
 
虽然本案例不需要服务器端的技术支持，但是我们需要与数据库打交道，并能够顺畅地与数据库进行通信，很方便地查询和操作数据库。这里主要借助了ActiveXObject插件，只需要实例化该插件即可。
 
对于IE浏览器来说，该插件在默认状态下已经安装，如果要兼容Firefox等浏览器，则需要手动安装ActiveXObject插件。这里有两种实现方法：
 
一种是使用IETab这个插件，在Firefox下直接调用IE浏览器内核进行浏览。读者也可以在Firefox中通过附加组件的形式安装IETab，然后在窗口底部状态栏右侧切换IE和Firefox内核，从而获取ActiveXObject插件。
 
另一种是使用npActivexPlugin，使Firefox直接支持ActiveX。这两款Firefox扩展的下载地址分别是http://ietab.mozdev.org/和http://forums.mozine.cn/index.php?showtopic=2350，选择一款适合自己的就可以。
 
 
 [image: ] 

 
然后在页面中调用该函数，定义connection对象即可。
 
 
     var conn = connection("家庭日志.html", "data/home.asp");


 

 
 
 [image: ]注意：为了防止网络下载Access数据库文件，避免整个网站数据全部丢失，这里把Access数据库文件的扩展名mdb改为asp。这样任何人都无法在网上下载数据库文件，即使该文件的路径被别人获取到，由于它是asp扩展名，则服务器都不会允许用户下载该文件。
 

 
23.5.2　数据库基本操作
 
在页面中会频繁操作数据库，包括数据查询、数据修改和添加等。为了方便操作，可以把这些代码封装起来，需要时直接调用即可。
 
 
 [image: ] 

 
23.5.3　用户登录
 
整个网站包含大量隐私信息，如果任何人都可以随意访问，就容易泄漏用户个人的隐私信息，为此必须为网站添加门禁系统。通过简单的机动密码，防止任何人都可以访问数据库。
 
首先，开发本网站专用加密和解密函数，这里没有直接调用JavaScript的加密和解密函数，就是防止一般用户能够破解。
 
 
 [image: ] 

 
然后，定义一个门禁函数，只要在需要的功能区域调用该函数，就需要用户输入密码，只有输入正确才能够进入或者使用该功能。
 
 
 [image: ] 

 
最后，在onload.js文件中设置数据库访问密码为admin，同时限制用户访问的数据表为blog和blogdetail两个表。当用户查询这两个表的数据时，都会自动要求输入密码，正确密码为admin，该密码通过加密函数进行加密，防止密码外泄。这样普通用户即使查看源代码，也不知道具体密码是多少。
 
 
     var code = "f%C5%D1%D6%D7";     //密钥，即为admin

    var table1limit = ["blog","blogdetail"];  //禁止随意访问的数据表


 

 
23.5.4　DOM操作
 
为了方便开发，网站中经常会获取相同类名的所有元素，同时在显示数据时可能需要获取当前行元素的具体坐标偏移位置，以便进行精确定位。因此这里为DOM扩展了几个功能辅助工具。
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
23.6　网站初始化
 
整个网站的表单全部以动态形式进行生成，所有表单生成代码都放在writeform.js脚本文件中。当动态生成表单之后，还应该根据不同表单的显示需要，对其进行初始化配置，如设置下拉菜单的选项列表，指定表单域的默认值，以及设置表单域之间的关联动作，特别是自定义查询表单比较复杂，需要绑定很多提示信息，下面就进行详细讲解。
 
23.6.1　生成表单
 
在writeform.js脚本文件中包含一个writeform(table)的函数，它能够根据参数所指定生成的表，自动生成对应的表单域，详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
23.6.2　表单初始化
 
当生成表单之后，需要对表单进行初始化配置。例如，根据不同的数据表显示对应的分类下拉列表选项。在自定义查询表单中，还应该根据所选择的表，自动显示该表对应的所有字段下拉列表，并自动在各个表单域之间建立关联，以实现互动效果，如图23.20所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.20　表单初始化配置
 

 
所有表单初始化函数都放置在init.js文件中。在该脚本文件中共包含下面几个功能函数，说明如下。
 
[image: ]　showclass(_class,table,upperid)：能够根据所指定的数据表，在指定的下拉列表框中显示数据表的分类。
 
[image: ]　showfield(_class, table)：在指定的下拉列表框中显示数据表的字段名称。
 
[image: ]　fieldcoltoall(col,allcol)：控制查询表单中字段列表与所有复选框的选择关系。
 
[image: ]　showwhere(where, whereclass, table)：显示自定义查询条件文本框中的分类选项。
 
[image: ]　addsubform(classid, table)：在账本录入表单中添加明细表单。例如，当在支出表单中选择“超市专项”分类时，由于该分类下面还包含明细子类，因此会自动添加明细表单，演示效果如图23.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.21　自动添加明细表单
 

 
[image: ]　addsubbtn( classid, table)：在账本录入表单中添加明细表单控制按钮。
 
[image: ]　resetform()：清除明细表单。
 
下面重点介绍showclass(_class, table, upperid)函数，其他函数请读者参阅init.js文件。
 
 
 [image: ] 

 
23.7　数据操作
 
数据库操作包含两部分：第一部分是写入部分，即各类信息的输入操作；第二部分是查询部分，即各种查询数据的操作。根据这两部分的开发需求，本网站单列了两个脚本文件，其中writerecord.js文件脚本负责完成各种数据的录入操作，而queryrecord.js文件的脚本负责完成各种查询操作。
 
23.7.1　数据录入
 
不管是消费和支出，或者是日志都需要把用户在表单中输入的数据写入到数据库。为了方便操作，在writerecord.js文件中共定义了3个函数，说明如下。
 
[image: ]　writerecord(table)：写入收入和支出记录。
 
[image: ]　writeblog(table)：写入日志记录。
 
[image: ]　writedetail(table, upperid, subtable)：写入明细表。
 
其中明细表写入操作难度要复杂些，需要用户兼顾明细表关联的主表记录，避免写入的记录是一个孤立的数据，一般在录入主要记录时，会包含很多条附属的明细记录，演示效果如图23.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.22　录入数据
 

 
明细表录入的详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
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关于支出和收入、日志数据写入函数比较简单，这里就不再进行详细说明，读者可以参阅本书光盘示例。
 
23.7.2　数据查询
 
本案例的数据查询包括两种，一种是快速查询，如图23.23所示；另一种是自定义查询，如图23.24所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.23　快速查询数据
 

 
 
 [image: ] 
 图23.24　自定义查询数据
 

 
自定义查询的难点就是如何获取用户设置的各种条件，并把这些条件按着SQL语法规则构建成查询字符串，并根据这个查询字符串调用exeshow()函数把查询的数据显示在页面底部的视图包含框中。该处理函数的难点是如何灵活而又严谨根据用户复杂的设置构建SQL查询字符串，实现的代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
借助exeshow()函数，可以快速查询任意条件的数据。固定查询的功能要比任意查询的功能容易实现，读者不需要处理复杂的查询条件，只需要根据固定的查询条件设置SQL字符串，然后调用exeshow()函数即可。
 
由于固定查询包括按月查询、按时间段查询、模糊查询、最近日期查询和查询指定天数的记录。下面以模糊查询为例进行说明，其他快速查询的实现函数可以参阅光盘示例。模糊查询的核心就是把用户输入的多个关键词劈开，然后借助SQL的instr()函数即可，实现代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
23.8　数据显示
 
数据显示既简单，也很复杂。说其简单，用户只需要把查询的记录循环呈现在页面中即可，可能仅需要两个嵌套的循环结构即可实现，一个循环负责显示所有记录，另一个循环负责显示所有字段数据；说其复杂，用户则需要考虑数据呈现的可视性、可用性和通用性。
 
[image: ]　所谓可视性就是数据看起来方便，读起来舒服，特别是浏览大量数据时，不要让读者感觉迷惑和困乏，如图23.25所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.25　看起来舒服、有序的数据列表
 

 
[image: ]　所谓可用性，就是数据表能够方便用户进行随手管理，如编辑、修改、删除、排序、过滤等操作，同时还要考虑数据的扩展性等特殊要求，如图23.26所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.26　能够满足用户各种数据操作的列表
 

 
[image: ]　所谓通用性，即在整个网站可能会存在很多数据查询表格，如何对这些表格进行统一管理，实现样式和操作的统一性，以及如何处理这些同时呈现的数据，即多个表格叠加呈现问题，如图23.27所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.27　能够自由显示表中的效果
 

 
在本网站中，所有数据显示的功能都被集成到showrecord.js脚本文件中。在该文件中，又把整个数据显示的所有功能进行切分和打包，力求通过不同的功能函数进行封装，达到代码的重用和优化。简单说明如下。
 
[image: ]　verifyData(value,paraobj)：根据类型验证数据，辅助服务工具，该函数可以扩展和重写。
 
[image: ]　formatData(value,paraobj)：根据类型格式化数据，辅助服务工具，该函数可以扩展和重写。
 
[image: ]　resetData(paraobj)：恢复表格行默认显示的数据。
 
[image: ]　insertData (paraobj)：把表格内新添加的数据插入到数据库中。
 
[image: ]　newrowForm(paraobj)：在表格数据行末尾添加一行可编辑的表单域。
 
[image: ]　delData(paraobj)：在表格中删除指定行，并删除数据表中对应记录。
 
[image: ]　updateData(paraobj)：把表格行内已修改的数据写入到数据库中。
 
[image: ]　rowtoForm(paraobj)：在表格行内单元格转换为可编辑的表单域。
 
[image: ]　showdata(paraobj)：在指定的包含框中显示指定记录集中的数据。
 
[image: ]　exeshow(paraobj)：把记录集中的数据转换为表格显示。
 
在上面功能函数中，exeshow()函数是唯一一个对外接口函数，外界只需要调用该函数即可，不用管其他函数的调用问题。其中showdata()函数负责数据的循环显示问题，其他函数都是微功能函数，各自独立负责数据表中某一个环节的任务和操作。最后在exeshow()函数中被统一调配和协调，实现一个完整的、统一的和复杂的数据显示表格。
 
23.8.1　设计可编辑行
 
编辑数据是指在查询数据视图中，当单击某行的【修改】按钮时，可以在表格行中立即修改当前行的数据，演示效果如图23.28所示。
 
rowtoForm()函数的功能就是当用户单击查询数据视图中的【修改】按钮时，能够自动获取当前行的每一个单元格的数据，并根据每列数据类型，分别使用文本框、文本区域和下拉菜单等不同类型的表单域嵌入这些单元格中，然后把单元格中的数据再传递给这些表单域。
 
 
 [image: ] 
 图23.28　编辑数据
 

 
本函数的难点是如何判断每列数据的类型，以及如何实现数据的传递，并能够把不同分类编号显示为类名的形式，如图23.28所示。详细代码如下：
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23.8.2　更新数据
 
更新数据是指在查询数据视图中，如果修改数据完毕，当单击【确定】按钮，可以将用户在临时表单中修改的数据写入到数据库，同时更新当前行单元格中显示的数据，并隐藏临时表单域，演示效果如图23.29所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.29　更新数据
 

 
updateData()函数的功能就是当用户单击查询数据视图中的【确定】按钮后，能够自动获取当前行的每个表单域中的数据，并对数据进行验证，验证合格之后，把这些数据写入到数据库。
 
然后，删除所有临时表单域，并使用修改后的数据填充每个单元格使其显示出来。本函数的难点是如何验证数据类型，并准确把数据写入到数据库中，如图23.29所示。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
23.8.3　添加数据
 
添加数据是指在查询数据视图中，如果单击【添加】按钮，当前视图末尾添加一行数据，此时如果单击【确定】按钮，可以将用户添加的数据写入到数据库，同时更新当前行单元格中显示的数据，并隐藏临时表单域，演示效果如图23.30所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.30　添加数据
 

 
insertData()函数的功能与updateData()函数的功能比较相似，但是它们操作数据的方法不同，一个是更新数据库中已有的数据，一个是向数据库中写入新的记录。但是它们都需要对用户输入的数据进行验证，并根据情况设计SQL字符串，因此它们的操作难度都是相同的。
 
 
 [image: ] 
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23.8.4　删除数据
 
删除数据是指在查询数据视图中，如果单击【删除】按钮，可以删除当前数据行显示的数据，同时在数据库中删除该条记录，演示效果如图23.31所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.31　删除数据
 

 
delData()函数功能实现不是很难，只要知道要删除的记录编号和对应的数据表即可，当然在执行操作时应该谨慎，避免用户不小心误删了数据，同时在删除数据库中的记录后，也应该在当前表格中删除当前数据行。
 
 
 [image: ] 
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23.8.5　恢复数据
 
恢复数据是指在查询数据视图中，如果单击【取消】按钮，取消当前的修改操作，则应该把当前数据行内的表单域恢复成原来的数据显示样式，同时应该丢弃已经修改的数据，显示原来的数据，演示效果如图23.32所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.32　恢复数据
 

 
resettData()函数功能实现不是很难，只要知道当前数据行原来的数据即可，由于在执行修改操作之前，rowtoForm()函数已经保存了当前行的原始数据，并返回了这个数据集，因此只需要获取这个返回值即可。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 
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23.8.6　显示数据
 
显示数据是指在任意查询表单或者固定查询选项面板中，设置完毕查询条件，然后单击【确定】按钮进行查询时，将在页面底部显示查询的结果，以数据表格的形式进行显示，演示效果如图23.33所示。
 
showData()函数功能相对复杂，它涉及多个复杂功能：
 
[image: ]　从数据库中读取数据，然后根据数据类型分别显示表格标题行信息，并逐一显示每条记录。
 
[image: ]　为每条记录绑定“修改”“删除”“查看”等操作按钮，并为这些按钮绑定对应的操作函数。
 
[image: ]　分别根据不同类型的数据，执行不同的数据显示样式。
 
[image: ]　分别为不同数据列绑定不同的类，以方便后期执行各种操作。
 
[image: ]　为方便添加数据，还必须在数据库表最后添加一行空白行，并隐藏显示空白单元格。
 
 
 [image: ] 
 图23.33　显示数据
 

 
另外，在该函数中还要解决表格标题区域、数据主体区域以及脚部区域的功能划分和设置。特别是在表格脚部区域要绑定一些功能表单和事件，如隐藏列、按表格过滤数据、按列过滤数据、金额汇总等功能项，同时还要为日后功能扩展做好准备，如图23.33所示，实现的代码如下：
 
 
 [image: ] 
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23.8.7　数据显示接口
 
数据操作主函数是指当用户执行查询操作时，直接调用主函数即可，不用繁琐地调用每一个基本函数，主函数把所有与数据相关的操作都封装在一起，仅提供一个参数接口，方便用户快速进行调用，该函数可以把查询的数据以数据表格的形式显示在页面的指定包含框中。
 
exeshow()函数的功能比较复杂，它需要对用户传入的数据进行处理，然后根据传入的SQL字符串从数据库中获取查询数据，并调用showData()函数把数据显示出来，然后为每行数据绑定操作按钮，同时定义删除数据函数，并绑定到对应的【删除】按钮上，同时还要判断当前记录是否包含详细信息，如果包含还要绑定【查看】按钮，单击【查看】按钮，能够打开新的数据表格显示该条记录包含的详细子信息。最后为每行数据绑定排序函数，并返回当前查询的所有数据的总金额。演示效果如图23.34所示。
 
 
 [image: ] 
 图23.34　执行数据显示对外接口函数
 

 
详细代码如下：
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23.8.8　页面初始化
 
逻辑层的开发比较繁杂，如果没有理清头绪，很容易被绕进去，而不知东南西北，最终迷失方向。功能函数虽然非常多，且无法直接看到这些函数的演示效果，但是只有把这些函数绑定到具体的功能实现上，才能够发挥作用，也只有这样才能够提高代码的执行效率，优化代码性能。
 
完成整个网站的各个功能模块的开发之后，最后就需要对这些模块进行组装和启动，整个网站的功能模块组装和启动工作由onload.js文件负责。该文件主要包含下面几部分内容。
 
[image: ]　基本数据配置。包括下面几个网站基本数据变量。
 
[image: ]　tablearray：主要数据表数组，在writeform.js中生成表单结构时动态设计下拉菜单项。
 
[image: ]　menuarray：导航列表数组，在onload.js中处理导航菜单行为时使用。
 
[image: ]　menuobj：导航菜单与数据表格的映射关系，在writeform.js中生成表单的legend标签中使用，在init.js中初始化表单显示状态时使用。
 
[image: ]　tableobj：数据表集合对象。本网站的核心配置变量。
 
[image: ]　fieldobj：数据表字段和数据表格类名集合对象。本网站的核心配置变量。
 
[image: ]　monthstr：月份简写数组。
 
[image: ]　code：门禁系统的密码配置变量。
 
[image: ]　table1limit：需要密码访问的数据表配置变量。
 
[image: ]　网站页面基本控制。主要包括网站图标的小创意，当单击网站图标时，能够动态更换网站布景效果；当单击网站导航标识短语时，能够动态展开或者隐藏网站导航栏以及所有网站信息，相当于网站的大门开关。另外，还包含网站导航栏中几个控制菜单，如隐藏或显示表单、信息面板、数据表格等选项。例如，其中动态显示控制面板代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
[image: ]　导航栏控制。整个网站的所有行为、面板、显示信息都通过这些导航栏进行工作，然后在这个导航栏中逐一调用本网站所涉及的全部功能函数。
 
整个onload.js文件的代码如下，省略部分请参阅光盘示例。
 
 
 [image: ] 
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第24章　综合实战：设计购物网站
 
（[image: ] 视频讲解：62分钟）
 
本章从零开始，一步步讲解如何创建一个购物网站，并利用jQuery来完善它的动态和交互功能。在第20章中介绍了jQuery基础知识，本章将在此基础上讲解jQuery如何在网站中应用；还将介绍开发一个网站时，前端开发工作者的一般工作流程，其中大量涉及HTML和CSS等内容。作为一个出色的前端开发者，对HTML和CSS的理解同样重要，很多时候甚至比JavaScript更重要。
 
24.1　网站策划
 
这是一个购物网站，网站的用途是向年轻网民提供时尚服装、首饰和玩具等商品。既然面向的客户群是年轻的一代，那么网站应该给人一种很时尚的感觉。因此，需要给网站增加一些与众不同的交互功能来吸引客户。
 
本案例能够根据商品分类进行显示，并根据分类显示记录。在浏览中浏览者能够与页面进行多区块动态互动，网站首页模板效果如图24.1所示，详细页模板效果如图24.2所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.1　网站首页效果
 

 
 
 [image: ] 
 图24.2　网站详细页效果
 

 
整个示例以HTML+CSS+JavaScript+jQuery技术混合进行开发，遵循结构、表现、逻辑和数据完全分离的原则进行设计。
 
[image: ]　结构层由HTML负责，在结构内不包含其他层代码。
 
[image: ]　表现层完全独立，并实现表现动态样式控制。
 
[image: ]　逻辑层使用JavaScript+jQuery技术配合进行开发，充分发挥各自优势，以实现最优化代码编辑原则。
 
本示例不需要后台服务器技术的支持，因此对于广大初学者来说，可以在本地或远程上自由进行调试和运行。
 
24.2　设计网站结构
 
如果用户已经准备好了搭建本网站的基本素材。例如，各种产品的种类、产品的介绍性文字、图片和价格等信息。现在的任务就是把这些素材合理整合，创建一个令人舒适、愉悦的网站。
 
本案例比较复杂，在开发之前，应先梳理一下整个案例的数据结构以及所要达到的目的。
 
24.2.1　定义文件结构
 
每个网站或多或少都会用到图片、样式表和JavaScript脚本，因此在开始创建该网站之前，需要对文件夹结构进行以下设计。本网站模板包含如下文件夹。
 
[image: ]　images文件夹：用来存放将要用到的图片。
 
[image: ]　styles文件夹：用来存放网站所需要的CSS样式表。
 
[image: ]　scripts文件夹：用来存放网站所需要的jQuery脚本。
 
本例功能主要为展示商品和针对商品的详细介绍，因此只需完成两个页面，即首页（index.html）和商品详细页（detail.html），目录结构如图24.3所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.3　网站目录结构
 

 
24.2.2　定义网页结构
 
购物网站基本上可以分为以下几个部分。
 
[image: ]　头部：相当于网站的品牌，可用于放置Logo标志和通往各个页面的链接等。
 
[image: ]　内容：放置页面的主体内容。
 
[image: ]　底部：放置页面其他链接和版权信息等。
 
本案例网站也不例外，首先把网站的主体结构用<div>标签表示出来，<div>标签的id属性值分别为header、content和footer，HTML代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
这是一个通用的模板，网站首页（index.html）和产品详细页（detail.html）都可以使用该模板。有了这个基本的结构后，接下来的工作就是把相关的内容分别插入到各个页面。
 
24.2.3　设计效果图
 
现在已经知道该网站每个页面的大概结构，再加上网站的原始素材，接下来就可以着手设计这些页面效果。
 
使用Photoshop完成这项工作，两个页面的设计效果图如图24.1和图24.2所示，由于本案例不涉及页面设计过程，具体操作就不再展开。页面最终效果确定下来之后，即可进行网页的CSS代码设计。
 
24.3　设计网站样式
 
在开始编写CSS之前，应该把整个网站的HTML代码全部写出来，然后即可开始编写网站的CSS样式。下面将详细说明。
 
24.3.1　网站样式分类
 
网站不仅要有一个基本的HTML模板，而且还需要有设计好的网站视觉效果，因此接下来的任务就是让HTML模板以网页形式呈现出来，为了达到目的，需要为模板编写CSS代码。
 
本例把所有的CSS代码都写在同一个文件中，这样只需要在页面的<head>标签中插入一个<link>标签即可，代码如下：
 
 
     <link rel="stylesheet" href="styles/reset.css" type="text/css" />


 

 
对于CSS的编写，每个人的思路和写法都不同。推荐方法：先编写全局样式，然后编写可大范围复用的样式，最后编写细节方面的样式。这样，根据CSS的最近优先级规则，就可以很容易地对网站进行从整体到细节样式的定义。
 
本案例整个网站定义了如下几个样式表。
 
[image: ]　reset.css：重置样式表。
 
[image: ]　box.css：模态对话框样式表。
 
[image: ]　main.css：主体样式表。
 
[image: ]　thickbox.css：表格框样式表。
 
[image: ]　skin.css：皮肤样式表。
 
这些样式表放置在网站根目录下的styles文件夹中，其中皮肤样式表全部放置在子目录styles/skin中，皮肤样式表包括skin_0.css（蓝色系）、skin_1.css（紫色系）、skin_2.css（红色系）、skin_3.css（天蓝色系）、skin_4.css（橙色系）、skin_5.css（淡绿色系）。
 
24.3.2　编写全局样式
 
使用Dreamweaver新建文本文件，保存为styles/reset.css，在该样式表文件中将定义全局样式，重置网页标签基本样式。详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
首先，使用元素标签将每个元素的margin和padding属性都设置为0。这样做的好处是，可以让页面不会受到不同浏览器默认设置的页边距和字边距的影响。
 
然后，设置<body>标签的字体颜色、字号大小等，这样可以规范整个网站的样式风格。
 
最后，设置其他元素的特定样式。读者可自行查阅CSS手册，了解每个属性的基本用法。关于重置样式，读者也可以参考Eric Meyer的重置样式表和YUI的重置样式表。
 
24.3.3　编写可重用样式
 
网站的两个页面（index.html和detail.html）都拥有头部和商品推荐部分。因此头部和商品推荐部分的两个样式表是可以复用的。
 
【操作步骤】
 
第1步，观察头部的HTML结构，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
头部主要有4块内容，即搜索框、皮肤切换、Logo和导航菜单。
 
第2步，为最外面的结构定义样式，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
上面代码将头部宽度定义为990px，然后用“margin:0 auto;”使其能够居中显示。接下来为Logo、搜索框、皮肤切换和导航菜单定义样式。
 
第3步，定义Logo部分样式。
 
Logo部分的HTML代码如下：
 
 
     <a class="logo" href="#nogo"><img src="images/logo.png" alt="Letao"/></a>


 

 
通过设计图，可知要将Logo放在最左边，即左浮动，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，定义搜索框样式。
 
搜索框的HTML代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在前面定义头部样式时，为#header.contWidth定义了position:relative;，相当于在<div class="contWidth">定义了一个定位包含框，那么在它里面的元素，可以使用“position:absolute;”将它定义在头部的任何位置，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，定义皮肤样式。
 
与Logo部分一样，本部分采用float浮动方式使它显示在规定的位置，不过此时使用的是右浮动，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
然后为ul元素内部的li元素添加样式，使之符合设计图的效果，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面的CSS代码中，首先用“float:left;”语句使li元素横向排列，然后用“text-indent:-9999px;”语句使文字显示到看不到的区城，最后为li元素添加背景图片。背景图片是预先合并好的，这样能节省网站的HTTP请求。
 
为了使不同的li元素显示不同的背景图，可以使用background-position属性来定位背景图，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第6步，定义导航菜单。
 
模仿搜索框样式，采用绝对定位方式使它显示在规定的位置，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
上面只是为一级菜单定义了样式，由于有的菜单包含二级菜单，所以还需要做一些工作。为了便于设计，先观察菜单的HTML结构，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
后面重复部分代码省略。从上面的代码中可以看到，二级菜单通过<div class="jnNav">包含框包含，在默认状态下隐藏显示，然后使用CSS设计二级菜单样式，详细代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
与之前的设计原理类似，在二级菜单中，继续使用position、float等传统方式。现在就可以看出网站头部的效果，如图24.4所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.4　头部设计效果
 

 
24.3.4　编写网站首页主体布局
 
下面详细介绍网站首页的主体内容样式设计过程。
 
【操作步骤】
 
第1步，设计网站首页（index.html）的主体布局。
 
网站首页主体部分HTML结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，可以使用float浮动方式来达到布局需求，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，向往主体结构中放置HTML代码来充实网页，从而达到前面的设计图效果。首先从左边开始，在前面的设计图中，左侧有一个模块，即“商品分类”，其HTML结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，为这个模块添加相应的样式，使之能满足需求。另外，在“商品分类”模块中，有部分商品是热销产品，那么需要为这些元素添加高亮（hot）样式，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 

 
应用样式后，页面呈现效果如图24.5所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.5　左侧主体内容设计效果
 

 
第5步，左侧完成后，接下来完成首页主体内容的右侧部分的布局。从前面的设计图中可以知道，右侧部分分为上下两个部分，而上面部分又分为左右两个部分。下面先来完成上面的部分，它们的HTML结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
第6步，在“大屏广告”部分，先为它设置固定的高度和宽度，然后使用overflow:hidden来隐藏溢出的部分，接下来为它添加position:relative属性，然后为里面的img元素分别添加position:absolute属性。CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第7步，对“大屏广告”下方的缩略图设置样式。可以使用position:absolute和bottom:0的方式让缩略图处于最下方，然后使用float:left的方式让缩略图以水平方式排列。CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
应用样式后，网页呈现如图24.6所示的效果。
 
 
 [image: ] 
 图24.6　“大屏广告”设计效果
 

 
第8步，“最新动态”部分由于也都是一些列表元素，所以布局可以借鉴之前模块的样式设计。CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
应用样式后，网页呈现如图24.7所示的效果。
 
 
 [image: ] 
 图24.7　“最新动态”设计效果
 

 
第9步，在首页还有最后一块内容，那就是“品牌活动”部分，其HTML代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第10步，从代码可知，“品牌活动”分为jnBrandTab和jnBrandContent两部分。jnBrandTab是品牌活动分类，而jnBrandContent则是品牌活动的内容。jnBrandTab部分的CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第11步，jnBrandContent的内容比较多，但宽度有限，所以可以使用overflow:hidden来隐藏多余部分。在后面的内容中将通过脚本来显示多余的部分，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
应用样式后，网页呈现如果24.8所示的效果。
 
 
 [image: ] 
 图24.8　“品牌活动”设计效果
 

 
24.3.5　编写详细页主体布局
 
详细页（detail.htrnl）的头部和左侧样式与首页（index.html）一样，因此只需要修改内容右侧即可。下面介绍网站详细页的主体内容样式设计过程。
 
【操作步骤】
 
第1步，根据前面设计的效果图可以把右侧结构分为左列和右列。在左列有一张大图片、几张小图片和一个选项卡。右列则是一些商品信息介绍，详细页主体布局的HTML结构代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，前面已经为商品分类设置了样式，接下来只要为jnProitem和jnDetails设置样式即可，分别为左右两个模块设置float属性和width属性，从而达到布局目的。CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，设计产品大图和产品缩略图。继续使用float:left;让缩略图以水平方式排列，CSS代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第4步，在前面章节示例中曾经设计过选项卡，所以可以移植设计，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第5步，设计颜色、尺寸和评分。这些元素的样式原理和前面类似，这里不再赘述，读者可以在源代码中查看相关CSS样式。
 
应用样式后，网页呈现如图24.9所示的效果。
 
 
 [image: ] 
 图24.9　详细页设计效果
 

 
此时，网站所需的两个页面的样式都已经完成，与之前设计的效果图一致。接下来将用jQuery给网站添加一些交互效果。
 
24.4　设计首页交互行为
 
开始编写jQuery代码之前，首先要确定应该完成哪些功能。在网站首页（index.html）上将完成如下功能：
 
[image: ]　搜索框文字效果。
 
[image: ]　网页换肤。
 
[image: ]　导航效果。
 
[image: ]　左侧商品分类热销效果。
 
[image: ]　中间大屏广告效果。
 
[image: ]　右侧最新动态模块内容添加超链接提示。
 
[image: ]　右侧下部品牌活动横向滚动效果。
 
[image: ]　右侧下部光标滑过产品列表效果。
 
下面将针对上述效果分别进行详细说明。
 
24.4.1　搜索框文字效果
 
搜索框默认会有提示文字，如“请输入商品名称”，当光标定位在搜索框中时，需要将提示文字删除，当光标移开时，如果用户未填写任何内容，需要把提示文字恢复，同时添加回车提交的效果。
 
新建JavaScript文件，保存为input.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
24.4.2　网页换肤
 
网页换肤的设计原理就是通过调用不同的样式表文件来实现不同的皮肤切换，并且需要将换好的皮肤记入Cookie中，这样当用户下次访问时，就可以显示用户自定义的皮肤了。
 
【操作步骤】
 
第1步，首先设置HTML的结构，在网页中添加皮肤选择按钮（<li>标签）和基本内容，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，根据HTML代码预定义几套换肤用的样式表，分别有蓝色、紫色、红色等6套，默认是蓝色，这些样式表分别存储在styles/skin目录下。
 
第3步，为HTML代码添加样式。注意，在HTML文档中要使用<link>标签定义一个带id的样式表链接，通过操作该链接的href属性的值，从而实现换肤。代码如下：
 
 
     <link rel="stylesheet" href="styles/skin/skin_0.css" type="text/css" id="cssfile" />


 

 
第4步，新建JavaScript文件，保存为changeSkin.js，输入以下代码，为皮肤选择按钮添加单击事件。
 
 
 [image: ] 

 
本例脚本需要完成的任务包含如下两个步骤：
 
[image: ]　当皮肤选择按钮被单击后，当前皮肤就被勾选。
 
[image: ]　将网页内容换肤。
 
第5步，前面为<link>标签设置id，此时可以通过attr()方法为<link>标签的href属性设置不同的值。
 
第6步，完成后，当单击皮肤选择按钮时，即可切换网页皮肤，但是当用户刷新网页或者关闭浏览器后，皮肤又会被初始化，因此需要将当前选择的皮肤进行保存。
 
第7步，本例需要引入jquery.cookie.js插件。该插件能简化Cookie的操作，此处就将其引入。代码如下：
 
 
     <script src="scripts/jquery.cookie.js" type="text/javascript"></script>


 

 
第8步，保存后，即可通过Cookie来获取当前的皮肤。如果Cookie确实存在，则将当前皮肤设置为Cookie记录的值。
 
 
 [image: ] 

 
changeSkin.js文件的完整代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第9步，此时，网页换肤功能不仅能正常切换，而且也能保存到Cookie中。当用户刷新网页后，仍然是当前选择的皮肤，效果如图24.10所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.10　网页换肤按钮及其效果
 

 
24.4.3　导航效果
 
新建JavaScript文件，保存为nav.js，输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在上面的代码中，使用$("#nav li")选择id为nav的<li>元素，然后为它们添加hover事件。在hover事件的第1个函数内，使用$(this).find(".jnNav")找到<li>元素内部class为jnNav的元素。然后用show()方法使二级菜单显示出来。在第2个函数内，使用hide()方法使二级菜单隐藏起来。显示效果如图24.11所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.11　导航菜单交互效果
 

 
24.4.4　商品分类热销效果
 
为了完成这个效果，可以先用Dreamweaver查看模块的DOM结构，HTML代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在结构中，发现在热销效果的元素上包含一个promoted的类，通过这个类，JavaScript会自动完成热销效果。
 
新建JavaScript文件，保存为addhot.js，然后输入以下jQuery代码：
 
 
 [image: ] 

 
此时，热销效果如图24.12所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.12　热销效果
 

 
24.4.5　产品广告效果
 
在实现这个效果之前，先分析一下如何完成这个效果。在产品广告下方有5个缩略文字介绍，它们分别代表5张广告图，如图24.13所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.13　产品广告效果
 

 
当光标滑过文字1时，需要显示第1张图片；当光标滑过文字2时，需要显示第2张图片，依此类推。因此，如果能正确获取到当前滑过的文字的索引值，那么完成效果就非常简单了。
 
新建JavaScript文档，保存为ad.js，输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在上面的代码中定义了一个showImg()函数，然后给函数传递了一个参数index，index代表当前要显示图片的索引。
 
获取当前滑过的<a>元素在所有<a>元素中的索引可以使用jQuery的index()方法。其中，.eq(0).mouseover()部分是用来初始化的，让第1个文字高亮并显示第1张图片。
 
读者也可以修改eq()方法中的数字来让页面默认显示任意一个广告。
 
24.4.6　超链接提示
 
本节设计主页右侧最新动态模块的内容添加超链接提示。在现代的浏览器中都自带了超链接提示，只需在超链接中加入title属性即可。HTML代码如下：
 
 
     <a href="#" title="提示信息">超链接</a>


 

 
不过这个提示效果的响应速度是非常缓慢的，考虑到良好的人机交互，需要的是当鼠标移动到超链接的那一瞬间就出现提示。这时就需要移除<a>标签中的title提示效果，自己动手做一个类似功能的提示。
 
【操作步骤】
 
第1步，在页面上添加普通超链接，并定义class="tooltip"属性。HTML代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，在CSS样式表中定义提示框的基本样式：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，新建JavaScript文档，保存为tooltip. Js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
上面代码的设计思路如下：
 
当鼠标滑入超链接时，先创建一个<div>元素，<div>元素的内容为title属性的值；然后将创建的元素添加到文档中；为它设置x坐标和y坐标，使它显示在鼠标位置的旁边。当鼠标滑出超链接时，移除<div>元素。
 
此时的效果有两个问题：首先是当鼠标滑过后，<a>标签中的title属性的提示也会出现；其次是设置x坐标和y坐标的问题，由于自制的提示与鼠标的距离太近，有时会引起无法提示的问题（鼠标焦点变化引起mouseout事件）。
 
为了移除<a>标签中自带的title提示功能，需要进行以下操作：
 
[image: ]　当鼠标滑入时，给对象添加一个新属性myTitle，并把title的值传给这个属性，然后清空属性title的值。
 
[image: ]　当鼠标滑出时，再把对象的myTitle属性的值赋给属性title。
 
为什么当鼠标移出时，要把属性值又传递给属性title呢？因为当鼠标滑出时，需要考虑再次滑入时的属性title值，如果不将myTitle的值传递给title属性，当再次滑入时，title属性值就为空。
 
为了解决第2个问题（自制的提示与鼠标的距离太近，有时会引起无法提示的问题），需要重新设置提示元素的top和left的值，并为top增加10px，为left增加20px。
 
为了让提示信息能够跟随鼠标移动，还需要为超链接添加一个mousemove事件，在该事件函数中不断更新提示信息框的坐标位置，实现提示框能够跟随鼠标移动。
 
第4步，在浏览器中预览，则可以看到如图24.14所示的提示信息框效果。
 
 
 [image: ] 
 图24.14　提示信息框效果
 

 
24.4.7　品牌活动横向滚动效果
 
本节设计右侧下部品牌活动横向滚动效果。
 
设计思路：先定义动画函数showBrandList()，该函数根据下标index决定滚动距离。然后为每个Tab标题链接绑定click事件，在该事件中调用showBrandList()实现横向滚动效果。
 
新建JavaScript文档，保存为imgSlide.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在网页中应用该动画效果，当单击品牌活动右上角的分类链接时就会以横向滚动的方式显示相关内容，效果如图24.15所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.15　横向滚动效果
 

 
24.4.8　光标滑过产品列表效果
 
本节设计主页右侧下部光标滑过产品列表的动态效果。当光标滑过产品时会添加一个半透明的遮罩层并显示一个放大镜图标，效果如图24.16所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.16　光标滑过产品列表效果
 

 
为了完成这个效果，可以为产品列表中每个产品都创建一个<span>元素，设计它们的高度和宽度与产品图片高度和宽度都相同，然后为它们设置定位方式、上边距和左边距，并使之位于图片上方。
 
【操作步骤】
 
第1步，新建JavaScript文档，保存为imgHover.js，输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，通过控制class来达到显示光标滑过的效果。首先在CSS中添加一组样式，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，当光标滑入class为imageMask的元素时，为它添加imageOver样式使产品图片出现放大镜效果，当光标滑出元素时，移除imageOver样式。
 
第4步，当光标滑入图片时，即可出现放大镜。注意，这里使用的是live()方法绑定事件，而不是使用bind()方法。由于imageMask元素是被页面加载完后动态创建的，如果用普通的方式绑定事件，那么不会生效。而live()方法有个特性，就是即使是后来创建的元素，用它绑定的事件一直会生效。
 
24.5　设计详细页交互行为
 
在详细页（detail.html）将完成如下功能：
 
[image: ]　产品图片放大镜效果。
 
[image: ]　产品图片遮罩层效果。
 
[image: ]　单击产品小图片切换大图。
 
[image: ]　产品属性介绍之类的选项卡。
 
[image: ]　右侧产品颜色切换。
 
[image: ]　右侧产品尺寸切换。
 
[image: ]　右侧产品数量和价格联动。
 
[image: ]　右侧给产品评分的效果。
 
[image: ]　右侧放入购物车。
 
下面就用jQuery逐步完成这些效果。
 
24.5.1　图片放大镜效果
 
当用户移动光标到产品图片上时，会放大产品局部区域，以方便用户查看产品细节。这种放大镜效果在网店中是常用特效，演示效果如图24.17所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.17　产品图片放大效果
 

 
如果亲自动手实现这个效果，或许比较麻烦，不过可以借助插件来快速实现。插件是jQuery的特色之一，访问jQuery官网查找一下，看是否有类似的插件，本例使用的是名为jqzoom的插件，它很适合本例设计需求。
 
【操作步骤】
 
第1步，在官网找到jquery.jqzoom.js，并下载到本地，然后在详细页中把它引入到网页中，代码如下：
 
 
     <!--产品缩略图插件-->

    <script src="scripts/jquery.jqzoom.js" type="text/javascript"></script>


 

 
第2步，新建JavaScript文件，保存为use_jqzoom.js。查看官方网站的API使用说明，可以使用如下代码调用jqzoom。
 
 
 [image: ] 

 
第3步，将上面代码放入use_jqzoom.js文件中，然后在网页文档中引入。
 
 
     <script src="scripts/use_jqzoom.js" type="text/javascript"></script>


 

 
第4步，在相应的HTML代码中添加属性。为<a>元素添加href属性，设置它的值指向产品对应的rel属性，它是小图片切换为大图片的“钩子”，代码如下。
 
 
 [image: ] 

 
第5步，不要忘记添加jqzoom所提供的样式。此时，运行代码后，产品图片的放大效果即可显示出来。
 
24.5.2　图片遮罩效果
 
下面设计产品图片的遮罩效果，当单击“观看清除图片”按钮时，需要显示如图24.18所示的大图，为此需要启动遮罩层，遮盖其他内容显示。
 
本效果也应用了jQuery插件，在官方网站搜索可以找到名为thickbox的插件，是一款非常适合的效果。
 
【操作步骤】
 
第1步，下载jquery.thickbox.js插件文件。
 
第2步，按照官方网站的API说明，引入相应的jQuery和CSS文件，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，为需要应用该效果的超链接元素添加class="thickbox"和title属性，它的href值代表着需要弹出的图片。代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
 
 [image: ] 
 图24.18　产品图片遮罩效果
 

 
第4步，此时，当单击“观看清晰图片”按钮时，就能够显示遮罩层效果。
 
在上面两个效果中，并没有花费太多的时间做出来，可见合理利用成熟的jQuery插件能够极大地提高开发效率。
 
24.5.3　小图切换大图
 
本效果设计当单击产品小图片时，上面对应的大图片会自动切换，并且大图片的放大镜效果和遮罩效果也能够同时切换。
 
【操作步骤】
 
第1步，先实现第一个效果：单击小图切换大图。在图片放大镜的jqroom的例子中，自定义一个rel属性，它的值是gal1，它是小图切换大图的“钩子”，HTML代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在上面的代码中，为超链接元素定义了一个rel属性，它的值又定义了3个属性，分别是gallery、smallimage和largeimage。其作用就是单击小图时，首先通过gallery来找到相应的元素，然后为元素设置smallimage和largeimage。
 
第2步，此时单击小图可以切换大图，但单击“观看清晰图片”按钮时，弹出的大图并未更新。接下来就来实现这个效果。
 
实现这个效果并不难，但为了使程序更加简单，需要为图片使用基于某种规则的命名。例如，为小图片命名为blue_ one small.jpg，为大图片命名为blue_one_ big. jpg，这样就可以很容易地根据单击的图片（blue_one.jpg）来获取相应的大图片和小图片。
 
第3步，新建JavaScript文档，保存为switchImg.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
通过lastIndexOf()方法，获取到图片文件名中最后一个“.”的位置，然后在substring()方法中使用该位置来分割文件名，得到blue_one和.jpg两部分，最后通过拼接_big得到相应的大图片，将它们赋给id为thickImg的元素。
 
第4步，应用代码后，当单击产品小图片时，不仅图片能正常切换，而且它们所对应的放大镜效果和遮罩层效果都能正常显示出当前显示的产品的图片，效果如图24.19所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.19　小图切换大图效果
 

 
24.5.4　选项卡
 
在产品属性介绍内容时，使用了Tab选项卡效果。这也是网页中经常应用的形式，实际上制作选项卡的原理比较简单，通过隐藏和显示来切换不同的内容。下面将详细介绍实现选项卡的过程。
 
【操作步骤】
 
第1步，首先构建HTML结构，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
应用样式后，呈现效果如图24.20所示。选项卡默认第1个选项被选中，然后下面区域显示相应的内容；当单击“产品尺码表”选项卡时，“产品尺码表”选项卡将处于高亮状态，同时下面的内容也切换成“产品尺码表”；当单击“产品介绍”选项卡时，也显示相应的内容。
 
第2步，新建JavaScript文档，保存为tab.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
在上面的代码中，首先为<li>元素绑定单击事件，绑定事件后，需要将当前单击的<li>元素高亮。然后去掉其他同辈<li>元素的高亮。
 
第3步，单击选项卡后，当前<li>元素处于高亮状态，而其他的<ii>元素已去掉了高亮状态。但选项卡下面的内容还没有被切换，因此需要将下面的内容也对应切换，显示效果如图24.21所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.21　选项卡切换效果
 

 
 
 [image: ] 
 图24.20　选项卡效果
 

 
第4步，从选项卡的基本结构可以知道，每个<li>元素分别对应一个<div>区域。因此可以根据当前单击的<li>元素在所有<li>元素中的索引，然后通过索引来显示对应的区域。
 
 
 [image: ] 提示：在上面的代码中，要注意$("div.tab_box > div")这个子选择器，如果用$("div.tab_box div")选择器，当子节点中再包含<div>元素时，就会引起错误，因此获取当前选项卡下的子节点，才是这个例子所需要的。
 

 
24.5.5　产品颜色切换
 
本节将设计右侧产品颜色切换，与单击左侧产品小图片切换为大图片类似，不过还需要多做几步，即显示当前所选中的颜色和显示相应的产品列表，演示效果如图24.22所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.22　产品颜色切换效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，新建JavaScript文档，保存为switchColor.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，运行效果后，产品颜色可以正常切换了，演示效果如图24.22所示。
 
第3步，但单击会发现一个问题，如果不手动去单击缩略图，那么放大镜效果显示的图片还是原来的图片，解决方法很简单，只要触发获取的元素的单击事件即可。在上面代码尾部添加如下一行代码：
 
 
 [image: ] 

 
24.5.6　产品尺寸切换
 
本节将设计右侧产品尺寸切换效果，在实现该功能之前，先看一下效果，如图24.23所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.23　产品尺寸切换效果
 

 
【操作步骤】
 
第1步，首先设计DOM结构：
 
 
 [image: ] 

 
通过观察产品尺寸的DOM结构，可以非常清晰地知道元素之间的关系，然后利用jQuery强大的DOM操作功能进行设计。
 
第2步，新建JavaScript文档，保存为sizeAndprice.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，应用jQuery上面代码，这样用户就可以通过单击尺寸来进行实时产品尺寸的选择。
 
24.5.7　产品数量和价格联动
 
下面设计右侧产品数量和价格联动效果。这个功能非常简单，只要能够正确获取单价和数量，然后获取它们的积，最后把积赋值给相应的元素即可。
 
注意，为了防止元素刷新后依旧保持原来的值而引起的价格没有联动问题，需要在页面刚加载时，为元素绑定change事件之后立即触发change事件。
 
打开sizeAndprice.js文档，输入如下代码：
 
 
 [image: ] 

 
24.5.8　产品评分的效果
 
本节将设计右侧产品评分效果。
 
【操作步骤】
 
第1步，在开始实现该效果之前，先设计静态的HTML结构，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
通过改变<ul>元素的class属性，即可实现评分效果，根据这个原理，可以编写脚本。
 
第2步，新建JavaScript文档，保存为star.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第3步，运行效果，当单击灰色五角星，可以看到评分等级，同时会变色显示当前评分情况，演示效果如图24.24所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.24　产品评分效果
 

 
24.5.9　放入购物车效果
 
下面设计右侧产品的购物车功能。当用户选择购买该产品时，表明要把产品放入购物车，这一步只需要将用户选择产品的名称、尺寸、颜色、数量和总价告诉用户，以便用户进行确认，是否选择正确。
 
【操作步骤】
 
第1步，新建JavaScript文档，保存为finish.js，然后输入以下代码：
 
 
 [image: ] 

 
第2步，应用该特效，则演示效果如图24.25所示。
 
 
 [image: ] 
 图24.25　放入购物车提示效果
 

 
 
 [image: ] 提示：在本例中使用了一个简单的模态对话框插件SimpleModal，该插件是一个轻量级的jQuery插件，它为模态窗口的开发提供了一个强有力的接口，可以把它当作模态窗口的框架。SimpleModal非常灵活，可以创建能够想象到的任何东西，并且还不需要考虑UI开发中的跨浏览器相关问题。
 
 jQuery SimpleModal插件的下载地址为：http://www.ericmmartin.com/projects/simplemodal/。
 
 从官方下载插件，在文件中引用：
 
           <script type='text/javascript' src='scripts/jquery.js'></script>

          <script type='text/javascript' src='scripts/jquery.simplemodal.js'></script>


 
 使用方法具体可以从官方网站下载带例子的压缩包，很容易上手。
 
  
  [image: ] 
 
 
 SimpleModal自定义选项说明如下。
 
 [image: ]　appendTo：将弹出框添加到的父容器，参数为CSS选择器。
 
 [image: ]　opacity：透明度。
 
 [image: ]　overlayId：遮罩层id。
 
 [image: ]　overlayCss：{Object}定义遮罩层样式。
 
 [image: ]　containerId：弹出窗体容器id。
 
 [image: ]　containerCss：定义容器的样式。
 
 [image: ]　dataId：内容层id。
 
 [image: ]　containerCss：内容层的样式。
 
 [image: ]　minHeight：最小高度。
 
 [image: ]　minWidth：最小宽度。
 
 [image: ]　maxHeight：最大高度。
 
 [image: ]　maxWidth：最大宽度。
 
 [image: ]　autoResize：是否自适应大小。
 
 [image: ]　zIndex：弹出层的z-index。
 
 [image: ]　close：是否允许关闭
 
 [image: ]　closeHTML：自定义关闭按钮。
 
 [image: ]　closeClass：关闭层样式。
 
 [image: ]　overlayClose：单击遮罩层是否关闭弹出窗体。
 
 [image: ]　position：数组[top, left]自定义弹出窗体位置。
 
 [image: ]　onOpen：弹出窗体打开时的回调函数。
 
 [image: ]　onShow：弹出窗体显示时的回调函数。
 
 [image: ]　onClose：弹出窗体关闭时的回调函数。
 

 
24.6　小结
 
到此，用户可以放心地将这个购物网站交给后台程序员去处理了。该网站已经具备了完整的UI界面和交互效果。在制作网站的过程中使用合法且语义清晰的HTML结构，还使用外部CSS样式表为这个网站定义样式，实现经典的网店视觉效果，最后利用jQuery所提供的强大功能改善了网站的行为和可用性，使用户更容易接受这个网站。
 
本章将jQuery基础知识和效果进行整合，读者不仅可以学到jQuery中的一些理论，还能够运用jQuery创建一个完整的网站，利用jQuery提供的方法和函数，可以编写出既实用又功能强大的脚本。当然jQuery拥有强大的开发能力和扩展潜力，读者可以根据需要进一步学习和发掘。
附录CD
 
链接：https://pan.baidu.com/s/1c3SRPr6
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