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  第1篇
基础知识
 
本篇从JavaScript前端开发技术的基础入门，包括HTML知识、CSS知识、表格与表单技术、表达式与运算符以及程序控制语句等，引领读者步入JavaScript的编程世界。
 
读者在学完本篇后将会了解到JavaScript的基本概念，掌握JavaScript的基本操作及应用方法，为后面更好地学习JavaScript编程打好基础。
 
 
 	第1章　步入JavaScript编程世界——JavaScript初探
 
 	第2章　世界上最流行的编程语言——JavaScript
 
 	第3章　感受JavaScript精彩——基础入门
 
 	第4章　JavaScript开发基础——HTML知识
 
 	第5章　JavaScript开发基础——CSS知识
 
 	第6章　JavaScript开发中表格与表单技术
 
 	第7章　JavaScript表达式与运算符
 
 	第8章　JavaScript程序控制语句 


第1章
步入JavaScript编程世界——JavaScript初探
 
◎本章教学微视频：13个　34分钟
 
学习指引
 
JavaScript是互联网上最流行的脚本语言，这门语言可用于HTML和Web，更可广泛用于服务器、PC、笔记本电脑、平板电脑和智能手机等设备。本章将详细介绍JavaScript的相关基础知识，主要内容包括JavaScript概述、JavaScript应用初体验、网页中的JavaScript等。
 
重点导读
 
 
 	了解JavaScript。
 
 	掌握JavaScript应用初体验。
 
 	掌握网页中执行JavaScript的方法。
 
 	掌握JavaScript清新体验的实例。 


 
1.1　JavaScript概述
 
JavaScript是一种由Netscape公司的LiveScript发展而来的面向过程的客户端脚本语言，为客户提供更流畅的浏览效果。另外，由于Windows操作系统对其拥有较为完善的支持，并提供二次开发的接口来访问操作系统中各个组件，从而可实现相应的管理功能。
 
1.1.1　JavaScript能做什么
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JavaScript是一种解释性的、基于对象的脚本语言（Object-based Scripting Language），其主要是基于客户端运行的，用户单击带有JavaScript脚本的网页，网页里的JavaScript就会被传到浏览器，由浏览器对此做处理。如下拉菜单、验证表单有效性等大量互动性功能，都是在客户端完成的，不需要和Web 服务器进行任何数据交换。因此，不会增加Web 服务器的负担。几乎所有浏览器都支持JavaScript，如Internet Explorer（IE）、Firefox、Netscape、Mozilla、Opera等。
 
在互联网上可看到很多应用了JavaScript的实例，下面介绍一些JavaScript的典型应用。
 
 
 	改善导航功能。JavaScript最常见的应用就是网站导航系统，可以使用JavaScript创建一个导航工具。如用于选择下一个页面的下拉菜单，或者当鼠标移动到某导航链接上时所弹出的子菜单。只要正确应用，此类JavaScript交互功能就能使浏览网站更方便，而且该功能在不支持JavaScript的浏览器上也是可以使用的。
 
 	验证表单。验证表单是JavaScript一个比较常用的功能。使用一个简单脚本就可以读取用户在表单中输入的信息，并确保输入格式的正确性，如要保证输入的是电话号码或者是电子邮箱。该项功能可提醒用户注意一些常见的错误并加以改正，而不必等待服务器的响应。
 
 	特殊效果。JavaScript一个最早的应用就是创建引人注目的特殊效果，如在浏览器状态行显示滚动的信息，或者让网页背景颜色闪烁。
 
 	远程脚本技术（Ajax）。长期以来，JavaScript最大的限制是不能和Web服务器进行通信，如可以用JavaScript确保电话号码的位数正确，但不能利用电话号码来查找用户在数据库中的位置。 


 
综上所述，JavaScript是一种新的描述语言，它可以被嵌入到HTML文件中。JavaScript可以做到回应使用者的需求事件（如form的输入），而不用任何网络来回传输资料，所以当一位使用者输入一项资料时，它不用经过传给服务器端处理再传回来的过程，而直接可以被客户端的应用程序所处理。
 
1.1.2　JavaScript与Java的关系
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Java是SUN公司推出的新一代面向对象的程序设计语言，特别适合于Internet应用程序开发；而JavaScript则是Netscape公司的产品，是为了扩展Netscape Navigator功能而开发的一种可以嵌入Web页面中的基于对象和事件驱动的解释性语言。Java的前身是Oak，而JavaScript的前身则是LiveScript。
 
下面对两种语言间的异同做如下比较。
 
 
 	基于对象和面向对象。Java是一种真正的面向对象的语言，即使是开发简单的程序，也必须设计对象。而JavaScript是一种脚本语言，它可以用来制作与网络无关的、与用户交互作用的复杂软件。它是一种基于对象（Object Based）和事件驱动（Event Driver）的编程语言，因而本身提供了非常丰富的内部对象供设计人员使用。
 
 	解释和编译。两种语言在其浏览器中所执行的方式不一样。Java的源代码在传递到客户端执行之前，必须经过编译，因而客户端上必须具有相应平台上的仿真器或解释器，它可以通过编译器或解释器实现独立于某个特定的平台编译代码的束缚。JavaScript是一种解释性编程语言，其源代码在发往客户端执行之前不需要经过编译，而是将文本格式的字符代码发送给客户端由浏览器解释执行。
 
 	强变量和弱变量。两种语言所采取的变量是不一样的。Java采用强类型变量，即所有变量在编译之前必须声明。JavaScript中的变量声明采用弱类型，即变量在使用前不需要事先声明，而是解释器在运行时检查其数据类型。
 
 	代码格式。Java的代码是一种与HTML无关的格式，必须通过像HTML中引用外媒体那样进行装载，其代码以字节代码的形式保存在独立的文档中。JavaScript的代码是一种文本字符格式，可直接嵌入HTML文档并可动态装载，编写HTML文档就像编辑文本文件一样方便。
 
 	嵌入方式不一样。在HTML文档中，两种编程语言的标识不同。JavaScript使用<script>和</script>标签对来标识，而Java使用<applet>和</applet>标签对来标识。
 
 	静态联编和动态联编。Java采用静态联编，即Java的对象引用必须在编译时进行，以使编译器能够实现强类型检查。而JavaScript采用动态联编，即JavaScript的对象引用在运行时进行检查，如不经编译则无法实现对象引用的检查。 


 
1.1.3　JavaScript的基本特点
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JavaScript的主要作用是与HTML、Java 脚本语言（Java小程序）一起实现在一个Web页面中连接多个对象、与Web客户端交互作用，从而可以开发客户端的应用程序等。它是通过嵌入或调入到标准的HTML中实现的。它弥补了HTML的缺陷，是Java与HTML折中的选择，具有如下基本特点。
 
 
 	脚本编写语言。JavaScript是一种采用小程序段方式来实现编程的脚本语言。同其他脚本语言一样，JavaScript是一种解释性语言，在程序运行过程中被逐行地解释。此外，它还可与HTML标识结合在一起，从而方便用户的使用。
 
 	基于对象的语言。JavaScript是一种基于对象的语言，同时可以看作一种面向对象的语言。这意味着它能运用自己已经创建的对象。因此，许多功能可以来自于脚本环境中对象的方法与脚本的相互作用。
 
 	简单性。JavaScript的简单性主要体现在：首先，它是一种基于Java基本语句和控制流之上的简单而紧凑的设计，从而对于学习Java是一种非常好的过渡；其次，它的变量类型是采用弱类型，并未使用严格的数据类型。
 
 	安全性。JavaScript是一种安全性语言。它不允许访问本地硬盘，并不能将数据存入到服务器上，不允许对网络文档进行修改和删除，只能通过浏览器实现信息浏览或动态交互，从而有效地防止数据丢失。
 
 	动态性。JavaScript是动态的，它可以直接对用户或客户输入做出响应，无须经过Web服务程序。它采用以事件驱动的方式对用户的反映做出响应。
 
 	跨平台性。JavaScript依赖于浏览器本身，与操作环境无关。只要能运行浏览器的计算机，并支持JavaScript的浏览器就可正确执行。 


 
1.2　JavaScript应用初体验
 
JavaScript是一种脚本语言，需要浏览器进行解释和执行。下面通过一个简单的例子来体验一下JavaScript脚本程序语言。创建一个HTML文件，示例如下。
 
【例1-1】实例文件：ch01\Chap1.1.html）Hello World的显示。
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将此文件保存为Chap1.1.html文件。使用Microsoft公司的Internet Explorer（IE）浏览器打开这个文件之后，会显示如图1-1所示的显示效果。
 

 [image: ] 
 图1-1　Hello World的显示效果
 

 
1.2.1　浏览器之争
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在1995年JavaScript 1.0发布时，Netscape公司的Navigator统治着浏览器市场。随着Microsoft公司的加入，浏览器市场的竞争变得激烈起来。1996年二者的第三个版本的浏览器都不同程度地支持JavaScript 1.1版本。在1997年，两家公司都发布了各自浏览器的第四个版本，扩展了DOM（文档对象模型），使得JavaScript的功能大大增强。但是各自的DOM却不兼容，带来了后续的发展问题。而随着Windows操作系统的普及，Microsoft公司的Internet Explorer逐渐取得了压倒性的优势，乃至今天Netscape公司的Navigator已经逐渐消失在人们的视线中。
 
除了Microsoft公司的Internet Explorer，后来逐渐发展起来了更多的浏览器客户端，如Mozilla公司的Firefox、Google公司的Chrome、Apple公司的Safari以及Opera等。伴随着Google公司的强劲发展，Chrome也得到了快速的发展。Microsoft公司的Internet Explorer浏览器也渐渐地被后起之秀Chrome超越。而成就Chrome大业的就是它对JavaScript的良好支持以及快速执行能力。
 
其实对于上述例子，如果使用Chrome打开的话，会出现如图1-2所示的显示效果。而在Firefox浏览器中，显示的是另一番效果，如图1-3所示。
 

 [image: ] 
 图1-2　Chrome浏览器的显示效果
 

 

 [image: ] 
 图1-3　Firefox浏览器的显示效果
 

 
除了在桌面终端的竞争之外，各个浏览器在智能终端领域也是你争我抢，竞争日趋激烈。众多的浏览器给了客户更多的选择余地，同时，各个浏览器对JavaScript以及DOM的标准支持的不一致，也使得开发者在创建应用程序的时候，需要根据不同的浏览器做出不同的反应，增加了开发、测试和维护成本，也使得浏览器对标准的严格遵从成了一种发展趋势。
 
1.2.2　DHTML
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DHTML的全称是Dynamic HTML，就是动态的HTML。DHTML是相对传统的静态的HTML而言的一种制作网页的概念。严格地说，其实它并不是新的语言，而是由HTML、CSS和JavaScript这三种技术集成的产物。
 
DHTML不是一种技术、标准或规范，只是将目前已有的网页技术、语言标准的整合运用。它利用HTML把网页标签为各种元素；利用CSS设计各有关元素的排版样式；利用JavaScript实时地操控和改变各有关样式。
 
1.2.3　探讨浏览器之间的冲突
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由于各个浏览器对DOM支持的不一致性，导致了相同的代码在不同浏览器下不能执行的局面。程序员在编写DOM代码时，为了对应多个浏览器，需要判断它们的运行环境，根据环境的差别编写代码。虽然DOM带来了便利，但是浏览器之间的冲突也给开发者带来了磨难。
 
1.2.4　标准的制定
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为了解决各个浏览器对DOM实现的不一致性，W3C推出了标准化的DOM，而相竞争的浏览器厂商如Microsoft、Netscape公司以及其他浏览器制造商也携手参与制定，于1998年推出了DOM 1。
 
DOM 1由两部分组成，分别是DOM核心与DOM HTML。其中，DOM核心负责映射以XML为基础的文档结构，允许获取和操作文档；DOM HTML通过HTML专用的对象与函数对DOM核心进行了扩展。标准的制定，一定程度上改善了浏览器之间的竞争，同时也催生了更多浏览器的产生。
 
1.3　网页中的JavaScript
 
在网页中添加JavaScript代码，需要使用标签来标识脚本代码的开始和结束。该标签就是<script>，它告诉浏览器，在<script>标签和</script>标签之间的文本块并不是要显示的网页内容，而是需要处理的脚本代码。
 
1.3.1　执行代码
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在网页中执行JavaScript代码可以分为以下几种情况，分别是在网页头中执行、在网页中执行、在网页的元素事件中执行JavaScript代码，在网页中调用已经存在的JavaScript文件，以及通过JavaScript伪URL引入JavaScript脚本代码。
 
1．在网页头中执行JavaScript代码
 
如果不是通过JavaScript脚本生成HTML网页的内容，JavaScript脚本一般放在HTML网页的头部的<head>与</head>标签对之间。这样，不会因为JavaScript影响整个网页的显示结果。执行JavaScript的格式如下：
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在<script>与</script>标签对中添加相应的JavaScript脚本，这样就可以直接在HTML文件中调用JavaScript代码，以实现相应的效果。
 
2．在网页中执行JavaScript代码
 
当需要使用JavaScript脚本生成HTML网页内容时，如某些JavaScript实现的动态树，就需要把JavaScript放在HTML网页主题部分的<body>与</body>标签对中。执行JavaScript的格式如下：
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另外，JavaScript代码可以在同一个HTML网页的头部与主题部分同时嵌入，并且在同一个网页中可以多次嵌入JavaScript代码。
 
3．在网页的元素事件中执行JavaScript代码
 
在开发Web应用程序的过程中，开发者可以给HTML文档设置不同的事件处理器，一般是设置某HTML元素的属性来引用一个脚本，如可以是一个简单的动作，该属性一般以on开头，如按下鼠标事件OnClick()等。这样，当需要对HTML网页中的该元素进行事件处理（验证用户输入的值是否有效）时，如果事件处理的JavaScript代码量较少，就可以直接在对应的HTML网页的元素事件中嵌入JavaScript代码。
 
4．在网页中调用已经存在的JavaScript文件
 
如果JavaScript的内容较长，或者多个HTML网页中都调用相同的JavaScript程序，可以将较长的JavaScript或者通用的JavaScript写成独立的JavaScript文件，直接在HTML网页中调用。执行JavaScript代码的格式如下：
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5．通过JavaScript伪URL引入JavaScript脚本代码
 
在多数支持JavaScript脚本的浏览器中，可以通过JavaScript伪URL地址调用语句来引入JavaScript脚本代码。伪URL地址的一般格式为：
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由上可知，伪URL地址语句一般以JavaScript开始，后面就是要执行的操作。
 
1.3.2　函数
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函数是由事件驱动的或者当它被调用时执行的可重复使用的代码块。在代码中，函数就是包含在花括号中的代码块，前面使用了关键词function。格式如下：
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当调用该函数时，会执行函数内的代码，可以在某事件发生时直接调用函数（如当用户单击按钮时），并且可由JavaScript在任何位置进行调用。
 
注意：JavaScript对大小写敏感，关键词function必须是小写的，并且必须以与函数名称相同的大小写来调用函数。
 
1.3.3　对象
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JavaScript对象是拥有属性和方法的数据。在JavaScript中，对象是非常重要的，当你理解了对象，就可以了解JavaScript。对象也是一个变量，但对象可以包含多个值或多个变量。
 
例如下面一段代码：
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其中，3个值（"Fiat"、500、"white"）赋予变量car。3个变量（type、model、color）也赋予变量car。
 
另外，JavaScript对象可以使用字符来定义和创建，例如下面一段代码，就是创建了一个人对象，包括姓名、年龄等属性。
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1.3.4　JavaScript编码规范
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JavaScript编码规范包括以下几个方面，分别是文件组织规范、格式化规范、命名规范、注释规范和其他编码规范。
 
1．文件组织规范
 
 
 	所有的JavaScript文件都要放在项目公共的script文件夹下。
 
 	使用的第三方库文件放置在script/lib文件夹下。
 
 	可以复用的自定义模块放置在script/commons文件夹下，复用模块如果涉及多个子文件，需要单独建立模块文件夹。
 
 	单独页面模块使用的JavaScript文件放置在script/{module_name}文件夹下。
 
 	项目模拟的JSON数据放置在script/json文件夹下，按照页面单独建立子文件夹。 
 
 	JavaScript应用MVC框架时，使用的模板文件放置在script/templates文件夹下，按照页面单独建立子文件夹。 


 
2．格式化规范
 
 
 	始终使用var定义变量，例如： 
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 	始终使用分号结束一行声明语句。
 
 	对于数组和对象不要使用多余的“,”（兼容IE），例如： 
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 	定义顶级命名空间，如inBike，在顶级命名空间下自定义私有命名空间，根据模块分级。
 
 	所有的模块代码放在匿名自调用函数中，通过给window对象下的自定义命名空间赋值暴露出来，例如： 
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 	绑定事件代码需要放置在准备好的文档对象模型函数中执行，例如： 
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 	将自定义模块方法放置在对象中，方法名紧挨“:”，“:”与function之间空一格，function()与后面的“{”之间空一格，例如： 
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 	字符串使用单引号，例如： 
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 	所用的变量使用之前需要定义，定义之后立即初始化，例如： 
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 	使用浏览器Console工具之前先要判断是否支持，例如： 
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3．命名规范
 
 
 	使用驼峰法命名变量和方法名，首字母使用小写；对于类名，首字母大写，例如： 
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 	使用$name命名jQuery对象，原生dom元素使用dom开头，对象中私有变量以下画线开头，例如： 
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4．注释规范
 
 
 	多使用单行注释表明逻辑块的意义，例如： 
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 	指明类的构造方法，例如： 
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 	标注枚举常量的类型和意义，例如： 
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 	使用注释标识方法或者变量的可见性，方便静态检查，例如： 
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5．其他编码规范
 
 
 	避免使用eval。
 
 	对于对象避免使用with，对于数组避免使用for…in。
 
 	谨慎使用闭包，避免循环引用。
 
 	警惕this所处的上下文，例如： 
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 	尽量使用短码，如三目运算符、逻辑开关、自增运算等，例如： 
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 	不要在块级作用域中使用function，例如： 
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 	在父节点上绑定事件监听，根据事件源分别响应。
 
 	对于复杂的页面模块使用依赖管理库，如SeaJS、RequireJS、MVC框架Backbone、Knockout、Stapes等。 


 
1.4　JavaScript清新体验
 
通过上面的介绍，相信大家对JavaScript有了大概的认识，下面通过两个实际的例子来体验一下JavaScript在网页中的整体效果。
 
1.4.1　案例1——定时打开窗口
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定时打开新窗口，通过JavaScript操作BOM对象，打开一个新窗口。有关详细的JavaScript以及BOM、DOM对象的介绍请参考后面的章节，这里不做过于详细的解释，目的是给大家一个初步的印象，看看JavaScript是怎么和HTML、BOM、DOM交互操作的。相关的示例请参考Chap1.2.html文件。
 
【例1-2】（实例文件：ch01\Chap1.2.html）定时打开窗口。
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主要功能实现是通过网页在装载的时候，调用openWindow()来实现打开新窗口，如图1-4所示。
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 图1-4　打开新窗口
 

 
1.4.2　案例2——日期选择器
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日期选择器在网页中经常出现，主要用于日期的方便选择，取代手工输入。实现的代码稍微有些长，功能虽然单一，但是却用到了很多JavaScript技术。日期选择器一般包括年份选择、月份选择；要能够根据相应的月份显示对应月份的日期和星期几；对于相应的日期，要能够通过相应的单击操作，以便最后的选择日期能显示在想要的位置，如文本框中。
 
【例1-3】（实例文件：ch01\Chap1.3.html）日期选择器。
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相关的示例请参考Chap1.3.html文件。在IE浏览器里面运行的结果如图1-5所示。
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 图1-5　日期选择器的显示效果
 

 
对于上述两个例子，大家看了之后会对JavaScript有个初步的印象。
 
1.5　就业面试技巧与解析
 
1.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：有些程序员认为JavaScript是Java的变种。你如何看待这个问题？
 
应聘者：就我个人理解来说，JavaScript不是Java的变种。虽然，JavaScript最初的确是受Java启发而开始设计的，而且设计的目的之一就是“看上去像Java”，因此语法上有很多类似之处，许多名称和命名规范也借自Java。但实际上，JavaScript的主要设计原则源自Self和Scheme，它与Java本质上是不同的。它与Java名称上的近似，是当时开发公司为了营销考虑与SUN公司达成协议的结果。其实，从本质上讲，JavaScript更像是一门函数式编程语言，而非面向对象的语言，它使用一些智能的语法和语义来仿真高度复杂的行为，对象模型极为灵活、开放和强大。
 
1.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你认为什么是脚本语言？
 
应聘者：就我个人理解来说，脚本语言是由传统编程语言简化而来的语言，它与传统编程语言有很多相似之处，也有不同之处。脚本语言的最显著特点是：①它不需要编译成二进制，以文本的形式存在。②脚本语言一般都需要其他语言的调用执行，不能独立运行。 
第2章
世界上最流行的编程语言——JavaScript
 
◎本章教学微视频：12个　18分钟
 
学习指引
 
在程序开发过程中，总是需要对代码程序不断地调试以及优化才能达到理想的效果，JavaScript也同样需要一套有力的开发工具。本章将详细介绍与JavaScript相关工具的应用，主要内容包括JavaScript常用的编写工具、开发工具与调试工具。
 
重点导读
 
 
 	掌握JavaScript编写工具的使用。
 
 	掌握JavaScript开发工具的使用。
 
 	掌握JavaScript调试工具的使用。 


 
2.1　JavaScript的编写工具
 
JavaScript是一种脚本语言，代码不需要编译成二进制，而是以文本的形式存在，因此任何文本编辑器都可以作为其开发环境。通常使用的JavaScript编辑器有记事本、UltraEdit和Dreamweaver。
 
2.1.1　系统自带编辑器记事本
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记事本是Windows系统自带的文本编辑器，也是最简洁方便的文本编辑器。由于记事本的功能过于单一，所以要求开发者必须熟练掌握JavaScript语言的语法、对象、方法和属性等。这对于初学者是极大的挑战，因此，不建议使用记事本。但是由于记事本简单方便、打开速度快，所以常用来进行局部修改，如图2-1所示。
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 图2-1　记事本编辑窗口
 

 
2.1.2　UltraEdit文本编辑器
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UltraEdit是能够满足一切编辑需要的编辑器。UltraEdit是一套功能强大的文本编辑器，可以编辑文本、十六进制数据、ASCII码，可以取代记事本，内建英文单词检查，C++及VB指令突显，可同时编辑多个文件，而且即使开启很大的文件速度也不会慢。软件附有HTML标签颜色显示、搜寻替换以及无限制地还原功能，一般大家喜欢用其来代替记事本的文本编辑器，如图2-2所示。
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 图2-2　UltraEdit文本编辑器窗口
 

 
2.1.3　Dreamweaver开发工具
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Adobe公司的Dreamweaver是一个非常优秀的网页开发工具，其用户界面也非常友好，深受广大用户的喜爱。Dreamweaver编辑窗口如图2-3所示。
 
提示：除了上述编辑器外，还有很多种编辑器可以用来编写JavaScript程序，如Aptana、1st JavaScript Editor、JavaScript Menu Master、Platypus JavaScript Editor、SurfMap JavaScript、JavaScript Editor等。“工欲善其事，必先利其器。”选择一款适合自己的JavaScript编辑器，可以让编辑工程事半功倍。
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 图2-3　Dreamweaver编辑窗口
 

 
2.2　JavaScript常用的开发工具
 
由于JavaScript缺少合适的开发工具的支持，编写JavaScript程序，特别是超过500行以上的JavaScript程序，就会变得非常复杂，若在代码中不小心多输入了一个“(”或“{”，则整段代码就有可能无法运行。本节就来介绍几款常用的JavaScript开发工具。
 
2.2.1　附带测试的开发工具——TestSwarm
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TestSwarm是Mozilla实验室推出的一个开源项目，旨在为开发者提供在多个浏览器版本上快速、轻松测试自己JavaScript代码的方法。
 
目前，TestSwarm正在测试许多开发人员都依靠的诸多流行的开源JavaScript库，其中包括jQuery、YUI、Dojo、MooTools和Prototype等。如果用户想在自己的项目中使用TestSwarm，可以下载并在自己的服务器上安装TestSwarm。图2-4所示为TestSwarm的工作界面。
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 图2-4　TestSwarm的工作界面
 

 
2.2.2　半自动化开发工具——Minimee
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在互联网领域，速度就是一切。这意味着当面对CSS和JavaScript文件的时候，文件大小是一个重要的要素。Minimee可以自动将文件最小化并对其进行组合，帮助用户化繁为简。图2-5所示为Minimee的工作界面。
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 图2-5　Minimee的工作界面
 

 
2.2.3　轻松建立JavaScript库的开发工具——Boilerplate
 
 
 [image: ] 

 
Boilerplate是基于HTML/CSS/JavaScript的一个快速、健壮和面向未来的网站模板。经过多年的迭代开发，功能更加完善，包括跨浏览器的正常化显示、性能优化、Ajax跨域通信和Flash处理等。这个模板包含一个.htaccess配置文件，通过该配置文件可以设置Apache缓存、网站播放HTML5视频、使用@font-face和允许使用gzip等。图2-6所示为Boilerplate的工作界面。
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 图2-6　Boilerplate的工作界面
 

 
它同样可以工作在手机浏览器，它拥有iOS、Android、Opera所支持的标签和CSS骨架。Boilerplate有以下特性。
 
 
 	支持HTML5。
 
 	跨浏览器兼容，包括对IE 6的支持。
 
 	高速缓存和压缩规则，最佳实践配置。 
 
 	移动浏览器优化。
 
 	单元测试套件JavaScript分析。
 
 	移动与特定CSS规则的iOS和Android的浏览器支持。 


 
2.3　JavaScript常用的调试工具
 
JavaScript调试器能帮忙找出JavaScript代码中的错误。要想成为一名高级JavaScript调试员，你需要知道你可用到的一些调试器、典型的JavaScript调试工作流程和高效调试的核心条件。
 
当调查一个特定问题时，通常将遵循以下过程。
 
（1）在调试器的代码查看窗口找出相关代码。
 
（2）在觉得可能发生问题的地方设置断点。
 
（3）若是行内脚本，则在浏览器中重载页面；若是一个事件处理器则单击按钮，以再次运行脚本。
 
（4）一直等到调试器暂停执行并通过代码。
 
（5）查看变量值。例如，查看那些本该包含一个值却显示未定义的变量，或者希望返回true却返回false时。
 
（6）如果需要，使用命令行对代码进行求值，或者为测试改变变量。
 
（7）通过学习导致错误情况发生的那段代码来找出问题所在。
 
这里介绍5个最常用的JavaScript调试工具。
 
2.3.1　调试工具——Drosera
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Drosera可以调试任何基于WebKit的应用程序，Drosera的调试界面如图2-7所示。
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 图2-7　Drosera的调试界面
 

 
2.3.2　规则的调试工具——Dragonfly
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Dragonfly可以高亮显示语法和断点，搜索功能强大，可以搜索当前选择的脚本，可以用文本、正则表达式来加载所有的JavaScript文件。Dragonfly的调试界面如图2-8所示。
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 图2-8　Dragonfly的调试界面
 

 
2.3.3　Firefox的集成工具——Firebug
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Firefox集成了Firebug，它提供了一个丰富的Web开发工具，可以在任何网页编辑、调试和监控CSS、HTML与JavaScript。Firebug的调试界面如图2-9所示。
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 图2-9　Firebug的调试界面
 

 
2.3.4　前端调试利器——DebugBar
 
 
 [image: ] 

 
在IE 8之前，在IE中的调试只有alert命令，虽然可以在Visual Studio中进行调试，但过程比较麻烦。一个比较好的工具就是DebugBar，不过该工具与Firebug比起来，还是有很大差距的。
 
DebugBar虽然可以与Firebug一样获取页面元素、做源代码调试和CSS调试，但是，其功能实在有限。DebugBar工作界面如图2-10所示。
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 图2-10　DebugBar的工作界面
 

 
2.3.5　支持浏览器多的工具——Venkman
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Venkman是Mozilla的JavaScript Debugger代码名称，可以在用户界面上和控制台命令中使用断点管理、调用栈检查、检查变量/对象等功能，可以让用户以最习惯的方式调试。
 
Venkman可以从http://www.hacksrus.com/~ginda/venkman/下载，然后用Firefox打开得到的xpi文件，它就会自动安装，重启Firefox，选择“工具”→JavaScript Debugger命令启动Venkman，其工作界面如图2-11所示。
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 图2-11　Venkman的工作界面
 

 
从工作界面中可以看出其窗口布局很清晰，Loaded Scripts中显示当前可用的JavaScript文件，单击文件旁边的加号，就会打开一个详细列表，列出该文件中的所有函数。
 
代码中的断点跟踪是调试工作中的重点，Venkman支持两种断点模式，分别是硬（Hard）断点和将来（Future）断点。将来断点设置在函数体之外的代码行上，一旦这些代码行加载到浏览器上就会立即执行。
 
下面给出一个实例，其中有一个JavaScript文件DebugSample.js和一个调用页面CallPage.html。
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用Firefox打开CallPage.html，启动Venkman，在所需的代码行上设置一个断点，单击代码行左侧的边栏即可。每次单击这一行时，这行就会在以下3种间轮流切换：无断点、硬断点、将来断点。硬断点由一个红色的B指示，将来断点由橙色的F指示（注：此处界面在实际操作过程中会显示为相应的彩色，因本书是黑白印刷，无法正常显示出颜色，读者可在实际界面或者相关视频中看到。余同）。函数体外的代码行只能切换为无断点和将来断点。可以在“var y = "hello";”这一行设个断点，如图2-12所示。
 
然后单击页面中的test按钮，可以看到在断点处停止了，接下来的操作想必都知道了，它和其他的Debugger用法相同。
 
下面看一下Venkman的另一个强大特性。右击一个断点，在弹出的快捷菜单中选择Breakpoint Properties（断点属性）命令，如图2-13所示。
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 图2-12　设置断点
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 图2-13　右键快捷菜单
 

 
这样会打开Breakpoint Properties对话框，允许用户修改断点的行为，如图2-14所示。
 
这个窗口的强大之处在于“When triggered, execute…”（当触发时，执行…），选中这个复选框，会置一个文本框有效，可以编写JavaScript代码，每次遇到断点时都会执行此代码，向这个定制脚本传递的参数名为_count_，它表示遇到断点的次数。下面的4个行为中也以Stop if result is true的功能最强大，它意味着只有当定制代码的返回值为true时，断点才会暂停执行。
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 图2-14　Breakpoint Properties对话框
 

 
2.4　编写第一个JavaScript程序——Hello，JavaScript!
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在记事本中编写JavaScript程序的方法很简单，只需打开记事本文件，在打开的窗口中输入相关JavaScript代码即可。
 
【例2-1】（实例文件：ch02\Chap2.1.html）在记事本中编写JavaScript的脚本，打开记事本文件，在窗口中输入如下代码：
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将记事本文件保存为Chap2.1.html格式的文件，然后再使用IE浏览器打开即可浏览最后的效果，如图2-15所示。
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 图2-15　最后的效果
 

 
2.5　就业面试技巧与解析
 
2.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：如果当前浏览器不支持JavaScript，如何做才能不影响网页的美观？
 
应聘者：现在浏览器种类、版本繁多，不同浏览器对JavaScript代码的支持度不一样。为了保证浏览器不支持的这部分代码不影响网页的美观，可以使用HTML注释语句将其注释，这样便不会在网页中输出这些代码。
 
2.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：使用JavaScript编写好应用程序后，你认为还需要对JavaScript代码进行优化处理吗？
 
应聘者：对于我个人来说，优化处理是必要的，而且主要优化的是脚本程序代码的下载时间和执行效率，因为JavaScript运行前不需要进行编译而直接在客户端运行，所以代码的下载时间和执行效率直接决定了网页的打开速度，从而影响客户端的用户体验效果。 
第3章
感受JavaScript精彩——基础入门
 
◎本章教学微视频：17个　32分钟
 
学习指引
 
无论是传统编程语言，还是脚本语言，都有数据类型、常量和变量、注释语句等基本元素，这些基本元素构成了编程基础。本章将详细介绍JavaScript的基础入门知识，主要内容包括JavaScript的语法、变量、数据类型、关键字与保留字。
 
重点导读
 
 
 	掌握JavaScript的语法知识。
 
 	掌握JavaScript的变量知识。
 
 	掌握JavaScript的数据类型。
 
 	掌握JavaScript的关键字。
 
 	掌握JavaScript的保留字。 


 
3.1　JavaScript的语法
 
与C、Java及其他语言一样，JavaScript也有自己的语法，但只要熟悉其他语言就会发现JavaScript的语法也是非常简单的。
 
3.1.1　代码执行顺序
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JavaScript程序按照在HTML文件中出现的顺序逐行执行。如果需要在整个HTML文件中执行。最好将其放在HTML文件的<head>…</head>标签当中。某些代码，如函数体内的代码，不会被立即执行，只有当所在的函数被其他程序调用时，该代码才被执行。
 
3.1.2　区分大小写
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JavaScript对字母大小写敏感，也就是说在输入语言的关键字、函数、变量以及其他标识符时，一定要严格区分字母的大小写。例如，变量username与变量userName是两个不同的变量。
 
提示：HTML不区分大小写。由于JavaScript与HTML紧密相关，这一点很容易混淆，许多JavaScript对象和属性都与其代表的HTML标签或属性同名，在HTML中，这些名称可以以任意的大小写方式输入而不会引起混乱，但在JavaScript中，这些名称通常都是小写的。例如，在HTML中的事件处理器属性ONCLICK通常被声明为onClick或Onclick，而在JavaScript中只能使用onclick。
 
3.1.3　分号与空格
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在JavaScript语句当中，分号是可有可无的，这一点与Java语言不同，JavaScript并不要求每行必须以分号作为语句的结束标志。如果语句的结束处没有分号，JavaScript会自动将该代码的结尾作为语句的结尾。
 
例如，下面的两行代码书写方式都是正确的：
 
 
 [image: ] 

 
提示：作为程序开发人员应养成良好的编程习惯，每条语句以分号作为结束标志以增强程序的可读性，也可避免一些非主流浏览器的不兼容。
 
另外，JavaScript会忽略多余的空格，用户可以向脚本添加空格来提高其可读性。下面的两行代码是等效的：
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3.1.4　代码折行标准
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当一段代码比较长时，用户可以在文本字符串中使用反斜杠对代码行进行换行。下面的例子会正确地显示：
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不过，用户不能像这样折行：
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3.1.5　注释语句
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与C、C++、Java、PHP相同，JavaScript的注释分为两种，其中一种是单行注释，例如：
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另一种是多行注释，例如：
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3.2　JavaScript的变量
 
变量是用来临时存储数值的容器。在程序中，变量存储的数值是可以变化的，变量占据一段内存，通过变量的名字可以调用内存中的信息。
 
3.2.1　变量的声明
 
 
 [image: ] 

 
尽管JavaScript是一种弱类型的脚本语言，变量可以在不声明的情况下直接使用，但在实际使用过程中，最好还是先使用var关键字对变量进行声明。声明变量具有如下几种规则。
 
 
 	可以使用一个关键字var同时声明多个变量，如语句“var x,y;”就同时声明了x和y两个变量。
 
 	可以在声明变量的同时对其赋值（称为初始化），例如“var president = "henan";var x=5,y=12;”声明了president、x和y3个变量，并分别对其进行了初始化。如果出现重复声明的变量，且该变量已有一个初始值，则此时的声明相当于对变量重新赋值。
 
 	如果只是声明了变量，并未对其赋值，其值默认为undefined。
 
 	var语句可以用作for循环和for…in循环的一部分，这样可以使得循环变量的声明成为循环语法自身的一部分，使用起来较为方便。 


 
当给一个尚未声明的变量赋值时，JavaScript会自动用该变量名创建一个全局变量。在一个函数内部，通常创建的只是一个仅在函数内部起作用的局部变量，而不是一个全局变量。要确保创建的是一个局部变量，而不仅仅是赋值给一个已经存在的局部变量，就必须使用var语句进行变量声明。
 
注意：声明JavaScript的变量时，不指定变量的数据类型。一个变量一旦声明，可以存放任何数据类型的信息，JavaScript会根据存放信息的类型，自动为变量分配合适的数据类型。
 
3.2.2　变量的作用域
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变量的作用范围又称为作用域，是指某变量在程序中的有效范围。根据作用域的不同，变量可划分为全局变量和局部变量。
 
 
 	全局变量：全局变量的作用域是全局性的。在整个JavaScript程序中，全局变量处处都存在。
 
 	局部变量：局部变量是函数内部声明的，只作用于函数内部，其作用域是局部性的；函数的参数也是局部性的，只在函数内部起作用。 


 
【例3-1】（实例文件：ch03\Chap3.1.html）变量定义示例。
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相关的代码示例请参考Chap3.1.html文件。在IE浏览器里面运行的结果如图3-1所示，从结果中可以看到同一变量名具有不同的运行结果。
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 图3-1　定义变量后的运行结果
 

 
3.2.3　变量的优先级
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在函数内部，局部变量的优先级高于同名的全局变量。也就是说，如果存在与全局变量名称相同的局部变量，或者在函数内部声明了与全局变量同名的参数，则该全局变量将不再起作用。
 
【例3-2】（实例文件：ch03\Chap3.2.html）变量的优先级。
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相关的代码示例请参考Chap3.2.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-2所示，从结果中可以看出输入的是“局部变量”。
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 图3-2　变量的优先级
 

 
注意：虽然在全局作用域中可以不使用var声明变量，但声明局部变量时，一定要使用var语句。
 
JavaScript没有块级作用域，函数中的所有变量无论是在哪里声明的，在整个函数中都有意义。
 
【例3-3】（实例文件：ch03\Chap3.3.html）JavaScript无块级作用域。
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相关的代码示例请参考Chap3.3.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-3所示。
 
单击“确定”按钮，结果如图3-4所示。
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 图3-3　运行结果
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 图3-4　局部变量
 

 
在本例中，用户可能认为因为声明局部变量的var语句还没有执行而调用全局变量scope，但由于无块级作用域的限制，局部变量在整个函数体内是有定义的。这就意味着在整个函数体中都隐藏了同名的全局变量，因此，输出的并不是“全局变量”。虽然局部变量在整个函数体是都是有定义的，但在执行var语句之前不会被初始化。
 
3.3　JavaScript的数据类型
 
JavaScript中共有9种数据类型，分别是未定义（Undefined）、空（Null）、布尔型（Boolean）、字符串（String）、数值（Number）、对象（Object）、引用（Reference）、列表（List）和完成（Completion）。其中，后3种类型仅仅作为JavaScript运行时中间结果的数据类型，因此不能在代码中使用，下面讲解常用的数据类型。
 
3.3.1　未定义类型
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Undefined是未定义类型的变量，表示变量还没有赋值，如“var a;”，或者赋予一个不存在的属性值，如var a=String.notProperty。
 
此外，JavaScript中有一种特殊类型的数字常量NaN，表示“非数字”，当在程序中由于某种原因发生计算错误后，将产生一个没有意义的数字，此时JavaScript返回的数字值就是NaN。
 
【例3-4】（实例文件：ch03\Chap3.4.html）使用未定义类型。
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相关的代码示例请参考Chap3.4.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-5所示。
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 图3-5　使用Undefined运行结果
 

 
3.3.2　空类型
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JavaScript中的关键字null是一个特殊的值，表示空值，用于定义空的或不存在的引用。不过，null不等同于空的字符串或0。由此可见，null与undefined的区别是：null表示一个变量被赋予了一个空值，而undefined则表示该变量还未被赋值。
 
【例3-5】（实例文件：ch03\Chap3.5.html）使用null。
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相关的代码示例请参考Chap3.5.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-6所示。
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 图3-6　使用空类型运行结果
 

 
3.3.3　布尔型
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数值数据类型和字符串数据类型可能的值都无穷多，但布尔型数据类型只有两个值，这两个合法的值分别由true和false表示。一个布尔值代表的是一个“真值”，它说明了某个事物是真还是假。通常，我们使用1表示真，0表示假。布尔值通常是在JavaScript程序中比较所得的结果。
 
布尔类型的toString()方法只是输出true或false，结果由变量的值决定，例如：
 
【例3-6】（实例文件：ch03\Chap3.6.html）使用布尔类型。
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相关的代码示例请参考Chap3.6.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-7所示。
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 图3-7　使用布尔型运行结果
 

 
3.3.4　字符串
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字符串由零个或者多个字符构成，字符可以包括字母、数字、标点符号和空格、字符串必须放在单引号或者双引号里。JavaScript字符串定义方法如下。
 
方法一：
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方法二：
 
 
 [image: ] 

 
JavaScript字符串使用的注意事项如下。
 
 
 	字符串类型可以表示一串字符，如“www.haut.edu.cn”、'中国'。
 
 	字符串类型应使用双引号(")或单引号(')引起来。 


 
在写JavaScript脚本时，可能会要在HTML文档中显示或使用某些特殊字符（如引号或斜线），例如<img src="image5.jpg">，但是前面提过，声明一个字符串时，前后必须以引号括起来。如此一来，字符串当中引号可能会和标示字符串的引号搞混了，此时就要使用转义字符（Escape Character）。
 
JavaScript使用8种转义字符，这些字符都是以一个反斜线（\）开始。当JavaScript的解释器（Interpreter）看到反斜线时，就会特别注意表现出程序员所要表达的意思。
 
表3-1列出了JavaScript的转义序列以及它们所代表的字符。其中有两个转义序列是通用的，通过把Latin-1或Unicode字符编码表示为十六进制数，它们可以表示任意字符。例如，转义序列\xA9表示的是版权符号，它采用十六进制数A9表示Latin-1编码。同样地，\u表示的是由4位十六进制数指定的任意Unicode字符，如\u03c0表示的是字符π（圆周率）。
 
 
 表3-1　JavaScript的转义序列以及它们所代表的字符
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注意，虽然ECMAScript v1标准要求使用Unicode字符转义，但是JavaScript 1.3之前的版本通常不支持转义符。有些JavaScript版本还允许用反斜线符号后加3位八进制数字来表示Latin-1字符，但是ECMAScript v3标准不支持这种转义序列，所以不应该再使用它们。
 
1．字符串的使用
 
JavaScript的内部特性之一就是能够连接字符串。如果将加号（+）运算符用于数字，那就是把两个数字相加。但是，如果将它作用于字符串，它就会把这两个字符串连接起来，将第二个字符串连接在第一个字符串之后，例如：
 
【例3-7】（实例文件：ch03\Chap3.7.html）连接字符串示例。
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相关的代码示例请参考Chap3.7.html文件。在IE浏览器里面运行的结果如图3-8所示，从结果中可以看到字符串连接运行的结果。
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 图3-8　字符串连接运行结果
 

 
如果想要确定一个字符串的长度（它包含字符的个数），用户就可以使用字符串的length属性，如果变量s包含一个字符串，可以使用如下方法访问它的长度：s.length。
 
【例3-8】（实例文件：ch03\Chap3.8.html）获取字符串长度。
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相关的示例请参考Chap3.8.html文件。在IE浏览器里面运行的结果如图3-9所示，从结果中可以看到字符串的长度已经被计算出来。
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 图3-9　计算字符串的长度
 

 
根据字符串的length属性，可以对其进行许多操作，例如，可以获取字符串s的最后一个字符：
 
 
 [image: ] 

 
因为length是一个字符串的长度，即字符串的个数，而字符串中的首字符是从0开始的，所以最后一个字符在字符串中的位置为length-1。
 
2．字符串的大小写转换
 
使用字符串对象中的toLocaleLowerCase()、toLocaleUpperCase()、toLowerCase()、toUpperCase()方法可以转换字符串的大小写。这4种方法的语法格式如下：
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【例3-9】（实例文件：ch03\Chap3.9.html）字符串大小转换。
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相关的代码示例请参考Chap3.9.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-10所示。
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 图3-10　字符串大小转换
 

 
3.3.5　数值类型
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JavaScript的数值类型表示一个数字，如5、12、-5、2e5等。在JavaScript中，数值类型有正数、负数、指数等。
 
【例3-10】（实例文件：ch03\Chap310.html）输出数值。
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相关的代码示例请参考Chap3.10.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-11所示。
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 图3-11　输出数值
 

 
提示：JavaScript中只有一种数字类型，而且内部使用的是64位浮点型，等同于C#或Java中的double类型。
 
3.3.6　对象类型
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Object是对象类型，该数据类型中包括Object、Function、String、Number、Boolean、Array、RegExp、Date、 Global、Math、Error，以及宿主环境提供的Object类型。
 
【例3-11】（实例文件：ch03\Chap3.11.html）Object数据类型的使用。
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相关的代码示例请参考Chap3.11.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-12所示。
 

 [image: ] 
 图3-12　Object数据类型的使用
 

 
3.4　JavaScript的关键字
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关键字标识了JavaScript语句的开头或结尾。根据规定，关键字是保留的，不能用作变量名或函数名。表3-2所示为JavaScript中的关键字。
 
 
 表3-2　JavaScript中的关键字
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 提示：JavaScript中的关键字是不能作为变量名和函数名使用的。
 

 
3.5　JavaScript的保留字
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保留字在某种意义上是为将来的关键字而保留的单词。因此，保留字不能被用作变量名或函数名。表3-3所示为JavaScript中的保留字。
 
 
 表3-3　JavaScript中的保留字
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提示：如果将保留字用作变量名或函数名，那么除非将来的浏览器实现了该保留字，否则很可能收不到任何错误消息。当浏览器将其实现后，该单词将被看作关键字，如此将出现关键字错误。
 
3.6　典型案例——九九乘法表
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下面是一个JavaScript综合实例——九九乘法表。
 
【例3-12】（实例文件：ch03\Chap3.12.html）九九乘法表。
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相关的示例请参考Chap3.12.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图3-13所示。
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 图3-13　九九乘法表
 

 
3.7　就业面试技巧与解析
 
3.7.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你知道变量名有哪些命名规则吗？
 
应聘者：就我个人理解，变量命名规则有以下几种规则。
 
（1）变量名以字母、下画线或美元符号（$）开头。例如，txtName与_txtName都是合法的变量名，而1txtName和&txtName都是非法的变量名。
 
（2）变量名只能由字母、数字、下画线和美元符号（$）组成，其中不能包含标点与运算符，不能用汉字做变量名。例如，txt%Name、名称文本、txt-Name都是非法变量名。
 
（3）不能用JavaScript保留字做变量名。例如，var、enum、const都是非法变量名。
 
（4）JavaScript对大小写敏感。例如，变量txtName与txtname是两个不同的变量，两个变量不能混用。
 
3.7.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你知道声明变量具有哪几种规则吗？
 
应聘者：就我个人理解，声明变量有以下几种规则。
 
（1）可以使用一个关键字var同时声明多个变量，如语句“var x,y;”就同时声明了x和y两个变量。
 
（2）可以在声明变量的同时对其赋值（称为初始化），例如“var president = "henan";var x=5,y=12;”声明了president、x和y3个变量，并分别对其进行了初始化。
 
（3）如果出现重复声明的变量，且该变量已有一个初始值，则此时的声明相当于对变量重新赋值。
 
（4）如果只是声明了变量，并未对其赋值，其值默认为undefined。
 
（5）var语句可以用作for循环和for…in循环的一部分，这样可使得循环变量的声明成为循环语法自身的一部分，使用起来较为方便。 
第4章
JavaScript开发基础——HTML知识
 
◎本章教学微视频：15个　45分钟
 
学习指引
 
HTML即超文本标记语言，是一种用来制作超文本文档的简单标记语言，是一种应用非常广泛的网页格式，也是被用来显示Web页面的语言之一。本章将详细介绍HTML的基础知识，主要内容包括HTML的文档结构、HTML的常用标签、HTML5的新增标签。
 
重点导读
 
 
 	掌握HTML的文档结构。
 
 	掌握HTML的常用标签。
 
 	掌握HTML5的新增标签。 


 
4.1　基本的HTML文档
 
在一个HTML文档中，必须包含<html></html>标签（也称标记）对，并且该标签对需放在一个HTML文档的开始和结束位置。即每个文档以<html>开始，以</html>结束。<html>与</html>之间通常包含两个部分，分别是<head></head>标签对和<body></body>标签对。<head></head>标签对内包含HTML文件头部信息，例如文档标题、样式定义等。<body></body>标签对内包含文档主体部分，即网页内容。需要注意的是，<html>标签不区分大小写。
 
注：如果标签是以成对的方式显示，就说是标签对，在介绍一个标签对的属性或方式时，习惯上是以开始标签来说明，而不是以标签对方式来说明。
 
为了便于读者从整体把握HTML文档的结构，下面通过一个HTML页面来介绍HTML页面的整体结构，示例代码如下：
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从上述代码可以看出，一个基本的HTML页面由以下几个部分构成。
 
（1）<!DOCTYPE>声明必须位于HTML5文档中的第一行，也就是位于<html>标签之前。该标签用于告知浏览器文档所使用的HTML规范。它是一条指令，告诉浏览器编写页面所用的标签的版本。由于HTML5版本还没有得到浏览器的完全认可，后面介绍时还采用以前通用的标准。
 
（2）<html></html>对说明本页面是使用HTML语言编写的，可使浏览器软件能够准确无误地解释、显示。
 
（3）<head></head>对用于定义HTML的头部信息，头部信息不显示在网页中。在该标签内可以嵌套其他标签，用于说明文件标题和整个文件的一些公用属性，如通过<style>标签定义CSS样式表，通过<script>标签定义JavaScript脚本文件。
 
（4）<title></title>标签对内的内容是HTML文件头部信息中的重要组成部分，它包含的内容显示在浏览器的窗口标题栏中。如果一个HTML文件没有设置<title></title>标签对内的内容，浏览器标题栏就只显示本页的文件名。
 
（5）<body></body>标签对用来定义HTML页面显示在浏览器窗口的实际内容。例如，页面中的文字、图像、动画、超链接以及其他HTML相关的内容都是在该标签对中定义的。
 
4.1.1　文档标签
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一般HTML的页面以<html>标签开始，以</html>标签结束。HTML文档中的所有内容都应位于这两个标签之间。如果这两个标签之间没有内容，则该HTML文档在IE浏览器中的显示将是空白的。
 
<html>标签的语法格式如下：
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4.1.2　头部标签
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头部（<head></head>）标签对内包含的是文档的标题信息，如标题、关键字、说明以及样式等。除了标题内容外，一般位于头部标签中的内容不会直接显示在浏览器中，而是通过其他的方式显示。
 
（1）内容。
 
头部标签中可以嵌套多个标签，如<title>、<base>、<isindex>和<script>等，也可以添加任意数量的属性，如<script>、<style>、<meta>或<object>等。除了<title>标签外，嵌入的其他标签可以使用多个。
 
（2）位置。
 
在所有的HTML文档中，头部标签不可或缺，但是其起始和结尾标签却可以省去。在各个HTML的版本文档中，头部标签一直紧跟<body>标签，但在框架设置文档中，其后跟的是<frameset>标签。
 
（3）属性。
 
<head>标签的属性profile给出了元数据描写的位置，从中可以看到其中的meta和lind元素的特性。该属性的形式没有严格的格式规定。
 
4.1.3　主体标签
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主体标签（<body>…</body>）包含了文档的内容，用若干个属性来规定文档中显示的背景和颜色。
 
主体标签可能用到的属性如下。
 
（1）background=url（文档的背景图像，url指图像文件的路径）。
 
（2）bgcolor=color（文档的背景色）。
 
（3）text=color（文本颜色）。
 
（4）link=color（链接颜色）。
 
（5）vlink=color（已访问的链接颜色）。
 
（6）alink=color（被选中的链接颜色）。
 
（7）onload=script（文档已被加载）。
 
（8）onunload=script（文档已推出）。
 
为该标签添加属性的代码格式如下：
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4.2　HTML的常用标签
 
HTML文档是由标签组成的文档，要熟练掌握HTML文档的编写，就要先了解HTML的常用标签。
 
4.2.1　标题标签<h1>到<h6>
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在HTML文档中，文本的结构除了以行和段的形式出现之外，还可以标题的形式存在。通常一篇文档最基本的结构，就是由若干不同级别的标题和正文组成的。
 
HTML文档中包含有各种级别的标题，各种级别的标题由元素<h1>到<h6>来定义，其中<h1>代表1级标题，级别最高，字号也最大，其他标题元素依次递减，<h6>级别最低。
 
下面具体介绍一下标题的使用方法。
 
【例4-1】（实例文件：ch04\Chap4.1.html）标题标签的使用。
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相关的代码示例请参考Chap4.1.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图4-1所示。
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 图4-1　标题标签的应用
 

 
4.2.2　段落标签<p>
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段落标签<p>用来定义网页中的一段文本，文本在一个段落中会自动换行。段落标签是双标签，即<p> 和</p>，在开始标签<p>和结束标签</p>之间的内容形成一个段落。如果省略掉结束标签，从<p>标签开始，那么直到在下一个段落标签出现之前的文本，都将被默认为同一段段落内。
 
【例4-2】（实例文件：ch04\Chap4.2.html）段落标签的使用。
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相关的代码示例请参考Chap4.2.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图4-2所示。可以看出，<p>标签将文本分成了3个段落。
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 图4-2　段落标签的应用
 

 
4.2.3　换行标签<br>
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使用换行标签<br>可以给一段文字换行。该标签是一个单标签，没有结束标签，作用是将文字在一段内强制换行。一个<br>标签代表一次换行，连续的多个标签可以实现多次换行。使用换行标签时，在需要换行的位置添加<br>标签即可。
 
【例4-3】（实例文件：ch04\Chap4.3.html）换行标签的使用。
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相关的代码示例请参考Chap4.3.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图4-3所示。
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 图4-3　换行标签的应用
 

 
4.2.4　链接标签<a>
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链接标签<a>是网页中最为常用的标签，主要用于把页面中的文本或图片链接到其他的页面、文本或图片。建立链接的要素有两个，即可被设置为链接的网页元素和链接指向的目标地址。链接的基本结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
1．设置文本和图片的链接
 
可被设置为链接的网页元素是指网页中通常使用的文本和图片。文本链接和图片链接通过<a>和</a>标签来实现，将文本或图片放在<a>开始标签和</a>结束标签之间即可建立文本和图片链接。
 
【例4-4】（实例文件：ch04\Chap4.4.html）设置文本和图片的链接。
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相关的代码示例请参考Chap4.4.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图4-4所示，在其中可以查看到使用链接标签设置文本和图片的效果。
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 图4-4　链接标签的应用
 

 
2．设置电子邮件路径
 
电子邮件路径用来链接一个电子邮件的地址。其写法如下：
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【例4-5】（实例文件：ch04\Chap4.5.html）设置电子邮件路径。
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相关的代码示例请参考Chap4.5.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用链接标签设置电子邮件路径的效果。当单击含有链接的文本时，会弹出一个发送邮件的对话框，显示效果如图4-5所示。
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 图4-5　设置电子邮件的路径
 

 
4.2.5　列表标签<ul>
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文字列表可以有序地编排一些信息资源，使其结构化和条理化，并以列表的样式显示出来，以便浏览者能更加快捷地获得相应信息。HTML中的文字列表如同文字编辑软件Word中的项目符号和自动编号。
 
1．建立无序列表
 
无序列表相当于Word中的项目符号，无序列表的项目排列没有顺序，只以符号作为分项标识。无序列表的建立使用的是一对标签<ul>和</ul>，其中每一个列表项的建立还要一对标签<li>和</li>。其结构如下：
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在无序列表结构中，使用<ul>和</ul>标签表示该无序列表的开始和结束，<li>则表示该列表项的开始。在一个无序列表中可以包含多个列表项，并且<li>的结束标签可以省略。
 
下面实例介绍了使用无序列表实现文本的排列显示。
 
【例4-6】（实例文件：ch04\Chap4.6.html）建立无序列表。
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相关的代码示例请参考Chap4.6.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用列表标签建立无序列表的效果，如图4-6所示。
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 图4-6　无序列表标签的应用
 

 
通过观察发现，无序列表项中，可以嵌套一个列表。如代码中的“系统分析”列表项和“伪网页草图”列表项中都有下级列表，因此在这对<li>和</li>标签间又增加了一对<ul>和</ul>标签。
 
2．建立有序列表
 
有序列表类似于Word中的自动编号功能。有序列表的使用方法和无序列表的使用方法基本相同。它使用的标签是<ol>和</ol>，每个列表项前使用的标签是<li>和</li>，且每个项目都有前后顺序之分，多数情况下，该顺序使用数字表示。其结构如下：
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【例4-7】（实例文件：ch04\Chap4.7.html）建立有序列表。
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相关的代码示例请参考Chap4.7.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用列表标签建立有序列表后的效果了，如图4-7所示。
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 图4-7　有序列表标签的应用
 

 
4.2.6　图像标签<img>
 
 
 [image: ] 

 
图像可以美化网页，插入图像时可使用图像标签<img>。<img>标签的属性及描述如表4-1所示。
 
 
 表4-1　<img>标签的属性及描述
 
 [image: ] 

 
1．插入图片
 
src属性用于指定图片源文件的路径，它是<img>标签必不可少的属性。其语法格式如下：
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图片的路径既可以是绝对路径，也可以是相对路径。
 
【例4-8】（实例文件：ch04\Chap4.8.html）在网页中插入图片。
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相关的代码示例请参考Chap4.8.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用<img>标签插入图片后的效果，如图4-8所示。
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 图4-8　图像标签的应用
 

 
2．从不同位置插入图片
 
在插入图片时，用户可以将其他文件夹或服务器中的图片显示到网页中。
 
【例4-9】（实例文件：ch04\Chap4.9.html）从不同位置插入图片。
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相关的代码示例请参考Chap4.9.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用<img>标签插入图像后的效果，如图4-9所示。
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 图4-9　从不同位置插入图片
 

 
3．设置图片的宽度和高度
 
在HTML文档中，还可以设置插入图片的显示尺寸。设置图片尺寸可通过图片的属性width（宽度）和height（高度）来实现。
 
【例4-10】（实例文件：ch04\Chap4.10.html）设置图片在网页中的宽度和高度。
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相关的代码示例请参考Chap4.10.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用<img>标签设置的图片的宽度和高度效果，如图4-10所示。
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 图4-10　设置图片宽度与高度
 

 
从运行结果中可以看到，图片的显示尺寸是由width和height控制的。当只为图片设置一个尺寸属性时，另外一个尺寸就以图片原始的长宽比例来显示。图片的尺寸单位可以选择百分比或数值。百分比为相对尺寸，数值为绝对尺寸。
 
4.2.7　表格标签<table>
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HTML中的表格标签有以下3个，下面详细进行介绍。
 
（1）<table>…</table>标签。
 
<table>标签用于标识一个表格对象的开始；</table>标签标识一个表格对象的结束。一个表格中，只允许出现一对<table>和</table>标签。
 
（2）<tr>…</tr>标签。
 
</tr>用于标识表格一行的开始；</tr>标签用于标识表格一行的结束。表格内有多少对<tr>和</tr>标签，就表示表格中有多少行。
 
（3）<td>…</td>标签。
 
<td>标签用于标识表格某行中的一个单元格的开始；</td>标签用于标识表格某行中的一个单元格的结束。<td>和</td>标签书写在<tr>和</tr>标签内。一对<tr>和</tr>标签内有多少对<td>和</td>标签，就表示该行有多少个单元格。
 
在HTML中，最基本的表格必须包含一对<table>和</table>标签、一对或几对<tr>和</tr>标签以及一对或几对<td>和</td>标签。一对<table>和</table>标签定义一个表格，一对<tr>和</tr>标签定义一行，一对<td>和</td>标签定义一个单元格。
 
【例4-11】（实例文件：ch04\Chap4.11.html）定义一个4行3列的表格。
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相关的代码示例请参考Chap4.11.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用表格标签插入表格后的效果，如图4-11所示。
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 图4-11　定义表格
 

 
4.2.8　表单标签<form>
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表单主要用于收集网页上浏览者的相关信息，其标签为<form>和</form>。表单的基本语法格式如下：
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其中，action=“url”用于指定处理提交表单的格式，它可以是一个URL地址或一个电子邮件地址。method=“get|post”用于指明提交表单的HTTP方法。enctype=“mime”用于指明把表单提交给服务器时的互联网媒体形式。表单是一个能够包含表单元素的区域。通过添加不同的表单元素，将显示不同的效果。
 
下面介绍如何使用表单标签开发一个简单网站的用户意见反馈页面。
 
【例4-12】（实例文件：ch04\Chap4.12.html）开发用户意见反馈页面。
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相关的代码示例请参考Chap4.12.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到使用表单标签插入表单后的效果，如图4-12所示。可以看到，创建的用户反馈表单包括一个标题“用户意见反馈页面”，还包括“姓名”“性别”“年龄”“联系电话”“电子邮件”“联系地址”等内容。
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 图4-12　表单标签的应用
 

 
4.3　HTML5的新增标签
 
为了更好地处理今天的互联网应用，HTML5添加了很多新标签及功能，如多媒体标签<audio>和<video>、绘制图形标签<canvas>等。
 
4.3.1　<audio>标签
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<audio>标签主要是定义播放声音文件或者音频流的标准。它支持3种音频格式，分别为Ogg、MP3和WAV。
 
如果需要在HTML5网页中播放音频，输入的基本格式如下：
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其中，src属性规定要播放的音频的地址，controls属性是供添加播放、暂停和音量控件的属性。
 
另外，在<audio>和</audio>之间插入的内容是供不支持audio元素的浏览器显示的。
 
【例4-13】（实例文件：ch04\Chap4.13.html）在网页中插入音频。
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相关的代码示例请参考Chap4.13.html文件，然后双击该文件，如果用户的浏览器是IE 11.0以前的版本，浏览效果如图4-13所示。可见，IE 11.0以前的浏览器版本不支持<audio>标签。
 
在IE 11.0中浏览，效果如图4-14所示。可以看到加载的音频控制条并听到声音，此时用户还可以控制音量的大小。
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 图4-13　插入音频文件
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 图4-14　播放音频文件
 

 
4.3.2　<video>标签
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<video>标签主要是定义播放视频文件或者视频流的标准。它支持3种视频格式，分别为Ogg、WebM 和MPEG 4。
 
如果需要在HTML5网页中播放视频，输入的基本格式如下：
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其中，在<video>与</video>之间插入的内容是供不支持video元素的浏览器显示的。
 
【例4-14】（实例文件：ch04\Chap4.14.html）在网页中插入视频。
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相关的代码示例请参考Chap4.14.html文件，然后双击该文件，如果用户的浏览器是IE 11.0以前的版本，浏览效果如图4-15所示。可见，IE 11.0以前版本的浏览器不支持<video>标签。
 
在IE 11.0中浏览，效果如图4-16所示，可以看到加载的视频控制条界面。单击“播放”按钮，即可查看视频的内容，同时用户还可以调整音量的大小。
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 图4-15　不支持<video>标签
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 图4-16　预览视频效果
 

 
4.3.3　<canvas>标签
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<canvas>标签是一个矩形区域，它包含width和height两个属性，分别表示矩形区域的宽度和高度，这两个属性都是可选的，并且都可以通过CSS来定义，其默认值是300px和150px。
 
<canvas>标签在网页中的常用格式如下：
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上面的示例代码中，id表示画布对象名称，width和height分别表示宽度和高度。最初的画布是不可见的，此处为了观察这个矩形区域，使用CSS样式，即<style>标签。style表示画布的样式。如果浏览器不支持<canvas>标签，会显示画布中间的提示信息。
 
1．添加canvas的步骤
 
画布canvas本身不具有绘制图形的功能，它只是一个容器，如果读者对Java语言非常了解，就会发现HTML5的画布和Java中的Panel面板非常相似，都可以在容器中绘制图形。既然画布元素放好了，那么就可以使用脚本语言JavaScript在网页上绘制图形了。
 
使用canvas结合JavaScript绘制图形，一般情况下需要下面几个步骤。
 
第一步：JavaScript使用id来寻找canvas元素，即获取当前画布对象。
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第二步：创建context对象。
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getContext()方法返回一个指定contextId的上下文对象，如果指定的id不被支持，则返回null，当前唯一被强制必须支持的是2d，也许在将来会有3d。注意，指定的id是大小写敏感的。对象cxt建立之后，就可以拥有多种绘制路径、矩形、圆形、字符以及添加图像的方法。
 
第三步：绘制图形。
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fillStyle()方法将其染成红色，fillRect()方法规定了形状、位置和尺寸。这两行代码绘制一个红色的矩形。
 
2．绘制基本形状
 
画布canvas结合JavaScript可以绘制简单的矩形，还可以绘制一些其他的常见图形，例如直线、圆等。下面以绘制矩形和圆形为例，来介绍使用canvas绘制基本形状的方法。
 
用canvas和JavaScript绘制矩形时，涉及一个或多个方法，这些方法如表4-2所示。
 
 
 表4-2　绘制矩形的方法
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【例4-15】（实例文件：ch04\Chap4.15.html）绘制矩形。
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相关的代码示例请参考Chap4.15.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到绘制的矩形，效果如图4-17所示。可以看到，网页中，在一个蓝色边框内显示了一个蓝色矩形。
 
提示：上面的代码中，定义了一个画布对象，其id名称为myCanvas，高度和宽度都为500像素，并定义了画布边框的显示样式。代码中首先获取画布对象，然后使用getContext()方法获取当前2d的上下文对象，并使用fillRect()方法绘制一个矩形。其中涉及一个fillStyle属性，fillStyle用于设定填充的颜色、透明度等，如果设置为rgb(200,0,0)，则表示一个不透明颜色；如果设置为rgba(0,0,200,0.5)，则表示为一个透明度50%的颜色。
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 图4-17　绘制矩形
 

 
用canvas和JavaScript绘制圆形时，涉及一个或多个方法，这些方法如表4-3所示。
 
 
 表4-3　绘制圆形的方法
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路径是绘制自定义图形的好方法，在canvas中，通过beginPath()方法开始绘制路径，这个时候就可以绘制直线、曲线等，绘制完成后，调用fill()和stroke()方法完成填充和边框设置，通过closePath()方法结束路径的绘制。
 
【例4-16】（实例文件：ch04\Chap4.16.html）绘制圆形。
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相关的代码示例请参考Chap4.16.html文件，然后双击该文件，就可以在IE浏览器中查看到绘制的圆形，效果如图4-18所示。可以看到，在网页中，一个蓝色边框内显示了绘制的圆形。
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 图4-18　绘制圆形
 

 
4.4　典型案例——制作日程表
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通过在记事本中输入HTML语句，可以制作出多种多样的页面效果。本节将以制作日程表为例，介绍HTML的综合应用方法，其具体的操作步骤如下。
 
第一步：打开记事本，在其中输入以下代码。
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输入代码后的记事本页面，如图4-19所示。
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 图4-19　在记事本中输入的代码
 

 
第二步：在</head>标签之前输入以下代码。
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输入代码后的记事本页面，如图4-20所示。
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 图4-20　输入CSS代码
 

 
第三步：在</style>标签之前输入以下代码。
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输入代码后的记事本页面，如图4-21所示。
 
第四步：在<body>和</body>标签之间输入以下代码。
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输入代码后的记事本页面，如图4-22所示。
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 图4-21　输入控制字体样式的代码
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 图4-22　输入块级代码
 

 
第五步：在</body>标签之前输入以下代码。
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输入代码后的记事本页面如图4-23所示。
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 图4-23　输入代码后的记事本页面
 

 
第六步：在记事本中选择“文件”→“保存”菜单命令，弹出“另存为”对话框，设置保存文件的位置，在“文件名”下拉列表框中输入“制作日程表.html”，然后单击“保存”按钮，如图4-24所示。
 
第七步：双击打开保存的制作日程表.html文件，即可看到制作的日程表，如图4-25所示。
 
第八步：如果需要在日程表中添加工作内容，可以用记事本打开制作日程表.html文件，在代码段“<td style="text-align: center">&nbsp;</td>”的&nbsp之前输入内容即可。如要输入星期一完成的第一件工作内容“完成校对”，可在如图4-26所示的位置输入。
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 图4-24　“另存为”对话框
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 图4-25　制作日程表
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 图4-26　输入文字
 

 
第九步：保存后打开文档，即可在浏览器中看到添加的工作内容，如图4-27所示。
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 图4-27　最终的日程表预览效果
 

 
4.5　就业面试技巧与解析
 
4.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：使用记事本编辑HTML文件时应注意哪些事项？
 
应聘者：很多初学者在保存文件时，没有将HTML文件的扩展名改为.html或.htm，导致文件还是以.txt为扩展名，因此，无法在浏览器中查看。如果是通过右击创建的记事本文件，那么在给文件重命名时，一定要以.html或.htm作为文件的扩展名。特别要注意的是，当Windows系统的扩展名被隐藏时，更容易出现这样的错误。为避免这种情况的发生，可以在“文件夹选项”对话框中查看是否显示文件扩展名。
 
4.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：如何解决HTML5浏览器支持问题？
 
应聘者：浏览器对HTML5的支持需要一个过程，一款浏览器暂时还不能支持HTML5定义的全部内容。要想解决浏览器现在的支持问题，首先尽量使用大部分浏览器支持的HTML5元素及对象，其次可以分别将多个浏览器支持的对象格式融入代码中，如不同浏览器对音频文件格式支持不同，将多种多媒体文件融入代码中，这样不同的浏览器会自动选择自己支持的格式打开。 
第5章
JavaScript开发基础——CSS知识
 
◎本章教学微视频：20个　48分钟
 
学习指引
 
使用CSS技术可以对文档进行精细的页面美化，CSS不仅可以对单个页面进行格式化，还可以对多个页面使用相同的样式进行修饰，以达到统一的效果。本章将详细介绍CSS的相关基础知识，主要内容包括CSS的相关概念、CSS的基础语法、CSS的编写方法、CSS的选择器以及CSS的调用样式。
 
重点导读
 
 
 	掌握CSS的相关概念。
 
 	掌握CSS的语法基础。
 
 	掌握CSS的编写方法。
 
 	掌握CSS选择器的应用。
 
 	掌握调用CSS样式的方法。 


 
5.1　CSS的相关概念
 
CSS是英文Cascading Style Sheets（层叠样式表单）的缩写，通常又称为风格样式表（Style Sheet）或级联样式表，它是用来进行网页风格设计的。给网页添加CSS，最大的优势就是在后期维护中只需要修改代码即可。
 
5.1.1　CSS能做什么
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通过在网页中添加CSS样式表，只要对相应的代码做一些简单的修改，就可以改变同一页面的不同部分，或者不同网页的外观和格式。具体来讲，CSS的作用有以下几个方面。
 
 
 	在几乎所有的浏览器上都可以使用。
 
 	以前一些非得通过图片转换实现的功能，现在只要用CSS就可以轻松实现，从而更快地下载页面。
 
 	使页面的字体变得更漂亮，更容易编排，使页面真正赏心悦目。
 
 	用户可以轻松地控制页面的布局。 
 
 	用户可以将许多网页的风格、格式同时更新，不用再一页一页地更新了。
 
 	用户可以将站点上所有的网页风格都使用一个CSS文件进行控制，只要修改这个CSS文件中相应的行，那么整个站点的所有页面都会随之发生变动。 


 
5.1.2　浏览器与CSS
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CSS制定完成之后，具有了很多新功能，即新样式。但这些新样式在浏览器中不能获得完全支持，主要在于各个浏览器对CSS的很多细节处理上存在差异。例如，一个标签的某个属性被一种浏览器支持，而另外一种浏览器则不支持，或者两个浏览器都支持，但其显示效果不一样。
 
各主流浏览器为了自己产品的利益和推广，定义了很多私有属性，以便加强页面显示样式和效果，导致现在每个浏览器都存在大量的私有属性。虽然使用私有属性可以快速构建效果，但是对网页设计者来说这是一个大麻烦，设计一个页面需要考虑在不同浏览器上的显示效果，一个不注意就会导致同一个页面在不同浏览器上显示效果不一致，甚至有的浏览器不同版本之间也具有不同的属性。
 
如果所有浏览器都支持CSS样式，那么网页设计者只需要使用一种统一标签，就会在不同浏览器上显示统一样式效果。
 
当CSS被所有浏览器接受和支持的时候，整个网页设计将会变得非常容易，其布局更加合理，样式更加美观，到那个时候，整个Web页面显示会焕然一新。虽然现在CSS还没有完全普及，各个浏览器对CSS的支持还处于发展阶段，但CSS是一个新的、具有发展潜力很高的技术，在样式修饰方面，是其他技术无可替代的。学习CSS技术，才能保证不落伍。
 
5.1.3　CSS的局限性
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CSS的局限性主要体现在定位属性上的局限性以及不同浏览器之间的限制。在使用绝对定位属性的时候，由于元素的位置已经确定，并独立于文档之外，所以当元素中的内容发生变化时，其他元素无法根据绝对定位元素的变化而做出相应的调整，最终将会导致页面中内容重叠或者产生空白。
 
在使用相对定位属性的时候，由于页面中会保留元素原来占有的位置，所以会在原有位置上产生空白区域，同时，由于相对定位的优先级高于普通元素，所以也可能造成元素内容的重叠。
 
浏览器支持的不一致性。浏览器的漏洞或缺乏支持的CSS功能，导致不同的浏览器显示出不同的CSS版面编排效果。例如，在微软IE 6.0的旧版本，执行了许多自己的CSS2.0属性，曲解了很多重要的属性，例如width、height和float。
 
CSS没有父层选择器，CSS选择器无法提供元素的父层或继承性，以符合某种程度上的标准。先进的选择器（例如XPath）有助于进行复杂的样式设计。
 
不能明确地指定继承性样式的继承性，建立在浏览器中DOM元素的层级和具体的规则上。垂直控制的局限元素的水平放置普遍地易于控制，垂直控制则是非凭直觉性的、较迂回的，甚至是不可能的。
 
5.1.4　CSS的优缺点
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CSS通过控制页面结构的风格，进而控制整个页面的风格，那么使用CSS控制网页风格有什么优点与缺点呢？
 
使用CSS的优点如下。
 
（1）加速用户的开发。CSS可以帮助用户做好基础工作，因此可以更快地开始开发。例如，如果两个开发团队一起工作，那么就可以共享彼此的CSS代码，从而提高团队的工作效果。
 
（2）可以使用跨浏览器功能。CSS已经编写成跨浏览器兼容了，所以用户可以专注于自定义和创建内容而不是调整基础的样式，更好的是CSS还会消除浏览器特定的bug。
 
（3）给用户干净和对称的布局。基于网格的CSS建立了一个预定义宽度的多列布局，所以用户可以专注于创建内容而不是排列文本块。
 
（4）强制使用好的网页设计习惯。CSS强制使用好的习惯，如引入打印样式表。它还提供了一系列的选择器，用户可以在所有使用框架的网站或Web应用中使用，这使得网页设计具有一致性。
 
使用CSS的缺点如下。
 
（1）限制开发自由。因为CSS有标准的网格、选择器和其他代码，所以限制了用户可以设计的东西，如布局大小、网格宽度、按键类型、样式等。
 
（2）添加额外代码。CSS不可避免地有一些用户不需要的代码，因此需要被迫接受一些额外的代码。
 
（3）强迫用户使用语法。通过使用CSS，用户需要被迫接受语法的变化，特别是在使用非标准命名模式的情况下。
 
5.2　CSS的基础语法
 
在网页中加入CSS样式的目的是将网页结构代码与网页格式风格代码分离开来，从而使网页设计者可以对网页的布局进行更多的控制。
 
5.2.1　CSS构造规则
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构造CSS的规则由3部分组成，分别是选择符（selector）、属性（property）和属性值（value），其基本格式如下：
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（1）selector：指选择符，可以采用多种形式，可以为文档中的HTML标签，例如<body>、<table>、<p>等，但是也可以是XML文档中的标签。
 
（2）property：指属性，是选择符指定的标签所包含的属性。
 
（3）value：指属性值，如果定义选择符的多个属性，则属性和属性值为一组，组与组之间用分号（;）隔开。其基本格式如下：
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下面就给出一条样式规则，如下所示：
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该样式规则选择符是p，具体作用是为段落标签<p>提供样式；color为指定文字颜色属性；red为属性值。此样式表示标签<p>指定的段落文字为红色。
 
如果要为段落设置多种样式，则可以使用下列语句：
 
 
 [image: ] 

 
5.2.2　CSS注释语句
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CSS注释可以帮助用户对自己写的CSS文件进行说明，如说明某段CSS代码所作用的地方、功能、样式等。
 
CSS的注释样式如下：
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5.3　CSS的编写方法
 
CSS文件是纯文本格式文件，在编写CSS时，常用的编写方法有两种：一种是使用简单纯文本编辑工具，如记事本；另一种是使用专业的CSS编辑工具，如Dreamweaver。
 
5.3.1　使用记事本编写CSS
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使用记事本编写CSS，首先打开记事本，然后输入相应CSS代码。具体步骤如下。
 
第一步：打开记事本，输入HTML网页代码，如图5-1所示。
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 图5-1　输入HTML网页代码
 

 
第二步：添加CSS代码。在<head>和</head>标签中间，添加CSS样式代码，如图5-2所示。从窗口中可以看出，在<head>和</head>标签中间，添加了一个<style>和</style>标签，即CSS样式标签。在<style>标签中间，对p样式进行了设定，设置段落居中显示并且颜色为红色。
 
第三步：运行网页文件。网页编辑完成后，使用IE浏览器打开，可以看到段落在页面中间以红色字体显示。如图5-3所示。
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 图5-2　添加CSS代码
 

 

 [image: ] 
 图5-3　运行网页文件
 

 
5.3.2　使用Dreamweaver编写CSS
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Dreamweaver的CSS编辑器具有提示和自动创建CSS功能，深受开发人员喜爱。使用Dreamweaver创建CSS步骤如下。
 
第一步：创建HTML文档。使用Dreamweaver创建HTML文档，此处创建了一个名称为Chap5.2.html文档，输入内容如图5-4所示。
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 图5-4　输入网页内容
 

 
第二步：添加CSS样式。在设计模式中，选中“春花秋月何时了……”段落后，右击并在弹出的快捷菜单中选择“CSS样式”→“新建”菜单命令，弹出“新建CSS规则”对话框，在“为CSS规则选择上下文选择器类型”下拉列表中，选择“标签（重新定义HTML元素）”选项，如图5-5所示。
 
第三步：单击“确定”按钮，弹出“body的CSS规则定义”对话框，在其中设置相关的类型，如图5-6所示。
 
第四步：单击“确定”按钮，即可完成段落样式的设置。设置完成后，HTML文档内容发生变化。从代码模式窗口中可以看到，在<head>和</head>标签中间增加了一个<style>和<\style>标签，用来放置CSS样式。其样式用来修饰段落，如图5-7所示。
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 图5-5　“新建CSS规则”对话框
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 图5-6　设置CSS样式
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 图5-7　增加<style>标签
 

 
第五步：运行HTML文档。在IE浏览器中预览该网页，其显示结果如图5-8所示。可以看到字体颜色设置为浅红色，大小为12px，字体较粗。
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 图5-8　预览网页效果
 

 
5.4　理解CSS选择器
 
选择器是CSS中很重要的概念，所有HTML中的标签都是通过不同的CSS选择器进行控制的。用户只需要通过选择器对不同的HTML标签进行控制，赋予各种样式声明，即可实现各种效果。
 
5.4.1　标签选择器
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标签选择器又称为标记选择器，在W3C标准中，又称为类型选择器（Type Selector）。CSS标签选择器用来声明HTML标签采用哪种CSS样式，也就是重新定义了HTML标签。因此，每一个HTML标签的名称都可以作为相应的标签选择器的名称。
 
例如，p选择器就是用于声明页面中所有<p>标签的样式风格。同样，可以通过h1选择器来声明页面中所有的<h1>标签的CSS样式风格。具体代码如下所示：
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以上CSS代码声明了HTML页面中所有<h1>标签。文字的颜色都采用红色，大小都为14px。
 
每一个CSS选择器都包括选择器、属性和值，其中属性和值可以为一个，也可以设置多个，从而实现对同一个标签声明多种样式风格的目的，如图5-9所示。
 
在这种格式中，既可以声明一个属性和值，也可以声明多个属性和值，根据具体情况而定。当然，还有另外一种常用的声明格式，如图5-10所示。
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 图5-9　CSS选择器格式
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 图5-10　CSS选择器声明格式
 

 
在这种格式中，每一个声明都不带分号，而是在两个声明之间用分号隔开。同样，既可以声明一个属性和值，也可以声明多个属性和值。
 
注意：CSS对于所有的属性和值都有相对严格的要求。如果声明的属性或值不符合该属性的要求，则不能使该CSS语句生效。
 
【例5-1】（实例文件：ch05\Chap5.1.html）标签选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-11所示。可以看到段落以蓝色字体显示，大小为30px。如果在后期维护中，需要调整段落颜色，只需要修改color属性值即可。
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 图5-11　标签选择器应用示例
 

 
5.4.2　类别选择器
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类别选择器允许以一种独立于文档元素的方式来指定样式。该选择器可以单独使用，也可以与其他元素结合使用。常用语法格式如下所示：
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classValue是选择器的名称，具体名称由CSS制定者自己命名。
 
【例5-2】（实例文件：ch05\Chap5.2.html）类别选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-12所示。可以看到第一个段落以蓝色字体显示，大小为20px；第二段落以红色字体显示，大小为22px；标题同样以红色字体显示，大小为22px。
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 图5-12　类别选择器应用示例
 

 
5.4.3　ID选择器
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ID选择器允许以一种独立于文档元素的方式来指定样式，在某些方面，ID选择器类似于类别选择器，不过也有一些重要差别。首先，ID选择器前面有一个#号，如图5-13所示。
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 图5-13　ID选择器结构示意图
 

 
例如，下面的两个ID选择器，第一个可以定义元素的颜色为红色，第二个定义元素的颜色为绿色：
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下面的HTML代码中，id属性为red的p元素显示为红色，而id属性为green的p元素显示为绿色。
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注意：id属性只能在每个HTML文档中出现一次。
 
【例5-3】（实例文件：ch05\Chap5.3.html）ID选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-14所示。可以看到标题以蓝色字体显示，大小为20px；第一个段落以红色字体显示，大小为22px；第二段落以红色字体显示，大小为22px。
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 图5-14　ID选择器应用示例
 

 
5.4.4　属性选择器
 
 
 [image: ] 

 
属性选择器可以根据元素的属性及属性值来选择元素。如果希望选择有某个属性的元素，而不论属性值是什么，可以使用简单属性选择器。
 
例如希望把包含标题的所有元素变为红色，可以写作：
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【例5-4】（实例文件：ch05\Chap5.4.html）属性选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-15所示。
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 图5-15　属性选择器应用示例
 

 
5.4.5　子选择器
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子选择器用来选择一个父元素直接的子元素，不包括子元素的子元素，它的符号为大于号（>）。请注意这个选择器与后代选择器的区别，子选择器（Child Selector）仅是指它的直接后代，或者可以理解为作用于子元素的第一个后代；而后代选择器是作用于所有子后代元素。后代选择器通过空格来进行选择。
 
【例5-5】（实例文件：ch05\Chap5.5.html）子选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-16所示。
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 图5-16　子选择器应用示例
 

 
5.4.6　选择器的嵌套
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在CSS选择器中，可以通过嵌套的方式，对特殊位置的HTML进行声明，例如当<p>和</p>标签之间包含<b>和</b>标签时，就可以使用相应的控制，例如：
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表示在类选择器标签下的一个id=one标签的样式。嵌套声明代码如下所示：
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以上嵌套声明代码表示<p>标签中的<b>标签的内容会采用此样式。在下例中，用户可以为所有p元素定义一种样式，另外又为嵌套在marked类别选择器里的p元素定义另一种样式。
 
【例5-6】（实例文件：ch05\Chap5.6.html）嵌套选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-17所示。
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 图5-17　选择器的嵌套应用示例
 

 
提示：选择器的嵌套在CSS的编写中可以大大减少对class和id的声明。因此在构建页面HTML框架时通常只给外层标签（父标签）定义class或者id，内层标签（子标签）能通过嵌套表示的则利用嵌套的方式，而不需要再定义新的class或者专用id。只有当子标签无法利用此规则时，才单独进行声明，例如一个<ul>标签中包含多个<li>标签，而需要对其中某个<li>标签单独设置CSS样式时才赋给该<li>标签一个单独id或者类别，而其他<li>标签同样采用“ul li{...}”的嵌套方式来设置。
 
5.4.7　选择器的集体声明
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选择器可以单独声明，也可以进行集体声明，同样的样式如果单独声明，就会产生很多重复的代码，所以具有共同属性的最好进行集体声明，而且方便控制，达到一改全改的效果。
 
如h1,h2,table,div{color:red;font-size:20px}对于一些实际页面的效果，我们希望所有的网页元素都是用同一种样式，但又不希望逐个来加入集体声明，这时可以利用“*”做全局声明，例如：
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注：既然是集体声明，那么就应该是所有的选择器都可以放在一起。
 
CSS集体声明书写规范如下：
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表示对h1、h2、h3等所有涉及的标签进行同时CSS属性修饰。
 
【例5-7】（实例文件：ch05\Chap5.7.html）选择器的集体声明示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap5.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-18所示。
 

 [image: ] 
 图5-18　选择器的集体声明
 

 
5.5　调用CSS的样式
 
CSS样式表能很好地控制页面显示，以达到分离网页内容和样式代码。CSS样式表控制HTML页面达到好的样式效果，其方式通常包括行内样式、内嵌样式、链接样式和导入样式。
 
5.5.1　行内样式
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行内样式是最为简单的CSS设置方式，需要给每一个标签都设置style属性。顾名思义，它和样式所定义的内容在同一代码行内。其格式如下所示：
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【例5-8】（实例文件：ch05\Chap5.8.html）行内样式的应用示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap5.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-19所示，可以看出各段的文字以不同的效果显示。
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 图5-19　行内样式的应用示例
 

 
行内样式是最为简单的CSS使用方法，但由于需要为每一个标签设置style属性，后期维护成本依然很高，而且网页文件容易过大，因此不推荐使用。
 
5.5.2　嵌入样式
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在HTML页面内部定义的CSS样式表，叫作嵌入式CSS样式表，也就是在HTML文档的头部标签中，使用<style>标签并在该标签中定义一系列CSS规则。其格式如下所示：
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【例5-9】（实例文件：ch05\Chap5.9.html）嵌入样式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap5.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-20所示。可以看到网页背景以绿色显示，图片以300px×300px大小显示。
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 图5-20　嵌入样式的应用示例
 

 
5.5.3　链接样式
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链接式CSS样式表是使用频率最高，也是最为实用的方法。它将HTML页面本身与CSS样式风格分离为两个或者多个文件，实现了页面框架HTML代码与美工CSS代码的完全分离，使得前期制作和后期维护都十分方便。
 
链接样式是指在外部定义CSS样式表并形成以.css为扩展名的文件，然后在页面中通过<link>链接标签链接到页面中，而且该链接语句必须放在页面的<head>标签区，如下所示：
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（1）rel指定链接到样式表，其值为stylesheet。
 
（2）type表示样式表类型为CSS样式表。
 
（3）href指定了CSS样式表所在位置，此处表示当前路径下名称为1.css文件。
 
【例5-10】（实例文件：ch05\Chap5.10.html）链接样式的使用。
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【例5-11】（实例文件：ch05\Chap5.11.css）链接文件。
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相关的代码示例请参考Chap5.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-21所示。可以看到标题和段落以不同样式显示。
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 图5-21　链接样式的应用示例
 

 
5.5.4　导入样式
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导入样式和链接样式基本相同，都是创建一个单独的CSS文件，然后再引入到HTML文件中，只不过语法和运作方式有差别。采用导入样式的样式表，在HTML文件初始化时，会被导入到HTML文件内，作为文件的一部分，类似于内嵌效果。而链接样式是在HTML标签需要样式风格时才以链接方式引入。
 
导入外部样式表是指在内部样式表的<style>标签中，使用@import导入一个外部样式表，例如：
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导入外部样式表相当于将样式表导入到内部样式表中，其方式更有优势。导入外部样式表必须在样式表的开始部分、其他内部样式表上面。
 
【例5-12】（实例文件：ch05\Chap5.12.html）导入样式的应用示例。
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【例5-13】（案例文件：ch05\Chap5.13.css）链接文件。
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相关的代码示例请参考Chap5.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图5-22所示。可以看到标题和段落以不同样式显示，标题居中显示颜色为蓝色，段落大小为20px并加粗显示。
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 图5-22　导入样式的应用示例
 

 
导入样式与链接样式相比，最大的优点就是可以一次导入多个CSS文件，其格式如下所示：
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5.6　典型案例——制作网页导航菜单
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使用CSS，导航菜单作为网站必不可少的组成部分，关系着网站的可用性和用户体验。下面就来制作一个网页导航菜单。
 
【例5-14】（实例文件：ch05\制作网页导航菜单.html）制作网页导航菜单。
 
具体步骤如下所示。
 
第一步：构建HTML页面。创建HTML页面，完成基本框架的创建。其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-23所示。
 
第二步：使用内嵌样式。如果要对网页背景进行修饰，需要添加CSS，此处使用内嵌样式，在<head>标签中添加CSS。其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-24所示，可以看到此时背景发生了颜色变化。
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 图5-23　创建页面基础框架
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 图5-24　添加页面背景颜色
 

 
第三步：改变文字样式。添加CSS代码，改变导航文字的字体样式，其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-25所示，可以看到字体样式为Arial。
 
第四步：去除项目符号。去除标签UL前面的项目符号，其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-26所示，可以看到文字前面的项目符号取消了。
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 图5-25　设置字体样式
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 图5-26　取消项目符号
 

 
第五步：添加下画线。使用CSS样式为导航文字添加下画线，其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-27所示，可以看到每个文字下方都添加了一个下画线。
 
第六步：修饰导航文字。使用CSS可以为导航菜单添加边框、区块等元素。其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-28所示，可以看到导航菜单文字添加了边框、区块等元素。
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 图5-27　添加文字下画线
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 图5-28　修饰导航文字
 

 
第七步：添加背景颜色。在CSS样式中，为每个导航菜单添加背景颜色，其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-29所示，可以看到每个导航菜单都显示了背景颜色。
 
第八步：添加鼠标经过效果。使用CSS可以为导航添加鼠标经过效果，其代码如下所示：
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在IE 11.0中浏览效果如图5-30所示，当鼠标指向某个导航菜单时，背景颜色发生了改变。
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 图5-29　添加背景颜色
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 图5-30　添加鼠标经过效果
 

 
5.7　就业面试技巧与解析
 
5.7.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你觉得你个性上最大的优点是什么？
 
应聘者：我认为我具有沉着冷静、条理清楚、乐于助人、关心他人、适应能力强等优点。我相信经过一到两个月的培训及项目实践，我能胜任这份工作。
 
5.7.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你对公司加班有什么看法？
 
应聘者：如果是工作需要我会义不容辞地加班，再加上我现在单身，没有任何家庭负担，可以全身心地投入工作。但同时，我也会提高工作效率，减少不必要的加班。 
第6章
JavaScript开发中表格与表单技术
 
◎本章教学微视频：20个　61分钟
 
学习指引
 
在网页中，表格和表单都是非常关键的应用，表格用来存放数据并布局页面样式，表单用于传输数据、采集客户端信息等。本章将详细介绍JavaScript开发中表格与表单技术，主要内容包括用CSS定制表格样式、用DOM控制表格、表单的应用、表单元素的应用等。
 
重点导读
 
 
 	掌握使用CSS定制表格样式的方法。
 
 	掌握使用DOM控制表格内容的方法。
 
 	掌握控制表单元素的方法。
 
 	掌握设置文本框的方法。
 
 	掌握设置单选按钮与复选框的方法。
 
 	掌握设置下拉菜单的方法。 


 
6.1　用CSS定制表格样式
 
使用CSS来设置表格样式可以极大地改善表格外观，如可以用CSS来设置表格的颜色、边框等。
 
6.1.1　理解表格的相关标签
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表格具有3个最基本的HTML标签，分别是<table>标签、<tr>标签和<td>标签。<table>标签用于定义整个表格，<tr>定义一行，<td>定义一个单元格。此外还有两个标签应用比较广泛，分别是<caption>标签和<th>标签。<caption>标签用来设置表格标题，<th>标签用来设置表头。
 
【例6-1】（实例文件：ch06\Chap6.1.html）表格基本标签应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap6.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-1所示。
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 图6-1　表格基本标签应用示例
 

 
上述代码中，主要标签与属性功能介绍如下。
 
<table></table>标签对：用于在HTML文档中创建表格，标签中间包含表名和表格本身内容的代码。表格的基本单元是单元格。
 
border属性：用于为每个单元格应用边框，并用边框围绕表格，如果border属性的值发生改变，那么只有表格周围边框的尺寸会发生变化，表格内部的边框尺寸不变，本例设置围绕表格的边框的宽度为1px，若设置border="0"，可以显示没有边框的表格。
 
summary属性：用于设置表格内容的摘要，该属性不会对普通浏览器产生任何视觉变化，即在浏览页面时不可见，但该属性的内容对搜索引擎非常重要。
 
<caption></caption>标签对：它用来定义表格的标题，每个表格只能规定一个标题，并且标题会居中显示在表格上方。
 
<th></th>标签对：可以替代<td></td>标签对，使标签中的内容加粗并居中显示，该标签通常用来设置表格的表头即表格的第一行，使表格第一行的内容加粗并居中显示。
 
<td></td>标签对：用于定义表格的单元格，该标签定义一个列并嵌套于<tr></tr>标签对内，表格的每一行都用<tr>标签表示并以相应的</tr>标签结束，多个行结合在一起就构成一个表格。
 
6.1.2　设置表格的颜色
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表格颜色的设置十分简单，与文字颜色的设置完全一样，通过color属性设置表格中文字的颜色，通过background-color属性设置表格的背景颜色，通过bordercolor属性设置表格的边框颜色等。
 
【例6-2】（实例文件：ch06\Chap6.2.html）设置表格颜色应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap6.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-2所示。
 

 [image: ] 
 图6-2　设置表格的颜色
 

 
6.1.3　设置表格的边框
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根据不同的需求，可以对表格或单元格应用不同的边框，使用CSS中的边框属性可以指定边框的大小、颜色和类型等。该属性包括border-width、border-style、border-color，具体格式如下：
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该条语句融合了宽度border-width、样式border-style和颜色border-color属性，但是也可以对这些属性分别进行单独定义，具体代码格式如下：
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这段代码默认表格的上下左右边框属性是一样的，即宽度为2px、样式为solid、颜色为red。具体属性值的应用介绍如下。
 
 
 	border-width属性：可有具体数值，如1px、2px等是描述性的属性值。
 
 	border-style属性：用于设置一个元素边框的样式，且必须用于指定可见的边框，边框样式包括solid、dashed、dotted、double、groove、ridge、inset、outset等。
 
 	border-color属性：该属性的设置和一般颜色属性的设置是一样的。 


 
注意：在border-color前最好先设置border-style，否则border-color可能会不显示。
 
在设置表格边框属性时，除了将表格作为一个整体进行定义，也可以将表格边框的4个部分分别进行定义，具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
在设置表格的宽度、样式和颜色属性值时可以设置1～4个值，如果给出一个值，它将被运用到表格边框的各边上；如果4个值都给出了，它们分别应用于上、右、下和左边框的式样；如果2个或3个值给出了，那么省略的值与对边相等。
 
【例6-3】（实例文件：ch06\Chap6.3.html）设置表格边框应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap6.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-3所示。
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 图6-3　设置表格边框样式
 

 
在上述例子中，还使用了border-collapse属性和border-spacing属性，具体功能介绍如下。
 
 
 	border-collapse属性：用来设置表格的边框是否被合并为一个单一的边框，该属性可选值有3个：separate为默认值，表示边框分开不合并；collapse表示边框合并，即如果相邻，则共用同一个边框；inherit表示从父元素继承 border-collapse属性的值。
 
 	border-spacing属性：用于设置相邻单元格的边框间的距离，但仅用于“边框分离”模式，即当border-collapse属性值为separate时该属性才可用。 


 
6.2　用DOM控制表格
 
DOM的全称是Document Object Model，即文档对象模型，它是网站内容与JavaScript互通的接口。在DOM中，所有的HTML元素、属性和文本都被看成对象，DOM提供了访问所有这些对象的方法和属性，并可以通过创建、添加、修改和删除页面上的任意元素来重新构建页面。本节主要介绍如何用DOM来动态地控制表格，包括动态添加表格、修改单元格内容和动态删除表格。
 
6.2.1　动态添加表格
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利用JavaScript来动态创建表格有两种方式：一种是使用appendChild()方法；另一种是使用insertRow()方法和insertCell()方法，下面分别进行介绍。
 
1．appendChild()方法
 
使用appendChild()方法动态创建表格的代码如下所示：
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从上面的代码可以看到，用户先创建了一个tr节点、td节点和一个文本节点，然后将文本节点追加在td节点后，再将td节点追加在tr节点后，最后将tr节点追加在需要添加新行的表格后。
 
注意：这种动态创建表格的方法是可行的，但是它在IE上运行时，有可能会出现错误。
 
2．insertRow()方法和insertCell()方法。
 
使用insertRow()方法和insertCell()方法可以快速动态创建表格。insertRow()方法用于在表格中的指定位置插入一个新行。该方法创建一个新的TableRow对象，表示一个新的<tr>标签，并把它插入表中的指定位置，具体语法为：
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index从0开始，该方法表示将新行添加到index所在行之前，如insertRow(0)表示在第一行之前新添加一行，默认的insertRow()函数表示在表的最后新添加一行。一般地，若index等于表中的行数，那么新行将被添加到表的末尾。如下面的代码，在score表的最后新添加一行：
 
 
 [image: ] 

 
insertCell()方法在表格的一行的指定位置插入一个空的<td>元素，用法与insertRow()方法一样。如下面的代码，在score表新添加的那行的第一列添加一个新的单元格。
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注意：insertCell()方法只能插入<td>数据表元。若需要给行添加头表元，必须用Document. createElement()方法和Node.insertBefore()方法（或相关的方法）创建并插入一个 <th>元素。
 
例如，在例6.3表格的最后一行新添加一行，姓名为赵六，语文成绩为55，数学成绩为67。
 
【例6-4】（实例文件：ch06\Chap6.4.html）DOM动态添加表格行应用示例。
 
 
 [image: ] 
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相关的代码示例请参考Chap6.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-4所示。
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 图6-4　动态添加表格内容
 

 
代码使用了DOM中的用于访问指定节点的getElementById()方法和用于创建文本节点的createTextNode()方法，此外还使用了用于指定单元格元素节点后附加节点的appendChild()方法。
 
下面进行详细介绍。
 
 
 	getElementById()方法：该方法属于DOM中 的访问指定节点的方法之一。访问指定节点的含义就是已知节点的某个属性（如id属性、name属性或者节点类型），然后在DOM树中寻找符合条件的节点，对应的方法有getElementById()、getElementByName()和getElementByTagName()。在HTML文档中，元素的id属性是该元素对象的唯一标识，所以getElementById()是最快的节点访问方法。例如，例6.4中document.getElementById(“score”)语句的作用就是获取页面中的id为score的元素节点。
 
 	createTextNode()方法：用于创建一个新的文本节点，该方法一般与appendChild()方法连用，因为创建完一个节点后需要将该节点追加到另一个元素节点后，appendChild方法用于在指定元素节点的最后一个子节点之后添加节点。例如，例6.4中document.createTextNode(“赵六”)语句的作用就是在页面中创建一个新的文本节点，节点内容为“赵六”。该例子创建了3个新的文本节点，把这3个文本节点赋值给了content数组，最后把用appendChild()方法把content数组附加到了新添加的单元格元素objCell后，从而实现了在表格中动态地添加一行数据的功能。


 
6.2.2　修改单元格内容
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在JavaScript中，要想修改单元格的内容，可以通过设置该单元格的id或者name属性来获取对要修改单元格的引用句柄，从而修改单元格内容。
 
另外，也可以从文档DOM树中层层浏览获得要修改单元格的引用句柄。但是为了简单起见，这里以设置ID的方式实现，然后用innerText或innerHTML设置该单元格的内容。
 
在实现修改单元格内容功能前，先介绍一下innerHTML属性和innerText属性用法上的区别。innerHTML属性用于设置或者获取从对象的起始位置到终止位置的全部内容，包括HTML标签；innerText属性用于设置或者获取从对象的起始位置到终止位置的文本，不包括HTML标签。具体代码如下：
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使用test.innerHTML获取的值为<div>中的所有内容，包括HTML标签，即“<span style=”background(-?)color:#FF0000”>test1</span>test2”，test1显示的背景是红色的，test2无背景；test.innerText获取的值只有<div>中的文本test1、test2，test1的背景不受<span>标签的style属性的影响，和test2的显示效果一样。
 
例如，要对人员通讯录中丢失的联系电话进行“丢失”标注，具体实现如下。
 
【例6-5】（实例文件：ch06\Chap6.5.html）修改单元格内容。
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相关的代码示例请参考Chap6.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-5所示。
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 图6-5　修改单元格内容
 

 
提示：代码使用了Table的rows和cells属性，来访问表格的特定单元格，如oTable.rows[3].cells[4]表示表的第3行第4列，即修改了表格的第3行第4列的单元格内容。
 
6.2.3　动态删除表格
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动态删除表格需要调用的主要方法是deleteRow()和deleteCell()，这两种方法的使用语法和对应的添加表格调用方法的使用语法基本一样，在此不再详述。如下面的代码，删除objTable的第二行。
 
方法一：确定所要删除行的索引号，直接删除。
 
 
 [image: ] 

 
方法二：不确定所要删除行的索引号，先根据所要删除行的ID找到其索引号再删除。
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以上方法都是只删除表格其中一行的方法，如果要删除表格其中的几行，可以给表格每一行添加一列超链接，使用户单击要删除的那一行的超链接就可以删除该行，具体实现如下。
 
【例6-6】（实例文件：ch06\Chap6.6.html）动态删除表格行。
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相关的代码示例请参考Chap6.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-6所示。
 
单击delete链接，即可删除当前行，图6-7所示为删除“王丽”所在行之后的显示效果。
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 图6-6　表格预览效果
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 图6-7　删除需要删除的行内容
 

 
在动态删除表格操作时，很多情况下需要删除表格的列，由于DOM中没有自带的方法可以调用，因此需要自定义一个删除列的方法。代码如下：
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在上述代码中，deleteColum()方法带有两个参数：一个参数是oTable，代表所要删除列所属的表格的id；另一个参数是iNum，代表所要删除列在其所属表格中的索引号。该方法通过循环调用deleteCell()方法来删除表格的一整列。
 
例如，要在人员通讯录中删除“家庭住址”一列。
 
【例6-7】（实例文件：ch06\Chap6.7.html）动态删除表格列。
 
添加用于删除列的代码如下：
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然后在</table>标签下添加用于控制删除列的按钮代码信息：
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相关的代码示例请参考Chap6.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-8所示。
 
单击“删除家庭住址列”按钮，即可删除表格中的预定列，如图6-9所示。
 

 [image: ] 
 图6-8　表格预览效果
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 图6-9　删除预定的列
 

 
6.3　控制表单
 
表单是网页与用户交互的桥梁，可以收集用户的信息和反馈意见，常常用于实现用户注册、登录、投票等功能。
 
6.3.1　理解表单的相关标签与表单元素
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表单由窗体和控件组成，一个表单一般应该包含用户填写信息的输入框、提交按钮等，这些输入框或按钮叫作控件。表单很像容器，它能够容纳各种各样的控件。
 
一个表单用<form></form>标签对来创建，即定义表单的开始和结束位置，在开始和结束标签之间的一切定义都属于表单的内容。<form></form>标签对具有很多属性，一些常用的属性如下。
 
 
 	id：用于返回表单对象的id。可以通过id属性的值对表单进行引用。
 
 	name：用于返回表单对象的名称。可以通过name属性的值对表单进行引用。
 
 	method：用于说明表单的提交方法。可取值get()或post()，其中get()为默认方法。
 
 	action：用来定义表单处理程序的位置（相对地址或绝对地址）。
 
 	target：用于说明在何处打开表单。默认值为_self，表示在原页面打开_blank表示在新窗口打开， 


 
_parent表示在父窗口打开，_top表示在顶级窗口打开，frameName表示在指定窗口打开。
 
此外，在表单中可以产生的动作只有两种：提交表单或重置表单。表单对象的方法分别与这两个动作对应为submit()方法和reset()方法。
 
 
 	submit()：将表单数据提交给服务器程序处理。如果在表单中定义了submit按钮，则submit()方法执行后的效果与单击submit按钮效果是相同的。 
 
 	reset()：将表单中所有元素值重新设置为默认状态。如果在表单中定义了reset按钮，那么，reset()方法执行后的效果与单击reset按钮的效果是相同的。 


 
【例6-8】（实例文件：ch06\Chap6.8.html）表单的相关标签与表单元素的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap6.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-10所示。
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 图6-10　表单的相关标签与表单元素的应用示例
 

 
从运行结果中可以看出，该表单里包含了几个常用表单元素，包括文本框（包括单行文本框text和密码框password）、单选按钮radio、下拉列表框select、复选框checkbox以及按钮button（包括提交按钮submit和重置按钮reset）。
 
6.3.2　用CSS控制表单样式
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使用CSS可以定义表单元素的外观。下面主要从改变表单元素的字体样式、边框样式和背景颜色出发，讨论怎样将CSS应用到表单中，从而达到美化表单的作用。
 
例如，需要对例6.8中的表单元素进行美化操作，就可以在代码中添加CSS样式进行控制表单样式。
 
【例6-9】（实例文件：ch06\Chap6.9.html）用CSS控制表单样式。
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相关的代码示例请参考Chap6.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-11所示。
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 图6-11　用CSS控制表单样式
 

 
6.3.3　访问表单中的元素
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采用DOM树中的定位元素的方法document.getElementById()，可以访问表单中的元素，如下代码可以获取用户在id为age的下拉列表中的选择，还可以用document的forms集合，并通过表单在forms集合中的位置或者表单的name来进行引用。
 
 
 [image: ] 

 
当然，使用这种方法不能在同一个表单中给不同的元素设置相同的name值，如下代码为在name为form1的表单中，获取name为user的元素：
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或者直接访问这个元素：
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虽然上述这几种方法都可以访问到表单中的元素，但比较常用的还是第一种方法，因为页面中元素的id唯一，用第一种方法来访问表单中某些元素比较方便，如表单中的单选按钮。所以一般情况下，访问表单元素首选document.getElementById()方法。
 
6.3.4　公共属性与方法
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表单元素具有一些共同属性和方法，常用的属性如下。
 
 
 	id：规定了元素的唯一ID值。
 
 	name：规定了元素的名字。
 
 	type：规定了元素的类型。
 
 	value：定义了元素的值，除下拉菜单外所有元素都具有该属性。
 
 	checked：声明了一个单选按钮或者复选框是否被选中，选中状态该属性值为true。 


 
如下HTML代码为两个单选按钮，为了实现两者只能选其一的效果，只有设置它们的name属性值相同：
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如下JavaScript代码，调用了表单中的单选按钮objRadio的checked和value属性，从而获取了用户选中按钮的值：
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常用的一些方法如下。
 
 
 	blur()：将焦点从该表单元素上移开，其作用与focus()方法相反。
 
 	focus()：将焦点移动到该表单元素上，其作用与blur()方法相反。
 
 	click()：相当于鼠标在表单元素上单击。
 
 	select()：选中表单元素中可编辑的文本，如文本框。 


 
如要实现在浏览器中打开页面后，光标自动聚焦在表单form1中name为user的元素上，可以使用以下代码：
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6.3.5　提交表单
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表单是用来采集用户数据信息的，采集到的用户数据信息需要被提交到指定的地点。本节将介绍提交表单的几种方法。
 
方法一：使用“提交”按钮或“图像”按钮。
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其实，“图片”按钮和标准的“提交”按钮的用法基本相同，只是“图片”按钮是用src属性指定了一张图片的位置，用这张图片替代了标准的“提交”按钮。用户单击“提交”按钮或者“图片”按钮时，表单就会被提交，而不需要其他代码。
 
方法二：调用JavaScript的方法submit()。
 
可以通过很多途径来调用submit()方法，如可以通过一个链接或按钮来调用，单击该链接或按钮即可提交表单，对于实现表单中单击不同链接或按钮提交到不同页面，这种方式非常实用。
 
如下代码是通过两个按钮调用sumit()方法，从而实现单击不同按钮提交表单到不同页面：
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很多情况下，用户希望填写完表单可以直接提交而不用使用按钮或链接，这时就可以使用submit()方法，代码如下：
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上述两种方法的区别是：单击“提交”按钮会触发onsubmit事件，而submit()方法不会触发该事件，因此在使用第二种方法提交表单时，需要在调用该方法之前完成表单的所有验证。
 
6.4　设置文本框
 
表单中的文本框分为单行文本框、多行文本框和密码框，它是表单中非常重要的对象，可以让用户自己输入内容。本节就来介绍文本框的一些简单设置。
 
6.4.1　控制用户输入字符个数
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由于数据库的字段长度是固定的，因此在进行字符输入时，就要控制字符的个数不能超过字段的长度。单行文本框和密码框可以通过自身的maxlength属性来限制用户输入字符的个数，如下代码控制id为user的单行文本框中允许输入的字符数不超过10：
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在多行文本框中没有maxlength属性，所以不能使用这种方法来限制输入的字符数，因此需要自定义这样的属性来控制输入字符的个数。代码如下所示：
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上述代码自定义了多行文本框的最多允许输入的字符个数为50，并设置了onkeypress事件的值为自定义的contrlString()函数的返回值，即键盘按键被按下并释放一个键时会返回contrlString()函数的返回值，如下代码为JavaScript代码：
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该方法返回当前TextArea中字符的个数与自定义的字符个数的比较结果，如果小于自定义的字符个数则返回true，否则返回false，使用户不能再输入字符。
 
例如，在一个简单的留言板页面中，规定了用户输入的用户名不能超过10个字符，留言不能超过20个字符，具体代码如下：
 
【例6-10】（实例文件：ch06\Chap6.10.html）控制用户输入字符个数。
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相关的代码示例请参考Chap6.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-12所示。在输入字符时，当用户名的字符数超过10后就不能再输入字符了，留言框的字符数超过50后也不能再输入字符了（Enter键也算一个字符）。
 
注意：以上例子控制的都是输入的英文字符和数字，而不能控制输入的中文字符或者粘贴来的字符。
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 图6-12　控制用户输入字符个数
 

 
6.4.2　设置鼠标经过时自动选择文本
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在很多网页中，如注册登录页面，经常为了方便用户操作，使用户鼠标经过文本框时光标可以立刻停留在该文本框内并可以选中默认值，而无须用户单击鼠标。这就需要先设置一个鼠标事件，使鼠标经过时可以自动聚焦，然后设置聚焦后自动选择文本，具体代码如下：
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以上代码需要添加在<input>标签中，如果有很多<input>标签需要实现鼠标经过时自动选择文本功能，则需要在每个<input>标签都添加上述代码，增加了代码的冗余，并且代码修改起来也很麻烦。因此经常会使用JavaScript代码来完成该功能。
 
例如，在一个简单的用户登录页面中，当鼠标经过用户名文本框或密码框时会自动聚焦在文本框内，如果文本框内有内容则会自动选择文本。
 
【例6-11】（实例文件：ch06\Chap6.11.html）鼠标经过时自动选择文本。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap6.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-13所示。
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 图6-13　鼠标经过时自动选择文本
 

 
从运行结果可以看到，当鼠标移至用户名文本框上方时，文本框内的内容被选中，而鼠标没有经过密码框，因此密码框内的内容没有被聚焦也没用被选中。如果这时将鼠标移至密码框会看到用户名文本框内的内容取消了选中状态，密码框内的内容变成了选中状态。这就是鼠标经过文本框时会自动选择文本。
 
6.5　设置单选按钮
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单选按钮用标签<input type="radio">表示，它主要用于在表单中进行单项选择，单项选择的实现是通过对多个单选按钮设置同样的name属性值和不同的选项值。例如，使用两个单选按钮，设置这两个控件的name值均为sex，选项值一个为女，一个为男，从而实现从性别中选择一个的单选功能。
 
单选按钮有一个重要的布尔属性checked，用来设置或者返回单选按钮的状态。一组name值相同的单选按钮中，如果其中一个按钮的checked属性值被设置为true，则其他按钮的checked属性值就默认为false。
 
例如，使用单选按钮来调查网友对自己工作的满意度，默认网友的选择为“比较满意”，单击“查看结果”按钮会弹出一个对话框来显示网友当前的选择。
 
【例6-12】（实例文件：ch06\Chap6.12.html）设置单选按钮。
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相关的代码示例请参考Chap6.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-14所示。从例子中可以看到使用了单选按钮的name、id和value属性，几个按钮的name属性值相同，id用于标识该按钮的唯一性。
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 图6-14　设置单选按钮
 

 
提示：在此再简单介绍<label>标签的for属性，该属性是用来和表单进行关联，在该例子中，当用户单击按钮旁边的文字就可以选中按钮，因为<label>标签的for属性把按钮和标签关联在了一起，需要注意的是for属性的值只能是<label>标签要关联的表单元素的id值。
 
6.6　设置复选框
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复选框用标签<input type="checkbox">表示，它和单选按钮一样都是用于在表单中进行选择，不同的是单选按钮只能选中一项，而复选框可以同时选中多项。在设计网页时，常常为了方便用户使用，会在一组复选框下面添加全选、全不选和反选按钮。
 
【例6-13】（实例文件：ch06\Chap6.13.html）设置复选框。
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相关的代码示例请参考Chap6.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-15所示。单击“全选”按钮，会选中所有的复选框；单击“全不选”按钮，所有的复选框都变为未被选中的状态；单击“反选”按钮，所有选中状态的复选框变为未被选中的状态，未被选中状态的复选框变为被选中的状态。
 

 [image: ] 
 图6-15　设置复选框元素
 

 
6.7　设置下拉菜单
 
下拉菜单是表单中一种比较特殊的元素。一般的表单元素都是由一个标签表示的，但它必须由两个标签<select>和<option>来表示，<select>表示下拉菜单，<option>表示菜单中的选项。另外，除了具有表单元素的公共属性外，下拉菜单和下拉菜单选项还有一些自己的属性，一些常用的属性如下。
 
 
 	value：指定下拉菜单选项的value值。
 
 	text：指定下拉菜单选项的文本值，即在下拉菜单中显示的文本值。
 
 	type：指定下拉菜单的类型是单选还是多选。
 
 	selected：声明选项是否被选中，该属性值为布尔值。
 
 	selectedIndex：声明被选中选项的索引。从0开始计数，若选项没有被选中则该属性值为-1。
 
 	options：下拉菜单选项option的数组。
 
 	length：下拉菜单选项数组的长度，即下拉菜单选项的个数。 


 
6.7.1　访问选项
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访问下拉菜单中的选中项是对下拉菜单最重要的操作之一。下拉菜单有两种类型：单选下拉菜单和多选下拉菜单。
 
1．单选下拉菜单
 
访问单选下拉菜单比较简单，通过selectedIndex属性即可访问。
 
【例6-14】（实例文件：ch06\Chap6.14.html）访问简单的单选下拉菜单选中项。
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相关的代码示例请参考Chap6.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-16所示。
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 图6-16　预览网页效果
 

 
单击单选项右侧的下拉按钮，在弹出的下拉列表中选择需要的选项，如这里选择“狮子座”，如图6-17所示。
 
单击“查看结果”按钮，即可弹出一个信息提示框，提示用户选中的信息，如图6-18所示。
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 图6-17　选择需要的选项
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 图6-18　信息提示框
 

 
2．多选下拉菜单
 
对于多选下拉菜单来说，通过selectedIndex属性只能获得选中项的第一项的索引号，需要先遍历下拉菜单，这时需要在下拉菜单中选中一项后，按下Ctrl键再选择其他选项即可实现多选。
 
【例6-15】（实例文件：ch06\Chap6.15.html）访问多选下拉菜单选中项。
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相关的代码示例请参考Chap6.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-19所示。选中第一个选项，然后按下Ctrl键，选择其他的选项，如图6-20所示。
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 图6-19　网页预览效果
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 图6-20　选择多个选项
 

 
单击“查看结果”按钮，即可弹出一个信息提示框，提示用户选择的多个选项，如图6-21所示。
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 图6-21　信息提示框
 

 
提示：有时单选下拉菜单和多选下拉菜单会同时出现在同一个页面表单中，这时为了节省系统资源，可以先通过type属性来判断下拉菜单类型，然后根据不同的类型进行不同的方法来获取选中项的值。
 
6.7.2　添加选项
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有时网站开发者需要根据需求更改下拉菜单中的内容，如添加下拉菜单选项，使用DOM元素中的add()方法可以添加选项。
 
【例6-16】（实例文件：ch06\Chap6.16.html）添加下拉菜单中的选项。
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相关的代码示例请参考Chap6.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-22所示。
 
单击“添加《神奇校车》”按钮，即可在下拉菜单中添加选项，如图6-23所示。
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 图6-22　网页预览效果
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 图6-23　添加选项
 

 
6.7.3　删除选项
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有时网站开发者需要根据需求更改下拉菜单中的内容，使用DOM元素中的remove()方法可以删除选项。
 
【例6-17】（实例文件：ch06\Chap6.17.html）删除下拉菜单中的选项。
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相关的代码示例请参考Chap6.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-24所示。
 
单击“删除《神奇校车》”按钮，即可删除下拉菜单中的选项，如图6-25所示。
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 图6-24　网页预览效果
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 图6-25　删除下拉菜单中的选项
 

 
6.7.4　替换选项
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替换操作可以先添加一个选项，然后把新添加的选项赋值给要替换的选项。使用ReplaceOption()方法可以添加下拉菜单中的选项。
 
【例6-18】（实例文件：ch06\Chap6.18.html）替换下拉菜单中的选项。
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相关的代码示例请参考Chap6.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-26所示。
 
单击“国学《千字文》替换为国学《唐诗》”按钮，即可替换下拉菜单中的选项，如图6-27所示。
 

 [image: ] 
 图6-26　网页预览效果
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 图6-27　替换下拉菜单中的选项
 

 
6.8　典型案例——自动提示的文本框
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为了提升用户体验，开发者需要不断提升网站性能，尽可能地简化用户操作步骤，其中，在设计网页表单时设置自动提升的文本框就是一个很重要的提升用户体验的应用，如在百度搜索框中输入内容时，会自动提示数据库中相符合的记录，简化了用户的键盘输入操作。本节将讲解如何用JavaScript来实现具有自动提示功能的文本框。
 
第一步：建立框架结构。
 
自动提示的文本框需要有一个文本框来显示用户键盘输入内容，其次还需要一个框来显示自动提示的内容，本节实例自动提示框需要实现的功能为：当用户在文本框中输入一个汉字时，在提示框中会显示出在指定位置找到的与之匹配的记录，从而供用户选择。
 
自动提示文本框的HTML框架如下：
 
 
 [image: ] 

 
由于匹配框是出现在输入框下面的，并且有匹配结果时提示框会显示出来，而未找到匹配结果时提示框要隐藏起来，因此需要使用CSS样式来设置输入框和提示框的样式。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap6.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图6-28所示。
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 图6-28　建立框架结构
 

 
第二步：实现匹配用户输入。
 
在本节实例中，匹配用户输入字符功能的实现是使用纯粹的JavaScript代码来实现的，不能实现与服务器端数据库的连接，所以不能把匹配数据存放在服务器上，而是在JavaScript代码中预先定义一个数组来存放。代码如下：
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从代码中可以看到，先定义了4个全局变量（objInput、objDIV、objUl和provinces[]），因为页面中的几个函数都要用到这4个变量，其中所有的省份都存放在数组provinces[]中。在findProvince()中调用了setProvince()函数和clear()函数。用户在文本框中输入字符后，如果找到了匹配结果就调用setProvince()函数在提示框中显示提示结果，如果没找到就调用clear()函数清除提示框。
 
第三步：显示提示框。
 
当用户在文本框中输入字符时会触发onkeyup事件，即调用findProvince()函数在provinces[]中寻找匹配结果，如果找到匹配结果就再调用setProvince()函数，setProvince()函数带有一个形参results用来存放匹配结果。该函数的代码如下：
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从代码中可以看到，setProvince()函数找到匹配结果后，会在页面中创建相应的li节点，把所有匹配结果存放在<li>中，最后再把li节点添加到<ul>中。并且为了提高用户体验，还给<li>添加了鼠标事件onmouseover、onmouseout和onclick来控制页面显示效果，因此需要添加相应的CSS样式，代码如下：
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至此，具有自动提示功能的文本框的制作就全部完成了，它的完整代码如例6.19所示。
 
【例6-19】（实例文件：ch06\Chap6.19.html）自动提示功能的文本框。
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相关的代码示例请参考Chap6.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，然后在文本框中输入城市拼音的第一个字母，即可自动显示提示信息，如图6-29所示。
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 图6-29　制作自动提示功能的文本框
 

 
6.9　就业面试技巧与解析
 
6.9.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你对薪资有什么要求？
 
应聘者：我对工资没有硬性要求，我受过系统的软件编程的训练，不需要进行大量的培训，而且我本人对编程特别感兴趣。因此，我希望公司能根据我的情况和市场标准的水平，给我合理的薪水。
 
6.9.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：如果你的工作出现失误，给本公司造成经济损失，你认为该怎么办？
 
应聘者：我的本意是为公司努力工作，如果造成经济损失，我认为首要的问题是想方设法去弥补或挽回经济损失。如果是我的责任，我甘愿受罚；如果是我负责的团队中别人的失误，我会帮助同事查找原因总结经验，从中吸取经验教训，并在今后的工作中避免发生同类的错误。 
第7章
JavaScript表达式与运算符
 
◎本章教学微视频：15个　38分钟
 
学习指引
 
JavaScript脚本语言同其他语言一样，有其自身的表达式和算术运算符。本章将详细介绍JavaScript的表达式与运算符，主要内容包括赋值表达式与运算符、算术表达式与运算符、比较运算符以及运算符优先级等。
 
重点导读
 
 
 	掌握常用表达式的使用方法。
 
 	掌握常用运算符的使用方法。
 
 	掌握JavaScript运算符的优先级。 


 
7.1　表达式
 
表达式是用于JavaScript脚本运行时进行运算的式子，可以包含常量、变量、运算符等。表达式类型由运算及参与运算的操作数类型决定，其基本类型包括赋值表达式、算术表达式、布尔表达式和字符串表达式等。
 
7.1.1　赋值表达式
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在JavaScript中，赋值表达式的一般语法形式为：“变量 赋值运算符 表达式”，在计算过程中是按照自右而左结合的。其中，有简单的赋值表达式，如i=1；也有定义变量时给变量赋初始值的赋值表达式，如var str="Happy JavaScript!"；还有使用比较复杂的赋值运算符连接的赋值表达式，如k+=18。
 
【例7-1】（实例文件：ch07\Chap7.1.html）赋值表达式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-1所示。
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 图7-1　赋值表达式应用示例
 

 
提示：由于运算符的优先级规定较多并且容易混淆，为提高程序的可读性，在使用多操作符的运算时，尽量使用括号“()”来保证程序的正常运行。
 
7.1.2　算术表达式
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算术表达式就是用算术运算符连接的JavaScript语句。如“i+j+k;”“20-x;”“a*b;”“j/k;”“sum%2;”等即为合法的算术运算符的表达式。算术运算符的两边必须都是数值，若在“+”运算中存在字符或字符串，则该表达式将是字符串表达式，因为JavaScript会自动将数值型数据转换成字符串型数据。例如，“”好好学习”+i+“天天向上”+j;”表达式将被看作是字符串表达式。
 
【例7-2】（实例文件：ch07\Chap7.2.html）算术表达式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-2所示。从运算结果中可以看出，通过算术表达式对字符串和数字进行了加法运算。
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 图7-2　算术表达式应用示例
 

 
7.1.3　布尔表达式
 
 
 [image: ] 

 
布尔表达式一般用来判断某个条件或者表达式是否成立，其结果只能为true或false。
 
【例7-3】（实例文件：ch07\Chap7.3.html）布尔表达式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-3所示，从上述代码中可以看出多次使用了布尔表达式进行数值的判断。
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 图7-3　布尔表达式应用示例
 

 
运行该段代码，在显示的文本框中输入2016，单击“确定”按钮后，系统先判断文本框是否为空，再判断文本框输入的数值是否合法，最后判断其是否为闰年并弹出相应的提示框，如图7-4所示。
 
同理，如果输入值为2019，单击“确定”按钮，得出的结果如图7-5所示。
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 图7-4　返回判断结果
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 图7-5　返回判断结果
 

 
7.1.4　字符串表达式
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字符串表达式是操作字符串的JavaScript语句。JavaScript的字符串表达式只能使用“+”与“+=”两个字符串运算符。如果在同一个表达式中既有数字又有字符串，同时还没有将字符串转换成数字的方法，则返回值一定是字符串型。
 
【例7-4】（实例文件：ch07\Chap7.4.html）字符串表达式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-6所示。从运算结果中可以看出，一般表达式“4+5+6”，结果为15；而在表达式“4+5+'6'”中，表达式按照从左至右的运算顺序，先计算数值4、5的和，结果为9，再计算之后的和转换成字符串型，与最后的字符串连接，最后得到的结果是字符串“96”。
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 图7-6　字符串表达式应用示例
 

 
7.2　运算符
 
运算符是在表达式中用于进行运算的符号，例如运算符“=”用于赋值、运算符“+”用于把数值加起来，使用运算符可进行算术、赋值、比较、逻辑等各种运算。
 
7.2.1　运算符概述
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运算符用于执行程序代码运算，会针对一个以上操作数项目来进行运算。例如2+3，其操作数是2和3，而运算符则是“+”。JavaScript的运算符可以分为赋值运算符、算术运算符、比较运算符、逻辑运算符、条件运算符、位运算符、字符串运算符、位操作运算符和移位运算符等。
 
7.2.2　赋值运算符
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赋值运算符是将一个值赋给另一个变量或表达式的符号。最基本的赋值运算符为“=”主要用于将运算符右边的操作数的值赋给左边的操作数。
 
【例7-5】（实例文件：ch07\Chap7.5.html）赋值运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-7所示。
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 图7-7　赋值运算符应用示例
 

 
另外，在JavaScript中，赋值运算符还可与算术运算符和位运算符组合，从而产生许多变种。在赋值运算符中，除“=”运算符之外，其他运算符都是先将运算符两边的操作数做相关处理，将处理之后的结果赋给运算符左操作符。如操作符“-=”，先将两个操作数相减，再将结果赋给左操作数。
 
【例7-6】（实例文件：ch07\Chap7.6.html）赋值运算符的复杂应用示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap7.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-8所示。
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 图7-8　赋值运算符的复杂应用
 

 
7.2.3　算术运算符
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算术运算符用于各类数值之间的运算，JavaScript的算术运算符包括加（+）、减（-）、乘（*）、除（/）、求余（%）、自增（++）、自减（--）共7种。算术运算符是比较简单的运算符，也是在实际操作中经常用到的操作符。
 
【例7-7】（实例文件：ch07\Chap7.7.html）算术运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-9所示。
 
单击页面中的“算术运算”按钮后，使用JavaScript算术运算符进行相关运算，具体运行结果如图7-10所示。
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 图7-9　算术运算符应用示例
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 图7-10　显示运算结果
 

 
提示：算术运算符中需要注意自增与自减运算符。如果++或--运算符在变量后面，执行顺序为“先赋值后运算”；如果++或--运算符在变量前面，执行顺序则为“先运算后赋值”。
 
7.2.4　比较运算符
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比较运算符在逻辑语句中使用，用于连接操作数组成比较表达式，并对操作符两边的操作数进行比较，其结果为逻辑值true或false。
 
【例7-8】（实例文件：ch07\Chap7.8.html）比较运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-11所示。
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 图7-11　比较运算符应用示例
 

 
注意：在各种运算符中，比较运算符“==”与赋值运算符“=”是完全不同的：运算符“=”是用于给操作数赋值；而运算符“==”则是用于比较两个操作数的值是否相等。
 
如果在需要比较两个表达式的值是否相等的情况下，错误地使用赋值运算符“=”，则会将右操作数的值赋给左操作数。
 
【例7-9】（实例文件：ch07\Chap7.9.html）区别比较运算符和赋值运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-12所示。
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 图7-12　区别比较和赋值运算符的应用示例
 

 
从运行结果中可以看出，执行语句“param==15”后返回结果为逻辑值true，然后通过赋值运算符“=”将其赋给变量test1，因此test1最终的结果为true；同理，执行语句“param=15”后返回结果为15并将其赋给变量test2。
 
7.2.5　逻辑运算符
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逻辑运算符用于测定变量或值之间的逻辑，操作数一般是逻辑型数据。在JavaScript中，逻辑运算符包含逻辑与（&&）、逻辑或（||）、逻辑非（!）等。在逻辑与运算中，如果运算符左边的操作数为false，系统将不再执行运算符右边的操作数；在逻辑或运算中，如果运算符左边的操作数为true，系统同样地不再执行右边的操作数。
 
【例7-10】（实例文件：ch07\Chap7.10.html）逻辑运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-13所示。
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 图7-13　逻辑运算符的应用示例
 

 
从运算结果中可以看出，逻辑与、逻辑或是短路运算符。在表达式“(score < 200) && (score = 500)”中，由于条件score<200的结果为false，程序将不再继续执行“&&”之后的脚本，因此，score的值仍为350；同理，在表达式“(score > 200) || (score = 500)”中，条件 score>200的结果为true，score的值仍然为350。
 
7.2.6　条件运算符
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条件运算符是构造快速条件分支的三目运算符，可以看作是“if…else…”语句的简写形式，其语法形式为“逻辑表达式?语句1:语句2;”。如果“?”前的逻辑表达式结果为true，则执行“?”与“:”之间的语句1，否则执行语句2。由于条件运算符构成的表达式带有一个返回值，因此，可通过其他变量或表达式对其值进行引用。
 
【例7-11】（实例文件：ch07\Chap7.11.html）条件运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-14所示。
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 图7-14　条件运算符的应用示例
 

 
从运算结果中可以看出，首先语句对表达式“x < 10”成立与否进行判断，结果为false，然后根据判断结果执行“：”后的表达式“-x”，并通过赋值符号将其赋给变量y，因此变量y最终的结果为-23。
 
7.2.7　字符串运算符
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字符串运算符是对字符串进行操作的符号，一般用于连接字符串。在JavaScript中，字符串连接符“+=”与赋值运算符类似：将两边的操作数（字符串）连接起来并将结果赋给左操作数。
 
【例7-12】（实例文件：ch07\Chap7.12.html）字符串运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-15所示。
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 图7-15　字符串运算符的应用示例
 

 
7.2.8　位运算符
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位运算符是将操作数以二进制为单位进行操作的符号。在进行位运算之前，通常先将操作数转换为二进制整数，再进行相应的运算，最后的输出结果以十进制整数表示。此外，位运算的操作数和结果都应是整型。
 
在JavaScript中，位运算符包含按位与（&&）、按位或（||）、按位异或（||）、按位非（!）等。
 
 
 	按位与运算：将操作数转换成二进制以后，如果两个操作数对应位的值均为1，则结果为1，否则结果为0。例如，对于表达式41&23， 41转换成二进制数00101001，而23转换成二进制数00010111，按位与运算后结果为00000001，转换成十进制数为1。
 
 	按位或运算：将操作数转换为二进制后，如果两个操作数对应位的值中任何一个为1，则结果为1，否则结果为0。例如，对于表达式41||23，按位或运算后结果为00111111，转换成十进制数为63。
 
 	按位异或运算：将操作数转换成二进制后，如果两个操作数对应位的值互不相同时，则结果为1，否则结果为0。例如，对于表达式41^23，按位异或运算后结果为00111110，转换成十进制数为62。
 
 	按位非运算：将操作数转换成二进制后，对其每一位取反（即值为0则取1，值为1则取0）。例如，对于表达式～41，将每一位取反后结果为11010110，转换成十进制数为-42。 


 
【例7-13】（实例文件：ch07\Chap7.13.html）位运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-16所示。
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 图7-16　位运算符的应用示例
 

 
7.2.9　移位运算符
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移位运算符与位运算符相似，都是将操作数转换成二进制，然后对转换之后的值进行操作。JavaScript位操作运算符有3个：<<、>>、>>>。
 
【例7-14】（实例文件：ch07\Chap7.14.html）移位运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-17所示。
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 图7-17　移位运算符的应用示例
 

 
上述代码的运行过程如下：首先将十进制数25转换成二进制为00011001，然后将其左移2位，右边的空位由0补齐，结果为01100100，转换成十进制数即为100；将其右移2位，结果是00000110，转换成十进制为6；将其逻辑右移2位，因其为正数，结果仍为6。同理，十进制数-28转换成二进制是11100100，将其左移2位后为10010000，转换成十进制数是-112；将其进行算术右移2位，得到的结果是11111001，转换成十进制是-7。由于负数在逻辑右移的过程中，符号位会随着整体一起往右移动，相当于无符号数的移动，变成一个32位的正数，因为符号位不存在了。因此，-28在逻辑右移前从第32位到符号位的位置全部由1填充，得到的结果为11111111111111111111111111100100再逻辑右移2位后为0011111111111111111111111111 1001，转换成十进制是1073741817。
 
7.2.10　其他运算符
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除前面介绍的几种之外，JavaScript还有一些特殊运算符，下面对其进行简要介绍。
 
1．逗号运算符
 
逗号运算符用于将多个表达式连接为一个表达式，新表达式的值为最后一个表达式的值。其语法形式为“变量=表达式1，表达式2”。
 
【例7-15】（实例文件：ch07\Chap7.15.html）逗号运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-18所示。从运行结果中可以看到，变量a最终取值为最后一个表达式（d=56）的结果。
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 图7-18　逗号运算符的应用示例
 

 
2．void运算符
 
void运算符对表达式求值，并返回undefined。该运算符通常用于避免输出不应该输出的值，其语法形式为“void 表达式”。
 
【例7-16】（实例文件：ch07\Chap7.16.html）void运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-19所示。从运行结果中可以看到，变量a最终被标记为undefined。
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 图7-19　void运算符的应用示例
 

 
3．typeof运算符
 
typeof运算符返回一个字符串指明其操作数的数据类型，返回值有6种可能：number、string、boolean、object、function和undefined。typeof运算符的语法形式为“typeof 表达式”。
 
【例7-17】（实例文件：ch07\Chap7.17.html）typeof运算符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-20所示。从运行结果中可以看到，null类型的操作数的返回值为object。
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 图7-20　typeof运算符的应用示例
 

 
7.3　运算符优先级
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在JavaScript中，运算符具有明确的优先级与结合性。优先级用于控制运算符的执行顺序，具有较高优先级的运算符先于较低优先级的运算符执行；结合性则是指具有同等优先级的运算符将按照怎样的顺序进行运算，结合性有向左结合和向右结合。圆括号可用来改变运算符优先级所决定的求值顺序。
 
【例7-18】（实例文件：ch07\Chap7.18.html）用（）改变运算顺序的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap7.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图7-21所示。
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 图7-21　用（）改变运算顺序的应用示例
 

 
从运行结果中可以看到，由于乘法的优先级高于加法，因此，表达式“3+4*5”的计算结果为23；而在表达式“(3+4)*5”中则被括号“（）”改变了运算符的优先级，括号内部分将优先于任何运算符而被最先执行，因此该语句的结果为35。
 
7.4　就业面试技巧与解析
 
7.4.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：谈谈你对跳槽的看法。
 
应聘者：我个人认为正常的跳槽能促进人才合理流动，应该支持；频繁的跳槽对单位和个人双方都不利，应该反对。
 
7.4.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：为什么选择这个岗位？
 
应聘者：这一直是我的兴趣和专长，经过这几年的磨炼，也累积了一定的经验及人脉，相信我一定能胜任这个岗位。 
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JavaScript程序控制语句
 
◎本章教学微视频：15个　35分钟
 
学习指引
 
JavaScript具有多种类型程序控制语句，利用这些语句可以进行流程上的判断与控制。本章将详细介绍JavaScript程序控制语句的相关知识，主要内容包括表达式语句、复合语句、空语句、声明语句、条件判断语句、循环语句、跳转语句等。
 
重点导读
 
 
 	掌握JavaScript的表达式语句。
 
 	掌握JavaScript的复合语句和空语句。
 
 	掌握JavaScript的条件判断语句。
 
 	掌握JavaScript的循环语句。
 
 	掌握JavaScript的跳转语句。 


 
8.1　表达式语句
 
 
 [image: ] 

 
表达式语句是JavaScript中最简单的语句，赋值、删除、函数调用这三类既是表达式，又是语句，所以叫作表达式语句。
 
1．赋值语句
 
赋值语句是JavaScript程序中最常用的语句，在程序中，往往需要大量的变量来存储程序中用到的数据，所以用来对变量进行赋值的赋值语句也会在程序中大量出现。赋值语句的语法格式如下：
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当使用关键字var声明变量时，可以同时使用赋值语句对声明的变量进行赋值。
 
例如，声明一些变量，并分别给这些变量赋值，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
另外，递增运算符（++）和递减运算符（--）和赋值语句有关，它们的作用是改变一个变量的值，就像执行一条赋值语句一样，具体代码如下：
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2．删除
 
删除是JavaScript语言中使用频率较低的操作之一，但是有些时候，需要做删除或者清空动作时，就需要delete操作。如下段代码会删除对象的属性：
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3．函数调用
 
函数中的代码在函数被调用后执行，函数调用也属于表达式语句中的一种类型。
 
【例8-1】（实例文件：ch08\Chap8.1.html）函数调用表达式语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-1所示。
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 图8-1　函数调用
 

 
提示：JavaScript语句以分号结束，但表达式不需要分号结尾。一旦在表达式后面添加分号，则JavaScript就将表达式视为语句，这样会产生一些没有任何意义的语句。
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8.2　复合语句和空语句
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1．复合语句
 
复合语句也称为块语句。JavaScript将多条语句联合在一起，就构成了一条复合语句。复合语句只需用花括号将多条语句括起来即可，具体格式如下：
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2．空语句
 
在JavaScript中，当希望多条语句被当作一条语句使用时，使用复合语句来替代。空语句则恰好相反，它允许包含0条语句。
 
JavaScript解释器执行空语句时不会执行任何动作。但当创建一个具有空循环体的循环时，空语句是有用的。
 
在下面这个循环中，所有的操作都在表达式a[i++]=0中完成，这里并不需要任何循环体。然而JavaScript需要循环体中至少包含一条语句，因此，这里只使用了一个单独的分号来表示一条空语句，具体应用代码如下：
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在for、while循环或if语句的右圆括号后的分号很不起眼，这可能会造成一些bug，而这些bug很难被定位到，因为“;”的多余，会造成与预想不同的结果，具体应用代码如下：
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如果有特殊目的需要使用空语句，最好在代码中添加注释，这样可以更清楚地说明这条空语句是有用的，具体应用代码如下：
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8.3　声明语句
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声明语句包括变量声明和函数声明，分别使用var和function关键字，下面分别进行介绍。
 
1．var关键字
 
var语句用来声明一个或者多个变量，关键字var之后跟随的是要声明的变量列表，列表中的每一个变量都可以带有初始化表达式，用于指定它的初始值。具体代码格式如下：
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【例8-2】（实例文件：ch08\Chap8.2.html）var语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，单击“计算”按钮，即可得出两个变量的和，如图8-2所示。
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 图8-2　var语句的应用示例
 

 
2．function关键字
 
function语句用于声明一个函数。函数声明后，可以在需要的时候调用。关键字function用来定义函数，funcname是要声明的函数的名称的标识符，函数名之后的圆括号中是参数列表，参数之间使用逗号分隔。具体代码格式如下：
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当调用函数时，这些标识符则指代传入函数的实参，函数体是由JavaScript语句组成的，语句的数量不限，且用花括号括起来。在定义函数时，并不执行函数体内的语句，它和调用函数时待执行的新函数对象相关联。
 
function语句里的花括号是必需的，这与while循环和其他一些语句所使用的语句块是不同的，即使函数体内只包含一条语句，仍然必须使用花括号将其括起来。正确与错误代码格式如下：
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函数声明语句和函数定义表达式包含相同的函数名，但二者有所不同，具体代码格式如下：
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函数定义表达式只有变量声明提前了，变量的初始化代码仍然在原来的位置；而函数声明语句的函数名称和函数体均提前，脚本中的所有函数和函数中所有嵌套的函数都会在当前上下文中其他代码之前声明，也就是说，可以在声明一个JavaScript函数之前调用它。具体代码格式如下：
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【例8-3】（实例文件：ch08\Chap8.3.html）function语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-3所示。
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 图8-3　function语句的应用示例
 

 
变量声明语句和函数声明语句有如下相似之处。
 
 
 	变量声明语句和函数声明语句都会提前，具体代码格式如下： 
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 	变量声明语句和函数声明语句创建的变量都无法删除 
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8.4　条件判断语句
 
条件语句是一种比较简单的选择结构语句，它包括if语句和各种变种，以及switch语句。这些语句各具特点，在一定条件下可以相互转换。
 
8.4.1　if语句
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if语句是最常用的条件判断语句，通过判断条件表达式的值为true或false，来确定程序的执行顺序。在实际应用中，if语句有多种表现形式，最简单的if语句的应用格式为：
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条件表达式conditions必须放在圆括号里，当且仅当该表达式为真时，执行花括号内包含的语句，否则将跳过该条件语句执行其下的语句。花括号“{}”的作用是将多余语句组合成一个语句块，系统将该语句块作为一个整体来处理。如果花括号中只有一条语句，则可省略“{}”。
 
【例8-4】（实例文件：ch08\Chap8.4.html）if语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，单击“获取问候”按钮，即可得出如图8-4所示的结果。
 

 [image: ] 
 图8-4　if语句的应用示例
 

 
注意：请使用小写的if，使用大写字母（IF）会生成JavaScript错误。
 
8.4.2　if…else 语句
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使用if…else语句选择多个代码块之一来执行，具体语法格式如下：
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例如，当时间小于20:00时，生成问候Good day，否则，生成问候Good evening。
 
【例8-5】（实例文件：ch08\Chap8.5.html）if…else语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，单击“获取问候”按钮，即可得出如图8-5所示的结果。
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 图8-5　if…else语句的应用示例
 

 
8.4.3　if…else if…else语句
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使用该语句选择多个代码块之一来执行，具体语法格式如下：
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例如，如果时间小于10:00，则生成问候“早上好！”，如果时间大于10:00小于20:00，则生成问候“今天好！”，否则生成问候“晚上好！”。
 
【例8-6】（实例文件：ch08\Chap8.6.html）if…else if…else语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-6所示。
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 图8-6　if…else if…else语句的应用示例
 

 
8.4.4　else if语句
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在if语句中，如果所涉及的判断条件超出两种，则可使用else if语句，其语法形式如下：
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这种格式是用else语句进行更多的条件判断，不同的条件对应不同的程序语句。
 
【例8-7】（实例文件：ch08\Chap8.7.html）else if语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-7所示。
 

 [image: ] 
 图8-7　else if语句的应用示例
 

 
从程序运行结果中可以看出，其运行过程如下：首先判断x是否小于或等于1，如果结果为true，则执行语句“alert("x<=1");”；否则程序将判断x是否大于1并且小于或等于50，如果结果为true，则执行语句“alert("x>1&&x<=50")”；同理，如果上述语句均不满足，则执行最后的else语句。
 
8.4.5　if语句的嵌套
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if（或if…else）结构可以嵌套使用来表示所示条件的一种层次结构关系。不过，在使用if语句的嵌套应用时，最好使用花括号“{}”来确定相互的层次关系。
 
【例8-8】（实例文件：ch08\Chap8.8.html）if语句的嵌套应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-8所示。
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 图8-8　if语句的嵌套
 

 
8.4.6　switch语句
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switch语句用于基于不同的条件来执行不同的动作。具体语法格式如下：
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【例8-9】（实例文件：ch08\Chap8.9.html）switch语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，单击“获取星期信息”按钮，即可在下方显示星期数，如图8-9所示。
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 图8-9　switch语句的应用示例
 

 
8.5　循环语句
 
循环语句的作用是反复地执行同一段代码，尽管其分为几种不同的类型，但基本的原理几乎都是一样的，只要给定的条件仍能得到满足，包括再循环条件语句里面的代码就会重复执行下去，一旦条件不再满足则终止。本节将简要介绍JavaScript中常用的几种循环。
 
8.5.1　while语句
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while循环会在指定条件为真时循环执行代码块。while语句的语法如下：
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while语句为不确定性循环语句，当表达式的结果为真（true）时，执行循环中的语句；表达式的结果为假（false）时，不执行循环。
 
【例8-10】（实例文件：ch08\Chap8.10.html）while语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，单击“单击这里”按钮，即可显示数字信息，如图8-10所示。
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 图8-10　while语句的应用示例
 

 
8.5.2　do…while语句
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do…while循环是while循环的变体，该循环会在检查条件是否为真之前执行一次代码块，然后如果条件为真的话，就会重复这个循环。do…while语句的语法如下：
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do…while为不确定性循环，先执行花括号中的语句，当表达式的结果为真（true）时，执行循环中的语句；表达式为假（false）时，不执行循环，并退出do…while循环。
 
【例8-11】（实例文件：ch08\Chap8.11.html）do…while语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，单击“单击这里”按钮，即可显示数字信息，如图8-11所示。
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 图8-11　do…while语句的应用示例
 

 
提示：while与do…while的区别：do…while将先执行一遍花括号中的语句，再判断表达式的真假，这是它与while的本质区别。
 
8.5.3　for语句
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for语句非常灵活，完全可以代替while与do…while语句，如图8-12所示为for语句的执行流程。执行的过程为：先执行“初始化表达式”，再根据“判断表达式”的结果判断是否执行循环，当判断表达式为真（true）时，执行循环中的语句，最后执行“循环表达式”，并继续返回循环的开始进行新一轮的循环；当表达式为假false时不执行循环，并退出for循环。
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 图8-12　for语句的执行流程
 

 
for语句语法如下：
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语句1：（代码块）开始前执行。
 
语句2：定义运行循环（代码块）的条件。
 
语句3：在循环（代码块）已被执行之后执行。
 
例如，计算1～100的所有整数之和（包括1与100）。
 
【例8-12】（实例文件：ch08\Chap8.12.html）for语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-13所示。
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 图8-13　for语句的应用示例
 

 
8.6　跳转语句
 
在循环语句中，某些情况需要跳出循环或者跳过循环体内剩余语句，而直接执行下一次循环，此时可通过break和continue语句来实现这一目的。break语句的作用是立即跳出循环；continue语句的作用是停止正在进行的循环，而直接进入下一次循环。
 
8.6.1　break语句
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break语句主要有以下3种作用。
 
（1）在switch语句中，用于终止case语句序列，跳出switch语句。
 
（2）用在循环结构中，终止循环语句序列，跳出循环结构。
 
（3）与标签语句配合使用从内层循环或内层程序块中退出。
 
当break语句用于for、while、do…while循环语句中时，可使程序终止循环而执行循环后面的语句。
 
【例8-13】（实例文件：ch08\Chap8.13.html）break语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-14所示。
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 图8-14　break语句的应用示例
 

 
8.6.2　continue语句
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continue语句只能出现在循环语句的循环体内，无标号的continue语句的作用是跳过当前循环的剩余语句，继续执行下一次循环。
 
例如，要显示20以内的偶数，如果判断出变量x是奇数时，则会跳过本循环的后续代码，直接执行for语句中的第三部分，再进行下一次循环的比较，直至偶数都显示出来。
 
【例8-14】（实例文件：ch08\Chap8.14.html）continue语句的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap8.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-15所示。
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 图8-15　continue语句的应用示例
 

 
8.7　典型案例——计算借贷支付金额
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下面是一个JavaScript综合实例——计算借贷支付金额，读者可以先自己动手编写程序，经过出错、调试等反复检验将程序进行完善。
 
【例8-15】（实例文件：ch08\Chap8.15.html）用JavaScript计算借贷支付金额。
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相关的代码示例请参考Chap8.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图8-16所示。
 
在输入贷款信息下方输入贷款金额、年利率与借款期限等信息，单击“计算”按钮，即可在下方显示还款信息，如图8-17所示。
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 图8-16　运行预览效果
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 图8-17　计算还款信息
 

 
8.8　就业面试技巧与解析
 
8.8.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：谈谈如何适应办公室工作的新环境。
 
应聘者：我想我应该从以下几个方面来适应办公室新环境。首先，办公室里每个人有各自的岗位与职责，不得擅离岗位；其次，根据领导指示和工作安排，制订工作计划，提前准备，并按计划完成；再次，多请示并及时汇报，遇到不明白的要虚心请教；最后，抓紧时间，多学习，努力提高自己的政治素质和业务水平。
 
8.8.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：何时可以到职？
 
应聘者：如果被录用的话，到职日可按公司规定上班。 
第2篇
核心应用
 
在了解JavaScript的基本概念、基本应用之后，本篇将详细介绍JavaScript的核心应用，包括对象与数组、函数与闭包、窗口与人机交互对话框、文档对象与对象模型、事件机制以及正则表达式等。通过本篇的学习，读者将提高使用JavaScript进行前端开发的水平。
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第9章
JavaScript对象与数组
 
◎本章教学微视频：33个　70分钟
 
学习指引
 
对象是JavaScript最基本的数据类型之一，是一种复合的数据类型；数组是JavaScript中唯一用来存储和操作有序数据集的数据结构。本章将详细介绍JavaScript的对象与数组，主要内容包括创建对象的方法、常用内置对象、对象的访问语句、对象的序列化、创建对象的常用模式、数组对象以及数组的应用方法等。
 
重点导读
 
 
 	掌握创建对象的方法。
 
 	掌握常用内置对象的使用方法。
 
 	掌握对象访问语句的使用方法。
 
 	掌握对象的序列化应用。
 
 	掌握创建对象常用模式的方法。
 
 	掌握数组对象的使用方法。
 
 	掌握使用数组的方法与技巧。 


 
9.1　创建对象的方法
 
JavaScript对象是拥有属性和方法的数据。例如，在现实生活中，一辆汽车是一个对象，它具有自己的属性，如重量、颜色等，方法有启动、停止等。
 
JavaScript中创建对象有以下几种方法。
 
 
 	使用内置对象创建。
 
 	直接定义并创建。
 
 	自定义对象构造创建。 


 
9.1.1　使用内置对象创建
 
 
 [image: ] 

 
JavaScript可用的内置对象分为两种：一种是语言级对象，如String、Object、Function等；另一种是环境宿主级对象，如window、document、body等。通常所说的使用内置对象，是指通过语言级对象的构造方法，创建出一个新的对象，具体代码格式如下：
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下面创建一个人对象，对象的属性包括姓名、年龄等。
 
【例9-1】（实例文件：ch09\Chap9.1.html）创建JavaScript对象应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap9.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-1所示。
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 图9-1　使用内置对象创建对象应用示例
 

 
9.1.2　直接定义并创建对象
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直接定义并创建对象，易于阅读和编写，同时也易于对其解析和生成。直接定义并创建采用“键/值对”集合的形式。在这种形式下，一个对象以“{”（左括号）开始，“}”（右括号）结束。每个“名称”后跟一个“:”（冒号），“键/值对”之间使用“,”（逗号）分隔。具体代码如下：
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直接定义并创建对象具有以下特点。
 
 
 	简单格式化的数据交换。
 
 	符合人们的读写习惯。 
 
 	易于机器的分析和运行。 


 
下面创建一个人对象，对象的属性包括姓名、年龄等。
 
【例9-2】（实例文件：ch09\Chap9.2.html）创建JavaScript对象应用示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap9.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-2所示。
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 图9-2　直接定义并创建对象应用示例
 

 
9.1.3　自定义对象构造创建
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创建高级对象构造有两种方式：一种是使用this关键字构造；另一种是使用prototype构造。具体代码如下：
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上例中的两种定义在本质上没有区别，都是定义person对象的属性信息。this与prototype的区别主要在于属性访问的顺序。具体代码如下：
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this与prototype定义的另一个不同点是属性的占用空间不同。使用this关键字，示例初始化时为每个实例开辟构造方法所包含的所有属性、方法所需的空间，而使用prototype定义，由于prototype实际上是指向父级的一种引用，仅仅是数据的副本，因此在初始化及存储上都比this节约资源。
 
下面创建一个人对象，对象的属性包括姓名、年龄等。
 
【例9-3】（实例文件：ch09\Chap9.3.html）创建JavaScript对象应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap9.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-3所示。
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 图9-3　自定义对象构造创建应用示例
 

 
9.2　常用内置对象
 
JavaScript作为一门基于对象的编程语言，以其简单、快捷的对象操作获得Web应用程序开发者的认可，而其内置的几个核心对象，则构成了JavaScript脚本语言的基础。
 
9.2.1　String对象
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String（字符串）对象是JavaScript的内置对象，属于动态对象，需要创建对象实例后才能引用该对象的属性和方法，该对象主要用于处理或格式化文本字符串以及确定和定位字符串中的子字符串。
 
1．创建String对象
 
String对象用于处理文本或字符串。创建String对象的方法有两种。
 
第一种是直接创建，例如：
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其中，var是可选项，“string”就是给对象txt赋的值。
 
第二种是使用new关键字来创建，例如：
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其中，var是可选项，字符串构造函数String()的第一个字母必须为大写字母。
 
注意：上述两种语句效果是一样的，因此声明字符串时可以采用new关键字，也可以不采用new关键字。
 
2．String对象属性
 
String对象的属性如表9-1所示。
 
 
 表9-1　string对象的属性
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【例9-4】（实例文件：ch09\Chap9.4.html）计算字符串的长度。
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相关的代码示例请参考Chap9.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-4所示。
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 图9-4　计算字符串的长度
 

 
注意：测试字符串长度时，空格也占一个字符位。一个汉字占一个字符位，即一个汉字长度为1。
 
3．String对象的方法
 
String对象的方法如表9-2所示。使用这些方法可以定义字符串的属性，如以大号字体显示字符串、指定字符串的显示颜色等。
 
 
 表9-2　String对象的方法
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【例9-5】（实例文件：ch09\Chap9.5.html）转换字符串的大小写。
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相关的代码示例请参考Chap9.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-5所示。
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 图9-5　转换字符串的大小写
 

 
9.2.2　Date对象
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Date（日期）对象用于处理日期与时间，是一种内置式JavaScript对象。
 
1．创建Date对象
 
创建Date对象的方法有以下4种：
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上述创建方法中的参数大多数都是可选的，在不指定的情况下，默认参数是0。
 
实例化一个日期的一些例子：
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下面给出一个实例，分别使用上述4种方法创建日期对象。
 
【例9-6】（实例文件：ch09\Chap9.6.html）创建日期对象。
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相关的代码示例请参考Chap9.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-6所示。
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 图9-6　创建日期对象
 

 
2．Date对象的属性
 
Date对象只包含两个属性，分别是constructor和prototype，如表9-3所示。
 
 
 表9-3　Date对象的属性
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【例9-7】（实例文件：ch09\Chap9.7.html）显示当前系统的月份。
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相关的代码示例请参考Chap9.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-7所示。
 
单击“获取月份”按钮，即可在浏览器窗口中显示当前系统的月份，如图9-8所示。
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 图9-7　运行结果预览效果
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 图9-8　显示当前系统的月份
 

 
3．Date对象的常用方法
 
Date对象的方法可分为3大组：setXxx、getXxx、toXxx。setXxx方法用于设置时间和日期值；getXxx方法用于获取时间和日期值；toXxx主要是将日期转换成指定格式。Date（日期）对象的方法如表9-4所示。
 
 
 表9-4　Date对象的方法
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 续表
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 续表
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【例9-8】（实例文件：ch09\Chap9.8.html）在网页中显示时钟。
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相关的代码示例请参考Chap9.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-9所示。
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 图9-9　在网页中显示时钟
 

 
9.2.3　Array对象
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Array（数组）对象是JavaScript中常用的内置对象之一，通过调用Array对象的各种方法，可以方便地对数组进行排序、删除、合并等操作。
 
9.2.4　Boolean对象
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Boolean（逻辑）对象用于转换一个不是Boolean类型的值，转换的结果为Boolean类型值，包括true和false。
 
1．创建Boolean对象
 
Boolean对象代表两个值：true或者false，下面的代码定义了一个名为myBoolean的布尔对象，具体格式如下：
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如果布尔对象无初始值或者其值为：0、-0、null、""、false、undefined和NaN，那么对象的值为false。否则，其值为true。
 
2．Boolean对象的属性
 
Boolean日期对象只包含两个属性，分别是constructor和prototype，如表9-5所示。
 
 
 表9-5　Boolean对象的属性
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【例9-9】（实例文件：ch09\Chap9.9.html）获取颜色。
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相关的代码示例请参考Chap9.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-10所示。
 
单击“获取颜色”按钮，即可在浏览器窗口中显示符合条件的颜色信息，如图9-11所示。
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 图9-10　运行结果预览效果
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 图9-11　显示复合条件的颜色信息
 

 
3．Boolean对象的方法
 
Boolean对象的方法包括两个，如表9-6所示。
 
 
 表9-6　Boolean对象的方法
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【例9-10】（实例文件：ch09\Chap9.10.html）把布尔值转换为字符串，并返回结果。
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相关的代码示例请参考Chap9.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-12所示。
 
单击“获取结果”按钮，即可在浏览器窗口中以字符串的形式显示布尔值，如图9-13所示。
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 图9-12　运行结果预览效果
 

 

 [image: ] 
 图9-13　显示运行结果
 

 
注意：当出现需要把Boolean对象转换成字符串的情况时，JavaScript会自动调用此方法。
 
9.2.5　Math对象
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Math（算术）对象的作用是：执行常见的算术任务。这是因为Math对象提供了大量的数学常量和数学函数。在使用Math对象时，不能使用关键字new来创建对象实例，而应直接使用“对象名.成员”的格式来访问其属性和方法。
 
1．创建Math对象
 
创建Math对象的语法格式如下：
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其中，property为必选项，为Math对象的一个属性名；method也是必选项，为Math对象的一个方法名。
 
具体应用示例代码格式如下：
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2．Math对象的属性
 
Math对象的属性是数学中常用的常量，Math对象的属性如表9-7所示。
 
 
 表9-7　Math对象的属性
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【例9-11】（实例文件：ch09\Chap9.11.html）Math对象属性的应用。
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相关的代码示例请参考Chap9.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-14所示。
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 图9-14　算术计算结果
 

 
3．Math对象的方法
 
Math对象的方法是数学中常用的函数，如表9-8所示。
 
 
 表9-8　Math对象的方法
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下面以返回两个或多个参数中的最大值或最小值为例，来介绍Math对象方法的使用技巧。使用max()方法可返回两个指定的数中带有较大的值的那个数。语法格式如下：
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其中，参数x为0或多个值。其返回值为参数中最大的数值。
 
使用min()方法可返回两个指定的数中带有较小的值的那个数。语法格式如下：
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其中，参数x为0或多个值。其返回值为参数中最小的数值。
 
【例9-12】（实例文件：ch09\Chap9.12.html）返回参数当中的最大值或最小值。
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相关的代码示例请参考Chap9.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-15所示。
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 图9-15　返回参数当中的最大值与最小值
 

 
9.2.6　Number对象
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Number（数值）对象是原始数值的包装对象，代表数值数据类型和提供数值的对象，如果一个参数值不能转换为一个数字将返回NaN（非数字值）。
 
1．创建Number对象
 
在创建Number对象时，可以不与运算符new一起使用，而直接作为转换函数来使用。以这种方式调用Number对象时，它会把自己的参数转化成一个数字，然后返回转换后的原始数值。
 
创建Number对象的语法结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
其中，num表示要赋值为Number对象的变量名；value为可选项，是新对象的数字值。如果忽略value，则返回值为0。
 
【例9-13】（实例文件：ch09\Chap9.13.html）创建一个Number对象。
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相关的代码示例请参考Chap9.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-16所示。
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 图9-16　数值对象
 

 
2．Number对象的属性
 
Number对象包括7个属性，如表9-9所示。其中，constructor和prototype两个属性在每个内部对象都有，前面已经介绍过，这里不再赘述。
 
 
 表9-9　Number对象的属性
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【例9-14】（实例文件：ch09\Chap9.14.html）返回JavaScript中最大与最小的数值。
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相关的代码示例请参考Chap9.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-17所示。
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 图9-17　返回JavaScript中最大与最小值
 

 
3．Number对象的方法
 
Number对象包含的方法并不多，这些方法主要用于数据类型的转换，如表9-10所示。
 
 
 表9-10　Number对象的方法
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【例9-15】（实例文件：ch09\Chap9.15.html）四舍五入时指定小数位数。
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相关的代码示例请参考Chap9.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-18所示。
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 图9-18　四舍五入运算结果
 

 
9.3　对象访问语句
 
在JavaScript中，用于对象访问的语句有两种，分别是for…in循环语句和with语句。下面详细介绍这两种语句的用法。
 
9.3.1　for…in循环语句
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for…in循环语句和for语句十分相似，该语句用来遍历对象的每一个属性，每次都会将属性名作为字符串保存在变量中。
 
for…in语句的语法格式如下：
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其中，variable是一个变量名，声明一个变量的var语句、数组的一个元素或者对象的一个属性。object是一个对象名，或者是计算结果为对象的表达式。statement是一个原始语句或者语句块，由它构建循环的主体。
 
【例9-16】（实例文件：ch09\Chap9.16.html）for…in语句的使用。
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相关的代码示例请参考Chap9.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-19所示。
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 图9-19　for…in语句的应用
 

 
9.3.2　with语句
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有了with语句，在存取对象属性和方法时就不用重复指定参考对象。在with语句块中，凡是JavaScript不能识别的属性和方法都和该语句块指定的对象有关。
 
With语句的语法格式如下所示：
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【例9-17】（实例文件：ch09\Chap9.17.html）with语句的使用。
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相关的代码示例请参考Chap9.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-20所示。
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 图9-20　with语句的应用示例
 

 
9.4　对象的序列化
 
对象序列化是指将对象的状态转换为字符串，从而存储在计算机中，以供程序员连续使用，本节将介绍如何对对象进行序列化。
 
9.4.1　认识对象序列化
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使用JavaScript JSON中的JSON.stringify()方法可以序列化对象，而使用JSON.parse()可以还原JavaScript对象，也就是对象的反序列化。
 
JSON全称是JavaScript Object Notation。它是基于JavaScript编程语言标准的一种轻量级的数据交换格式，主要用于与服务器进行数据交换。跟XML相类似，它是独立语言，在跨平台数据传输上有很大的优势。
 
9.4.2　对象序列化的意义
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世间万物都有其存在的原因，为什么会有对象序列化呢？因为程序员需要它。既然是对象序列化，那就需要先从一个对象说起，例如下面的代码：
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当这句代码运行时，对象obj的内容会存储在一块内存中，而obj本身存储的只是这块内存的地址的映射而已。简单地说，对象obj就是程序在计算机通电时，在内存中维护的一种东西，如果程序停止运行了，或者是计算机断电了，对象obj将不复存在。
 
那么如何把对象obj的内容保存在磁盘上呢？也就是说在没电时这些内容如何继续保留着？这时就需要把对象obj序列化，也就是说把obj的内容转换成一个字符串的形式，然后再保存在磁盘上。
 
另外，又怎么通过HTTP协议把对象obj的内容发送到客户端呢？没错，还是需要先把对象obj序列化，然后客户端根据接收到的字符串再反序列化，也就是将字符串还原为对象，从而解析出相应的对象，这也正是对象序列化与反序列化的意义所在。
 
9.4.3　对象序列化
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JavaScript中的对象序列化是通过JSON.stringify()来实现的，具体的语法格式如下：
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参数说明：
 
 
 	value：必选项，是指一个有效的JSON字符串。
 
 	replacer：可选项，用于转换结果的函数或数组。如果replacer为函数，则JSON.stringify ()将调用该函数，并传入每个成员的键和值，使用返回值而不是原始值。如果此函数返回undefined，则排除成员。根对象的键是一个空字符串：""。如果replacer是一个数组，则仅转换该数组中具有键值的成员，成员的转换顺序与键在数组中的顺序一样。当value参数也为数组时，将忽略replacer数组。
 
 	space：可选项，文本添加缩进、空格和换行符。如果space是一个数字，则返回值文本在每个级别缩进指定数目的空格，如果space大于10，则文本缩进10个空格。space可以使用非数字，如\t。
 
 	返回值：返回包含JSON文本的字符串。 


 
【例9-18】（实例文件：ch09\Chap9.18.html）对象序列化操作。
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相关的代码示例请参考Chap9.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-21所示。
 

 [image: ] 
 图9-21　对象的序列化操作
 

 
JavaScript中的对象反序列化是通过JSON.parse()来实现的，该方法用于将一个JSON字符串转换为对象。具体的语法格式如下：
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参数说明：
 
 
 	text：必选项，是指一个有效的JSON字符串。
 
 	reviver：可选项，一个转换结果的函数，将为对象的每个成员调用此函数。
 
 	返回值：返回给定JSON字符串转换后的对象。 


 
【例9-19】（实例文件：ch09\Chap9.19.html）对象的反序列化操作1。
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相关的代码示例请参考Chap9.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-22所示。
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 图9-22　对象的反序列化操作
 

 
另外，在反序列化操作的过程中，还可以通过添加可选参数，来对对象进行反序列化操作。
 
【例9-20】（实例文件：ch09\Chap9.20.html）对象反序列化操作2。
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相关的代码示例请参考Chap9.20.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-23所示。
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 图9-23　反序列化操作并回调函数
 

 
9.5　创建对象的常用模式
 
创建对象的常用模式包括工厂模式、自定义构造函数模式、原型模式、动态原型模式等。本节将介绍创建对象的常用模式。
 
9.5.1　工厂模式
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工厂模式，顾名思义，这个肯定是一个类似于机器的方法，只要把原料（参数）放入机器，经过机器加工，就能获得想要的对象。具体示例代码如下：
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使用工厂模式创建对象时注意以下几点。
 
 
 	在函数中定义对象，并定义对象的各种属性，虽然属性可以为方法，但是建议将属性为方法的属性定义到函数之外，这样可以避免重复创建该方法。
 
 	引用该对象的时候，这里使用的是var x=Parent()而不是“var x=new Parent();”，因为后者可能会出现很多问题（前者也称为经典工厂模式，后者称为混合工厂模式），不推荐使用new的方式使用该对象。
 
 	在函数的最后返回该对象。
 
 	在创建对象时，不推荐使用这种方式创建对象，但应该了解。 


 
9.5.2　自定义构造函数模式
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与工厂模式相比，使用构造函数方式创建对象，无须在函数内部重建创建对象，而使用this指代，并且函数无须明确return。具体示例代码如下：
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使用自定义构造函数模式创建对象时注意以下几点。
 
 
 	同工厂模式一样，虽然属性的值可以为方法，仍然建议将该方法定义在函数之外。
 
 	同样地，不推荐使用这种模式创建对象，但仍需要了解。 


 
9.5.3　原型模式
 
 
 [image: ] 

 
在使用原型模式创建对象时，函数中不对属性进行定义，而是利用prototype属性对属性进行定义。但是，在具体实际应用的过程中，不推荐使用这样模式创建对象。具体的示例代码如下：
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9.5.4　原型模式和构造函数模式
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原型模式和构造函数模式是指混合搭配使用构造函数模式和原型模式，这种创建对象的模式是将所有属性不是方法的属性定义在函数中（构造函数模式），同时，将所有属性值为方法的属性利用prototype在函数之外定义（原型模式）。具体示例代码如下：
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提示：在实际应用的过程中，推荐使用这种模式创建对象。
 
9.5.5　动态原型模式
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动态原型模式可以理解为混合构造函数，它是原型模式的一个特例。具体示例代码如下：
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在该模式中，属性为方法的属性直接在函数中进行了定义，但是需要保证创建该对象的实例时，属性的方法不会被重复创建。具体示例代码如下：
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9.6　数组对象
 
数组对象是使用单独的变量名来存储一系列的值，并且可以用变量名访问任何一个值，数组中的每个元素都有自己的ID，以便它可以很容易地被访问到。例如，如果有一组数据（如车名字），使用单独变量如下所示：
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然而，如果想从中找出某一辆车，并且不是3辆，而是300辆呢？这将不是一件容易的事。最好的方法就是用数组。
 
9.6.1　创建数组
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数组是具有相同数据类型的变量集合，这些变量都可以通过索引进行访问。数组中的变量称为数组的元素，数组能够容纳元素的数量称为数组的长度。创建数组对象有以下3种方法。
 
第一种：常规方法。具体格式如下：
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例如，定义一个名为myCars的数组对象，具体代码如下：
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第二种：简洁方法。具体格式如下：
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例如，定义一个名为myCars的数组对象，具体代码如下：
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第三种：字面方法。具体格式如下：
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例如，定义一个名为myCars的数组对象，具体代码如下：
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下面创建一个长度为4的数组，为其添加数组对象后，使用for循环语句枚举数组对象。
 
【例9-21】（实例文件：ch09\Chap9.21.html）创建数组对象。
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相关的代码示例请参考Chap9.21.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-24所示。
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 图9-24　创建数组对象
 

 
只要构造了一个数组，就可以使用方括号“[ ]”，通过索引和位置（它也是基于0的）来访问它的元素。数组元素的下标从零开始索引，第一个下标为0，后面依次加1。访问数据的语法格式如下：
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下面给出一个使用方括号访问并直接构造数组的实例。
 
【例9-22】（实例文件：ch09\Chap9.22.html）创建数组对象。
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相关的代码示例请参考Chap9.22.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-25所示。
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 图9-25　使用方括号访问并直接构造数组
 

 
9.6.2　访问数组
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访问数组是指通过指定数组名以及索引号码，用户可以访问数组中的某个特定元素。例如可以访问myCars数组的第一个值，具体代码如下：
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注意：[0]是数组的第一个元素，[1]是数组的第二个元素。另外，还可以修改数组中的第一个元素，具体代码如下：
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在一个数组中可以有不同的对象，几乎所有的JavaScript变量都可以是对象，甚至数组本身也可以是对象，函数也可以是对象。下面创建一个数组，其中包括对象元素、函数与数组，具体代码如下：
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【例9-23】（实例文件：ch09\Chap9.23.html）访问数组对象。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap9.23.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-26所示。
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 图9-26　访问数组对象
 

 
9.6.3　数组属性
 
 
 [image: ] 

 
数组对象的属性有3个，如表9-11所示，常用属性是length属性和prototype属性。
 
 
 表9-11　数组对象的属性
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下面详细介绍prototype属性，该属性是所有JavaScript对象所共有的属性，使用户向数组对象中添加属性和方法。当构建一个属性时，所有的数组将被设置属性。它是默认值，在构建一个方法时，所有的数组都可以使用该方法。其语法格式为：
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注意：Array.prototype单独不能引用数组，Array()对象可以。
 
下面创建一个新的数组，将数组值转为大写。
 
【例9-24】（实例文件：ch09\Chap9.24.html）prototype属性的应用示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap9.24.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-27所示。
 
单击“获取结果”按钮，即可在浏览器窗口中显示符合条件的结果信息，如图9-28所示。
 

 [image: ] 
 图9-27　prototype属性的应用示例
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 图9-28　获取符合条件的结果信息
 

 
9.6.4　数组长度
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使用数组属性中的length属性可以计算数组长度，该属性的作用是指定数组中元素数量的非从零开始的整数，当将新元素添加到数组时，此属性会自动更新。其语法格式为：
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下面创建一个新的数组，并返回数组元素的个数，即数组长度。
 
【例9-25】（实例文件：ch09\Chap9.25.html）获取数组的长度。
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相关的代码示例请参考Chap9.25.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-29所示。
 
单击“获取结果”按钮，即可在浏览器窗口中显示符合条件的结果信息，如图9-30所示。
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 图9-29　获取数组长度
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 图9-30　显示符合条件的结果
 

 
9.7　数组方法
 
在JavaScript当中，数据对象的方法有25种，如表9-12所示。常用的方法有连接方法concat()、分隔方法join()、追加方法push()、倒转方法reverse()、切片方法slice()等。
 
 
 表9-12　数组对象的方法
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这些方法主要用于数组对象的操作，下面详细介绍常用的数组对象方法的使用。
 
9.7.1　连接两个或更多的数组
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使用concat()方法可以连接两个或多个数组。该方法不会改变现有的数组，而仅仅会返回被连接数组的一个副本。语法格式如下：
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其中，arrayN是必选项，该参数可以是具体的值，也可以是数组对象，可以是任意多个。
 
【例9-26】（实例文件：ch09\Chap9.26.html）使用concat()方法连接三个数组，并返回连接后的结果。
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相关的代码示例请参考Chap9.26.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-31所示。
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 图9-31　连接数组
 

 
9.7.2　将数组元素连接为字符串
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使用join()方法可以把数组中的所有元素放入一个字符串。其语法格式如下：
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其中，separator为可选项，用于指定要使用的分隔符，如果省略该参数，则使用逗号作为分隔符。
 
【例9-27】（实例文件：ch09\Chap9.27.html）使用join()方法将数组元素连接为字符串。
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相关的代码示例请参考Chap9.27.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-32所示。
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 图9-32　将数组连接为字符串
 

 
9.7.3　移除数组中最后一个元素
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使用pop()方法可以移除并返回数组中最后一个元素。其语法格式如下：
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提示：pop()方法将移除arrayObject的最后一个元素，把数组长度减1，并且返回它移除的元素的值。如果数组已经为空，则pop()不改变数组，并返回undefined值。
 
【例9-28】（实例文件：ch09\Chap9.28.html）使用pop ()方法移除数组最后一个元素。
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相关的代码示例请参考Chap9.28.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-33所示。
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 图9-33　移除数组中最后一个元素
 

 
9.7.4　将指定的数值添加到数组中
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使用push()方法可向数组的末尾添加一个或多个元素，并返回新的长度。其语法格式如下：
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其中，arrayObject为必选项，该参数为数组对象；newelementN为可选项，表示添加到数组中的元素。
 
提示：push()方法可把它的参数顺序添加到arrayObject的尾部。它直接修改arrayObject，而不是创建一个新的数组。push()方法和pop()方法使用数组提供的先进后出栈的功能。
 
【例9-29】（实例文件：ch09\Chap9.29.html）使用push()方法将指定数值添加到数组中。
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相关的代码示例请参考Chap9.29.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-34所示。
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 图9-34　将指定数值添加到数组中
 

 
9.7.5　反序排列数组中的元素
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使用reverse()方法可以颠倒数组中元素的顺序。其语法格式如下：
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提示：该方法会改变原来的数组，而不会创建新的数组。
 
【例9-30】（实例文件：ch09\Chap9.30.html）使用reverse ()方法颠倒数组中的元素顺序。
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相关的代码示例请参考Chap9.30.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-35所示。
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 图9-35　反排序数组中的元素
 

 
9.7.6　删除数组中的第一个元素
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使用shift()方法可以把数组的第一个元素从其中删除，并返回第一个元素的值。其语法格式如下：
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其中，arrayObject为必选项，是数组对象。
 
提示：如果数组是空的，那么shift()方法将不进行任何操作，返回undefined值。请注意，该方法不创建新数组，而是直接修改原有的arrayObject。
 
【例9-31】（实例文件：ch09\Chap9.31.html）使用shift ()方法删除数组中的第一个元素。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap9.31.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-36所示。
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 图9-36　删除数组中的第一个元素
 

 
9.7.7　获取数组中的一部分数据
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使用slice()方法可从已有的数组中返回选定的元素。其语法格式如下：
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其中，arrayObject为必选项，为数组对象；start为必选项，表示开始元素的位置，是从0开始计算的索引；end为可选项，表示结束元素的位置，也是从0开始计算的索引。
 
【例9-32】（实例文件：ch09\Chap9.32.html）使用slice ()方法获取数据中的一部分数据。
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相关的代码示例请参考Chap9.32.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-37所示，可以看出获取部分数组元素后的数组其前后是不变的。
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 图9-37　获取数组中的一部分数据
 

 
9.7.8　对数组中的元素进行排序
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使用sort()方法可以对数组的元素进行排序，排序顺序可以是按字母或按数字，并按升序或降序，默认排序顺序为按字母升序。其语法格式如下：
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其中，arrayObject为必选项，为数组对象；sortby为可选项，用来确定元素顺序的函数的名称，如果这个参数被省略，那么元素将按照ASCII字符顺序进行升序排序。
 
【例9-33】（实例文件：ch09\Chap9.33.html）新建数组x并赋值2,9,8,10,12,7，使用sort()方法排序数组，并输出x数组到页面。
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相关的代码示例请参考Chap9.33.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-38所示。
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 图9-38　排序数组对象
 

 
注意：当数字是按字母顺序排列时，40将排在5前面。使用数字排序，用户必须通过一个函数作为参数来调用，函数指定数字是按照升序还是降序排列，这种方法会改变原始数组。
 
9.7.9　将数组转换成字符串
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按照显示方式的不同，可以将数组转换成字符串与本地字符串，使用toString()方法可把数组转换为字符串，并返回结果。其语法格式如下：
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使用toLocaleString()方法可以把数组转换为本地字符串。其语法格式如下：
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提示：首先调用每个数组元素的toLocaleString()方法，然后使用地区特定的分隔符把生成的字符串连接起来，形成一个字符串。
 
【例9-34】（实例文件：ch09\Chap9.34.html）将数组转换成字符串与本地字符串。
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相关的代码示例请参考Chap9.34.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-39所示。
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 图9-39　将数组转换为字符串
 

 
9.8　典型案例——制作二级关联菜单
 
 
 [image: ] 

 
许多编程语言中都提供定义和使用二维或多维数组的功能。JavaScript通过Array对象创建的数组都是一维的，但是可以通过在数组元素中使用数组来实现二维数组。下面制作一个动态下拉列表。
 
【例9-35】（实例文件：ch09\Chap9.35.html）制作二级关联菜单。
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相关的代码示例请参考Chap9.35.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图9-40所示。
 
单击“省份”右侧的“请选择”下拉按钮，在弹出的下拉列表中可以选择省份，如图9-41所示。
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 图9-40　动态下拉列表显示效果
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 图9-41　选择需要的省份
 

 
省份选择完毕后，单击“城市”右侧的“请选择”下拉按钮，即可在弹出的下拉列表中选择城市信息，如图9-42所示。
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 图9-42　选择需要的城市
 

 
9.9　就业面试技巧与解析
 
9.9.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你朋友对你的评价如何？
 
应聘者：我的朋友都说我是一个可以信赖的人。因为我一旦答应别人的事情，就一定会做到。如果我做不到，我就不会轻易许诺。
 
9.9.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：如果通过这次面试我们单位录用了你，但工作一段时间却发现你根本不适合这个职位，你怎么办？
 
应聘者：如果经过一段时间发现工作不适合我，首先我会从我个人身上找原因，不断学习，虚心向领导和同事学习业务知识和处事经验，了解这个职位的要求，力争胜任这份工作。 
第10章
JavaScript函数与闭包
 
◎本章教学微视频：25个　51分钟
 
学习指引
 
当在JavaScript中需要实现较为复杂的系统功能时，就需要使用函数功能。函数是进行模块化程序设计的基础，通过函数的使用可以提高程序的可读性与易维护性。本章将详细介绍JavaScript的函数与闭包，主要内容包括定义函数、函数的调用、常用内置函数、特殊函数以及JavaScript的闭包等。
 
重点导读
 
 
 	掌握定义函数的方法与技巧。
 
 	掌握调用函数的方法与技巧。
 
 	掌握常用内置函数的使用方法。
 
 	掌握JavaScript中特殊函数的应用。
 
 	掌握JavaScript闭包的使用方法。
 
 	掌握回调函数的设计模式。 


 
10.1　函数是什么
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函数是由事件驱动的或者当它被调用时执行的可重复使用的代码块，是实现一个特殊功能和作用的程序接口，可以被当作一个整体来引用和执行。在JavaScript中，函数的定义通常由4部分组成：关键字、函数名、参数列表和函数内部实现语句，具体语法格式如下：
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当调用该函数时，会执行函数内的代码。同时，可以在某事件发生时直接调用函数（如当用户单击按钮时），并且可由JavaScript在任何位置进行调用。
 
注意：JavaScript对大小写敏感，关键词function必须是小写的，并且必须以与函数名称相同的大小写来调用函数。
 
【例10-1】（实例文件：ch10\Chap10.1.html）定义一个函数，在网页中显示问候语。
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相关的代码示例请参考Chap10.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-1所示。
 
单击“显示结果”按钮，即可弹出一个信息提示框，在提示框中显示问候语，如图10-2所示。
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 图10-1　定义一个函数
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 图10-2　显示问候语运行结果
 

 
提示：如果函数中引用的外部函数较多或函数的功能很复杂，将因函数代码过长而降低脚本代码的可读性。因此，在编写函数时，应尽量降低代码的复杂度及难度，保持函数功能的单一性，简化程序设计，以使脚本代码结构清晰、简单易懂。
 
10.2　定义函数
 
使用函数前，必须先定义函数，JavaScript使用关键字function定义函数，除此之外，函数可以通过声明、表达式和函数构造器定义。
 
10.2.1　函数声明式定义
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提示：分号是用来分隔可执行JavaScript语句，由于函数声明不是一个可执行语句，所以不以分号结束。
 
使用函数前，必须先定义函数，具体语法格式如下：
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函数声明后不会立即执行，会在用户需要的时候调用。
 
【例10-2】（实例文件：ch10\Chap10.2.html）函数声明式定义。
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相关的代码示例请参考Chap10.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-3所示。
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 图10-3　函数声明式定义应用示例
 

 
10.2.2　函数表达式定义
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JavaScript函数可以通过一个表达式定义，其中，函数表达式可以存储在变量中，具体代码如下：
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【例10-3】（实例文件：ch10\Chap10.3.html）函数表达式定义。
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相关的代码示例请参考Chap10.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-4所示。
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 图10-4　函数表达式定义应用示例


 
10.2.3　函数构造器定义
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JavaScript内置的函数构造器为Function()，通过该构造器可以定义函数，具体代码如下：
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【例10-4】（实例文件：ch10\Chap10.4.html）函数构造器定义。
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相关的代码示例请参考Chap10.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-5所示。
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 图10-5　函数构造器定义应用示例
 

 
在JavaScript中，很多时候用户不必使用构造函数，则避免使用new关键字。因此上面的函数定义示例可以修改为如下代码：
 
【例10-5】（实例文件：ch10\Chap10.5.html）不使用构造函数定义函数示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap10.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-6所示。
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 图10-6　不使用构造函数定义函数示例
 

 
10.3　函数的调用
 
定义函数的目的是为了在后续的代码中使用函数。调用自己不会执行，必须调用函数，函数体内的代码才会执行。
 
10.3.1　作为一个函数调用
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作为一个函数调用函数是调用JavaScript函数常用的方法，但不是良好的编程习惯，因为全局变量、方法或函数容易造成命名冲突的bug。
 
【例10-6】（实例文件：ch10\Chap10.6.html）作为一个函数调用1。
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相关的代码示例请参考Chap10.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-7所示。
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 图10-7　作为一个函数调用1
 

 
全局函数myFunction不属于任何对象，但是在JavaScript中它始终是默认的全局对象。在HTML中默认的全局对象是HTML页面本身，所以函数是属于HTML页面。在浏览器中的页面对象是浏览器窗口（window对象），以上函数会自动变为window对象的函数。因此，myFunction()和window.myFunction()的作用是一样的。
 
【例10-7】（实例文件：ch10\Chap10.7.html）作为一个函数调用2。
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相关的代码示例请参考Chap10.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-8所示。
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 图10-8　作为一个函数调用2
 

 
10.3.2　作为方法调用
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在JavaScript中，用户可以将函数定义为对象的方法，从而进行调用。例如，创建一个对象(myObject)，对象有两个属性，分别是firstName和lastName，还有一个方法是fullName()。
 
【例10-8】（实例文件：ch10\Chap10.8.html）作为方法调用1。
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相关的代码示例请参考Chap10.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-9所示。
 

 [image: ] 
 图10-9　作为方法调用1
 

 
fullName()方法是一个函数，函数属于对象，myObject是函数的所有者，当加入this对象后，this的值为myObject对象，这里修改fullName()方法并返回this值。
 
【例10-9】（实例文件：ch10\Chap10.9.html）作为方法调用2。
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相关的代码示例请参考Chap10.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-10所示。
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 图10-10　作为方法调用2
 

 
10.3.3　使用构造函数调用
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如果函数调用前使用了new关键字，则是调用了构造函数。构造函数的调用会创建一个新的对象，新对象会继承构造函数的属性和方法。
 
【例10-10】（实例文件：ch10\Chap10.10.html）使用构造函数调用函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-11所示。
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 图10-11　使用构造函数调用函数
 

 
提示：构造函数中this关键字没有任何的值，this的值是在函数调用时实例化对象(new object)时创建的。
 
10.3.4　作为函数方法调用
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在JavaScript中，函数是对象，JavaScript函数有它的属性和方法，call()和apply()是预定义的函数方法。两个方法可用于调用函数，两个方法的第一个参数必须是对象本身。
 
【例10-11】（实例文件：ch10\Chap10.11.html）使用call()方法调用函数计算两数之积。
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相关的代码示例请参考Chap10.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-12所示。
 
【例10-12】（实例文件：ch10\Chap10.12.html）使用apply()方法调用函数计算两数之积。
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相关的代码示例请参考Chap10.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-13所示。
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 图10-12　使用call()方法调用
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 图10-13　使用apply()方法调用
 

 
10.4　常用内置函数
 
内置函数是语言内部事先定义好的函数，使用JavaScript的内置函数，可提高编程效率，其中常用的内置函数有多种，下面进行详细介绍。
 
10.4.1　eval()函数
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eval()函数计算JavaScript字符串，并把它作为脚本代码来执行。如果参数是一个表达式，eval()函数将执行表达式；如果参数是JavaScript语句，eval()函数将执行JavaScript语句。语法结构如下：
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其中，参数string是必选项。要计算的字符串，其中含有要计算的JavaScript表达式或要执行的语句。
 
【例10-13】（实例文件：ch10\Chap10.13.html）使用eval()函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-14所示。
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 图10-14　使用eval()函数
 

 
10.4.2　isFinite()函数
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isFinite()函数用于检查其参数是否是无穷大，如果该参数为非数字、正无穷数，或负无穷数，则返回false，否则返回true。如果是字符串类型的数字，则将会自动转化为数字型。语法结构如下：
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其中，参数value是必选项，为要检测的数值。
 
【例10-14】（实例文件：ch10\Chap10.14.html）使用isFinite()函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-15所示。
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 图10-15　使用isFinite()函数
 

 
10.4.3　isNaN()函数
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isNaN()函数用于检查其参数是否是非数字值。如果参数值为NaN或字符串、对象、undefined等非数字值，则返回true，否则返回false。语法结构如下：
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其中，参数value为必选项，为需要检测的数值。
 
【例10-15】（实例文件：ch10\Chap10.15.html）使用isNaN()函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-16所示。
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 图10-16　使用isNaN()函数
 

 
10.4.4　parseInt()函数
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parseInt()函数可解析一个字符串，并返回一个整数。语法结构如下：
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参数介绍：
 
 
 	string：必选项，表示要被解析的字符串。
 
 	radix：可选项，表示要解析的数字的基数，该值为2~36。 


 
当参数radix的值为0，或没有设置该参数时，parseInt()会根据string来判断数字的基数。当忽略参数radix时，JavaScript默认数字的基数如下。
 
 
 	如果string以“0x”开头，parseInt()会把string的其余部分解析为十六进制的整数。
 
 	如果string以“0”开头，那么ECMAScript v3允许parseInt()的一个实现把其后的字符解析为八进制或十六进制的数字。
 
 	如果string以1 ~ 9的数字开头，parseInt()将把它解析为十进制的整数。 


 
【例10-16】（实例文件：ch10\Chap10.16.html）使用parseInt()函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-17所示。
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 图10-17　使用parseInt()函数
 

 
10.4.5　parseFloat()函数
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parseFloat()函数可解析一个字符串，并返回一个浮点数。该函数指定字符串中的首个字符是否是数字。如果是，则对字符串进行解析，直到到达数字的末端为止，然后以数字返回该数字，而不是作为字符串。语法结构如下：
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其中，参数string为必选项，是要被解析的字符串。
 
注意：字符串中只返回第一个数字，开头和结尾的空格是允许的，如果字符串的第一个字符不能被转换为数字，那么parseFloat()会返回NaN。
 
【例10-17】（实例文件：ch10\Chap10.17.html）使用parseFloat()函数。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap10.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-18所示。
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 图10-18　使用parseFloat()函数
 

 
10.4.6　escape()函数
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escape()函数可对字符串进行编码，这样就可以在所有的计算机上读取该字符串。该方法不会对ASCII字母和数字进行编码，也不会对下面这些ASCII标点符号进行编码：*、@、-、_、+、.、/。其他所有的字符都会被转义序列替换。语法结构如下：
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其中，参数string为必选项，是要被转义或编码的字符串。
 
【例10-18】（实例文件：ch10\Chap10.18.html）使用escape()函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-19所示。
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 图10-19　使用escape()函数
 

 
10.4.7　unescape()函数
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unescape()函数可对通过escape()编码的字符串进行解码。语法结构如下：
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其中，参数string为必选项，是要解码的字符串。
 
【例10-19】（实例文件：ch10\Chap10.19.html）使用unescape()函数。
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相关的代码示例请参考Chap10.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-20所示。
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 图10-20　使用unescape()函数
 

 
10.5　JavaScript特殊函数
 
在了解了什么是函数以及函数的调用方法后，下面再来介绍一些特殊函数，如嵌套函数、递归函数、内嵌函数等。
 
10.5.1　嵌套函数
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顾名思义，嵌套函数就是在函数的内部再定义一个函数，这样定义的优点在于可以使用内部函数轻松获得外部函数的参数以及函数的全局变量。嵌套函数的语法格式如下：
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【例10-20】（实例文件：ch10\Chap10.20.html）使用嵌套函数计算三个数值之和。
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相关的代码示例请参考Chap10.20.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-21所示。
 

 [image: ] 
 图10-21　嵌套函数的应用
 

 
注意：嵌套函数在JavaScript语言中的功能非常强大，但是使用嵌套函数会使程序可读性降低。
 
10.5.2　递归函数
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递归是一种重要的编程技术，它用于让一个函数从其内部调用其自身。在定义递归函数时，需要两个必要条件：首先包括一个结束递归的条件；其次包括一个递归调用的语句。
 
递归函数的语法格式如下：
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【例10-21】（实例文件：ch10\Chap10.21.html）递归函数的使用。
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相关的代码示例请参考Chap10.21.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-22所示。
 
单击“测试”按钮，即可在弹出的信息提示框中查看递归函数的使用，如图10-23所示。
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 图10-22　函数的递归调用
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 图10-23　查看运行结果
 

 
提示：在上述代码中，为了求取30以内的偶数和定义了递归函数sum()，而函数Test()对其进行调用，并利用alert()方法弹出相应的提示信息。
 
10.5.3　内嵌函数
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所有函数都能访问全局变量，实际上，在JavaScript中，所有函数都能访问它们上一层的作用域。JavaScript支持内嵌函数，内嵌函数可以访问上一层的函数变量，内嵌函数plus()可以访问父函数的counter变量。
 
【例10-22】（实例文件：ch10\Chap10.22.html）内嵌函数的使用。
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相关的代码示例请参考Chap10.22.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-24所示。
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 图10-24　内嵌函数的使用
 

 
10.6　JavaScript的闭包
 
闭包可以用在许多地方，它的最大用处有两个：一个是前面提到的可以读取函数内部的变量；另一个就是让这些变量的值始终保持在内存中。
 
10.6.1　什么是闭包
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闭包是一个拥有许多变量和绑定了这些变量的环境的表达式（通常是一个函数），因而这些变量也是该表达式的一部分。在JavaScript中，所有的function都是一个闭包，不过一般来说，嵌套的function()所产生的闭包更为强大，也是大部分时候我们所谓的闭包。
 
下面举例说明什么是闭包，具体示例代码如下：
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在上面代码中，str是定义在函数closure()中的局部变量，若str在函数closure()调用完成以后不能再被访问，则在函数执行完成后str将被释放。但是由于函数closure()返回了一个内部函数，且这个返回的函数引用了str变量，导致了str可能会在函数closure()执行完成以后还会被引用，所以str所占用的资源不会被回收，这样closure()就形成了一个闭包。
 
【例10-23】（实例文件：ch10\Chap10.23.html）使用闭包统计计数。
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相关的代码示例请参考Chap10.23.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-25所示。
 
单击“计数”按钮，即可开始统计局部变量计数信息，单击一次，显示计数为1，单击两次，显示计数为2，依次类推，如图10-26所示。
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 图10-25　使用闭包统计计数
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 图10-26　显示计算结果
 

 
10.6.2　闭包的原理
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JavaScript允许使用内部函数，即函数定义和函数表达式位于另一个函数的函数体内。而且，这些内部函数可以访问它们所在的外部函数中声明的所有局部变量、参数和声明的其他内部函数，当其中一个这样的内部函数在包含它们的外部函数之外被调用时，就会形成闭包。这就是闭包的原理。
 
10.6.3　闭包与类
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JavaScript中的“类”其实不是真正的类，它只是表现得像其他面向对象的语言中的类而已，它的本质是函数+原型对象（prototype）。先来看一段简单的代码，该段代码的作用是新建一个类，代码如下：
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在上述代码中，obj具有一个x属性，现在的值是Hello class；MyClass是一个函数，我们称之为构造函数，在其他编程的语言中，构造函数是要放在class关键字内部的，也就是先要声明一个类。
 
在JavaScript的函数中，this关键字表示的是调用该函数的作用域（Scope），可以简单地理解为它是调用函数的对象。再来看MyClass函数，如果把代码修改为如下代码：
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这是完全合乎语法的，如果这段代码是在浏览器中运行的，通过调试可以发现，内部的this是window对象，而与obj没有任何关系，obj还是undefined，alert也不会有结果。原来的代码之所以可以工作，都是new关键字的作用。
 
new关键字把一个普通的函数变成了构造函数。也就是说，MyClass还是一个普通的函数，它之所以能构造出一个obj，基本上是new的功劳。当函数之前有new关键字的时候，JavaScript会创造一个匿名对象，并且把当前函数的作用域设置为这个匿名对象；然后在那个函数内部引用this就是引用的这个匿名对象；最后，即使这个函数没有return，它也会把这个匿名对象返回出去，那么obj自然就具有了x属性，现在这个MyClass就具有一点类的特性了。
 
一个对象具有类特性，这并不是new关键字的工作的全部，JavaScript同样可以方便地实现继承，依靠的是prototype，prototype也是一个对象，毕竟除了原始类型，所有的东西都是对象，包括函数。更为重要的是，前面提到的JavaScript是prototype基础，它的含义就是在JavaScript中没有类的概念，类是不存在的，一个函数，它之所以表现得像类，就是靠的prototype，prototype可以有各种属性，也包括函数。
 
关键字new在构造对象的过程中，并在最终返回那个匿名对象之前，还会把那个函数的prototype中的属性一一复制给这个对象。这里的复制是复制的引用，而不是新建一个对象，是把内容复制过来，在其内部，相当于保留了一个构造它的函数的prototype的引用。该属性对外是不可见的，只有函数对象是有prototype属性的，函数对象的prototype默认有一个constructor属性。具体的示例代码如下：
 
【例10-24】（实例文件：ch10\Chap10.24.html）输出同学姓名。
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相关的代码示例请参考Chap10.24.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-27所示，弹出的结果是“刘亦婷”。
 
单击“确定”按钮，弹出一个网页信息提示框，结果是“汪一涵”，如图10-28所示。
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 图10-27　显示运行结果
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 图10-28　显示输入的结果
 

 
此代码说明了对象内部保留的是构造函数的prototype的引用，要注意的是，proObj中也是保留的它的构造函数的prototype的引用，如例10.25所示。
 
【例10-25】（实例文件：ch10\Chap10.25.html）输出同学姓名。
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相关的代码示例请参考Chap10.25.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-29所示，弹出的结果是“班级名单”。
 
单击“确定”按钮，弹出一个网页信息提示框，结果是“汪一涵”，如图10-30所示。
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 图10-29　弹出班级名单
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 图10-30　显示输入的结果
 

 
事实上，在上述代码中，这些prototype的逐层引用，构成了一个prototype链。当读取一个对象的属性的时候，首先寻找自己定义的属性，如果没有，就逐层向内部隐含的prototype属性寻找。不过在写属性的时候，就会把它的引用覆盖掉，但是不会影响prototype的值。
 
10.6.4　闭包中需要注意的地方
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在使用闭包的过程中，需要注意以下两点。
 
（1）由于闭包会使得函数中的变量都被保存在内存中，内存消耗很大，所以不能滥用闭包，否则会造成网页的性能问题，在IE中可能导致内存泄漏。解决方法是，在退出函数之前，将不使用的局部变量全部删除。
 
（2）闭包会在父函数外部，改变父函数内部变量的值。所以，如果用户把父函数当作对象使用，把闭包当作它的公用方法（Public Method），把内部变量当作它的私有属性（Private Value），这时一定要小心，不要随便改变父函数内部变量的值。
 
10.7　回调函数设计模式
 
回调函数是程序设计的一种方法，所谓回调，就是程序C调用程序S中的某个函数A，然后S又在某个时候反过来调用C中的某个函数B，对于C来说，这个B便叫作回调函数。
 
10.7.1　回调函数与控制反转
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回调函数这种方法是指在传递了可能会进行调用的函数或对象之后，在需要时再分别对其进行调用，由于调用方与被调用方的依赖关系与通常相反，所以也称为控制反转（Inversion of Control，IoC）。
 
由于历史原因，在JavaScript开发中常常会用到回调函数这一方法，这是多种因素导致的。
 
第一个原因是在客户端JavaScript中基本都是GUI程序设计。GUI程序设计是一种很适合使用所谓事件驱动的程序设计方式。事件驱动正是一种回调函数设计模式。客户端JavaScript程序设计是一种基于DOM的事件驱动式程序设计。
 
第二个原因是源于客户端无法实现多线程程序设计（最近HTML5 Web Works支持多线程了）。而通过将回调函数与异步处理相结合，就能够实现并行处理。由于不支持多线程，所以为了实现并行处理，不得不使用回调函数，这逐渐成为一种惯例。
 
最后一个原因与JavaScript中的函数声明表达式和闭包有关。
 
10.7.2　JavaScript与回调函数
 
 
 [image: ] 

 
在JavaScript中，回调函数是需要定义的，下面给出一个回调函数的示例。
 
【例10-26】（实例文件：ch10\Chap10.26.html）回调函数的应用。
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相关的代码示例请参考Chap10.26.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-31所示。
 
单击“确定”按钮，弹出另外一个网页信息提示框，如图10-32所示。
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 图10-31　回调函数的应用
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 图10-32　信息提示框
 

 
在上述代码中，定义的两个匿名函数就是回调函数，它们的调用由emitter.onOpen()完成。对emitter来说，这仅仅是对注册的函数进行了调用，不过根据回调函数的定义，更应该关注使用了emitter部分的情况。从这个角度来看，注册过的回调函数与之形成的是一种调用与被调用的关系。
 
10.8　典型案例——制作伸缩两级菜单
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对于菜单一般都会有一级菜单、二级菜单，并且根据实际情况菜单的级数是不定的，所以，要想制作一个菜单，需要先建立一个好的HTML框架，设计好菜单的级数。下面制作一个伸缩两级菜单。
 
【例10-27】（实例文件：ch10\Chap10.27.html）制作伸缩两级菜单。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap10.27.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-33所示。
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 图10-33　设计HTML网页框架
 

 
第二步：在网页中添加CSS代码，先对一级菜单进行风格设置。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap10.27.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-34所示。
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 图10-34　添加CSS代码修饰一级菜单
 

 
第三步：在网页中添加CSS代码，对二级子菜单做相应的风格设置。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap10.27.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-35所示。
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 图10-35　添加CSS代码修饰二级菜单
 

 
第四步：添加JavaScript代码，为菜单添加上伸缩效果。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap10.27.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图10-36所示。
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 图10-36　伸缩两级菜单的显示效果
 

 
10.9　就业面试技巧与解析
 
10.9.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：在完成某项工作时，你认为领导要求的方式不是最好的，自己还有更好的方法，你应该怎么做？
 
应聘者：原则上我会尊重和服从领导的工作安排，同时私底下找机会以请教的口吻，婉转地表达自己的想法，看看领导是否能改变想法。如果领导没有采纳我的建议，我也同样会按领导的要求认真地去完成这项工作。还有一种情况，假如领导要求的方式违背原则，我会坚决提出反对意见，如领导仍固执己见，我会毫不犹豫地再向上级领导反映。
 
10.9.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：假设你在某单位工作，成绩比较突出，得到领导的肯定，但同时你发现同事们越来越孤立你，你怎么看这个问题？你准备怎么办？
 
应聘者：成绩比较突出，得到领导的肯定是件好事情，以后更加努力。针对被孤立的事情，需要检讨一下自己是不是对工作的热心度超过同事间交往的热心了，在工作之余加强同事间的交往并培养共同的兴趣爱好。在工作中，不伤害别人的自尊心，不在领导前搬弄是非。 
第11章
JavaScript窗口与人机交互对话框
 
◎本章教学微视频：17个　41分钟
 
学习指引
 
窗口与对话框是用户浏览网页中最常遇到的元素，在JavaScript中使用window对象可以操作窗口与对话框，本章将详细介绍JavaScript窗口与人机交互对话框的应用，主要内容包括window对象、打开与关闭窗口、操作窗口对象、调用对话框等。
 
重点导读
 
 
 	掌握window对象的使用方法。
 
 	掌握打开与关闭窗口的方法。
 
 	掌握操作窗口对象的方法。
 
 	掌握获取窗口历史记录的方法。
 
 	掌握JavaScript对话框的使用方法。
 
 	掌握JavaScript其他对象的使用方法。 


 
11.1　window对象
 
window对象表示浏览器中打开的窗口，如果文档包含框架（<frame>或<iframe>标签），浏览器会为HTML文档创建一个window对象，并为每个框架创建一个额外的window对象。
 
11.1.1　window对象属性
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window对象在客户端JavaScript中扮演重要的角色，它是客户端程序的全局（默认）对象，该对象包含有多个属性，window对象常用的属性如表11-1所示。
 
 
 表11-1　window对象常用的属性
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熟悉并了解window对象的各种属性，将有助于一个Web应用开发者的设计开发。
 
1．defaultStatus属性
 
几乎所有的Web浏览器都有状态条（栏），如果需要打开浏览器即在其状态条显示相关信息。可以为浏览器设置默认的状态条信息，window对象的defaultStatus属性可实现此功能。语法格式如下：
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其中，statusMsg代表了需要在状态条显示的默认信息。
 
下面给出一个实例，在状态栏中设置一个默认文本。
 
【例11-1】（实例文件：ch11\Chap11.1.html）设置状态栏信息。
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相关的代码示例请参考Chap11.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-1所示。
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 图11-1　设置状态栏信息
 

 
注意：defaultStatus属性在Firefox、Chrome或Safari的默认配置下是不工作的。
 
2．frames属性
 
框架可以把浏览器窗口分成几个独立的部分，每部分显示单独的页面，页面的内容是互相联系的。框架是一种特殊的窗口，在网页设计中经常遇到。
 
如果当前窗口是在框架<frame>或<iframe>中，通过window对象的frameElement属性可获取当前窗口所在的框架对象。语法格式如下：
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其中，frameObj是当前窗口所在的框架对象。使用该属性获得框架对象后，可使用框架对象的各种属性与方法，从而实现对框架对象进行各种操作。
 
下面给出一个实例，该实例将窗口分为两个部分的框架集，并指定名称为mainFrame的框架的源文件为main.html，topFrame的框架源文件是top.html。当用户单击mainFrame框架中的“窗口框架”按钮，即可获取当前窗口所在的框架对象，同时弹出提示信息，并显示框架的名称。
 
【例11-2】（实例文件：ch11\Chap11.2.html）frames属性应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap11.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-2所示，在该代码中使用了<frameset>标签及两个<frame>标签组成了一个框架页面，其中显示在框架顶部的是top.html文件，显示在框架边框以下的是main.html文件。
 
单击“窗口框架”按钮，即可看到当前窗口所在框架的名称信息，如图11-3所示。
 
单击“确定”按钮，即可看到打开窗口的框架数量的提示信息，如图11-4所示。
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 图11-2　含有窗口框架的网页
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 图11-3　显示当前窗口所在框架的名称
 

 
如果单击“打开窗口”按钮，即可转到链接的页面中，如图11-5所示。
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 图11-4　显示当前窗口的框架数量
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 图11-5　跳转到链接页面
 

 
3．parent属性
 
parent属性返回当前窗口的父窗口。语法格式如下：
 
 
 [image: ] 

 
【例11-3】（实例文件：ch11\Chap11.3.html）parent属性应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap11.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-6所示。
 
单击“打开窗口”按钮，即可打开新窗口，并在父窗口弹出警告提示框，如图11-7所示。
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 图11-6　parent属性的应用
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 图11-7　警告提示框
 

 
4．top属性
 
当页面中存在多个框架时，可以使用window对象的top属性直接获取当前浏览器窗口中各子窗口的最顶层对象。语法格式如下：
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【例11-4】（实例文件：ch11\Chap11.4.html）top属性应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap11.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-8所示。
 
单击“检查窗口”按钮，check()函数被调用，检查当前窗口的状态，并在网页中输出窗口的状态信息，如图11-9所示。
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 图11-8　检查当前窗口的状态
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 图11-9　显示检查的结果
 

 
11.1.2　window对象方法
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除了对象属性外，window对象还拥有很多方法。window对象常用的方法如表11-2所示。
 
 
 表11-2　window对象常用的方法
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11.2　打开与关闭窗口
 
窗口的打开与关闭主要是通过使用open()和close()方法来实现，也可以在打开窗口时指定窗口的大小及位置。本节将介绍打开与关闭窗口的实现方法。
 
11.2.1　JavaScript打开窗口
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使用open()方法可以打开一个新的浏览器窗口或查找一个已命名的窗口。语法格式如下：
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参数说明如下。
 
 
 	URL：可选。打开指定的页面的URL，如果没有指定URL，打开新的空白窗口。
 
 	name：可选。指定target属性或窗口的名称，支持的值如表11-3所示。 


 
 
 表11-3　name可选参数及说明
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 	specs：可选。一个逗号分隔的项目列表，支持的值如表11-4所示。 


 
 
 表11-4　specs可选参数及说明
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replace规定了装载到窗口的URL是在窗口的浏览历史中创建一个新条目，还是替换浏览历史中的当前条目，支持的值如表11-5所示。
 
 
 表11-5　replace可选参数及说明
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【例11-5】（实例文件：ch11\Chap11.5.html）直接打开新窗口。
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相关的代码示例请参考Chap11.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-10所示，其中空白页就是直接打开的窗口。
 
【例11-6】（实例文件：ch11\Chap11.6.html）通过按钮打开新窗口。
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相关的代码示例请参考Chap11.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-11所示。
 

 [image: ] 
 图11-10　直接打开新窗口
 

 

 [image: ] 
 图11-11　通过按钮打开新窗口
 

 
单击“打开窗口”按钮，即可直接在新窗口中打开百度网站的首页，如图11-12所示。
 
注意：在使用open()方法时，需要注意以下几点。
 
 
 	通常浏览器窗口中，总有一个文档是打开的，因为不需要为输出建立一个新文档。
 
 	在完成对Web文档的写操作后，要使用或调用close()方法来实现对输出流的关闭。
 
 	在使用open()方法打开一个新流时，可为文档指定一个有效的文档类型，有效文档类型包括text/ HTML、text/gif、text/xim等。 
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 图11-12　直接在新窗口中打开页面
 

 
11.2.2　JavaScript关闭窗口
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用户可以在JavaScript中使用window对象的close()方法关闭指定的已经打开的窗口。语法格式如下：
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例如，如果想要关闭窗口，可以使用下面任何一种语句来实现。
 
 
 	window.close()。
 
 	close()。
 
 	this.close()。 


 
下面给出一个实例，首先用户通过window对象的open()方法打开一个新窗口，然后通过按钮再关闭该窗口。
 
【例11-7】（实例文件：ch11\Chap11.7.html）关闭新窗口。
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相关的代码示例请参考Chap11.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-13所示。
 
单击“打开我的窗口”按钮，即可直接在新窗口中打开我的窗口，如图11-14所示。
 

 [image: ] 
 图11-13　运行结果
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 图11-14　直接在新窗口中打开我的窗口
 

 
单击“关闭我的窗口”按钮，如图11-15所示，即可关闭打开的新窗口。
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 图11-15　关闭新窗口
 

 
提示：在JavaScript中使用close()方法关闭当前窗口时，如果当前窗口是通过JavaScript打开的，则不会有提示信息。在某些浏览器中，如果打开需要关闭窗口的浏览器只有当前窗口的历史访问记录，使用close()方法关闭窗口时，同样不会有提示信息。
 
11.3　操作窗口对象
 
通过window对象除了可以打开与关闭窗口，还可以控制窗口的大小和位置，下面进行详细介绍。
 
11.3.1　改变窗口大小
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利用window对象的resizeBy()方法可以根据指定的像素来调整窗口的大小，具体语法格式如下：
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参数描述如下：
 
 
 	width：必需。要使窗口宽度增加的像素数，可以是正、负数值。
 
 	height：可选。要使窗口高度增加的像素数，可以是正、负数值。 


 
注意：此方法定义指定窗口的右下角移动的像素，左上角将不会被移动（它停留在其原来的坐标）。
 
【例11-8】（实例文件：ch11\Chap11.8.html）改变窗口大小。
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相关的代码示例请参考Chap11.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-16所示。
 
单击“调整窗口”按钮，即可改变窗口的大小，如图11-17所示。
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 图11-16　改变窗口大小
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 图11-17　通过按钮调整窗口大小
 

 
11.3.2　移动窗口位置
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使用moveTo()方法可把窗口的左上角移动到一个指定的坐标。语法格式如下：
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下面给出一个示例，将新窗口移动到屏幕上方左上角。
 
【例11-9】（实例文件：ch11\Chap11.9.html）移动窗口位置。
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相关的代码示例请参考Chap11.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-18所示。
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 图11-18　移动窗口位置
 

 
单击“打开窗口”按钮，即可打开一个新的窗口，如图11-19所示。
 
单击“移动窗口”按钮，即可将打开的新窗口移动到桌面的左上角，如图11-20所示。
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 图11-19　打开新的窗口
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 图11-20　移动窗口到桌面左上角
 

 
11.4　获取窗口历史记录
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利用history对象可以获取窗口历史记录，history对象是一个只读URL字符串数组，该对象主要用来存储一个最新所访问网页的URL地址的列表，可通过window.history属性对其进行访问。
 
history对象常用的属性如表11-6所示。
 
 
 表11-6　history对象常用的属性
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history对象常用的方法如表11-7所示。
 
 
 表11-7　history对象常用的方法
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注意：当前没有应用于history对象的公开标准，不过所有浏览器都支持该对象。
 
例如，利用history对象中的back()方法和forward()方法可以引导用户在页面中跳转，具体的代码如下：
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还可以使用history.go()方法指定要访问的历史记录。若参数为正数，则向前移动；或参数为负数，则向后移动。具体代码如下：
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使用history.Length()属性能够访问history数组的长度，可以很容易地转移到列表的末尾，例如：
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11.5　窗口定时器
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用户可以设置一个窗口在某段时间后执行何种操作，这被称为窗口定时器。使用window对象中的setTimeout()方法可以在指定的毫秒数后调用函数或计算表达式，用于设置窗口定时器。语法格式如下：
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下面给出一个实例，单击“开始”按钮，3秒后弹出“Hello”信息提示框。
 
【例11-10】（实例文件：ch11\Chap11.10.html）3秒后弹出“Hello”信息提示框。
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相关的代码示例请参考Chap11.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-21所示。
 
单击“开始”按钮，3秒后弹出“Hello”信息提示框，如图11-22所示。
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 图11-21　网页运行结果
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 图11-22　弹出信息提示框
 

 
下面再给出一个实例，单击“开始计数!”按钮开始执行计数程序。输入框从0开始计算。单击“停止计数！”按钮停止计数，当再次单击“开始计数!”按钮会重新开始计数。
 
【例11-11】（实例文件：ch11\Chap11.11.html）网页计数器。
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相关的代码示例请参考Chap11.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-23所示。
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 图11-23　网页计数器
 

 
单击“开始计数!”按钮，即可在文本框中显示计数信息，如图11-24所示。
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 图11-24　在文本框中显示计数信息
 

 
单击“停止计数!”按钮，即可停止计数，如图11-25所示。
 
当再次单击“开始计数!”按钮，即可继续开始计数，如图11-26所示。
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 图11-25　停止计数
 

 

 [image: ] 
 图11-26　开始计数
 

 
11.6　JavaScript对话框
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对话框是网页与浏览者进行交流的桥梁，具有提示、选择和获取信息的功能。JavaScript提供了3个标准的对话框，分别是弹出对话框、选择对话框和输入对话框，这3个对话框都是基于window对象产生的，即作为window对象的方法而使用的。
 
window对象中调用对话框的方法如表11-8所示。
 
 
 表11-8　window对象中调用对话框的方法
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11.7　调用对话框
 
使用window对象中的方法可以调用对话框，本节将介绍调用对话框的方法。
 
11.7.1　采用alert()方法调用
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采用alert()方法可以调用警告对话框或信息提示对话框，语法格式如下：
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其中，message是在对话框中显示的提示信息。当使用alert()方法打开消息框时，整个文档的加载以及所有脚本的执行等操作都会暂停，直到用户单击消息框中的“确定”按钮，所有的动作才继续进行。
 
【例11-12】（实例文件：ch11\Chap11.12.html）利用alert()方法弹出一个含有提示信息的对话框。
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相关的代码示例请参考Chap11.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-27所示。在上面代码中加载至JavaScript中的第一条window.alert()语句时，此时会弹出一个提示框。
 
单击“确定”按钮，显示当页面加载至table时的效果，如图11-28所示。此时状态条已经显示“欢迎光临本网站”的提示消息，说明设置状态条默认信息的语句已经执行。
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 图11-27　信息提示框
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 图11-28　弹出信息提示框
 

 
再次单击“确定”按钮，当鼠标移至超链接“简介”时，即可看到相应的提示信息，如图11-29所示。
 
待整个页面加载完毕，状态条会显示默认的信息，如图11-30所示。
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 图11-29　提示信息为“简介”
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 图11-30　显示默认信息
 

 
11.7.2　采用confirm()方法调用
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采用confirm()方法可以调用一个带有指定消息和“确定”及“取消”按钮的对话框。如果访问者单击“确定”按钮，此方法返回true，否则返回false。语法格式如下：
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【例11-13】（实例文件：ch11\Chap11.13.html）显示一个确认框，提醒用户单击了什么内容。
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相关的代码示例请参考Chap11.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-31所示。
 
单击“确认”按钮，弹出一个信息提示框，提示用户需要按下按钮进行选择，如图11-32所示。
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 图11-31　显示一个确认框
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 图11-32　信息提示框
 

 
单击“确定”按钮，返回到页面中，可以看到在页面中显示了用户单击了“确定”按钮，如图11-33所示。
 
如果单击了“取消”按钮，返回到页面中，可以看到在页面中显示了用户单击了“取消”按钮，如图11-34所示。
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 图11-33　单击“确定”按钮后的提示信息
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 图11-34　单击“取消”按钮后的提示信息
 

 
11.7.3　采用prompt()方法调用
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采用prompt()方法可以在浏览器窗口中弹出一个提示框，与警告框和确认框不同，在提示框中会有一个文本框。当显示文本框时，在其中显示提示字符串，并等待用户输入。当用户在该文本框中输入文字后，并单击“确定”按钮时，返回用户输入的字符串；当单击“取消”按钮时，返回null值。语法格式如下：
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其中，参数msg为可选项，要在对话框中显示的纯文本（而不是HTML格式的文本）。defaultText也为可选项，默认输入文本。
 
【例11-14】（实例文件：ch11\Chap11.14.html）显示一个提示框，并输入内容。
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相关的代码示例请参考Chap11.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-35所示。单击“确定”按钮，弹出一个信息提示框，提示用户在文本框中输入数字，这里输入1010，如图11-36所示。
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 图11-35　运行结果
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 图11-36　输入数字
 

 
单击“确定”按钮，弹出一个信息提示框，提示用户输入了数字，如图11-37所示。
 
如果没有输入数字，直接单击“确定”按钮，则在弹出的信息提示框中提示用户还没有输入数字，如图11-38所示。
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 图11-37　提示用户输入了数字
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 图11-38　提示用户还没输入数字
 

 
注意：使用window对象的alert()方法、confirm()方法、prompt()方法都会弹出一个对话框，并且在对话框弹出后，如果用户没有对其进行操作，那么当前页面及JavaScript会暂停执行。这是因为使用这3种方法弹出的对话框都是模式对话框，除非用户对对话框进行操作，否则无法进行其他应用，包括无法操作页面。
 
11.8　其他
 
browser对象除了包含window对象外，还具有其他对象，如用于统计浏览器信息的navigator对象、用于统计屏幕信息的screen对象等，本节就来介绍一些其他的browser对象。
 
11.8.1　location对象
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location对象是window对象的一部分，可通过window.location属性对其进行访问。location对象常用的属性如表11-9所示。
 
 
 表11-9　location对象常用的属性
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location对象常用的方法如表11-10所示。
 
 
 表11-10　location对象常用的方法
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location对象使用较多的是replace()方法，使用该方法可以将当前文档替换为其他文档。
 
【例11-15】（实例文件：ch11\Chap11.15.html）使用新的文档替换当前文档。
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相关的代码示例请参考Chap11.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-39所示。
 
单击“载入新文档替换当前页面”按钮，则会使用百度网页替换当前的页面，如图11-40所示。
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 图11-39　运行结果
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 图11-40　替换了当前的页面
 

 
11.8.2　navigator对象
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navigator对象包含有关浏览器的信息。navigator对象常用的属性如表11-11所示。
 
 
 表11-11　navigator对象常用的属性
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navigator对象常用的方法如表11-12所示。
 
 
 表11-12　navigator对象常用的方法
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使用navigator对象的属性可以统计当前浏览器的基本信息，如代码名、名称、版本信息等。
 
【例11-16】（实例文件：ch11\Chap11.16.html）统计当前浏览器的信息。
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相关的代码示例请参考Chap11.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-41所示。
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 图11-41　统计浏览器信息
 

 
11.8.3　screen对象
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screen对象包含有关客户端显示屏幕的信息。screen对象常用的属性如表11-13所示。
 
 
 表11-13　screen对象常用的属性
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使用screen对象的属性可以统计当前屏幕的基本信息，如屏幕宽度、高度等。
 
【例11-17】（实例文件：ch11\Chap11.17.html）统计当前屏幕的信息。
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相关的代码示例请参考Chap11.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-42所示。
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 图11-42　统计屏幕的基本信息
 

 
11.8.4　cookie对象
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cookie对象用于存储Web页面的用户信息，当Web服务器向浏览器发送Web页面时，在连接关闭后，服务端不会记录用户的信息。cookie的作用就是用于解决“如何记录客户端的用户信息”。
 
当用户访问Web页面时，他的名字可以记录在cookie中。在用户下一次访问该页面时，可以在cookie中读取用户访问记录。cookie以名/值对形式存储，如下所示：
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当浏览器从服务器上请求Web页面时，属于该页面的cookie会被添加到该请求中。服务端通过这种方式来获取用户的信息。
 
1．使用JavaScript创建cookie
 
JavaScript可以使用document.cookie属性来创建、读取及删除cookie。JavaScript中，创建cookie的代码如下：
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用户还可以为cookie添加一个过期时间（以UTC或GMT时间）。默认情况下，cookie在浏览器关闭时删除，具体代码如下：
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用户可以使用path参数告诉浏览器cookie的路径。默认情况下，cookie属于当前页面。
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2．使用JavaScript读取cookie
 
在JavaScript中，可以使用以下代码来读取cookie：
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注意：document.cookie将以字符串的方式返回所有的cookie。格式代码如下：
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3．使用JavaScript修改cookie
 
在JavaScript中，修改cookie类似于创建cookie，具体代码如下：
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这样，旧的cookie将被覆盖。
 
4．使用JavaScript删除cookie
 
删除cookie非常简单，用户只需要设置expires参数为以前的时间即可，设置为Thu，01 Jan 1970 00:00:00 GMT的代码如下所示：
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注意：当用户删除时不必指定cookie的值。
 
5．JavaScript cookie实例
 
下面给出一个实例，创建cookie来存储访问者名称。首先，访问者访问Web页面，他将被要求填写自己的名字，该名字会存储在cookie中。访问者下一次访问页面时，他会看到一个欢迎的消息。
 
在这个实例中我们会创建3个JavaScript函数。
 
（1）设置cookie值的函数。
 
首先，我们创建一个函数用于存储访问者的名字，具体代码如下：
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在上述代码中，cookie的名称为cname，cookie的值为cvalue，并设置了cookie的过期时间expires。该函数设置了cookie名、cookie值、cookie过期时间。
 
（2）获取cookie值的函数。
 
然后，我们创建一个函数用户返回指定cookie的值，具体代码如下：
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在上述代码中，cookie名的参数为cname。创建一个文本变量用于检索指定cookie :cname + “=”。使用分号来分割document.cookie字符串，并将分割后的字符串数组赋值给ca(ca = document.cookie.split(';'))。循环ca数组(i=0;i<ca.length;i++)，然后读取数组中的每个值，并去除前后空格 (c=ca[i].trim())。如果找到cookie(c. indexOf(name)==0)，返回cookie的值(c.substring(name.length,c.length)。如果没有找到cookie，返回””。
 
（3）检测cookie值的函数。
 
最后，我们可以创建一个检测cookie是否创建的函数。如果设置了cookie，将显示一个问候信息；如果没有设置cookie，将会显示一个弹窗用于询问访问者的名字，并调用setCookie()函数将访问者的名字存储365天，具体代码如下：
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【例11-18】（实例文件：ch11\Chap11.18.html）cookie应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap11.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-43所示。
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 图11-43　cookie的应用
 

 
在弹出的信息提示框中输入您的姓名，这里输入“张子寒”，如图11-44所示。
 
单击“确定”按钮，即可返回到原文档界面，再次运行Chap11.18.html文件，将弹出一个信息提示框，这里的提示信息就是存储在文本中的cookie信息，如图11-45所示。
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 图11-44　输入用户姓名
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 图11-45　信息提示框
 

 
11.9　典型案例——制作询问式对话框
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制作一个音乐网页，当访问该网页时，弹出一个询问式对话框，让用户自己选择。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap11.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-46所示。
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 图11-46　运行结果
 

 
第二步：在页面中添加JavaScript代码，实现弹出询问式对话框。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap11.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图11-47所示，这里弹出一个询问式对话框，询问用户是否是音乐爱好者。
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 图11-47　询问式对话框
 

 
单击“确定”按钮，弹出“欢迎您来听音乐！”，如图11-48所示。
 
如果单击“取消”按钮，将弹出“再见，欢迎下次光临！”信息提示框，如图11-49所示。
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 图11-48　欢迎信息提示框
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 图11-49　再见信息提示框
 

 
11.10　就业面试技巧与解析
 
11.10.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你欣赏哪种性格的人？
 
应聘者：我比较欣赏诚实、不死板而且容易相处的人，有“实际行动”的人。
 
11.10.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你通常如何处理别人的批评？
 
应聘者：沉默是金。不必说什么，否则情况更糟。不过我会接受建设性的批评，而且我会等大家冷静下来再讨论。 
第12章
文档对象与对象模型
 
◎本章教学微视频：26个　65分钟
 
学习指引
 
文档对象（document）代表浏览器窗口中的文档，多数用来获取HTML页面中某个元素。文档对象模型（DOM）是面向HTML和XML的应用程序接口。本章将详细介绍文档对象与对象模型的应用，主要内容包括使用文档对象、DOM中节点、操作DOM中的节点等。
 
重点导读
 
 
 	掌握文档对象的属性与方法。
 
 	掌握使用文档对象的方法。
 
 	掌握DOM技术的简单应用。
 
 	掌握DOM中的节点。
 
 	掌握操作DOM中节点的方法。
 
 	掌握DOM与CSS的结合应用。 


 
12.1　熟悉文档对象
 
当浏览器载入HTML文档，它就会成为document对象，document对象使用户可以从脚本中对HTML页面中的所有元素进行访问。document对象是window对象的一部分，可通过window.document属性对其进行访问。
 
12.1.1　文档对象属性
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window对象具有document属性，该属性表示在窗口中显示HTML文件的document对象。客户端JavaScript可以把静态HTML文档转换成交互式的程序，因为document对象提供交互访问静态文档内容的功能。除了提供文档整体信息的属性外，document对象还有很多的重要属性，这些属性提供文档内容的信息。document对象常用的属性如表12-1所示。
 
 
 表12-1　document对象常用的属性
 
 [image: ] 

 
 
 续表
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document对象提供了一系列属性，可以对页面元素进行各种属性设置。下面介绍常用属性的应用。
 
1．anchors属性
 
anchors属性用于返回当前页面的所有超链接数组。语法格式如下：
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【例12-1】（实例文件：ch12\Chap12.1.html）返回文档的链接数。
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相关的代码示例请参考Chap12.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-1所示。
 

 [image: ] 
 图12-1　返回文档的链接数
 

 
【例12-2】（实例文件：ch12\Chap12.2.html）返回文档中第一个超链接的锚文本。
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相关的代码示例请参考Chap12.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-2所示。
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 图12-2　返回文档中第一个超链接
 

 
2．lastModified属性
 
lastModified属性用于返回文档最后被修改的日期和时间。语法格式如下：
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【例12-3】（实例文件：ch12\Chap12.3.html）文档最后修改日期和时间。
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相关的代码示例请参考Chap12.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-3所示。
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 图12-3　返回文档最后的修改日期和时间
 

 
3．forms属性
 
forms属性返回当前页面所有表单的数组集合。语法格式如下：
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【例12-4】（实例文件：ch12\Chap12.4.html）返回文档中表单的数目。
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相关的代码示例请参考Chap12.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-4所示。
 
【例12-5】（实例文件：ch12\Chap12.5.html）返回文档中第一个表单的名称。
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相关的代码示例请参考Chap12.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-5所示。
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 图12-4　返回表单的数目
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 图12-5　返回第一个表单的名称
 

 
12.1.2　文档对象方法
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document对象有很多方法，其中包括以前程序中经常看到的document.write()方法，document对象常用的方法如表12-2所示。
 
 
 表12-2　document对象常用的方法
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document对象提供的属性和方法主要用于设置浏览器当前载入文档的相关信息、管理页面中已存在的标签元素对象、往目标文档中添加新文本内容、产生并操作新的元素等方面。下面介绍常用方法的应用。
 
1．createElement()方法
 
使用createElement()方法可以动态添加一个HTML标签，该方法可以根据一个指定的类型来创建一个HTML标签。语法格式如下：
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【例12-6】（实例文件：ch12\Chap12.6.html）动态添加一个文本框。通过单击“动态添加文本”按钮，在页面中添加一个文本框。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap12.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-6所示。
 
单击“动态添加文本框”按钮，即可在页面中添加一个文本框，如图12-7所示。
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 图12-6　运行结果1
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 图12-7　动态添加一个文本框
 

 
通过修改createElement()方法中的属性值，还可以创建其他对象，如这里创建一个带有文字信息的按钮。
 
【例12-7】（实例文件：ch12\Chap12.7.html）动态添加一个按钮。通过单击“动态添加按钮”按钮，在页面中添加一个按钮。
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相关的代码示例请参考Chap12.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-8所示。
 
单击“添加按钮”按钮，即可在页面中添加一个按钮，如图12-9所示。
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 图12-8　运行结果2
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 图12-9　动态添加按钮
 

 
2．getElementById()方法
 
使用getElementById()方法可以获取文本框并修改其内容，该方法可以通过制定的id来获取HTML标签，并将其返回。语法格式如下：
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下面给出一个实例，在页面加载后的文本框中将会显示初始文本内容，单击“修改文本”按钮将会改变文本框中的内容。
 
【例12-8】（实例文件：ch12\Chap12.8.html）修改文本框中的内容。
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相关的代码示例请参考Chap12.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-10所示。
 
单击“修改文本”按钮，即可修改页面中的文本信息，如图12-11所示。
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 图12-10　运行结果3
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 图12-11　改变文本的内容
 

 
3．addEventListener()方法
 
addEventListener()方法用于向文档添加事件句柄。语法格式如下：
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下面给出一个实例，在页面加载后通过单击向文档添加两个事件。
 
【例12-9】（实例文件：ch12\Chap12.9.html）文档中添加两个单击事件。
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相关的代码示例请参考Chap12.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-12所示。
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 图12-12　添加两个单击事件
 

 
单击文档的任意位置，弹出一个信息提示框，即可完成第一次单击事件的操作，如图12-13所示。
 
再次单击文档的任意位置，弹出一个信息提示框，即可完成第二次单击事件的操作，如图12-14所示。
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 图12-13　信息提示框1
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 图12-14　弹出另一个信息提示框
 

 
注意：IE 8及更早IE版本不支持addEventListener()方法，Opera 7.0及Opera更早版本也不支持。但是，对于这类浏览器版本可以使用attachEvent()方法来添加事件句柄。
 
12.2　使用文档对象
 
文档对象的属性与方法有很多，下面通过几个实例来学习如何使用文档对象。
 
12.2.1　文档标题
 
 
 [image: ] 

 
使用title属性可以设置文档的动态标题栏，还可以用来获取和设置文档的标题。语法格式如下：
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【例12-10】（实例文件：ch12\Chap12.10.html）获取文档的标题。
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相关的代码示例请参考Chap12.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-15所示。
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 图12-15　获取文档的标题
 

 
通过修改title属性的变量值，可以制作动态标题栏，如标题栏中的信息不断闪烁或变换。
 
【例12-11】（实例文件：ch12\Chap12.11.html）制作动态标题栏。
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相关的代码示例请参考Chap12.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-16所示。
 
稍等片刻，可以看到标题栏中的文字在不断地变化，从“个人主页”变换到“美丽风光”，如图12-17所示。
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 图12-16　运行结果4
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 图12-17　动态变换网页标题栏信息
 

 
12.2.2　文档信息
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一个文档的信息包括很多种，如当前文档的域名、文档对象的当前状态、当前文档有关的所有cookie信息等。获取文档信息具体的语法如下：
 
【例12-12】（实例文件：ch12\Chap12.12.html）获取文档信息。
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相关的代码示例请参考Chap12.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-18所示。
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 图12-18　获取文档信息
 

 
12.2.3　文档地址
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使用URL属性可以获取并设置当前文档的URL地址。语法格式如下：
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下面给出一个实例，在页面中显示了当前文档的URL。
 
【例12-13】（实例文件：ch12\Chap12.13.html）获取当前文档的URL地址。
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相关的代码示例请参考Chap12.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-19所示。
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 图12-19　获取当前文档的URL地址
 

 
12.2.4　颜色属性
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document对象提供了alinkColor、bgColor、fgColor等几个颜色属性，来设置Web页面的显示颜色，一般定义在<body>标签中，在文档布局确定之前完成设置。
 
1．alinkColor属性
 
使用document对象的alinkColor属性，可以自己定义活动链接的颜色，而活动链接是指用户正在使用的超链接，即用户将鼠标移动到某个链接上并按下鼠标按键，此链接就是活动链接。其语法格式为：
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其中，colorValue是用户指定的颜色，其值可以是red、blue、green、black、gray等颜色名称，也可以是十六进制RGB，如白色对应的十六进制RGB值是#FFFF。
 
在IE浏览器中，活动链接的默认颜色为蓝色，用颜色表示就是blue或#0000FF。用户设定活动链接的颜色时，需要在页面的<script>标签中添加指定活动链接颜色的语句。
 
例如，需要指定用户单击链接时，链接的颜色为红色，其方法如下：
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也可以在<body>标签的onload事件中添加，其方法如下：
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提示：使用基于RGB的16位色时，需要注意在值前面加上“#”号，同时颜色值不区分大小写，red 与Red、RED的效果相同，#ff0000与#FF0000的效果相同。
 
2．bgColor属性
 
bgColor表示文档的背景颜色，通过document对象的bgColor属性进行获取或更改。语法格式如下：
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其中，colorStr是当前文档的背景色的值。使用document对象的bgColor属性时，需要注意由于JavaScript区分大小写，因此必须严格按照背景色的属性名bgColor来对文档的背景色进行操作。使用bgColor属性获取的文档的背景色是以“#”号开头的基于RGB的十六进制颜色字符串。在设置背景色时，可以使用颜色字符串“red”“green”和“blue”等。
 
3．fgColor属性
 
使用document对象的fgColor属性可以修改文档中的文字颜色，即设置文档的前景色。语法格式如下：
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其中，fgColorObj表示当前文档的前景色。获取与设置文档前景色的方法与操作文档背景色的方法相似。
 
4．linkColor属性
 
使用document对象的linkColor属性可以设置文档中未访问链接的颜色。其属性值与alinkColor类似，可以使用十六进制RGB颜色字符串表示。语法格式如下：
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其中，获取链接颜色的colorVal是获取的当前文档的链接颜色字符串，其值与获取文档背景色的值相似，都是十六进制RGB颜色字符串。而colorValue是需要给链接设置的颜色值。由于JavaScript区分大小写，因此使用此属性时仍然要注意大小写，否则在JavaScript中，无法通过linkColor属性获取或修改文档未访问链接的颜色。
 
用户设定文档链接的颜色时，需要在页面的<script>标签中添加指定文档未访问链接颜色的语句。如需要指定文档未访问链接的颜色为红色，其方法如下：
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与设定活动链接的颜色相同，设置文档链接的颜色也可以在<body>标签的onload事件中添加，其方法如下：
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5．vlinkColor属性
 
使用document对象的vlinkColor属性可以设置文档中用户已访问链接的颜色。语法格式如下：
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document对象的vlinkColor属性的使用方法与使用alinkColor属性相似。在IE浏览器中，默认用户已观察过的文档链接的颜色为紫色。用户在设置已访问链接的颜色时，需要在页面的<script>标签中添加指定已访问链接颜色的语句。例如，需要指定用户已观察过的链接的颜色为绿色，其方法如下：
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也可以在<body>标签的onload事件中添加，其方法如下：
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下面的HTML文档中包含有上面各个颜色属性，其作用是动态改变页面的背景颜色和查看已访问链接的颜色。
 
【例12-14】（实例文件：ch12\Chap12.14.html）的设置。
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相关的代码示例请参考Chap12.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-20所示。
 

 [image: ] 
 图12-20　运行结果5
 

 
移动鼠标到“动态背景色”按钮上时即可触发onmouseover事件调用ChangeColorOver()函数来动态改变文档的背景颜色为海蓝色；当鼠标移离“动态背景色”按钮时，即可触发onmouseout事件调用ChangeColorOut()函数将页面背景颜色恢复为黄色，如图12-21所示。
 
单击“链接颜色”链接可以查看设置的已访问链接的颜色，这里设置为蓝色，如图12-22所示。
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 图12-21　动态变换背景色
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 图12-22　设置访问过的链接颜色
 

 
12.2.5　输出数据
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使用文档对象可以输出数据。根据输出方式的不同，输出数据分为两种情况：一种是在文档中输出数据；另一种是在新窗口中输出数据。
 
1．在文档中输出数据
 
使用document.write()方法和document.writeln()方法可以在文档中输出数据，其中document.write()方法用来向HTML文档中输出数据，其数据包括字符串、数字和HTML标签等。语法格式如下：
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document.writeln()方法与document.write()方法的作用相同，唯一的不同在于writeln()方法在所输出的内容后，添加了一个回车换行符，但回车换行符只有在HTML文档中<pre></pre>标签内才能被识别。语法格式如下：
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下面介绍一个实例，该实例使用document.writeln()方法与document.write()方法在页面中输出几段文字，从而区别两个方法的不同。
 
【例12-15】（实例文件：ch12\Chap12.15.html）在文档中输出数据。
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相关的代码示例请参考Chap12.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-23所示。
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 图12-23　在文档中输出数据
 

 
2．在新窗口中输出数据
 
使用document.open()与document.close()方法可以在打开的新窗口中输出数据，其中document.open()方法用来打开文档输出流，并接受writeln()方法与write()方法的输出，此方法可以不指定参数。语法格式如下：
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document.close()方法用于关闭文档的输出流。语法格式如下：
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下面给出一个实例，通过单击页面中的按钮，打开一个新窗口，并在新窗口中输出新的内容。
 
【例12-16】（实例文件：ch12\Chap12.16.html）在新窗口中输出数据。
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相关的代码示例请参考Chap12.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-24所示。
 
单击“新窗口的新文档”按钮，即可在新的窗口中输出新数据内容，如图12-25所示。
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 图12-24　在新窗口中输出数据
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 图12-25　在新窗口中输出新数据
 

 
12.3　DOM及DOM技术简介
 
文档对象模型是表示文档（如HTML和XML）和访问、操作构成文档的各种元素的应用程序接口（API），支持JavaScript的所有浏览器都支持DOM。
 
12.3.1　DOM简介
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DOM将整个HTML页面文档规划成由多个相互连接的节点级构成的文档，文档中的每个部分都可以看作是一个节点的集合，这个节点集合可以看作是一个文档树（Tree），通过这个文档，开发者可以通过DOM十分方便地对文档的内容和结构进行遍历、添加、删除、修改和替换节点等操作。如图12-26所示为DOM模型被构造为对象的树。
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 图12-26　DOM模型树结构
 

 
通过可编程的对象模型，JavaScript获得了足够的能力来创建动态的HTML，可以改变页面中的所有HTML元素、CSS样式、HTML属性以及可以对页面中的所有事件做出反应。可以说，DOM是一种与浏览器、平台、语言无关的接口。
 
另外，通过DOM可以很好地解决Netscape的JavaScript和Microsoft的Jscript之间的冲突，给予Web设计师和开发者一个标准的方法，可以方便地访问站点中的数据、脚本和表现层对象。
 
12.3.2　DOM技术的简单应用
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下面给出一个简单的实例，该实例主要是利用JavaScript中的document.body.bgColor来修改背景颜色。
 
【例12-17】（实例文件：ch12\Chap12.17.html）修改背景颜色。
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相关的代码示例请参考Chap12.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-27所示。
 
在页面中单击鼠标，即可改变页面的背景颜色，如图12-28所示。
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 图12-27　修改背景颜色
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 图12-28　修改背景颜色为绿色
 

 
12.3.3　基本的DOM方法
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DOM方法很多，这里只介绍基本的一些方法，包括直接引用节点、间接引用节点、获得节点信息、处理节点信息、处理文本节点以及改变文档层次结构等。
 
1．直接引用节点
 
有两种方式可以直接引用节点。
 
（1）document.getElementById(id)方法：在文档里通过id来找节点，返回找到的节点对象且只有一个。
 
（2）document.getElementsByTagName(tagName)方法：通过HTML的标签名称在文档里面查找，返回满足条件的数组对象。
 
【例12-18】（实例文件：ch12\Chap12.18.html）获取节点信息。
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相关的代码示例请参考Chap12.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-29所示。
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 图12-29　获取节点信息
 

 
在上述代码中，设置变量myP指向DOM对象body中的第二个p元素。首先，使用下面的代码获得所有的body元素的列表，因为在任何合法的HTML文档中都只有一个body元素，所以这个列表是只包含一个单元的。
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下一步，取得列表的第一个元素，它本身就是body元素对象。
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然后，通过下面代码获得body的子元素中所有的p元素。
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最后，从列表中取第二个单元元素。
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2．间接引用节点
 
间接引用节点主要包括对节点的子节点、父节点以及兄弟节点的访问。
 
（1）element.parentNode属性：引用父节点。
 
（2）element.childNodes属性：返回所有的子节点的数组。
 
（3）element.nextSibling属性和element.nextPreviousSibling属性：分别是对下一个兄弟节点和上一个兄弟节点的引用。
 
3．获得节点信息
 
获得节点信息主要包括节点名称、节点类型、节点值的获取。
 
（1）nodeName属性：获得节点名称。
 
（2）nodeType属性：获得节点类型。
 
（3）nodeValue属性：获得节点的值。
 
（4）hasChildNodes()：判断是否有子节点。
 
（5）tagName属性：获得标签名称。
 
4．处理节点信息
 
除了通过“元素节点.属性名称”的方式访问外，还可以通过setAttribute()和getAttribute()方法设置和获取节点属性。
 
（1）elementNode.setAttribute(attributeName,attributeValue)：设置元素节点的属性。
 
（2）elementNode.getAttribute(attributeName)：获取属性值。
 
5．处理文本节点
 
处理文本节点主要有innerHTML和innerText两个属性。
 
（1）innerHTML属性：设置或返回节点开始和结束标签之间的HTML。
 
（2）innerText属性：设置或返回节点开始和结束标签之间的文本，不包括HTML标签。
 
6．文档层级结构相关
 
（1）document.createElement()方法：创建元素节点。
 
（2）document.createTextNode()方法：创建文本节点。
 
（3）appendChild(childElement)方法：添加子节点。
 
（4）insertBefore(newNode,refNode)：插入子节点，newNode为插入的节点，refNode为将插入的节点插入到这之前。
 
（5）replaceChild(newNode,oldNode)方法：取代子节点，oldNode必须是parentNode的子节点。
 
（6）cloneNode(includeChildren) 方法：复制节点，includeChildren为bool，表示是否复制其子节点。
 
（7）removeChild(childNode)方法：删除子节点。
 
下面给出一个实例，用于演示创建节点、创建文本节点并添加到其他节点的过程。
 
【例12-19】（实例文件：ch12\Chap12.19.html）创建节点、创建文本节点并添加。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap12.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-30所示。
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 图12-30　创建节点示例
 

 
运行上述代码并载入页面后，创建节点oP，并创建一个文本节点oText，oText通过appendChild()方法附加在oP节点上，为了实际显示出来，将oP节点通过appendChild()方法附加在body节点上，此例子将显示“Hello JavaScript!”。
 
12.3.4　网页中的DOM框架
 
 
 [image: ] 

 
为了便于理解网页中的DOM框架，下面以一个简单的HTML页面为例展开介绍。
 
【例12-20】（实例文件：ch12\Chap12.20.html）网页中的DOM框架示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.20.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-31所示。
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 图12-31　DOM示例
 

 
上述实例对应的DOM节点层次模型如图12-32所示。
 
在这个树状图中，每一个对象都可以称为一个节点，下面介绍几种节点的概念。
 
（1）根节点：在最顶层的<html>节点，称之为根节点。
 
（2）父节点：一个节点之上的节点是该节点的父节点，例如，<html>就是<head>和<body>的父节点，<head>是<title>的父节点。
 
（3）子节点：位于一个节点之下的节点就是该节点的子节点，例如，<head>和<body>就是<html>的子节点，<title>是<head>的子节点。
 
（4）兄弟节点：如果多个节点在同一个层次，并拥有相同的父节点，这些节点就是兄弟节点，例如，<head>和<body>就是兄弟节点。
 
（5）后代节点：一个节点的子节点的结合可以称为是该节点的后代，例如，<head>和<body>就是<html>的后代。
 
（6）叶子节点：在树形结构最底层的节点称为叶子节点，例如，“我的标题”“我的链接”以及自己的属性都属于叶子节点。
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 图12-32　DOM节点层次模型
 

 
12.4　DOM中的节点
 
在DOM中有3种节点，它们分别是元素节点、属性节点和文本节点，下面分别进行介绍。
 
12.4.1　元素节点
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可以说整个DOM都是由元素节点构成的。元素节点可以包含其他的元素，例如<li>可以包含在<ul>中，唯一没有被包含的就只有根元素HTML。
 
【例12-21】（实例文件：ch12\Chap12.21.html）元素节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.21.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-33所示。
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 图12-33　元素节点示例
 

 
单击“单击获取元素节点属性值”按钮，即可弹出一个信息提示框，显示运行的结果，如图12-34所示。
 
再连续两次单击“确定”按钮，将弹出另外两个信息提示框，显示运行的结果，如图12-35所示。
 

 [image: ] 
 图12-34　信息提示框2
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 图12-35　运行结果6
 

 
提示：运行结果的3个属性的值分别为：
 
 
 	nodeType：1，是ELEMENT_NODE。
 
 	nodeName：TD，元素标签名。
 
 	nodeValue：null。 


 
12.4.2　文本节点
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在HTML中，文本节点是向用户展示内容，例如下面一段代码：
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其中，“我的主页”就是一个文本节点。
 
【例12-22】（实例文件：ch12\Chap12.22.html）文本节点示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap12.22.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-36所示。
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 图12-36　文本节点示例
 

 
单击“单击获取文本节点属性值”按钮，即可弹出一个信息提示框，显示运行的结果，如图12-37所示。
 
再连续两次单击“确定”按钮，将弹出另外两个信息提示框，显示运行的结果，如图12-38所示。
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 图12-37　信息提示框3
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 图12-38　运行结果7
 

 
提示：运行结果的3个属性的值分别为：
 
 
 	nodeType：3，TEXT_NODE。
 
 	nodeName：#text。
 
 	nodeValue：Will，文本内容。 


 
12.4.3　属性节点
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页面中的元素，或多或少都会有一些属性，例如，几乎所有的元素都有title属性。可以利用这些属性，对包含在元素里的对象做出更准确的描述。例如下面一段代码：
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其中，href=“http://www.hao123.com”和title=“我的主页”就分别是两个属性节点。
 
【例12-23】（实例文件：ch12\Chap12.23.html）属性节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.23.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-39所示。
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 图12-39　属性节点示例
 

 
单击“单击获取属性节点属性值”按钮，即可弹出一个信息提示框，显示运行的结果，如图12-40所示。
 
再连续两次单击“确定”按钮，将弹出另外两个信息提示框，显示运行的结果，如图12-41所示。
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 图12-40　信息提示框4
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 图12-41　运行结果 8
 

 
提示：运行结果的3个属性的值分别为：
 
 
 	nodeType：2，ATTRIBUTE_NODE。
 
 	nodeName：name，属性名。
 
 	nodeValue：myname，属性值。 


 
12.5　操作DOM中的节点
 
在DOM中通过使用节点属性与方法可以操作DOM中的节点，如访问节点、创建节点、插入节点等。
 
12.5.1　访问节点
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使用getElementById()方法可以访问指定id的节点，并用nodeName属性、nodeType属性和nodeValue属性来显示出该节点的名称、节点类型和节点的值。
 
下面给出一个实例，该实例在页面弹出的提示框中，显示了指定节点的名称、节点的类型和节点的值。
 
【例12-24】（实例文件：ch12\Chap12.24.html）访问节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.24.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-42所示。
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 图12-42　访问指定节点
 

 
12.5.2　创建节点
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创建新的节点首先需要通过使用文档对象中的createElement()方法和createTextNode()方法，生成一个新元素，并生成文本节点，再通过使用appendChild()方法将创建的新节点添加到当前节点的末尾处。appendChild()方法将新的子节点添加到当前节点末尾处的语法格式如下：
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【例12-25】（实例文件：ch12\Chap12.25.html）创建节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.25.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-43所示。
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 图12-43　创建节点
 

 
单击“创建节点”按钮，即可在列表中添加项目，从而创建一个节点，如图12-44所示。
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 图12-44　添加项目并创建节点
 

 
12.5.3　插入节点
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通过使用insertBefore()方法可在已有的子节点前插入一个新的子节点。语法格式如下：
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【例12-26】（实例文件：ch12\Chap12.26.html）插入节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.26.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-45所示。
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 图12-45　插入节点
 

 
单击“插入节点”按钮，即可将一个项目从一个列表移动到另一个列表，从而插入节点，如图12-46所示。
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 图12-46　移动项目到另一列表
 

 
12.5.4　删除节点
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使用removeChild()方法可从子节点列表中删除某个节点，如果删除成功，此方法可返回被删除的节点，如果失败，则返回NULL。具体的语法格式如下：
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【例12-27】（实例文件：ch12\Chap12.27.html）删除节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.27.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-47所示。
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 图12-47　删除节点
 

 
单击“删除节点”按钮，即可从子节点列表中删除某个节点，从而完成删除节点的操作，如图12-48所示。
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 图12-48　通过按钮删除列表第一项
 

 
12.5.5　复制节点
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使用cloneNode()方法可创建指定的节点的精确副本，cloneNode()方法复制所有属性和值。该方法将复制并返回调用它的节点的副本。如果传递给它的参数是true，它还将递归复制当前节点的所有子孙节点，否则，它只复制当前节点。语法格式如下：
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【例12-28】（实例文件：ch12\Chap12.28.html）复制节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.28.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-49所示。
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 图12-49　复制节点
 

 
单击“复制节点”按钮，即可将项目从一个列表复制到另一个列表中，从而完成复制节点的操作，如图12-50所示。
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 图12-50　复制项目到第一个列表中
 

 
12.5.6　替换节点
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使用replaceChild()方法可将某个子节点替换为另一个，这个新节点可以是文本中已存在的，或者是用户自己新创建的。语法格式如下：
 
 
 [image: ] 

 
【例12-29】（实例文件：ch12\Chap12.29.html）替换节点示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.29.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-51所示。
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 图12-51　替换节点
 

 
单击“替换节点”按钮，即可替换列表中的第一项，从而完成替换节点的操作，如图12-52所示。
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 图12-52　替换列表中的第一项
 

 
注意：这个例子只将文本节点的“咖啡”替换为“开水”，而不是整个LI元素，这也是替换节点的一种方法。
 
12.6　使用非标准DOM innerHTML属性
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HTML文档中每一个元素节点都有innerHTML这个属性，通过对这个属性的访问可以获取或者设置这个元素节点标签内的HTML内容。
 
【例12-30】（实例文件：ch12\Chap12.30.html）innerHTML属性使用示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.30.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-53所示。
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 图12-53　信息提示框5
 

 
单击“确定”按钮，即可在页面中显示相关效果，如图12-54所示。
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 图12-54　显示运行结果
 

 
提示：上述代码中首先获取“myTest”，然后显示出来其中所有的innerHTML，最后将myTest的innerHTML修改为图片，并显示出来。
 
12.7　DOM与CSS
 
DOM允许JavaScript改变HTML元素的CSS样式，下面详细介绍改变CSS样式的方法。
 
12.7.1　改变CSS样式
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通过JavaScritp和HTML DOM可以方便地改变HTML元素的CSS样式。语法格式如下：
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【例12-31】（实例文件：ch12\Chap12.31.html）DOM与CSS改变样式示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.31.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-55所示。
 
单击“修改段落2样式”按钮，即可修改段落2“烟村四五家”的颜色、字体以及字号，运行之后效果如图12-56所示。
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 图12-55　DOM与CSS改变样式示例
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 图12-56　修改段落样式的结果
 

 
12.7.2　三位一体的页面
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网页的内容可以分为结构层、表现层和行为层3部分，下面分别进行介绍。
 
 
 	结构层：由HTML或XHTML之类的标记语言负责创建，元素（标签）对页面各个部分的含义做出描述，例如<ul>元素表示这是一个项目列表。
 
 	表现层：由CSS来创建，即如何显示这些内容，如采用蓝色、Arial字体显示。
 
 	行为层：负责内容应该如何对事件做出反应，由JavaScript和DOM所完成。 


 
页面的表现层和行为层总是存在的，即使没有明确地给出具体的定义和指令它们也依然存在。因为Web浏览器会把它的默认样式和默认事件加载到网页的结构层上。如浏览器会在呈现文本的地方留出页边距，会在用户把鼠标指针移动到某个元素上方时弹出title属性提示框，等等。
 
提示：当然这3层技术也是存在重叠的，如用DOM来改变页面的结构层、createElement()等，CSS中也有hover这样的伪属性来控制鼠标指针滑过某个元素的样式。
 
12.7.3　使用className属性
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之前的DOM都是与结构层打交道，如查找、添加节点等，而DOM还有一个非常实用的className属性，可以修改节点的CSS样式。
 
【例12-32】（实例文件：ch12\Chap12.32.html）className属性示例。
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相关的代码示例请参考Chap12.32.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-57所示。
 
单击“修改CSS样式”按钮，即可对文本样式进行修改，并显示修改后结果，如图12-58所示。
 
提示：上述代码在单击列表时将<ul>标签的className属性进行了修改，用myUL2覆盖了myUL1的样式。
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 图12-57　ClassName属性的应用
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 图12-58　显示修改后的结果
 

 
12.7.4　通过className添加CSS
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前面介绍了通过修改className属性可以替换CSS样式，实际上修改className属性是对CSS样式进行替换，而不是添加，但很多时候并不希望将原有的CSS样式覆盖，这时完全可以采取追加的方法，前提是保证追加的CSS类别中的各个属性与原来的属性不重复，代码如下：
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12.8　典型案例——制作树形导航菜单
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树形导航菜单是网页设计中最常用的菜单之一，下面制作一个树形菜单。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap12.33.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-59所示。
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 图12-59　制作树形导航菜单框架
 

 
第二步：在页面中添加JavaScript代码，实现单击展开效果。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap12.33.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-60所示。
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 图12-60　添加JavaScript代码
 

 
第三步：在网页中添加CSS代码，对菜单进行风格设置。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap12.33.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图12-61所示。
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 图12-61　添加CSS代码修改文字样式
 

 
12.9　就业面试技巧与解析
 
12.9.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你是怎样看待自己的失败的？
 
应聘者：我相信大部分人都不是十全十美的，如果有第二次机会，我相信我会改正错误的。
 
12.9.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：在工作中什么会让你有成就感？
 
应聘者：为我所在公司竭力效劳，尽我所能，成功完成一个项目。 
第13章
JavaScript事件机制
 
◎本章教学微视频：22个　59分钟
 
学习指引
 
事件是在文档或者浏览器窗口中发生的特定的交互瞬间，是用户或浏览器自身执行的某种动作，如click、load和mouseover都是事件的名字，可以说事件是JavaScript和DOM之间交互的桥梁，事件发生时，调用它的处理函数执行相应的JavaScript代码并给出响应。本章将介绍JavaScript的事件机制。
 
重点导读
 
 
 	了解事件的含义。
 
 	掌握JavaScript事件的调用方式。
 
 	掌握JavaScript常用事件的使用方法。
 
 	掌握JavaScript处理事件的方式。
 
 	掌握操作事件对象Event的方法。
 
 	掌握事件模拟的方法。 


 
13.1　什么是事件
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JavaScript的事件可以用于处理表单验证、用户输入、用户行为及浏览器动作，如页面加载时触发事件、页面关闭时触发事件、用户单击按钮执行动作、验证用户输入内容的合法性等。
 
在早期支持JavaScript脚本的浏览器中，事件处理程序是作为HTML标签的附加属性加以定义的，其形式如下：
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目前，JavaScript的大部分事件命名都是描述性的，如click、submit、mouseover等，通过其名称就可以知道其含义，一般情况下，在事件名称之间添加前缀，如对于click事件，其处理器名为onclick。
 
另外，JavaScript的事件不仅仅局限于鼠标和键盘操作，也包括浏览器的状态的改变，如绝大部分浏览器支持类似resize和load这样的事件等。load事件在浏览器载入文档时被触发，如果某事件要在文档载入时被触发，一般应该在<body>标签中加入如下语句：
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事件可以发生在很多场合，包括浏览器本身的状态和页面中的按钮、链接、图片、层等。同时根据DOM模型，文本也可以作为对象，并响应相关的动作，如单击鼠标、文本被选择等。
 
13.2　JavaScript事件的调用方式
 
事件通常与函数配合使用，这样就可以通过发生的事件来驱动函数执行。在JavaScript中，事件调用的方式有两种，下面分别进行介绍。
 
13.2.1　在<script>标签中调用
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在<script>标签中调用事件是JavaScript事件调用方式当中比较常用的一种方式，在调用的过程中，首先需要获取要处理对象的引用，然后将要执行的处理函数赋值给对应的事件。
 
下面给出一个实例，通过单击按钮显示当前系统的时间。
 
【例13-1】（实例文件：ch13\Chap13.1.html）显示系统时间。
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相关的代码示例请参考Chap13.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-1所示。
 
单击“显示时间”按钮，即可在页面中显示出当前系统的日期和时间信息，如图13-2所示。
 

 [image: ] 
 图13-1　程序运行结果1
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 图13-2　日期和时间信息1
 

 
注意：在上述代码中使用了onclick事件，可以看到该事件处于script标签中，另外，在JavaScript中指定事件处理程序时，事件名称必须小写，才能正确响应事件。
 
13.2.2　在元素中调用
 
 
 [image: ] 

 
在HTML元素中调用事件处理程序时，只需要在该元素中添加响应的事件，并在其中指定要执行的代码或者函数名即可。
 
下面给出一个实例，也是用于显示当前系统的日期和时间的，读者可以和例13.1的相关代码进行对比，虽然实现的功能一样，但是代码却是不一样的。
 
【例13-2】（实例文件：ch13\Chap13.2.html）显示系统时间。
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相关的代码示例请参考Chap13.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-3所示。
 
单击“显示时间”按钮，即可在页面中显示出当前系统的日期和时间信息，如图13-4所示。
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 图13-3　程序运行结果2
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 图13-4　日期和时间信息2
 

 
注意：在上述代码中使用了onclick事件，可以看到该事件处于button元素之间，这就是向按钮元素分配了onclick事件。
 
13.3　JavaScript常用事件
 
JavaScript的常用事件有很多，如鼠标键盘事件、表单事件、网页相关事件等，JavaScript的相关事件如表13-1所示。
 
 
 表13-1　JavaScript的相关事件
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 续表
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13.3.1　鼠标相关事件
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鼠标事件是在页面操作中使用最频繁的操作，可以利用鼠标事件在页面中实现鼠标移动、单击时的特殊效果。
 
1．鼠标单击事件
 
鼠标单击事件（onclick）是在鼠标单击时被触发的事件，单击是指鼠标停留在对象上、按下鼠标键、在没有移动鼠标的同时松开鼠标键的这一完整过程。
 
下面给出一个实例，通过单击按钮，动态变换背景的颜色，当用户再次单击按钮时，页面背景将以不同的颜色进行显示。
 
【例13-3】（实例文件：ch13\Chap13.3.html）动态改变背景颜色。
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相关的代码示例请参考Chap13.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-5所示。
 
单击“变换背景颜色”按钮，即可改变页面的背景颜色，如图13-6所示背景的颜色为红色。
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 图13-5　程序运行结果3
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 图13-6　背景的颜色为红色
 

 
提示：鼠标事件一般应用于button对象、checkBox对象、image对象、link对象、radio对象、reset对象和submit对象，其中，button对象一般只会用到onclick事件处理程序，因为该对象不能从用户那里得到任何信息，如果没有onclick事件处理程序，按钮对象将不会有任何作用。
 
2．鼠标按下与松开事件
 
鼠标的按下事件为onmousedown事件。在onmousedown事件中，用户把鼠标放在对象上，按下鼠标键时触发。例如在应用中，有时需要获取在某个div元素上鼠标按下时的鼠标位置（X、Y坐标）并设置鼠标的样式为“手形”。
 
鼠标的松开事件为onmouseup事件。在onmouseup事件中，用户把松鼠标放在对象上，鼠标键被按下的情况下，放开鼠标键时触发。如果接收鼠标键按下事件的对象与鼠标键松开时的对象不是同一个对象，那么onmouseup事件不会触发。onmousedown事件与onmouseup事件有先后顺序，在同一个对象上前者在先，后者在后。onmouseup事件通常与onmousedown事件共同使用来控制同一对象的状态改变。
 
【例13-4】（实例文件：ch13\Chap13.4.html）按下鼠标改变超链接文本颜色。
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相关的代码示例请参考Chap13.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-7所示。
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 图13-7　程序运行结果4
 

 
单击网页中的文本即可改变文本的颜色，这里文本的颜色变为红色，结果如图13-8所示。
 
松开鼠标后，文本的颜色将变成绿色，如图13-9所示。
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 图13-8　文本的颜色变为红色
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 图13-9　文本的颜色将变成绿色
 

 
2．鼠标移入与移出事件
 
鼠标移入事件为onmouseover事件。onmouseover事件在鼠标进入对象范围（移到对象上方）时触发。具体示例代码如下：
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当鼠标进入单元格时，触发onmouseover事件，调用名称为omdStyle()的事件处理函数，完成对单元格样式的更改。onmouseover事件可以应用在所有的HTML页面元素中，例如，鼠标经过文字上方时，显示效果为“鼠标曾经过上面。”，鼠标离开后，显示效果为“鼠标没有经过上面。”。其实现方法如下：
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鼠标移出事件为onmouseout事件。onmouseout事件在鼠标离开对象时触发。onmouseout事件通常与onmouseover事件共同使用来改变对象的状态。
 
例如，当鼠标移到一段文字上方时，文字颜色显示为红色，当鼠标离开文字时，文字恢复原来的黑色，其实现代码如下：
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【例13-5】（实例文件：ch13\Chap13.5.html）鼠标移动时改变图片大小。
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相关的代码示例请参考Chap13.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-10所示。
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 图13-10　程序运行结果5
 

 
将鼠标移动到笑脸图片上，即可将笑脸图片变大显示，如图13-11所示。
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 图13-11　笑脸图片变大显示
 

 
3．鼠标移动事件
 
鼠标移动事件（onmousemove）是鼠标在页面上进行移动时触发事件处理程序，下面给出一个实例，在状态栏中显示鼠标在页面中的当前位置，该位置使用坐标进行表示。
 
【例13-6】（实例文件：ch13\Chap13.6.html）显示鼠标在页面中的位置。
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相关的代码示例请参考Chap13.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-12所示。移动鼠标，可以看到状态栏中鼠标的坐标数值也发生了变化。
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 图13-12　程序运行结果6
 

 
13.3.2　键盘相关事件
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键盘事件是指键盘状态的改变，常用的键盘事件有onkeydown（按键）事件、onkeypress（按下键）事件和onkeyup（松开键）事件。
 
1．onkeydown事件
 
onkeydown事件在键盘的按键被按下时触发。onkeydown事件用于接收键盘的所有按键（包括功能键）被按下时的事件。onkeydown事件与onkeypress事件都在按键按下时触发，但是两者是有区别的。
 
例如，在用户输入信息的界面中，经常会输入多条信息（存在多个文本框）的情况出现。为方便用户使用，通常情况下，当用户按Enter键时，光标自动跳入下一个文本框。在文本框中使用如下所示代码，即可实现按Enter键跳入下一文本框的功能。
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【例13-7】（实例文件：ch13\Chap13.7.html）onkeydown事件应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap13.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-13所示。
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 图13-13　程序运行结果7
 

 
将鼠标定位在页面中的文本框内，按下键盘上的空格键，将弹出一个信息提示框，如图13-14所示。
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 图13-14　信息提示框1
 

 
2．onkeypress事件
 
onkeypress事件在键盘的按键被按下时触发。onkeypress事件与onkeydown事件两者有先后顺序，onkeypress事件是在onkeydown事件之后发生的。此外，当按下键盘上的任何一个键时，都会触发onkeydown事件；但是onkeypress事件只在按下键盘的任一字符键（如A～Z、数字键）时触发，但单独按下功能键（F1～F12）、Ctrl键、Shift键、Alt键等，不会触发onkeypress事件。
 
【例13-8】（实例文件：ch13\Chap13.8.html）onkeypress事件应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap13.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-15所示。
 
将鼠标定位在页面中的文本框内，按下键盘上的任意字符键，这里按下A键，将弹出一个信息提示框，如图13-16所示。如果单独按下功能键，将不会弹出信息提示框。
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 图13-15　程序运行结果8
 

 

 [image: ] 
 图13-16　信息提示框2
 

 
3．onkeyup事件
 
onkeyup事件中键盘的按键被按下然后松开时触发。例如，当页面中要求用户输入数字信息时，使用onkeyup事件，对用户输入的信息进行判断，具体代码为：
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【例13-9】（实例文件：ch13\Chap13.9.html）onkeyup事件应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap13.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-17所示。
 

 [image: ] 
 图13-17　程序运行结果9
 

 
将鼠标定位在页面中的文本框内，输入英文名字，这里输入TOM，然后按下空格键，即可将小写英文名字修改为大写，结果如图13-18所示。
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 图13-18　将小写英文名字修改为大写
 

 
为了让读者更好地使用键盘事件对网页的操作进行控制，下面给出一个综合示例，即限制网页文本框的输入。
 
【例13-10】（实例文件：ch13\Chap13.10.html）限制文本框的输入。
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相关的代码示例请参考Chap13.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-19所示。
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 图13-19　程序运行结果10
 

 
根据提示，可以在用户注册信息页面输入注册信息，并可以在文本框中使用键盘来移动或删除注册信息，如图13-20所示。
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 图13-20　使用键盘来移动或删除注册信息
 

 
13.3.3　表单相关事件
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表单事件实际上就是对元素获得或失去焦点的动作进行控制，可以利用表单事件来改变获得或失去焦点的元素样式，这里的元素可以是同一类型，也可以是多种不同的类型元素。
 
1．获得焦点与失去焦点事件
 
onfocus（获得焦点）事件是当某个元素获得焦点时触发事件处理程序，onblur（失去焦点）事件是当前元素失去焦点时触发事件处理程序。一般情况下，onfocus事件与onblur事件结合使用，例如可以结合使用onfocus事件与onblur事件控制文本框中获得焦点时改变样式，失去焦点时恢复原来样式。
 
下面给出一个实例，设置文本框的背景颜色。本实例是用户在选择页面的文本框时，文本框的背景颜色发生变化，如果选择其他文本框时，原来选择的文本框的颜色恢复为原始状态。
 
【例13-11】（实例文件：ch13\Chap13.11.html）设置文本框的背景颜色。
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相关的代码示例请参考Chap13.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-21所示。
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 图13-21　程序运行结果11
 

 
选择文本框输入内容时，即可发现文本框的背景色发生了变化，本实例主要是通过获得焦点事件（onfocus）和失去焦点事件（onblur）来完成。其中onfocus事件是当某个元素获得焦点时发生的事件；onblur事件是当前元素失去焦点时发生的事件，如图13-22所示。
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 图13-22　文本框的背景色发生了变化
 

 
2．失去焦点修改事件
 
onchange（失去焦点修改）事件只在事件对象的值发生改变并且事件对象失去焦点时触发。该事件一般应用在下拉文本框中。
 
【例13-12】（实例文件：ch13\Chap13.12.html）使用下拉列表框改变字体颜色。
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相关的代码示例请参考Chap13.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-23所示。
 
单击颜色“黑”右侧的下拉按钮，在弹出的下拉列表中选择文本的颜色，如图13-24所示。
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 图13-23　程序运行结果12
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 图13-24　选择文本的颜色
 

 
3．表单提交与重置事件
 
onsubmit（表单提交）事件在表单提交时触发，该事件可以用来验证表单输入项的正确性；onreset（表单重置）事件在表单被重置后触发，一般用于清空表单中的文本框。
 
【例13-13】（实例文件：ch13\Chap13.13.html）表单提交的验证。
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相关的代码示例请参考Chap13.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-25所示。
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 图13-25　程序运行结果13
 

 
在“商品名称”文本框中输入名称，然后单击“提交”按钮，将会弹出一个信息提示框，提示用户提交的信息不允许为空，结果如图13-26所示。
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 图13-26　信息提示框3
 

 
如果信息输入有误，单击“重置”按钮，将弹出一个信息提示框，提示用户是否进行重置，结果如图13-27所示。
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 图13-27　重置信息提示框
 

 
13.3.4　文本编辑事件
 
 
 [image: ] 

 
文本编辑事件是在浏览器中的内容被修改时所执行的相关事件，它主要是对浏览器中被选择的内容进行复制、剪切、粘贴时的触发事件。
 
1．复制事件
 
复制事件（oncopy）是在浏览器中复制被选中的部分或全部内容时触发事件处理程序，oncopy事件在用户复制元素上的内容时触发。
 
【例13-14】（实例文件：ch13\Chap13.14.html）复制事件的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap13.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-28所示。
 
选中网页中的文本进行复制，即可弹出一个信息提示框，提示用户复制了文本内容，如图13-29所示。
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 图13-28　程序运行结果14
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 图13-29　信息提示框4
 

 
2．剪切事件
 
剪切事件（oncut）是在浏览器中剪切被选中的内容时触发事件处理程序，oncut事件在用户剪切元素的内容时触发。
 
【例13-15】（实例文件：ch13\Chap13.15.html）剪切事件的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap13.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-30所示。
 
选中网页中的文本进行剪切，即可弹出一个信息提示框，提示用户剪切了文本内容，如图13-31所示。
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 图13-30　程序运行结果15
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 图13-31　信息提示框5
 

 
3．粘贴事件
 
粘贴事件（onpaste）在用户向元素中粘贴文本时触发。
 
【例13-16】（实例文件：ch13\Chap13.16.html）粘贴事件的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap13.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-32所示。
 
将光标定位在网页中的文本框，然后粘贴文本内容到文本框中，这时会在文本框的下方显示你粘贴了文本信息，如图13-33所示。
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 图13-32　程序运行结果16
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 图13-33　粘贴了文本信息
 

 
4．选择事件
 
选择事件（onselect）是当文本内容被选择时触发事件处理程序，当使用本事件时，只能在相应的文本中选择一个字符或是一个汉字后触发本事件，并不是用鼠标选择文本后，松开鼠标时触发。
 
【例13-17】（实例文件：ch13\Chap13.17.html）显示选择的文本。
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相关的代码示例请参考Chap13.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-34所示。
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 图13-34　程序运行结果17
 

 
在网页文本框中选择需要的文本，这时会弹出一个信息提示框，提示用户选中了一些文本内容，如图13-35所示。
 

 [image: ] 
 图13-35　信息提示框6
 

 
13.3.5　页面相关事件
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页面事件是在页面加载或改变浏览器大小、位置，以及对页面中的滚动条进行操作时，所触发的事件处理程序。
 
1．页面加载事件
 
页面加载事件（onload）会在页面或图像加载完成后触发相应的事件处理程序，具体来讲，使用onload事件可以在页面加载完成后对网页中的表格样式、字体、背景颜色等进行设置。
 
【例13-18】（实例文件：ch13\Chap13.18.html）网页加载时缩小图片。
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相关的代码示例请参考Chap13.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-36所示，图片以缩小方式显示。
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 图13-36　程序运行结果18
 

 
移动鼠标到图片上，图片以原始大小显示，如图13-37所示。
 

 [image: ] 
 图13-37　图片以原始大小显示
 

 
2．页面大小事件
 
页面大小事件（onresize）是页面大小事件，该事件是用户改变浏览器的大小时触发的事件处理程序，主要用于固定浏览器的窗口大小。
 
【例13-19】（实例文件：ch13\Chap13.19.html）固定浏览器窗口的大小。
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相关的代码示例请参考Chap13.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-38所示，浏览器窗口以固定大小方式显示。
 
3．页面关闭事件
 
页面关闭事件（onbeforeunload）在即将离开当前页面（刷新或关闭）时触发。该事件可用于弹出对话框，提示用户是继续浏览页面还是离开当前页面。对话框默认的提示信息根据不同的浏览器会有所不同，标准的信息如“确定要离开此页吗？”，该信息不能删除，但用户可以自定义一些消息提示与标准信息一起显示在对话框。
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 图13-38　程序运行结果19
 

 
【例13-20】（实例文件：ch13\Chap13.20.html）关闭页面弹出提示框。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap13.20.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-39所示。
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 图13-39　程序运行结果20
 

 
关闭当前窗口，弹出一个信息提示框，如图13-40所示。
 

 [image: ] 
 图13-40　信息提示框7
 

 
13.3.6　拖动相关事件
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JavaScript为用户提供的拖动事件有两类：一类是拖动对象事件；另一类是放置目标事件。
 
1．拖动对象事件
 
拖动对象事件包括ondragstart事件、ondrag事件、ondragend事件。
 
 
 	ondragstart 事件：用户开始拖动元素时触发。
 
 	ondrag事件：元素正在被拖动时触发。
 
 	ondragend事件：用户完成元素拖动后触发。 


 
注意：在对对象进行拖动时，一般都要使用ondragend事件，用来结束对象的拖动操作。
 
2．放置目标事件
 
放置目标事件包括ondragenter事件、ondragover事件、ondragleave事件和ondrop事件。
 
 
 	ondragenter事件：当被鼠标拖动的对象进入其容器范围内时触发此事件。
 
 	ondragover事件：当被拖动的对象在另一对象容器范围内被拖动时触发此事件。
 
 	ondragleave事件：当被鼠标拖动的对象离开其容器范围内时触发此事件。
 
 	ondrop事件：在一个拖动过程中，松开鼠标键时触发此事件。 


 
注意：在拖动元素时，每隔350毫秒会触发ondrag事件。
 
【例13-21】（实例文件：ch13\Chap13.21.html）来回拖动文本。
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相关的代码示例请参考Chap13.21.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-41所示。
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 图13-41　程序运行结果21
 

 
选中第一个矩形框中的文本，按下鼠标左键不放进行拖动，这时会在页面中显示“开始拖动文本”的信息提示，结果如图13-42所示。
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 图13-42　显示“开始拖动文本”的信息提示
 

 
拖动完成后，松开鼠标左键，页面中提示信息为“完成文本的拖动”，如图13-43所示。
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 图13-43　提示信息为“完成文本的拖动”
 

 
13.3.7　多媒体相关事件
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JavaScript多媒体事件主要是在视频/音频（audio/video）播放的过程中触发事件程序，如在视频/音频（audio/video）终止加载时触发、在开始播放时触发等，JavaScript的多媒体事件如表13-2所示。
 
 
 表13-2　JavaScript的多媒体（media）事件
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13.4　JavaScript处理事件的方式
 
JavaScript处理事件的常用方式包括通过匿名函数、通过显式声明、通过手工触发等，下面分别进行详细介绍。
 
13.4.1　通过匿名函数处理
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匿名函数处理的方式是通过Function对象构造匿名函数，并将其方法复制给事件，此时匿名函数就成为该事件的事件处理器。
 
【例13-22】（实例文件：ch13\Chap13.22.html）通过匿名函数处理实例。
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在上面的代码中包含一个匿名函数，其具体内容如下：
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相关的代码示例请参考Chap13.22.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-44所示。
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 图13-44　程序运行结果22
 

 
上述代码是将名为MyButton的button元素的click动作的事件处理器设置为新生成的Function对象的匿名实例，即匿名函数。
 
13.4.2　通过显式声明处理
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在设置时间处理器时，也可以不使用匿名函数，而将该事件的处理器设置为已经存在的函数。例如，当鼠标移出图片区域时，可以实现图片的转换，从而扩展为多幅图片定式轮番播放的广告模式，首先在<head>和</head>标签对之间嵌套JavaScript脚本定义两个函数：
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再通过JavaScript脚本代码将<img>标签元素的onmouseover事件的处理器设置为已定义的函数MyImageA()，onmouseout事件的处理器设置为已定义的函数MyImageB()：
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【例13-23】（实例文件：ch13\Chap13.23.html）通过使用鼠标变换图片。
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相关的代码示例请参考Chap13.23.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-45所示。
 
当鼠标移动在图片区域时，图片就会发生变化，如图13-46所示。
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 图13-45　程序运行结果23
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 图13-46　图片发生变化
 

 
提示：不难看出，通过显式声明的方式定义事件的处理器则代码紧凑、可读性强，其对显式声明的函数没有任何限制，还可以将该函数作为其他事件的处理器。
 
13.4.3　通过手工触发处理
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手工触发处理事件的元素很简单，即通过其他元素的方法来触发一个事件而不需要通过用户的动作来触发该事件。如果某个对象的事件有其默认的处理器，此时再设置该事件的处理器，将可能出现意外情况。
 
【例13-24】（实例文件：ch13\Chap13.24.html）使用手工触发的方式处理事件。
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相关的代码示例请参考Chap13.24.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-47所示。
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 图13-47　程序运行结果24
 

 
单击“测试”按钮，即可触发表单的提交事件，并且直接将表单提交给目标页面haapyt.asp；如果单击默认触发提交事件的“确定”按钮，则弹出的信息提示框如图13-48所示。
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 图13-48　提示信息框8
 

 
此时单击“确定”按钮，即可将表单提交给目标页面haapyt.asp，所以当事件在事实上已包含导致事件发生的方法时，该方法不会调用有问题的事件处理器，而会导致与该方法对应的行为发生。
 
13.5　事件对象Event
 
JavaScript的Event对象用来描述JavaScript的事件。Event代表事件的状态，如事件发生的元素、键盘状态、鼠标位置和鼠标按钮状态。一旦事件发生，便会生成Event对象，如单击一个按钮，浏览器的内存中就产生相应的Event对象。
 
13.5.1　在IE中引用Event对象
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在IE4以上版本中，Event对象作为window属性访问，具体格式如下：
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其中，引用的window部分是可选的．因此脚本就像全局引用一样来对待Event对象，具体格式如下：
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13.5.2　事件对象Event的属性
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Event是JavaScript中的重要对象，Event代表事件的状态，专门负责对事件的处理，其属性能帮助用户完成很多和用户交互的操作，下面介绍Event对象的主要属性，如表13-3所示。
 
 
 表13-3　JavaScript中事件对象Event的主要属性
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 续表
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针对事件对象的属性，下面给出一个具体示例，即网页中的图片跟随鼠标移动而移动。
 
【例13-25】（实例文件：ch13\Chap13.25.html）随鼠标移动的图片。
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相关的代码示例请参考Chap13.25.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-49所示，网页中的图片跟随鼠标移动而移动，在上述代码中应用了Event对象中的clientX和clientY属性获取鼠标在当前工作区中的位置。
 

 [image: ] 
 图13-49　程序运行结果25
 

 
13.5.3　事件对象Event的方法
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事件对象的方法主要用于创建新的事件对象、初始化新创建对象属性等，事件对象Event的主要方法如表13-4所示。
 
 
 表13-4　JavaScript中事件对象Event的主要方法
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13.6　事件模拟
 
事件通常被认为是在用户和浏览器进行交互时被触发的，其实不然，通过JavaScript可以在任何时间触发特定的事件。这就意味着会有适当的事件冒泡，并且浏览器会执行分配的事件处理程序。这种能力在测试Web应用程序时非常有用，因此，在DOM 3级规范中提供了一些方法来模拟特定的事件。
 
13.6.1　DOM事件模拟
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可以通过document上的createEvent()方法，在任何时候创建事件对象。此方法只接受一个参数，即要创建事件对象的事件字符串，在DOM 2级规范上所有的字符串都是复数形式，在DOM 3级事件上所有的字符串都采用单数形式。所有的字符串如下。
 
 
 	UIEvents：通用的UI事件，鼠标事件键盘事件都是继承自UI事件，在DOM 3级上使用的是UIEvent。
 
 	MouseEvents：通用的鼠标事件，在DOM 3级上使用的是MouseEvent。
 
 	MutationEvents：通用的突变事件，在DOM 3级上使用的是MutationEvent。
 
 	HTMLEvents：通用的HTML事件，在DOM 3级上还没有等效的HTMLEvent。 


 
注意：IE 9是唯一支持DOM 3级键盘事件的浏览器，但其他浏览器也提供了其他可用的方法来模拟键盘事件。
 
一旦创建了一个事件对象，就要初始化这个事件的相关信息，每一种类型的事件都有特定的方法来初始化，在创建完事件对象之后，通过dispatchEvent()方法来将事件应用到特定的DOM节点上，以便其支持该事件。这个dispatchEvent()事件，支持一个参数，就是用户创建的Event对象。
 
13.6.2　鼠标事件模拟
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鼠标事件可以通过创建一个鼠标事件对象（Mouse Event Object）来模拟，并且授予它一些相关信息，创建一个鼠标事件通过传给createEvent()方法一个字符串“MouseEvents”，来创建鼠标事件对象，之后通过iniMouseEvent()方法来初始化返回的事件对象。iniMouseEvent()方法接受15种参数如下。
 
 
 	type string类型：要触发的事件类型，例如click。
 
 	bubbles boolean类型：表示事件是否应该冒泡，针对鼠标事件模拟，该值应该被设置为true。
 
 	cancelable bool类型：表示该事件是否能够被取消，针对鼠标事件模拟，该值应该被设置为true。
 
 	view抽象视图：事件授予的视图，这个值几乎全是document.defaultView。
 
 	detail int类型：附加的事件信息，初始化时一般应该默认为0。
 
 	screenX int类型：事件距离屏幕左边的X坐标。
 
 	screenY int类型：事件距离屏幕上边的Y坐标。
 
 	clientX int类型：事件距离可视区域左边的X坐标。
 
 	clientY int类型：事件距离可视区域上边的Y坐标。
 
 	ctrlKey boolean类型：代表Ctrl键是否被按下，默认为false。
 
 	altKey boolean类型：代表Alt键是否被按下，默认为false。
 
 	shiftKey boolean类型：代表Shift键是否被按下，默认为false。
 
 	metaKey boolean类型：代表Meta 键是否被按下，默认为false。
 
 	button int类型：表示被按下的鼠标键，默认是零。
 
 	relatedTarget (object) ：事件的关联对象，只有在模拟mouseover和mouseout时用到。 


 
值得注意的是，initMouseEvent()的参数直接与Event对象相映射，其中前4个参数是由浏览器用到，只有事件处理函数用到其他的参数，当事件对象作为参数传给dispatch()方法时，target属性将会自动被赋值。下面是具体定义的相关代码示例：
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在DOM实现的浏览器中，所有其他的事件都包括dbclick，都可以通过相同的方式来实现。
 
13.6.3　键盘事件模拟
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在DOM 3级事件中创建一个键盘事件对象，该对象是通过createEvent()方法，并传入KeyBoardEvent字符串作为参数，对返回的Event对象，调用initKeyBoadEvent()方法初始化，初始化键盘事件的参数有以下几个。
 
 
 	type (string)：要触发的事件类型，例如“keydown”。
 
 	bubbles (boolean)： 代表事件是否应该冒泡。
 
 	cancelable (boolean)：代表事件是否可以被取消。
 
 	view (AbstractView)：被授予事件的是图，通常值为document.defaultView。
 
 	key (string)：按下的键对应的代码。
 
 	location (integer)：按下键所在的位置。0：默认键盘；1：左侧位置；2：右侧位置；3：数字键盘区；4：虚拟键盘区；5：游戏手柄
 
 	modifiers (string)：一个由空格分开的修饰符列表。
 
 	repeat (integer)：一行中某个键被按下的次数。 


 
请注意的是，在DOM 3级事件中，废掉了keypress事件，因此按照下面的方式，用户只能模拟键盘上的keydown和keyup事件。
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13.6.4　其他事件模拟
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鼠标事件和键盘事件是在浏览器中最常被模拟的事件，但是某些时候同样需要模拟突变事件和HTML事件。这时可以用createEvent('MutationEvents')来创建一个突变事件对象，可以采用initMutationEvent()来初始化这个事件对象，参数包括type、bubbles、cancelable、relatedNode、prevValue、newValue、attrName和attrChange。
 
用户可以采用下面的方式来模拟一个突变事件：
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对于HTML事件，直接采用下面的代码。
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对于突变事件和HTML事件是很少在浏览器中用到，因为它们受应用程序的限制。
 
13.6.5　IE中的事件模拟
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从IE 8，以及更早版本的IE，都在模仿DOM模拟事件的方式：首先创建事件对象；然后初始化事件信息；最后触发事件。
 
不过，IE完成这几个步骤的过程是不同的，首先不同于DOM中创建Event对象的方法，IE采用document.createEventObject()方法，并且没有参数，返回一个通用的事件对象。
 
其次，要对返回的Event对象赋值，此时IE并没有提供初始化函数，用户只能采用物理方法一个一个地赋值；最后，在目标元素上调用fireEvent()方法，参数为两个：事件处理的名称和创建的事件对象。当fireEvent()方法被调用的时候，Event对象的srcElement和type属性将会被自动赋值，其他将需要手动赋值。具体代码如下：
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上述示例中创建了一个事件对象，之后通过一些信息初始化该事件对象，注意事件属性的赋值是无序的，对于事件对象来说这些属性值不是很重要，因为只有事件句柄对应的处理函数会用到它们。对于创建鼠标事件、键盘事件还是其他事件的事件对象之间是没有区别的，因为一个通用的事件对象，可以被任何类型的事件触发。
 
值得注意的是，在DOM的键盘事件模拟中，一个keypress模拟事件的结果不会作为字符出现在textbox中，即使对应的事件处理函数已经触发。
 
13.7　典型案例——制作可关闭的窗体对象
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很多DOM对象都有原生的事件支持，例如div中就有click、mouseover等事件，事件机制可以为类的设计带来很大的灵活性。不过，随着Web技术发展，使用JavaScript自定义对象愈发频繁，让自己创建的对象也有事件机制，通过事件对外通信，能够极大提高开发效率。下面通过制作一个可关闭的窗体对象，来学习事件的综合应用。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap13.26.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-50所示。
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 图13-50　程序运行结果26
 

 
第二步：在页面中添加CSS代码，定义网页的样式。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap13.26.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-51所示。
 

 [image: ] 
 图13-51　程序运行结果27
 

 
第三步：在页面中添加JavaScript代码，实现窗体的打开与关闭。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap13.26.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图13-52所示。
 

 [image: ] 
 图13-52　程序运行结果28
 

 
单击“窗体对象”按钮，即可在页面中打开一个窗体对象，单击窗体对象上的“关闭”按钮，即可关闭窗体对象，结果如图13-53所示。
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 图13-53　关闭窗体对象
 

 
13.8　就业面试技巧与解析
 
13.8.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：谈谈你的家庭情况吧。
 
应聘者：我很爱我的家庭，我的家庭一向很和睦，虽然我的父亲和母亲都是普通人。从小，我就看到我父亲起早贪黑，每天特别勤劳，他的行动无形中培养了我认真负责的态度和勤劳的精神。我母亲为人善良，对人热情，特别乐于助人，所以在单位人缘很好，她的一言一行也一直在影响我做人。
 
13.8.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你想要申请这个职位，你认为你除了具备相关专业知识外，还欠缺什么？
 
应聘者：对于这个职位和我的能力来说，我相信自己是可以胜任的，只是缺乏经验，这个问题我想我可以进入公司以后以最短的时间来解决。我的学习能力很强，我相信可以很快融入公司的企业文化，进入工作状态。 
第14章
正则表达式
 
◎本章教学微视频：12个　43分钟
 
学习指引
 
正则表达式（Regular Expression）是一种可以用于模式匹配和替换的强有力的工具，是由一系列普通字符和特殊字符组成的能明确描述文本字符的文字匹配模式，在代码中常简写为regex、regexp或RE。本章就来学习JavaScript正则表达式的基本语法及简单应用。
 
重点导读
 
 
 	熟悉正则表达式的概念。
 
 	掌握正则表达式的基础知识。
 
 	掌握RegExp对象的使用方法。
 
 	掌握验证表单元素输入的正确性的方法。 


 
14.1　什么是正则表达式
 
正则表达式是由一个字符序列形成的搜索模式，即当用户在文本中搜索数据时，可以用搜索模式来描述用户要查询的内容。正则表达式可以是一个简单的字符，或一个更复杂的模式。另外，正则表达式可用于所有文本搜索和文本替换的操作。
 
14.1.1　正则表达式的基本结构
 
 
 [image: ] 

 
一个正则表达式就是由普通字符以及特殊字符组成的文字模式，该模式描述在查找文字主体时待匹配的一个或多个字符串。正则表达式作为一个模板，将某个字符模式与所搜索的字符串进行匹配，语法结构如下：
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其中，修饰符是可选的。下面给出一个示例代码：
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/runoob/i就是一个正则表达式。runoob是一个正则表达式主体，主要用于检索；i是一个修饰符，在搜索时不区分大小写。
 
14.1.2　正则表达式的作用
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当给定一个正则表达式和另一个字符串，用户可以达到如下目的。
 
 
 	测试字符串的某个模式，例如，可以对一个输入字符串进行测试，测试该字符串是否存在一个移动电话号码模式或邮箱地址模式，这也被称为数据有效性验证。
 
 	替换文本，可以在文档中使用正则表达式来标识特定文字，然后可以将其全部搜索出来，或替换成别的文字。
 
 	查找文本，可以通过正则表达式，从字符串中获取用户想要的特定部分。 


 
14.2　正则表达式基础知识
 
正则表达式的基础知识包括修饰符、表达式、元字符以及量词等的应用，本节将介绍正则表达式的相关基础知识。
 
14.2.1　修饰符
 
 
 [image: ] 

 
修饰符用于执行区分大小写和全局匹配，正则表达式中的修饰符如表14-1所示。
 
 
 表14-1　正则表达式中的修饰符
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1．i修饰符
 
i修饰符用于执行对大小写不敏感的匹配。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-1】（实例文件：ch14\Chap14.1.html）i修饰符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-1所示。从返回的结果中可以看出，正则表达式匹配时不区分大小写。
 

 [image: ] 
 图14-1　程序运行结果1
 

 
2．g修饰符
 
g修饰符用于执行全局匹配（查找所有匹配而非在找到第一个匹配后停止）。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-2】（实例文件：ch14\Chap14.2.html）g修饰符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-2所示。从返回的结果中可以看出，正则表达式匹配时不区分大小写，这是因为在修饰符g后添加了i修饰符的原因。
 

 [image: ] 
 图14-2　程序运行结果2
 

 
3．m修饰符
 
m修饰符执行多行匹配，/m代表多行模式multiline，如果目标字符串中不含有换行符n，即只有一行，那么/m修饰符没有任何意义，如果正则表达式中不含有^或$匹配字符串的开头或结尾，那么/m修饰符也没有任何意义。
 
只有当目标字符串含有n，而且正则表达式中含有^或$的时候，/m修饰符才有作用。如果multiline为false，那么^与字符串的开始位置相匹配，而$与字符串的结束位置相匹配。如果multiline为true，那么^与字符串开始位置以及n或r之后的位置相匹配，而$与字符串结束位置以及n或r之前的位置相匹配。
 
【例14-3】（实例文件：ch14\Chap14.3.html）m修饰符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-3所示，可看出弹出一个信息提示框，返回匹配的结果。
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 图14-3　true信息提示框
 

 
单击“确定”按钮，将弹出另外一个信息提示框，返回匹配的结果，结果如图14-4所示。
 

 [image: ] 
 图14-4　false信息提示框
 

 
14.2.2　表达式
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正则表达式中的方括号表达式，主要用于查找某个范围内的字符，如表14-2所示。
 
 
 表14-2　正则表达式中的方括号表达式
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[abc]表达式用于查找方括号之间的任何字符，方括号内的字符可以是任何字符或字符范围。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-4】（实例文件：ch14\Chap14.4.html）[abc]表达式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-5所示，返回匹配的结果。
 

 [image: ] 
 图14-5　程序运行结果3
 

 
[^abc]表达式用于查找任何不在方括号之间的字符。方括号内的字符可以是任何字符或字符范围。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-5】（实例文件：ch14\Chap14.5.html）[^abc]表达式的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-6所示，返回匹配的结果。
 

 [image: ] 
 图14-6　程序运行结果4
 

 
14.2.3　元字符
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元字符（Metacharacter）是拥有特殊含义的字符。使用元字符可以查找字符串符合条件的字符，并返回查找结果，这一过程就是字符匹配。正则表达式中的元字符如表14-3所示。
 
 
 表14-3　正则表达式中的元字符
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1．圆点元字符的使用
 
圆点（.）元字符用于查找单个字符，除了换行和行结束符。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-6】（实例文件：ch14\Chap14.6.html）圆点（.）元字符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-7所示，返回匹配的结果。
 

 [image: ] 
 图14-7　程序运行结果5
 

 
2．\d元字符的使用
 
\d元字符用于查找数字字符。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-7】（实例文件：ch14\Chap14.7.html）\d元字符的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-8所示，返回查找的结果，该结果为字符串的数字信息。
 

 [image: ] 
 图14-8　程序运行结果6
 

 
14.2.4　量词
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使用正则表达式中的量词可以进行重复匹配，JavaScript中正则表达式中的量词如表14-4所示。
 
 
 表14-4　正则表达式中的量词
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1．n+量词的使用
 
n+量词匹配包含至少一个n的任何字符串。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-8】（实例文件：ch14\Chap14.8.html）n+量词的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-9所示，返回查找的结果，显示了表达式获得的匹配位置。
 

 [image: ] 
 图14-9　程序运行结果7
 

 
2．n{X,Y}量词的使用
 
n{X,Y}量词匹配包含至少X最多Y个n的序列的字符串，X和Y必须是数字。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-9】（实例文件：ch14\Chap14.9.html）n{X,Y}量词的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-10所示，对包含3位或4位数字序列的字符串进行全局搜索，并返回搜索结果。
 
3．n*量词的使用
 
n*量词匹配包含零个或多个n的任何字符串。语法结构如下：
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更简单的方式为：
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【例14-10】（实例文件：ch14\Chap14.10.html）n*量词的应用示例。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap14.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-11所示，对“l”进行全局搜索，包括其后紧跟的一个或多个“o”，并返回搜索结果。
 

 [image: ] 
 图14-10　程序运行结果8
 

 

 [image: ] 
 图14-11　程序运行结果9
 

 
14.2.5　字符定位
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在进行数据验证时，可以使用一些符号来限制字符出现的位置，以方便匹配，这就是字符定位。在正则表达式中，有以下几个用于字符定位的字符，如表14-5所示。
 
 
 表14-5　正则表达式中的字符定位符
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1．^字符
 
使用^字符匹配目标字符串的开始位置时，匹配必须发生在目标字符串的开头处，^必须出现在表达式的最前面才具有定位符作用。
 
【例14-11】（实例文件：ch14\Chap14.11.html）字符^的使用。
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相关的代码示例请参考Chap14.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-12所示。
 

 [image: ] 
 图14-12　程序运行结果10
 

 
将如下代码：
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修改为如下代码：
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相关的代码示例请参考Chap14.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-13所示，提示用户未找到匹配的模式，并返回false。
 

 [image: ] 
 图14-13　提示用户未找到匹配的模式
 

 
2．$字符
 
使用$字符匹配目标字符串的结尾位置时，匹配必须发生在目标字符串的结尾处，$必须出现在表达式的最后面才具有定位符作用。
 
【例14-12】（实例文件：ch14\Chap14.12.html）字符$的使用。
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相关的代码示例请参考Chap14.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-14所示，返回匹配的结果。
 

 [image: ] 
 图14-14　程序运行结果11
 

 
将如下代码：
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修改为如下代码：
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相关的代码示例请参考Chap14.12.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-15所示，提示用户未找到匹配的模式，并返回false。
 

 [image: ] 
 图14-15　提示用户未找到匹配的模式
 

 
3．\b字符
 
\b包含了字与空格间的位置，以及目标字符串的开始或结束位置等，例如er\b匹配order to中的er，但不匹配verb中的er。
 
【例14-13】（实例文件：ch14\Chap14.13.html）字符\b的使用。
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相关的代码示例请参考Chap14.13.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-16所示，返回匹配的结果。
 

 [image: ] 
 图14-16　程序运行结果12
 

 
4．\B字符
 
\B匹配非单词边界，例如er\B匹配verb中的er，但不匹配order中的er。匹配位置的上一个和下一个字符的类型是相同的，即必须同时是单词，或必须同时是非单词字符。字符串的开头和结尾处被视为非单词字符，如果未找到匹配，则返回null。
 
【例14-14】（实例文件：ch14\Chap14.14.html）字符\B的使用。
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相关的代码示例请参考Chap14.14.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-17所示，返回匹配的结果。
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 图14-17　程序运行结果13
 

 
14.2.6　转义匹配
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在表达式中用到的一些元字符不再表示原来的字面意义，如果要匹配这些有特殊意义的元字符，必须使用\将这些字符转义为原义字符，再进行匹配。需要转义的特殊字符如表14-6所示。
 
 
 表14-6　正则表达式中需要转义的特殊字符
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\的作用是将下一个字符标记为特殊字符、原义字符、反向引用和八进制转义符，因此，要匹配字面意义的\，需要使用\\来表示。
 
【例14-15】（实例文件：ch14\Chap14.15.html）转义匹配应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.15.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-18所示。
 

 [image: ] 
 图14-18　程序运行结果14
 

 
14.2.7　运算符的优先级
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正则表达式从左到右进行计算，并遵循优先级顺序，这与算术表达式非常类似。相同优先级的运算符按从左到右进行运算，不同优先级的运算符按先高后低进行计算。表14-7所示从最高到最低说明了各种正则表达式运算符的优先级顺序。
 
 
 表14-7　运算符的优先级
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14.3　RegExp对象
 
RegExp是正则表达式（Regular Expression）的简写，它描述了字符的模式对象。当用户检索某个文本时，可以使用一种模式来描述要检索的内容，RegExp就是这种模式。
 
14.3.1　创建RegExp对象
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在JavaScript中，正则表达式是由一个RegExp对象来表示的，利用RegExp对象可以完成有关正则表达式的操作和功能。创建RegExp对象的语法结构如下：
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参数介绍如下：
 
 
 	pattern参数：是一个字符串，指定了正则表达式的模式或其他正则表达式。
 
 	attributes参数：是一个可选的字符串，包含属性“g”“i”和“m”，分别用于指定全局匹配、区分大小写的匹配和多行匹配。如果pattern是正则表达式，而不是字符串，则必须省略该参数。 


 
对于返回值，一个新的RegExp对象具有指定的模式和标志。如果参数pattern是正则表达式而不是字符串，那么RegExp()构造函数将用与指定的RegExp相同的模式和标志创建一个新的RegExp对象。
 
如果不用new运算符，而将RegExp()作为函数调用，那么它的行为与用new运算符调用时一样，只是当pattern是正则表达式时，它只返回pattern，而不再创建一个新的RegExp对象。
 
【例14-16】（实例文件：ch14\Chap14.16.html）创建RegExp对象。
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相关的代码示例请参考Chap14.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-19所示，提示用户已经创建了RegExp对象，并找到了指定的模式。
 

 [image: ] 
 图14-19　程序运行结果15
 

 
14.3.2　RegExp对象的方法
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RegExp对象为用户提供了多种方法，如表14-8所示。
 
 
 表14-8　RegExp对象的方法
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1．compile()方法
 
compile()方法用于在脚本执行过程中编译正则表达式，也可用于改变和重新编译正则表达式。语法结构如下：
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参数介绍如下：
 
 
 	regexp为正则表达式。
 
 	modifier为规定匹配的类型。 


 
下面给出一个实例，在字符串中全局搜索man，并用person替换。然后通过compile()方法，改变正则表达式，用person替换man或woman。
 
【例14-17】（实例文件：ch14\Chap14.17.html）compile()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.17.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-20所示。
 

 [image: ] 
 图14-20　程序运行结果16
 

 
2．exec()方法
 
exec()方法用于检索字符串中的正则表达式的匹配。如果字符串中有匹配的值则返回该匹配值，否则返回null。语法结构如下：
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参数介绍如下：string为必选项，要在其中执行查找的string对象或字符串文字。
 
【例14-18】（实例文件：ch14\Chap14.18.html）exec()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.18.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-21所示。
 

 [image: ] 
 图14-21　程序运行结果17
 

 
3．test()方法
 
test()方法用于检测一个字符串是否匹配某个模式，如果字符串中有匹配的值返回true，否则返回false。语法结构如下
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参数介绍如下：string为必选项，要在其中执行查找的string对象或字符串文字。
 
【例14-19】（实例文件：ch14\Chap14.19.html）test ()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.19.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-22所示。
 

 [image: ] 
 图14-22　程序运行结果18
 

 
4．search()方法
 
search()方法用于检索字符串中指定的子字符串，或检索与正则表达式相匹配的子字符串。如果没有找到任何匹配的子串，则返回-1。语法结构如下：
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参数介绍如下：searchvalue为必选项，表示要查找的字符串或者正则表达式。
 
【例14-20】（实例文件：ch14\Chap14.20.html）search()方法的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.20.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-23所示。
 

 [image: ] 
 图14-23　程序运行结果19
 

 
单击“查找”按钮，即可显示JavaScript字符串中第一个字符串的位置数，如图14-24所示。
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 图14-24　显示第一个字符串的位置数
 

 
5．match()方法
 
match()方法可在字符串内检索指定的值，或找到一个或多个正则表达式的匹配。如果没有找到任何匹配的文本，match()将返回null。否则，它将返回一个数组，其中存放了与它找到的匹配文本有关的信息。语法结构如下：
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参数介绍如下：regexp为必选项，规定要匹配的模式的RegExp对象。如果该参数不是RegExp对象，则需要首先把它传递给RegExp构造函数，将其转换为RegExp对象。
 
【例14-21】（实例文件：ch14\Chap14.21.html）match()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.21.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-25所示。
 

 [image: ] 
 图14-25　程序运行结果20
 

 
单击“显示”按钮，即可显示匹配的结果，如图14-26所示。
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 图14-26　显示匹配的结果
 

 
注意：match()方法将检索字符串stringObject，以找到一个或多个与RegExp匹配的文本。这个方法的行为在很大程度上取决于RegExp是否具有标志g。如果RegExp没有标志g，那么match()方法就只能在stringObject中执行一次匹配。
 
6．replace()方法
 
replace()方法用于在字符串中用一些字符替换另一些字符，或替换一个与正则表达式匹配的子字符串。语法结构如下：
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参数介绍如下：
 
 
 	searchvalue为必选项，规定子字符串或要替换的模式的RegExp对象。请注意，如果该值是一个字符串，则将它作为要检索的直接量文本模式，而不是首先被转换为RegExp对象。
 
 	newvalue为必选项，一个字符串值，规定了替换文本或生成替换文本的函数。 


 
【例14-22】（实例文件：ch14\Chap14.22.html）replace()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.22.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-27所示。
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 图14-27　程序运行结果21
 

 
单击“替换”按钮，即可将段落中的所有JavaScript替换成World，如图14-28所示。
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 图14-28　将JavaScript替换成World
 

 
7．split()方法
 
split()方法用于把一个字符串分割成字符串数组，如果把空字符串（""）用作分割，那么stringObject中的每个字符之间都会被分割。语法结构如下：
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参数介绍如下：
 
 
 	separator为可选项，为字符串或正则表达式，从该参数指定的地方分割stringObject。
 
 	limit也为可选项。该参数可指定返回的数组的最大长度。如果设置了该参数，返回的子字符串不会多于这个参数指定的数组。如果没有设置该参数，整个字符串都会被分割，不考虑它的长度。 


 
【例14-23】（实例文件：ch14\Chap14.23.html）split()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap14.23.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-29所示。
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 图14-29　程序运行结果22
 

 
单击“显示”按钮，即可显示分割后的数组，如图14-30所示。
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 图14-30　显示分割后的数组
 

 
注意：split()方法不改变原始字符串，只是以分割后的方式显示。
 
14.4　典型案例——验证表单元素输入的正确性
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JavaScript中的正则表达式被广泛应用到表单元素验证上，下面给出一个具体实例，来验证表单元素输入的正确性。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap14.24.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图14-31所示，这时单击“使用submit按钮提交表单”按钮，不能给出反馈结果。
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 图14-31　程序运行结果23
 

 
第二步：在页面中添加JavaScript代码，实现表单元素的验证功能。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap14.25.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，这时单击“使用submit按钮提交表单”按钮，如果输入的信息正确，则弹出一个信息提示框，提示用户提交成功，结果如图14-32所示。
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 图14-32　信息提示框
 

 
如果输入的学生编号或姓名不正确或不符合要求，则会给出相应的提示信息，结果如图14-33和图14-34所示。
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 图14-33　学生编号不符合要求
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 图14-34　学生姓名不符合要求
 

 
如果输入的邮箱地址或电话号码不正确或不符合要求，也会给出相应的提示信息，如图14-35和图14-36所示。
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 图14-35　邮箱地址不正确或不符合要求
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 图14-36　电话号码不正确或不符合要求
 

 
14.5　就业面试技巧与解析
 
14.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你为什么愿意到我们公司来工作？
 
应聘者：公司本身的高技术开发环境很吸引我。你们公司一直都稳定发展，近几年来在市场上很有竞争力。我认为贵公司能够给我提供一个与众不同的发展道路。（注：尽量回答详细些，都显示出你已经做了一些调查，也说明你对自己的未来有了较为具体的远景规划）。
 
14.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：假如你到我们公司部门工作了，一天一个客户来找你解决问题，你努力想让他满意，可是始终达不到应有的效果，他投诉你们部门工作效率低，这个时候你怎么办？
 
应聘者：首先，我会保持冷静。作为一名工作人员，在工作中遇到各种各样的问题是正常的，关键是如何认识它，积极应对，妥善处理。
 
其次，我会反思一下客户不满意的原因。一是看是否是自己在解决问题上的确有考虑不周的地方；二是看是否是客户不太了解相关的服务规定而提出超出规定的要求；三是看是否是客户了解相关的规定，但是提出的要求不合理。
 
再次，根据原因采取相应的对策。如果确实是自己有不周到的地方，按照服务规定做出合理的安排，并向客户做出解释；如果是客户不太了解政策规定而造成的误解，我会向他做出进一步的解释，消除他的误会；如果是客户提出的要求不符合政策规定，我会明确地向他指出。
 
最后，我会把整个事情的处理情况向领导做出说明，希望得到他的理解和支持。
 
总之，我不会因为客户投诉了我而丧失工作的热情和积极性，而是会一如既往地牢记为客户服务的宗旨，争取早日成为一名领导信任、公司放心、客户满意的员工。
第3篇
核心技术
 
在本篇中，将通过案例示范学习JavaScript在前端开发中的一些核心技术，例如客户端开发技术、服务器端开发技术、数据库存储技术、错误和异常处理以及安全策略等。
 
 
 	第15章　JavaScript客户端开发技术
 
 	第16章　JavaScript服务器端开发技术
 
 	第17章　JavaScript数据存储技术
 
 	第18章　JavaScript中的错误和异常处理
 
 	第19章　JavaScript的安全策略 


第15章
JavaScript客户端开发技术
 
◎本章教学微视频：13个　28分钟
 
学习指引
 
目前，绝大多数浏览器中都嵌入了某个版本的JavaScript解释器，当JavaScript被嵌入客户端浏览器后，就形成了客户端的JavaScript。大多数人提到的JavaScript通常指的是客户端的JavaScript。本章来介绍JavaScript客户端开发的相关技术。
 
重点导读
 
 
 	了解客户端JavaScript的重要性。
 
 	掌握在HTML中调入JavaScript的5种方法。
 
 	掌握JavaScript的线程模型技术的应用方法。
 
 	掌握客户端JavaScript的应用案例中的技术。 


 
15.1　客户端JavaScript的重要性
 
在大多数用户看来，JavaScript的应用环境是Web浏览器，这的确是该语言最早的设计目标。然而从很早开始，JavaScript语言就已经在其他的复杂应用环境中使用，并受这些应用环境的影响而发展出新的语言特性。本节主要介绍客户端JavaScript的重要性。
 
15.1.1　JavaScript应用环境的组成
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JavaScript的应用环境主要由宿主环境和运行期环境构成。其中，宿主环境是指外壳程序（Shell）和Web浏览器等，而运行期环境则是由JavaScript引擎内建的环境。
 
宿主环境一般由外壳程序创建和维护，它不仅仅为JavaScript语言提供服务，往往一个宿主环境中可能运行很多种脚本语言。宿主环境一般会创建一套公共对象系统，这套对象系统对所有脚本语言开放，并允许它们自由访问。同时，宿主环境还会提供公共接口，用来装载不同的脚本语言引擎。这样可以在同一个宿主环境中装载不同的脚本引擎，并允许它们共享宿主对象。
 
运行期环境是由宿主环境通过脚本引擎创建的，实际上就是由JavaScript引擎创建的一个代码解析初始化环境。初始化内容主要包括如下几点。
 
 
 	一套与宿主环境相联系的规则。
 
 	JavaScript引擎内核（基本语法规范、逻辑、命令和算法）。
 
 	一组内置对象和API。 


 
当然，不同的JavaScript引擎定义的初始化环境是不同的，这就形成了所谓的浏览器兼容问题，因为不同的浏览器使用不同的JavaScript引擎。不同JavaScript引擎在解析相同JavaScript代码时，实现的逻辑和算法可能存在分歧，当然运行的结果也会迥异。
 
15.1.2　客户端JavaScript主要作用
 
 
 [image: ] 

 
提起客户端那么就一定有相应的服务器端，而JavaScript主要是应用在客户端，JavaScript服务器端最早实现动态网页的技术是CGI（Common Gateway Interface，通用网关接口）技术，它可以根据用户的HTTP请求从Web服务器返回请求页面。
 
当用户从Web页面提交HTML请求数据后，Web浏览器发送用户的请求到Web服务器上，服务器运行CGI程序，后者提取HTTP请求数据中的内容初始化设置，同时与服务器端的数据库交互，然后将运行结果返回Web服务器端，Web服务器根据用户请求的地址将结果返回该地址的浏览器。从整个过程来讲，CGI程序运行在服务器端，同时需要与数据库交换数据，这需要开发者拥有相当的技巧，同时拥有服务器端网站开发工具。程序的编写、调试和维护过程十分复杂。
 
同时，由于整个处理过程全部在服务器端处理，无疑是服务器处理能力的一大硬伤，而且客户端页面的反应速度不容乐观。基于此，客户端脚本语言应运而生，它可直接嵌入到HTML页面中，及时响应用户的事件，大大提高页面反应速度。
 
脚本分为客户端脚本和服务器端脚本，两者的主要区别如表15-1所示。
 
 
 表15-1　客户端脚本与服务器端脚本的区别
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客户端脚本与服务器端脚本各有其优缺点，在不同需求层次上得到了广泛的应用。JavaScript作为一种客户端脚本，在页面反应速度、减轻服务器负荷等方面效果非常明显，但由于浏览器对其支持的程度不同导致的页面差异性问题也不容小觑。
 
15.1.3　其他环境中的JavaScript
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除了Web应用的相关领域之外，JavaScript还能够在多种不同的环境中运行。在早期，Microsoft已经在Windows系统中支持一种HTA应用，这可以看作是由JavaScript +HTML编写的类似GUI的应用程序，类似这样的情况还有很多，这里不再详述。
 
15.1.4　客户端的JavaScript：网页中的可执行内容
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当一个Web浏览器嵌入了JavaScript解释器时，它就允许可执行的内容以JavaScript的形式在客户端浏览器中运行。
 
JavaScript当然不仅仅是用来简单地向HTML文档输出文本内容的，事实上它可以控制大部分与浏览器相关的对象，浏览器为JavaScript提供了强大的控制能力，使得它不仅能够控制HTML文档的内容，而且能够控制这些文档元素的行为。
 
15.2　HTML与JavaScript
 
创建好JavaScript脚本后，还需要结合HTML代码，才能发挥JavaScript的强大编码功能，下面就来介绍如何在HTML中使用JavaScript脚本。
 
15.2.1　在HTML头部嵌入JavaScript代码
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如果不是通过JavaScript脚本生成HTML网页的内容，JavaScript脚本一般放在HTML头部的<head>与</head>标签对之间。这样，不会因为JavaScript影响整个网页的显示结果。
 
【例15-1】（实例文件：ch15\Chap15.1.html）在HTML头部嵌入JavaScript代码。
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相关的代码示例请参考Chap15.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图15-1所示，可以看到网页输出了两句话，其中第一句就是JavaScript中的输出语句。
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 图15-1　程序运行结果1
 

 
15.2.2　在网页中嵌入JavaScript代码
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当需要使用JavaScript脚本生成HTML网页内容时，如某些JavaScript实现的动态树，就需要把JavaScript放在HTML网页主题部分的<body>与</body>标签对中。
 
【例15-2】（实例文件：ch15\Chap15.2.html）在HTML网页中嵌入JavaScript代码。
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相关的代码示例请参考Chap15.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图15-2所示，可以看到网页输出了两句话，其中第二句就是JavaScript中的输出语句。
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 图15-2　程序运行结果2
 

 
15.2.3　在元素事件中嵌入JavaScript代码
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当需要对HTML网页中的元素进行事件处理时（验证用户输入的值是否有效），如果事件处理的JavaScript代码量较少，就可以直接在对应的HTML网页的元素事件中嵌入JavaScript代码。
 
【例15-3】（实例文件：ch15\Chap15.3.html）在网页元素事件中嵌入JavaScript代码。
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相关的代码示例请参考Chap15.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图15-3所示。
 
如果不在文本框中输入任何内容，直接单击“确定”按钮，即可看到“文本框内容为空，请输入内容”的提示信息，如图15-4所示。
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 图15-3　程序运行结果3
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 图15-4　信息提示框1
 

 
15.2.4　调用已经存在的JavaScript文件
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如果JavaScript的内容较长，或者多个HTML网页中都调用相同的JavaScript程序，可以将较长的JavaScript或者通用的JavaScript写成独立的JavaScript文件，直接在HTML网页中调用。
 
【例15-4】（实例文件：ch15\Chap15.4.html）调用已经存在的JavaScript文件。
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hello.js文件的内容如下
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相关的代码示例请参考Chap15.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图15-5所示。
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 图15-5　程序运行结果4
 

 
15.2.5　使用伪URL地址引入JavaScript脚本代码
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在多数支持JavaScript脚本的浏览器中，可以通过JavaScript的伪URL地址调用语句来引入JavaScript脚本代码。伪URL地址的一般格式如下。
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由以上可知，伪URL地址语句一般以JavaScript开始，后面就是要执行的操作。
 
【例15-5】（实例文件：ch15\Chap15.5.html）使用伪URL地址引入JavaScript脚本代码。
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相关的代码示例请参考Chap15.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行，用鼠标单击其中的文本框，就会看到“已经用鼠标单击文本框!”的提示信息，其显示结果如图15-6所示。
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 图15-6　程序运行结果5
 

 
15.3　JavaScript的线程模型技术
 
客户端JavaScript采用单线程模型技术。所谓单线程模型是指JavaScript只在一个线程上运行。也就是说，JavaScript同时只能执行一个任务，其他任务都必须在后面排队等待。
 
15.3.1　单线程模型技术
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JavaScript只在一个线程上运行，不代表JavaScript引擎只有一个线程。事实上，JavaScript引擎有多个线程，单个脚本只能在一个线程上运行，其他线程都是在后台配合。JavaScript之所以采用单线程，而不是多线程，跟历史有关。
 
JavaScript从诞生起就是单线程，原因是不想让浏览器变得太复杂，因为多线程需要共享资源，且有可能修改彼此的运行结果，对于一种网页脚本语言来说，这就太复杂了。例如，假定JavaScript同时有两个线程，一个线程在某个DOM节点上添加内容，另一个线程删除了这个节点，这时浏览器应该以哪个线程为准？所以，为了避免复杂性，从一诞生，JavaScript就是单线程，这已经成了这门语言的核心特征，将来也不会改变。
 
为了利用多核CPU的计算能力，HTML5提出Web Worker标准，允许JavaScript脚本创建多个线程，但是子线程完全受主线程控制，且不得操作DOM。所以，这个新标准并没有改变JavaScript单线程的本质。
 
不过，单线程模型也给用户带来了一些问题，主要是新的任务被加在队列的尾部，只有前面的所有任务运行结束，才会轮到它执行。如果有一个任务特别耗时，后面的任务都会停在那里等待，造成浏览器失去响应，又称“假死”。为了避免“假死”，当某个操作在一定时间后仍无法结束，浏览器就会弹出提示框，询问用户是否要强行停止脚本运行。
 
15.3.2　消息队列运行方式
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JavaScript运行时，除了一个运行线程，引擎还提供一个消息队列（Message Queue），里面是各种需要当前程序处理的消息。新的消息进入队列的时候，会自动排在队列的尾端运行线程，只要发现消息队列不为空，就会取出排在第一位的那个消息，执行它对应的回调函数。等到执行完，再取出排在第二位的消息，不断循环，直到消息队列变空为止。
 
每条消息与一个回调函数相联系，也就是说，程序只要收到这条消息，就会执行对应的函数。另外，进入消息队列的消息必须有对应的回调函数，否则这个消息就会遗失，不会进入消息队列。例如，鼠标单击就会产生一条消息，报告click事件发生了。如果没有回调函数，这个消息就会遗失；如果有回调函数，这个消息进入消息队列，等到程序收到这个消息，就会执行click事件的回调函数。
 
另一种情况是setTimeout会在指定时间向消息队列添加一条消息。如果此时在消息队列之中没有其他消息，这条消息会立即得到处理；否则，这条消息会不得不等到其他消息处理完，才得到处理。因此，setTimeout指定的执行时间只是一个最早可能发生的时间，并不能保证一定会在那个时间发生。
 
15.3.3　Event Loop机制
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所谓Event Loop机制，指的是一种内部循环，用来一轮又一轮地处理消息队列之中的消息，即执行对应的回调函数。下面是一些常见的JavaScript任务。
 
 
 	执行JavaScript代码。
 
 	对用户的输入（包含鼠标单击、键盘输入等）做出反应。
 
 	处理异步的网络请求。 


 
所有任务可以分成两种：一种是同步任务（Synchronous）；另一种是异步任务（Asynchronous）。
 
同步任务指的是在JavaScript执行进程上排队执行的任务，只有前一个任务执行完毕，才能执行后一个任务；异步任务指的是不进入JavaScript执行进程而进入任务队列（Task Queue）的任务，只有任务队列通知主进程某个异步任务可以执行了，该任务（采用回调函数的形式）才会进入JavaScript进程执行。
 
也就是说，虽然JavaScript只有一个进程用来执行，但是并行的还有其他进程（如处理定时器的进程、处理用户输入的进程、处理网络通信的进程等）。这些进程通过向任务队列添加任务，实现与JavaScript进程的通信。
 
15.4　典型案例——客户端JavaScript的简单应用
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本例是一个简单的JavaScript程序，主要实现的功能为：当页面打开时，显示“尊敬的客户，欢迎您光临本网站”窗口，关闭页面时弹出信息提示框“欢迎下次光临！”。
 
【例15-6】（实例文件：ch15\Chap15.6.html）客户端JavaScript的简单应用。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap15.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图15-7所示。
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 图15-7　程序运行结果6
 

 
第二步：在页面头部添加JavaScript代码，实现网页交互功能。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap15.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图15-8所示。
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 图15-8　程序运行结果7
 

 
关闭网页窗口时，这时会弹出一个信息提示框，提示用户“欢迎下次光临！”，如图15-9所示。
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 图15-9　信息提示框2
 

 
15.5　就业面试技巧与解析
 
15.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你希望与什么样的上级共事？
 
应聘者：作为一名刚步入社会的新人，我应该多要求自己尽快熟悉环境、适应环境，而不应该对环境提出什么要求，只要能发挥我的专长就可以了。
 
15.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你工作经验欠缺，如何能胜任这项工作？
 
应聘者：作为应届毕业生，在工作经验方面的确会有所欠缺，因此在读书期间我一直利用各种机会在这个行业里做兼职。我也发现，实际工作远比书本知识丰富、复杂。但我有较强的责任心、适应能力和学习能力，而且比较勤奋，所以在兼职中能圆满完成各项工作，从中获取的经验也令我受益匪浅。请贵公司放心，学校所学及兼职的工作经验使我一定能胜任这个职位。 
第16章
JavaScript服务器端开发技术
 
◎本章教学微视频：12个　16分钟
 
学习指引
 
JavaScript本身是一门脚本语言，脚本语言通常用来调用接口和功能，本身也具有高级语言的特性，所以可以在服务器端使用。本章就来学习JavaScript服务器端的相关开发技术与知识。
 
重点导读
 
 
 	了解服务器端JavaScript的应用技术。
 
 	理解浏览器端和服务器端技术的不同。
 
 	掌握JavaScript与数据库连接的方法。
 
 	掌握JavaScript时钟的实例。 


 
16.1　认识服务器端JavaScript
 
16.1.1　服务器端JavaScript的由来
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目前，几乎所有的主流浏览器都将它作为标准语言，可以说JavaScript已经成为世界上最受欢迎的编程语言。它是网页的通用语言，虽然网页开发师有各自喜好和首选的动态语言，但回到浏览器端，大家会不约而同地选择JavaScript。
 
既然能在浏览器中使用JavaScript，为什么不能在服务器里使用呢？单种语言贯穿全线减少了工程师既要编写服务器端脚本又要编写客户端脚本的烦恼。为此，1996年，在发布了首个版本的浏览器两年之后，NetScape公司推出了服务器端JavaScript，不过，当时它的影响力远不及客户端JavaScript，于是这个概念很快隐退，JavaScript便主要应用在浏览器上。
 
现在，随着浏览器之间的激烈竞争，JavaScript的性能快速提升，除浏览器以外的应用，服务器端JavaScript是最吸引人的选择。服务器端JavaScript可以同NoSQL数据库进行良好契合，这些数据库倾向于使用HTTP进行通信，在某些情况下采用JSON（JavaScript Object Notation）作为消息格式，JavaScript库已经包括对此类交互形式的支持，一些NoSQL系统超越了数据存续的层面，进入了成熟的JavaScript应用环境。
 
16.1.2　运行服务器端JavaScript的方法
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运行服务器端JavaScript最简单的办法是将JavaScript引擎植入网页服务器中。有许多开源项目可选，由于不同项目所采用的编程语言不同，因此影响到它可以运行的环境，以及常见的性能和支持方面的问题。例如，许多JavaScript平台运行在Rhino引擎上，而Rhino构建于Java，这意味着它们更容易同Java部件集成。因而，用户可以在JavaScript中构建完整的用户界面，包括在服务器之上的用户界面层，而且还可以由常见的企业级Java栈做支撑。
 
一旦在网页服务器中安装JavaScript引擎，就可以像使用其他语言一样，撰写简单的CGI脚本来读取请求、回写响应。在实际应用中，还需要良好的库支持。某些环境默认带有库，这时用户可以利用为浏览器端JavaScript而开发的库。
 
16.1.3　服务器端JavaScript的运行环境
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服务器端JavaScript的运行环境是Node.js。简单地说，Node.js就是运行在服务端的JavaScript，是一个基于Chrome JavaScript运行时建立的平台，还是一个事件驱动I/O服务端JavaScript运行环境。该环境基于Google的V8引擎，V8引擎执行JavaScript的速度非常快，性能非常好，由于Node.js的非阻塞与支持，高并发的特性已经被广泛应用在服务器端。
 
16.1.4　 JavaScript在网站开发中的作用
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JavaScript在网站开发中的主要作用之一就是用于特效制作，例如，在网页中将鼠标放到链接上，然后单击一下就出现一个登录框，还有就是验证文本框中有没有输入内容等，这些都是由JavaScript来实现的。
 
JavaScript对于程序员来说使用它可以减轻后台处理逻辑的负担，对于使用者来说可以增强使用体验。要想使网页能够具有交互性，能够包含更多活跃的元素，就有必要在网页中嵌入其他技术，如JavaScript、VBScript、DOM、Layers和CSS（Cascading Style Sheets，层叠样式表）等。
 
在HTML基础上，使用JavaScript可以开发交互式Web网页。JavaScript的出现使得网页和用户之间实现了一种实时性的、动态的、交互性的关系，使网页包含更多活跃的元素和更加精彩的内容。运用JavaScript编写的程序需要能支持JavaScript语言的浏览器。Netscape公司Navigator 3.0以上版本的浏览器都能支持JavaScript程序，Microsoft公司Internet Explorer 3.0以上版本的浏览器基本上都支持JavaScript。
 
总之，JavaScript可以使网页增加互动性，使有规律的重复的HTML代码简化，减少下载时间，还能及时响应用户的操作，对提交的表单做即时检查，无须浪费时间交由CGI验证。
 
16.2　浏览器端与服务器端
 
通过在服务器端应用JavaScript，可以使用户在浏览器端查看具体的用户体现。下面介绍浏览器端与服务器端的相关技术与特点。
 
16.2.1　什么是B/S技术
 
 
 [image: ] 

 
B/S是Browser/Server（浏览器/服务器）的缩写，客户机上只要安装一个浏览器（Browser），如Netscape Navigator或Internet Explorer，服务器上安装Oracle、Sybase、Informix或SQL Server等数据库。在这种结构下，用户界面完全通过WWW浏览器实现，一部分事务逻辑在前端实现，但是主要事务逻辑在服务器端实现，浏览器通过Web 服务器同数据库进行数据交互。
 
16.2.2　B/S技术特点
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B/S最大的技术特点就是可以在任何地方进行操作而不用安装任何专门的软件，只要有一台能上网的计算机就能使用，客户端零安装、零维护。系统的扩展非常容易。B/S结构的使用越来越多，特别是推动了Ajax技术的发展，它的程序也能在客户端计算机上进行部分处理，从而大大地减轻了服务器的负担，并增加了交互性，能进行局部实时刷新。
 
16.3　JavaScript与数据库的连接
 
JavaScript可以与数据库连接，下面以JavaScript中Node.js库文件连接MySQL数据库为例，来介绍连接数据库的方法。连接好数据库后，还可以操作数据库，如查询数据、插入数据、更新数据、删除数据等。
 
16.3.1　JavaScript连接数据库
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在进行连接数据库操作前，用户需要将SQL文件websites.sql导入到MySQL数据库中。这里连接的MySQL用户名为root，密码为123456，数据库为test，不过，这可以根据自己配置情况修改。连接数据库的具体代码如下：
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执行上述代码后，输出的结果为：
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16.3.2　查询数据库数据
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查询数据库数据的具体代码如下：
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执行上述代码后，输出的结果为：
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16.3.3　插入数据库数据
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可以向数据库中插入数据，具体代码如下：
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执行上述代码后，输出的结果为：
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16.3.4　更新数据库数据
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也可以对数据库中的数据进行修改与更新，具体代码如下：
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执行上述代码后，输出的结果为：
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16.3.5　删除数据库数据
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删除数据之前，需要设置数据的id数，这里删除id为6的数据，具体代码如下：
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执行上述代码后，输出的结果为：
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16.4　典型案例——制作网页版时钟
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使用JavaScript的技术和HTML5中新增的画布canvas可以轻松制作网页版时钟特效。在画布上绘制时钟，需要绘制表盘、时针、分针、秒针和中心圆等图形，然后将这几个图形组合起来，构成一个时钟界面，最后使用JavaScript代码，根据时间确定秒针、分针和时针。具体步骤如下。
 
第一步：创建HTML页面。
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相关的代码示例请参考ch16下的制作网页版时钟.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图16-1所示。
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 图16-1　程序运行结果
 

 
第二步：添加JavaScript语句，绘制时钟特效。
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相关的代码示例请参考ch16下的制作网页版时钟.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图16-2所示，可以看到页面中出现了一个时钟，其秒针在不停地移动。
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 图16-2　时钟效果
 

 
16.5　就业面试技巧与解析
 
16.6.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你认为面试中最重要的是什么？
 
应聘者：我认为面试中最重要的就是守时。守时是职业道德的一个基本要求。提前10～15分钟到达面试地点，可熟悉一下环境，稳定一下心神。提前半小时以上会被面试官认为没有时间观念，而面试时迟到或是匆匆忙忙赶到更是致命的，这会被面试官认为应聘者缺乏自我管理和约束能力，即缺乏职业能力。不管什么理由，迟到会影响自身的形象，这是一个对他人、对自己尊重的问题。
 
16.6.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：在面试的过程中，如果有人给你打电话，你该怎么办？
 
应聘者：对于我个人来说，这种情况是不可能出现的，我会在进入面试前，把手机关机或调成静音，这是对面试官的尊重，也会避免面试时造成尴尬局面。 
第17章
JavaScript数据存储技术
 
◎本章教学微视频：11个　25分钟
 
学习指引
 
数据存储是JavaScript的核心功能，这种技术并不是那种像页面滑动、幻灯片展示、淡入淡出等吸引人眼球的特效，不过，适当地存储好数据，有利于用户组织良好的数据结构，又能使应用程序访问这些内容更加容易。本章就来介绍JavaScript的数据存储技术。
 
重点导读
 
 
 	了解JavaScript的概述。
 
 	掌握JavaScript的应用初体验。
 
 	掌握网页执行JavaScript的方法。
 
 	掌握JavaScript清新体验的实例。 


 
17.1　Web Storage
 
Web Storage是由HTML5定义的本地存储规范，由两部分组成：一部分是sessionStorage；另一部分是localStorage，二者的差异主要是数据的保存时长及数据的共享方式。
 
17.1.1　sessionStorage
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sessionStorage用于本地存储一个会话（Session）中的数据，这些数据只有在同一个会话中的页面才能访问并且当会话结束后数据也随之销毁。因此sessionStorage不是一种持久化的本地存储，仅仅是会话级别的存储，即数据在浏览器关闭后自动删除。
 
创建一个sessionStorage方法的基本语法格式如下：
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【例17-1】（实例文件：ch17\Chap17.1.html）sessionStorage的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap17.1.html文件，然后双击该文件，在火狐浏览器里面运行的结果如图17-1所示。
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 图17-1　程序运行结果1
 

 
17.1.2　localStorage
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localStorage一直存储在本地，数据存储是永久的，除非用户或程序对其进行删除操作；localStorage对象存储的数据没有时间限制，第二天、第二周或下一年之后，数据依然可用。其主要特点如下。
 
 
 	域内安全、永久保存。即客户端或浏览器中来自同一域名的所有页面都可访问localStorage数据，这些数据除了删除能消失，否则永久保存，但客户端或浏览器之间的数据相互独立。
 
 	数据不会随着HTTP请求发送到后台服务器。
 
 	存储数据的大小不用考虑，因为在HTML5的标准中要求浏览器至少要支持到4MB。 


 
localStorage提供了4个方法来辅助用户进行对本地存储做相关操作。
 
（1）localStorage.setItem（键名，键值）：在本地客户端存储一个字符串类型的数据，其中，第一个参数“键名”代表了该数据的标识符，而第二个参数“键值”为该数据本身。具体示例代码如下：
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（2）localStorage.getItem（键名）：读取已存储在本地的数据，通过键名作为参数读取出对应键名的数据。具体示例代码如下：
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（3）localStorage.removeItem（键名）：移除已存储在本地的数据，通过键名作为参数删除对应键名的数据。具体示例代码如下：
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（4）localStorage.clear()：移除本地存储所有数据。具体示例代码如下：
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创建一个localStorage方法的基本语法格式如下：
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【例17-2】（实例文件：ch17\Chap17.2.html）localStorage的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap17.2.html文件，然后双击该文件，在火狐浏览器里面运行的结果如图17-2所示。
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 图17-2　程序运行结果2
 

 
17.1.3　二者的区别
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下面实例使用sessionStorage方法，主要制作一个记录用户访问网站次数的计数器。
 
【例17-3】（实例文件：ch17\Chap17.3.html）使用sessionStorage方法记录用户访问网站次数。
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相关的代码示例请参考Chap17.3.html文件，然后双击该文件，在火狐浏览器里面运行的结果如图17-3所示。如果用户刷新一次页面，计数器的数值将进行加1。
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 图17-3　程序运行结果3
 

 
如果用户关闭浏览器窗口，再次打开该网页，计数器将重置为1，如图17-4所示。
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 图17-4　计数器将重置为1
 

 
下面使用localStorage方法来制作记录用户访问网站次数的计数器。用户可以清楚地看到localStorage方法和sessionStorage方法的区别。
 
【例17-4】（实例文件：ch17\Chap17.4.html）使用localStorage方法记录用户访问网站次数。
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相关的代码示例请参考Chap17.4.html文件，然后双击该文件，在火狐浏览器里面运行的结果如图17-5所示。如果用户刷新一次页面，计数器的数值将进行加1。
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 图17-5　程序运行结果4
 

 
如果用户关闭浏览器窗口，再次打开该网页，计数器会继续上一次计数，而不会重置为1，如图17-6所示。
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 图17-6　计数器不会重置
 

 
17.2　Indexed Database
 
Indexed Database简称为IndexedDB，是Web客户端存储结构化数据的规范之一，在2009年由Oracle公司提出。
 
17.2.1　认识Indexed Database
 
 
 [image: ] 

 
随着浏览器的处理能力不断增强，越来越多的网站开始考虑将大量数据储存在客户端，这样可以减少用户等待从服务器获取数据的时间。
 
现有的浏览器端数据储存方案都不适合储存大量数据：Cookie不超过4KB，且每次请求都会发送回服务器端；LocalStorage为2.5～10MB。所以，需要一种新的解决方案，这就是IndexedDB诞生的背景。
 
通俗地说，IndexedDB就是浏览器端数据库，可以被网页脚本程序创建和操作。它允许储存大量数据，提供查找接口，还能建立索引。这些都是LocalStorage所不具备的。就数据库类型而言，IndexedDB不属于关系型数据库（不支持SQL查询语句），更接近NoSQL数据库。
 
17.2.2　Indexed Database的特点
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IndexedDB具有以下特点。
 
（1）键值对储存。IndexedDB内部采用对象仓库（Object Store）存放数据。所有类型的数据都可以直接存入，包括JavaScript对象。在对象仓库中，数据以“键值对”的形式保存，每一个数据都有对应的键名，键名是独一无二的，不能有重复，否则会抛出一个错误。
 
（2）异步性。IndexedDB操作时不会锁死浏览器，用户依然可以进行其他操作，这与LocalStorage形成对比，后者的操作是同步的。异步设计是为了防止大量数据的读写。
 
（3）支持事务。IndexedDB 支持事务（Transaction），这意味着一系列操作步骤之中，只要有一步失败，整个事务就都取消，数据库回到事务发生之前的状态，不存在只改写一部分数据的情况。
 
（4）同域限制。IndexedDB也受到同域限制，每一个数据库对应创建该数据库的域名。来自不同域名的网页，只能访问自身域名下的数据库，而不能访问其他域名下的数据库。
 
（5）储存空间大。IndexedDB的储存空间比LocalStorage大得多，一般来说不少于250MB。IE的储存上限是250MB，Chrome和Opera是剩余空间的某个百分比，Firefox则没有上限。
 
（6）支持二进制储存。IndexedDB不仅可以储存字符串，还可以储存二进制数据。
 
17.2.3　连接数据库
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浏览器原生提供indexedDB对象，作为开发者的操作接口。indexedDB.open()方法用于连接或打开数据库。具体代码格式如下：
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该方法的第一个参数是数据库名称，格式为字符串，不可省略；第二个参数是数据库版本，是一个大于0的正整数（0将报错）。上面代码表示打开一个名为test、版本为1的数据库。如果该数据库不存在，则会新建该数据库。如果省略第二个参数，则会自动创建版本为1的该数据库。
 
打开数据库结果时，有可能触发4种事件，分别如下。
 
 
 	success：打开成功。
 
 	error：打开失败。
 
 	upgradeneeded：第一次打开该数据库，或者数据库版本发生变化。
 
 	blocked：上一次的数据库连接还未关闭。 


 
第一次打开数据库时，会先触发onupgradeneeded事件，然后触发onsuccess事件。根据不同的需要，对上面4种事件设立回调函数。代码如下：
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上面代码有两个地方需要注意。首先，indexedDB.open()方法返回的是一个对象（openRequest），回调函数定义在这个对象上面。其次，回调函数接受一个事件对象event作为参数，它的target.result属性就指向打开的IndexedDB数据库。
 
17.2.4　对象存储的创建
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使用createObjectStore()方法可以创建用于存放数据的对象仓库，类似于传统关系型数据库的表格。具体格式如下：
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上面代码创建了一个名为firstOS的对象仓库，如果该对象仓库已经存在，就会抛出一个错误。为了避免出错，需要用到objectStoreNames属性，来检查已有哪些对象仓库。objectStoreNames属性返回一个DOMStringList对象，里面包含了当前数据库所有“对象仓库”的名称。可以使用DOMStringList对象的contains()方法，检查数据库是否包含某个“对象仓库”。具体代码如下：
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上面代码先判断某个对象仓库是否存在，如果不存在就创建该对象仓库。
 
另外，createObjectStore()方法还可以接受第二个对象参数，用来设置对象仓库的属性。具体格式如下：
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上面代码中的keyPath属性表示所存入对象的email属性用作每条记录的键名（由于键名不能重复，所以存入之前必须保证数据的email属性值都是不一样的），默认值为null；autoIncrement属性表示是否使用自动递增的整数作为键名（第一个数据为1，第二个数据为2，依次类推），默认为false。一般来说，keyPath和autoIncrement属性只要使用一个就够了，如果两个同时使用，表示键名为递增的整数，且对象不得缺少指定属性。
 
17.2.5　数据库事务
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在向数据库添加数据之前，必须先创建数据库事务。使用transaction()方法可以创建一个数据库事务。具体代码格式如下：
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transaction()方法接受两个参数：第一个参数是一个数组，里面是所涉及的对象仓库，通常是只有一个；第二个参数是一个表示操作类型的字符串。目前，操作类型只有两种：readonly（只读）和readwrite（读写）。添加数据使用readwrite，读取数据使用readonly。
 
另外，使用transaction()方法还可以返回一个事务对象，该对象的objectStore()方法用于获取指定的对象仓库。具体代码格式如下：
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transaction方法有3个事件，可以用来定义回调函数，分别如下。
 
 
 	abort：事务中断。
 
 	complete：事务完成。
 
 	error：事务出错。 


 
具体应用代码如下：
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17.2.6　操作数据库数据
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使用事务对象的方法，可以操作数据，如添加数据、读取数据、更新数据、删除数据、遍历数据等。
 
1 添加数据
 
获取对象仓库以后，就可以用add()方法往数据库中添加数据了，具体代码如下：
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add()方法的第一个参数是所要添加的数据，第二个参数是这条数据对应的键名（Key），上面代码将对象o的键名设为1。如果在创建数据仓库时，对键名做了设置，这里也可以不指定键名。
 
add()方法是异步的，有自己的onsuccess和onerror事件，可以对这两个事件指定回调函数。具体代码如下：
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2．读取数据
 
使用get()方法可以读取数据，它的参数是数据的键名，具体代码如下：
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get()方法也是异步的，会触发自己的onsuccess和onerror事件，可以对它们指定回调函数，具体代码如下：
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从创建事务到读取数据，所有操作方法也可以写成下面的链式形式，具体代码如下：
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3．更新记录
 
使用put()方法可以更新数据记录，put()方法的用法与add()方法相近，具体代码如下：
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4．删除记录
 
使用delete()方法可以删除数据记录，具体代码如下：
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delete()方法的参数是数据的键名。另外，delete也是一个异步操作，可以为它指定回调函数。
 
5．遍历数据
 
使用openCursor()方法可以遍历数据，它会在当前对象仓库里面建立一个读取光标（Cursor），然后遍历数据，具体代码如下：
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openCursor()方法也是异步的，有自己的onsuccess和onerror事件，可以对它们指定回调函数，具体代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
回调函数接受一个事件对象作为参数，该对象的target.result属性指向当前数据对象。当前数据对象的key和value分别返回键名和键值（即实际存入的数据）。continue()方法将光标移到下一个数据对象，如果当前数据对象已经是最后一个数据，则光标指向null。
 
另外，openCursor()方法还可以接受第二个参数，表示遍历方向，默认值为next，其他可能的值为prev、nextunique和prevunique。后两个值表示如果遇到重复值，会自动跳过。
 
17.2.7　索引的创建
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使用createIndex()方法可以创建索引。假定对象仓库中的数据对象都是下面person类型的。具体代码如下：
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这样就可以指定这个数据对象的某个属性来建立索引。具体代码如下：
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createIndex()方法接受3个参数：第一个是索引名称；第二个是建立索引的属性名；第三个是参数对象，用来设置索引特性。unique表示索引所在的属性是否有唯一值，上面代码表示name属性不是唯一值，email属性是唯一值。
 
17.3　典型案例——制作一个计算器
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JavaScript、CSS与HTML技术相结合，可以制作一个简单的计算器，具体步骤如下。
 
第一步：构建HTML页面。创建HTML页面，完成基本框架的创建。其代码如下所示：
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相关的代码示例请参考ch17下的制作计算器.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图17-7所示。
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 图17-7　程序运行结果5
 

 
第二步：添加CSS，控制计算器的外观样式。其代码如下所示：
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相关的代码示例请参考ch17下的制作计算器.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图17-7所示，可以看出该计算器还不具备计算功能。
 

 [image: ] 
 图17-8　美化计算器的外观
 

 
第三步：添加JavaScript代码，实现计算器的计算功能。其代码如下所示：
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相关的代码示例请参考ch17下的制作计算器.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图17-9所示，可以看出该计算器具备了计算功能。
 

 [image: ] 
 图17-9　计算器具备了计算功能
 

 
17.4　就业面试技巧与解析
 
17.4.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：如果你能成为我们公司人事部的一员，你认识面试的方式有哪些？
 
应聘者：常用的面试方式有常规面试、情景面试、分阶段面试、会议面试、电话面试、视频面试等。对于不在本地的应聘者，可以采用电话面试或视频面试方式。不过，比较直接和常用的面试是常规面试。
 
17.4.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：如果你在面试一位女士，你认识什么样的衣着打扮更适合公司前台职位？
 
应聘者：针对衣着，我认为一般的女性职业装扮就可以了。作为公司的前台职位，我认为气质出众的女性更适合，如说话不卑不亢、做事落落大方、谈吐文雅自然等，那样可以提升公司的整体形象，给客户一个良好的印象。 
第18章
JavaScript中的错误和异常处理
 
◎本章教学微视频：19个　26分钟
 
学习指引
 
JavaScript是一种编译语言，在使用的过程中，总会出现一些令人困惑的错误信息，为了避免出现这样的问题，从JavaScript 3.0版本以后，就添加了异常处理机制。用户可以采用从Java语言中移植过来的模型，使用try…catch等关键字处理代码中的异常，也可以使用onerror事件处理异常的产生。本章就来学习JavaScript中的错误与异常处理，以及如何优化JavaScript代码。
 
重点导读
 
 
 	了解JavaScript常见的错误和异常。
 
 	掌握常见错误和异常处理的方法。
 
 	掌握使用浏览器调试器的方法。
 
 	掌握JavaScript优化的方法。 


 
18.1　常见的错误和异常
 
错误和异常是编写程序中经常出现的问题，一般来讲，错误在编译的时候就可以发现，而异常是在执行过程中发生的意外，通常是由潜在的错误概率导致的。本节就来介绍在编写JavaScript程序时常见的一些错误和异常。
 
18.1.1　拼写错误
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拼写错误是编程人员非常容易也经常犯的错误，例如编写代码时容易把getElementById()写成getElementByID()，这种错误比较不容易发现。因此，避免这种错误就需要开发者在编码时非常细心，并且出现这种错误时一定要耐心地去检查。
 
另外，还有大小写的问题也一定要注意，例如将if写成了If，将Array写成了array，这些都会导致语法错误。
 
18.1.2　访问不存在的变量
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在JavaScript中，通常变量都需要先声明再使用，并且声明变量时需要指定变量的类型，且需要在变量前使用关键字var。不过，因为JavaScript对变量类型的约束比较弱，所以它也允许省略关键字直接定义变量，但是，在实际操作的过程中，不提倡这样做，因为这种做法会在无形中给错误检查增加麻烦。
 
另外，声明一个变量后，在引用该变量时一定要注意前后的一致性，也就说在引用时不要把变量的名字拼写错误，从而导致出现访问不存在的变量这样的错误。如以下代码：
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这样就会出现username变量没有定义这样的错误，因为前面声明的变量名是usrname，而后面调用的却是username。
 
18.1.3　括号不匹配
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括号不匹配也是编程中常出现的一个错误。经常会在嵌套语句比较多的时候出现花括号“{”和“}”个数不匹配，或者“（”“）”个数不匹配，这些错误最容易在修改或删除了括号里面的代码后出现，所以除了要养成良好的编程习惯外，需要输入括号时先输入一对括号，然后再在括号里书写其他内容。
 
另外，编写代码有时需要输入中文字符，编程人员容易在输完中文字符后忘记切换输入法，从而导致输入的小括号、分号或者引号等出现错误。如下一段代码，出现的括号就不一致，前面是英文状态下的括号，后面是中文状态下的括号。
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18.1.4　字符串和变量连接错误
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在JavaScript中，当想要一次输出多个字符串和变量时，需要使用加号和引号来连接这些字符串和变量。字符串和变量相连时要注意字符串需要加双引号，而变量不需要加引号。代码如下：
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在这种情况下，由于引号、加号、冒号比较多，所以很容易出错，如将alert语句写成：
 
 
 [image: ] 

 
又或者写成：
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第一种错误写法是在写连接第二个字符串“密码为：”时少了后引号，第二种错误写法是在第一个变量user连接第二个字符串“密码为：”时没有用加号连接。
 
18.1.5　等号与赋值混淆
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等号与赋值符号混淆的错误一般较常出现在if语句中，而且这种错误在JavaScript中不会产生错误信息，所以在查找错误时往往不容易被发现。例如：
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上面的代码在逻辑上是没有问题的，它的运行结果是将0赋值给了s，如果成功则弹出对话框，而不是对s和0进行比较，这不符合开发者的本意。
 
18.2　错误和异常处理
 
如果是一小段代码，用户可以通过仔细检查来排除错误，但如果程序稍微复杂点儿，调试JavaScript就变得困难了。在JavaScript中，提供了一些能够帮助编程人员解决部分错误的方法。
 
18.2.1　用alert()和document.write()方法监视变量值
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在JavaScript中调试错误的方法中，alert()和document.write()是比较常用并且简单有效的方法。alert()方法在弹出对话框显示变量值的同时，会停止代码的继续运行，直到用户单击“确定”按钮。一般，如果要中断代码的运行、监视变量的值，则使用alert()方法；document.write()方法是在输出值后还会继续运行代码，当需要查看的值很多时，则使用document.write()方法，这样能够避免反复单击“确定”按钮。如下面的代码：
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上面的代码是要将数组a中以b开头的字符串添加到数组b中。要想检测添加到数组b中的值的话，可以在if语句中根据加入数组中值的多少来选择alert()语句或document.write()语句，代码如Chap18.1.html 所示。
 
【例18-1】（实例文件：ch18\Chap18.1.html）用document.write()方法监视变量值。
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相关的代码示例请参考Chap18.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图18-1所示。
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 图18-1　程序运行结果1
 

 
单击“检测数据”按钮，即可在页面中显示检测结果，如图18-2所示。
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 图18-2　检测结果
 

 
18.2.2　用onerror事件找到错误
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当在JavaScript中产生异常时就会在window对象上触发onerror事件，如果需要使用onerror事件，就必须创建一个处理错误的函数，该处理函数提供了3个参数来确认错误信息。
 
【例18-2】（实例文件：ch18\Chap18.2.html）使用onerror事件处理错误。
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相关的代码示例请参考Chap18.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图18-3所示。
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 图18-3　程序运行结果2
 

 
单击“否”按钮，弹出一个信息提示框，提示用户出错了，如图18-4所示。从代码中可以看到，body 的onload事件调用了一个未声明的方法aa()，导致页面出现错误，从而会触发onerror事件显示出错误信息。
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 图18-4　显示出错信息1
 

 
18.2.3　用try…catch语句找到错误处理异常
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在JavaScript中，try…catch语句可以用来捕获程序中某个代码块中的错误，同时不影响代码的运行。该语句首先运行try代码块，代码中任何一个语句发生异常，try代码块就结束运行，此时catch代码块开始运行，如果最后还有finally语句块，那么无论try代码块是否有异常，该代码块都会被执行。该语句的语法如下：
 
 
 [image: ] 

 
其中，catch语句中的参数是一个局部变量，用来指向Error对象或其他抛出错误的对象。另外，在一个try语句块之后，可以有多个catch语句块来处理不同的错误对象。
 
【例18-3】（实例文件：ch18\Chap18.3.html）用try…catch语句找到错误处理异常。
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相关的代码示例请参考Chap18.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图18-15所示。从代码中可以看到，在try语句块中输出一个未定义的变量str，引发异常的出现，从而运行catch语句块来显示错误信息。
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 图18-5　显示出错信息2
 

 
18.3　使用浏览器调试器
 
尽管在JavaScript中可以编写简单的代码脚本来处理一些错误，但是对于复杂的程序脚本，就需要借助一些调试工具。虽然JavaScript没有自带调试的功能，但是在Firefox和Internet Explorer浏览器中，可以使用相关的调试器对JavaScript程序进行调试。
 
18.3.1　火狐浏览器调试
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在火狐中可以使用自带的JavaScript调试器，即控制台，来对JavaScript程序进行调试，选择“工具”→“Web开发者”→“Web控制台”菜单命令，如图18-6所示。
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 图18-6　选择“Web控制台”菜单命令
 

 
打开火狐的控制台，在其中可以看出，控制台中显示了所有在浏览器中运行过的程序出现的错误和警告，并且单击相应的错误或警告链接可以打开相应的代码，如图18-7所示。
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 图18-7　火狐控制台
 

 
18.3.2　360安全浏览器调试
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360安全浏览器自带“开发人员工具”功能，使用该功能可以对JavaScript代码进行调试，在浏览器窗口中选择“打开菜单”→“工具”→“开发人员工具”菜单命令，如图18-8所示。
 

 [image: ] 
 图18-8　选择“开发人员工具”菜单命令
 

 
打开360安全浏览器的调试窗口，在其中可以对代码进行调试，如图18-9所示。
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 图18-9　360安全浏览器调试窗口
 

 
18.3.3　Internet Explorer浏览器调试
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在Internet Explorer（以下简称IE）浏览器中，可以使用自带的调试器来对JavaScript程序进行调试。打开方法为：打开IE浏览器，然后选择“Internet选项”命令，在弹出的“Internet选项”对话框中选择弹出的“高级”选项卡，在打开的列表框中取消“禁用脚本调试（Internet Explorer）”“禁用脚本调试（其他）”复选框的选中状态，如图18-10所示。
 

 [image: ] 
 图18-10　撤销复选框的选中状态
 

 
例如对下面这段代码进行调试：
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可以看到程序中使用了一个未声明的变量str，在IE浏览器中运行上面的这段程序，会弹出一个对话框，如图18-11所示。
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 图18-11　“网页错误”对话框
 

 
在对话框中单击“是”按钮，IE浏览器的调试工具就会指出并定位错误，如图18-12所示。
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 图18-12　指出并定位错误
 

 
另外，在调试复杂的程序脚本时，往往需要设置断点来发现解决错误，在IE浏览器的调试工具中可以按F9键来设置断点，并且还可以逐语句、逐过程地去运行调试程序。
 
18.3.4　console.log( )方法
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对于JavaScript程序的调试，console.log()是一种很好的方法，原因在于console.log()仅在控制台中打印相关信息，而不会阻断JavaScript程序的执行，从而造成副作用。
 
在具备调试功能的浏览器上，window对象中会注册一个名为console的成员变量，指代调试工具中的控制台。通过调用该console对象的log()函数，可以在控制台中打印信息。如以下代码将在控制台中打印Sample log：
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上述代码可以忽略window对象而直接简写为：
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console.log()可以接受任何字符串、数字和JavaScript对象。与alert()函数类似，console.log()也可以接受换行符\n以及制表符\t。console.log()语句所打印的调试信息可以在浏览器的调试控制台中看到，不同的浏览器中console.log()行为可能会有所不同。下面给出一个具体示例，代码如下：
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使用火狐浏览器运行上述代码，可以得到如图18-13所示的结果。
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 图18-13　程序运行结果3
 

 
18.3.5　debugger关键字的使用
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debugger关键字一般是用来设置断点，即停止执行JavaScript，调用调试函数。debugger关键字与在调试工具中设置断点的效果是一样的。这种方法很简单，只需要在进行调试的地方加入debugger关键字，然后当浏览器运行到这个关键字的时候，就会提示是否打开调试，如图18-14所示，单击“是”按钮即可。
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 图18-14　提示是否打开调试
 

 
下面给出一个具体示例，代码如下：
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18.4　JavaScript优化
 
JavaScript优化主要优化的是脚本程序代码的下载时间和执行效率，因为JavaScript运行前不需要进行编译而直接在客户端运行，所以代码的下载时间和执行效率直接决定了网页的打开速度，从而影响着客户端的用户体验效果。本节主要介绍JavaScript优化的一些原则方法。
 
18.4.1　尽量简化代码
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给JavaScript代码进行“减肥”是简化代码的一个非常重要的原则。给代码“减肥”就是在将工程上传到服务器前，尽量缩短代码的长度，去除不必要的字符，包括注释、不必要的空格、换行等。如下面的代码：
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上面的代码可以优化为如下所示的代码：
 
 
 [image: ] 

 
此外，在使用布尔值true和false时，可以分别用1和0来替换它们；在一些条件非语句中，可以使用逻辑非操作符“！”来替换；定义数组时使用的new array()可以用“[]”替换等。这样都可以节省不少空间。如下面的代码：
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上面的代码可以使用如下代码替换：
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18.4.2　合理声明变量
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在JavaScript中，变量的声明方式可分为显式声明和隐式声明，使用var关键字进行的声明就是显式声明，而没有使用var关键字的声明就是隐式声明。在函数中显式声明的变量为局部变量，隐式声明的变量为全局变量。如下代码所示：
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变量a声明时使用了var关键字，为显式声明，所以a为局部变量；而声明变量b时没有使用var关键字，为隐式声明，所以b为全局变量。
 
在JavaScript中，局部变量只在其所在函数执行时生成的调用对象中存在，当其所在函数执行完毕时局部变量就立即被销毁了，而全局变量在整个程序的执行过程中都存在，直到浏览器关闭后才被销毁。如上面的函数执行完毕后，再分别执行函数test2()和test3()：
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这时会发现test2()函数运行时会报错，浏览器会提示变量a未声明，而test3()函数可以顺利地执行。这说明在执行了test1()函数后，局部变量a立即被销毁了，而全局变量b还存在。所以为了节省系统资源，当不需要全局变量时，在函数体中都要使用var关键字来声明变量。
 
18.4.3　尽量使用内置函数
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与C、Java等语言一样，JavaScript也有自己的函数库，函数库里有很多内置函数，用户可以直接调用这些函数。当然，开发人员也可以自己去编写那些函数，但是JavaScript中的内置函数的属性、方法都是经过C、C++等语言编译的，而开发者自己编写的函数在运行前还要进行编译，所以在运行速度上JavaScript的内置函数要比自己编写的函数快很多。
 
18.4.4　合理书写if语句
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在编写大的程序时几乎都要用到if语句，为了提高代码的运行速度，在写if语句和else语句时可以把各种情况按其可能性从高到低排列，这样就可以在运行时相对地减少判断的次数。
 
18.4.5　最小化语句数量
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最小化语句数量的一个最典型例子就是当在一个页面中需要声明多个变量时，就可以使用一次var关键字来定义这些变量。如下代码所示：
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上面的代码使用了4次var关键字声明了4个变量，浪费了系统资源。可以将这段代码用如下代码替换：
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18.5　典型案例——加载图像时的错误提示
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在打开网页时，有时会弹出一个提示框，提示用户图像加载错误，这是因为在网页中定义了一个图像，但没有定义图像的源文件所引起的。
 
【例18-4】（实例文件：ch18\Chap18.4.html）加载图像时的错误提示。
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相关的代码示例请参考Chap18.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图18-15所示。
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 图18-15　程序运行结果4
 

 
18.6　就业面试技巧与解析
 
18.6.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：您在前一家公司的离职原因是什么？
 
应聘者：我离职是因为这家公司倒闭。我在公司工作了三年多，对公司有较深的感情。从去年开始，由于市场形势突变，公司的局面急转直下。到眼下这一步我觉得很遗憾，但还要面对现实，重新寻找能发挥我能力的舞台。
 
18.6.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：如果你在这次面试中没有被录用，你怎么打算？
 
应聘者：现在的社会是一个竞争的社会，从这次面试中也可看出这一点。有竞争就必然有优劣，有成功必定就会有失败。往往成功的背后有许多的困难和挫折，如果这次失败了也仅仅是一次而已，只有经过经验的积累才能塑造出一个完全的成功者。我会从以下几个方面来正确看待这次失败。
 
① 要敢于面对。面对这次失败不气馁，接受已经失去了这次机会就不会回头这个现实。要有自信，相信自己经历了这次之后经过努力一定能行，能够超越自我。
 
② 善于反思。对于这次面试，要认真总结经验，思考剖析，能够从自身的角度找差距。正确对待自己，实事求是地评价自己，辩证地看待自己的长短得失，做一个明白人。
 
③ 走出阴影。要克服这一次失败带给自己的心理压力，时刻牢记自己的弱点，防患于未然，加强学习，提高自身素质。
第19章
JavaScript的安全策略
 
◎本章教学微视频：14个　20分钟
 
学习指引
 
为提高JavaScript的安全性，JavaScript为用户提供了多种方法，例如，从JavaScript本身这个角度考虑，设置了同源策略，即不允许用户从同源的窗口进行相互访问；从浏览器角度考虑，设置了一套结构化安全规则。本章就来学习JavaScript的安全策略。
 
重点导读
 
 
 	了解安全策略的类别。
 
 	掌握使用Internet Explorer安全区域的方法。
 
 	掌握JavaScript常用的安全策略代码。
 
 	掌握JavaScript加密和解密的方法。 


 
19.1　安全策略
 
在JavaScript中，同源策略是JavaScript的主要安全策略之一，本节就来学习JavaScript中的安全策略。
 
19.1.1　JavaScript的同源策略
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同源策略是JavaScript的重要安全度量标准，它可以防止从一个站点载入的脚本获取或设置另一个站点的文档的属性。例如在一个浏览器中，打开一个银行网站和一个恶意网站，如果没有同源策略，这个恶意网站就有可能获取另一个浏览器窗口中的银行信息，这是很危险的。那么如何判断两个URL是否属于同一个源呢？下面给出3个条件。
 
 
 	协议相同。
 
 	端口相同。
 
 	域名相同。 


 
当两个URL以上3个条件都满足时，才属于同一源，才能进行相互访问，如果这3个条件中有任何一个条件不满足，就不允许两个脚本进行交互，可以认为这两个URL属于不同源。
 
另外，针对浏览器的同源策略，它限制了来自不同源的脚本信息。在浏览器中，<script>、<img>、<iframe>、<link>等标签都可以加载跨域资源，同源策略只对网页的HTML文档做了限制，对加载的其他静态资源，如JavaScript、css、图片等仍然认为属于同一源。
 
19.1.2　实现跨域请求的方法
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有时候在自己的网站需要去别人的网站请求一些数据，这个时候就需要跨域正常请求。能够实现跨域请求的方法有多种，下面介绍几种常用的方法。
 
1．跨域资源共享（CORS）
 
很多天气、IP地址查询的网站就采用了这样的方法，允许其他网站对其请求数据，例如IP location，可以在自己网站的JavaScript代码里面向它发一个get请求，具体代码如下：
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运行该段代码后，就会返回IP地址信息，同时不会被浏览器拦截。在浏览器的调试工具窗口中可以发现头部添加了一个字段：Access-Control-Allow-Origin，这个字段就是所谓的资源共享了，它的值表示允许任意网站向这个接口请求数据，也可以设置成指定的域名，如：
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添加指定域名后，只有http://yoursite.com能够正常地进行跨域请求，其他则不能。
 
2．JSONP方法
 
JSONP方法的原理是客户端告诉服务一个回调函数的名称，服务在返回的<script> </script>里面调用这个回调函数，同时传进客户端需要的数据，这样返回的代码就在浏览器执行了。
 
例如，800端口要向900端口请求数据，在800端口的页面文件中定义一个回调函数writeDate()，将writeDate()写在script的src的参数里，这个script标签向900端口发出请求，具体代码如下：
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服务端返回一个脚本，在这个脚本里面执行writeDate()函数，代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
浏览器就执行了这个script片段，就会实现跨域效果。JSONP方法和CORS方法相比较，缺点是只支持get类型，无法支持post等其他类型，而且必须完全信任提供服务的第三方，优点是兼容性较好。
 
3．子域跨父域
 
子域跨父域是支持的，但是需要显式将子域的域名改成父域的，例如mail.mysite.com要请求mysite.com的数据，那么在mail.mysite.com脚本里需要执行如下代码段：
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这样，这两个文档中的脚本就可以进行交互，且不受同源策略的约束。默认情况下，domain属性存放的是装载文档的服务器的主机名，设置这一属性时，需要使用有效的字符串，在字符串中最少需要拥有一个点符号（.）。
 
19.1.3　规避浏览器安全漏洞
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在计算机领域，几乎任何一款产品都存在有这样或那样的安全漏洞，浏览器也不例外。浏览器漏洞存在是由于编程人员的能力、经验和当时安全技术所限，在程序中难免会有不足之处。在使用浏览器编写与调试JavaScript代码的过程中，应尽量规避浏览器的安全漏洞。
 
针对浏览器的安全漏洞，用户可以使用浏览器修复安全工具来及时修复这些漏洞，常用的浏览器安全工具有IE浏览器修复专家、IE修复大师等。
 
19.1.4　建立数据安全模型
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数据是描述事物的符号记录；模型是现实世界的抽象，数据模型是数据特征的抽象。那么优秀安全的数据模型应该是怎么样的呢？优秀安全的数据模型应该满足以下4个基本要求。
 
（1）能够比较真实地模拟现实事物。
 
（2）容易被理解。
 
（3）便于在计算机上实现。
 
（4）具有高度安全的逻辑结构。
 
19.1.5　结构化安全规则
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一些浏览器为用户提供了结构化安全规则，如Mozilla Firefox浏览器，该浏览器提供了先进的安全规则设置，用户可以将已命名的规则应用于Web站点列表。例如，可以创建一个名为Internet的规则，并将其用于公司内部站点中的页面，可以创建一个包含Web站点列表的名为“受信站点”的规则；用于对列表中的站点赋予某些特殊权限，对于不属于这个列表的站点，将使用默认的安全规则。图19-1所示为Mozilla Firefox浏览器的安全规则设置界面。
 

 [image: ] 
 图19-1　Mozilla Firefox浏览器的安全规则设置界面
 

 
19.2　使用Internet Explorer安全区域
 
JavaScript的安全问题并不限于运行时的错误，在不违反安全规则的情况下，脚本也可以通过很多途径来危害用户的运行环境，本节就来介绍如何使用Internet Explorer安全区域。
 
19.2.1　Internet Explorer安全区域
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IE浏览器支持对不同站点设置类似的安全规则，为此，IE浏览器从4.0版本以后为用户提供了4个安全区域，在IE浏览器窗口中选择“工具”→“Internet选项”菜单命令，即可打开“Internet选项”对话框，选择“安全”选项卡，在其中可以看到为用户提供的4个安全区域，下面分别进行介绍。
 
1．Internet区域
 
该区域包括所有Web上的网站，默认安全级别为“中-高”，如图19-2所示。
 
2．本地Internet区域
 
该区域包括所有本地服务器上的网站，默认安全级别为“中低”，如图19-3所示。
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 图19-2　“Internet选项”对话框
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 图19-3　本地Internet区域
 

 
3．受信任的站点区域
 
受信任的站点区域是指允许访问的安全站点。如果用户将一个网站添加到“受信任的站点”区域，则表明该网站下载或运行的文件不会损坏用户的计算机或数据。在默认情况下，没有任何网站被分配到“受信任的站点”区域，其安全级别设置为“中”，如图19-4所示。
 
4．受限制的站点区域
 
明确指出不受信任的站点。如果用户将某个网站添加到“受限制的站点”区域，则表明该网站下载或运行的文件可能会损坏当前的计算机或数据。在默认情况下，没有任何网站被分配到“受限制的站点”区域，其安全级别设置为“高”，如图19-5所示。
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 图19-4　受信任的站点区域
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 图19-5　受限制的站点区域
 

 
19.2.2　浏览器使用JavaScript的安全问题
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由于系统资源有限，因此，不管是有意设计，还是意外差错，都很容易写出使浏览器崩溃的JavaScript代码。运行下面几个例子中的任何一段代码，都可能造成浏览器甚至操作系统崩溃。
 
1．无线循环
 
当退出循环的条件永远不成立时，这个循环将会被称为死循环。死循环会造成系统资源慢慢地被浪费掉，使系统变得缓慢或系统崩溃。下面给出一段代码，这段代码会造成死循环。
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2．内存消耗
 
内存消耗殆尽会使浏览器崩溃。下面给出一段代码，会在死循环中使字符串不断地增长，造成系统在几秒钟内崩溃。
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3．使用浏览器方法
 
使用浏览器方法的函数进行自我调用，会无休止地循环存取文档，造成浏览器过于繁忙而无法载入显示用户界面事件，从而无法完成相应的动作。
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19.3　JavaScript常用安全策略代码
 
在使用JavaScript进行开发程序时，可以使用JavaScript的部分属性或方法来提高安全性，下面介绍JavaScript常用安全策略代码。
 
19.3.1　屏蔽部分按键
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通过使用JavaScript脚本中的Event对象的相关属性可以屏蔽网页中的部分按键，从而保护网页安全。其中keyCode属性表示按下按键的数字代号，下面将常用的keyCode属性值以表格的形式列出，如表19-1所示。
 
 
 表19-1　KeyCode属性值
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【例19-1】（实例文件：ch19\Chap19.1.html）屏蔽部分按键。
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相关的代码示例请参考Chap19.1.html文件，在IE浏览器里面运行，这时按下Enter键，页面会给出相应的提示信息，如图19-6所示。
 

 [image: ] 
 图19-6　程序运行结果1
 

 
19.3.2　屏蔽鼠标右键
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用户在浏览网站时，可以利用鼠标右键菜单进行一些快捷操作，如查看网页源文件、图片另存为等，但是某些网站并不想让用户执行这些操作，这时就需要屏蔽鼠标的右键操作。使用JavaScript中的鼠标事件可以屏蔽鼠标右键。
 
【例19-2】（实例文件：ch19\Chap19.2.html）屏蔽鼠标右键。
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相关的代码示例请参考Chap19.2.html文件，在IE浏览器里面运行，这时右击鼠标，页面会给出相应的提示信息，提示用户不允许使用右键菜单，如图19-7所示。
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 图19-7　程序运行结果2
 

 
19.3.3　禁止网页另存为
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有些网站只对用户提供浏览功能，而不能进行下载或将网页另存为。使用JavaScript脚本中的<noscript>标签可以防止网页被另存为。
 
【例19-3】（实例文件：ch19\Chap19.3.html）禁止网页另存为。
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相关的代码示例请参考Chap19.3.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图19-8所示。
 
选择“文件”→“另存为”菜单命令，打开“另存为”对话框，然后单击“确定”按钮，将弹出一个提示对话框，显示“无法保存此网页。”，如图19-9所示。
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 图19-8　程序运行结果3
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 图19-9　提示对话框
 

 
19.3.4　禁止复制网页内容
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在浏览网页时，有些网页中信息只供用户浏览，不允许进行复制或粘贴操作。使用<body>中的相关事件可以禁止用户复制网页中的信息。
 
【例19-4】（实例文件：ch19\Chap19.4.html）禁止复制网页内容。
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相关的代码示例请参考Chap19.4.html文件，在IE浏览器里面运行结果如图19-10所示。
 
选中网页种信息，然后按下Ctrl+C组合键进行复制操作，这时会弹出相应的提示信息，如图19-11所示。
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 图19-10　程序运行结果4
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 图19-11　提示信息框
 

 
19.4　JavaScript加密与解密
 
对JavaScript进行加密与解密操作，可以保护JavaScript的代码安全，从而增大复制的难度。使用JavaScript中的escape()和unescape()函数可以进行加密与解密操作。
 
19.4.1　JavaScript代码加密
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escape()函数可对字符串进行编码，这样就可以在所有的计算机上读取该字符串，输出的结果是加密后的代码。
 
【例19-5】（实例文件：ch19\Chap19.5.html）JavaScript代码加密。
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相关的代码示例请参考Chap19.5.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图19-12所示。
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 图19-12　程序运行结果5
 

 
19.4.2　JavaScript代码解密
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使用escape()函数加密后的代码是不能直接运行的，必须使用unescape()函数对加密后的代码进行解密操作。
 
【例19-6】（实例文件：ch19\Chap19.6.html）JavaScript代码解密。
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相关的代码示例请参考Chap19.6.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图19-13所示。
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 图19-13　程序运行结果6
 

 
19.5　典型案例——禁止新建IE窗口
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有时需要使用Ctrl+N快捷键新建IE窗口，以方便浏览页面。不过有时也需要禁止新建IE窗口，使用JavaScript代码，可以轻松实现禁止新建IE窗口的操作。
 
【例19-7】（实例文件：ch19\Chap19.7.html）禁止新建IE窗口。
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相关的代码示例请参考Chap19.7.html文件，在IE浏览器里面，然后按下Ctrl+N组合键，即可弹出一个信息提示框，提示用户当前不允许使用Ctrl+N新建IE窗口，运行结果如图19-14所示。
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 图19-14　程序运行结果7
 

 
19.6　就业面试技巧与解析
 
19.6.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：假如你晚上要去送一个出国的同学去机场，可单位临时有事非你办不可，你怎么办？
 
应聘者：我觉得工作是第一位的，但朋友间的情谊也是不能偏废的，这个问题我觉得要按照当时具体的情况来决定。
 
（1）如果我的朋友晚上9点的飞机，而我的加班八点就能够完成的话，那就最理想了，干完工作去机场，皆大欢喜。
 
（2）如果说工作不是很紧急，加班仅仅是为了明天上班的时候能把报告交到办公室，那完全可以跟领导打声招呼，先去机场然后回来加班，晚点睡就是了。
 
（3）如果工作很紧急，在两者不可能兼顾的情况下，我觉得可以有两种选择。一种是：如果不是全单位都加班的话，是不是可以要其他同事来代替以下工作，自己去机场，哪怕就是代替你离开的那一会儿。另一种情况是：如果连这一点都做不到的话，那只好忠义不能两全了，打电话给朋友解释一下，相信他会理解，毕竟工作做完了就完了，朋友还是可以再见面的。
 
19.6.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：为什么我们要在众多的面试者中选择你？
 
应聘者：根据我对贵公司的了解，以及我在这份工作上所积累的专业、经验及人脉，相信正是贵公司所找寻的人才。而我在工作态度上，也有圆融、成熟的一面，相信可以和主管、同事合作愉快。 
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高级应用
 
在本篇中，将详细介绍jQuery的应用。通过本篇的学习，读者将学会jQuery的基本应用、使用jQuery控制页面技术、jQuery的动画与特效技术、jQuery的事件处理、jQuery与Ajax的综合应用以及jQuery插件的应用与开发等。学好jQuery可以极大地简化JavaScript编程流程。
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 	第25章　jQuery插件的应用与开发 


第20章
jQuery应用入门
 
◎本章教学微视频：18个　33分钟
 
学习指引
 
伴随着JavaScript、CSS、DOM、Ajax等先进技术的不断发展进步，程序员开始将越来越多的功能进行封装，以便后人在遇到相同问题时可以直接使用，一系列JavaScript库也蓬勃发展起来，jQuery就是其中之一。jQuery有效地简化了JavaScript和Ajax的编程。本章就来学习jQuery的相关基础知识。
 
重点导读
 
 
 	了解jQuery的概述。
 
 	掌握jQuery选择器的使用方法。
 
 	掌握jQuery伪类选择器的使用方法。
 
 	熟悉jQuery的常用开发工具。
 
 	熟悉jQuery的调试工具。 


 
20.1　认识jQuery
 
jQuery是一个JavaScript库，极大地简化了JavaScript编程，如今jQuery已经发展到集JavaScript、CSS、DOM和Ajax于一体的优秀框架。与JavaScript库（如Prototype、Scriptaculous和DWR）相比，jQuery最大的优点就是简洁实用。
 
20.1.1　jQuery是什么
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jQuery的原理是独一无二的，它的目的就是保证代码的简洁并可重用。不管你是网页设计师、后台开发者、业余爱好者还是项目管理员，也不管你是JavaScript菜鸟还是JavaScript高手，你都有理由学习jQuery。下面将介绍jQuery目前的主要优势。
 
（1）轻量级。jQuery非常轻巧，压缩后只有30KB的大小。
 
（2）开源性。jQuery是开源的产品，任何人下载后都可以自由使用。
 
（3）强大的选择器。由于jQuery出色的封装DOM操作，大大简化了DOM模型中获取页面中某个节点或者某一类节点的操作，同时，可以让使用者使用从CSS1到CSS3几乎所有的选择器。
 
（4）简单修改页面的表现（Presstation）。由于不同的浏览器对CSS的支持程度不同，所以jQuery通过封装JavaScript代码，使浏览器很好地使用CSS标准，从而很好地解决了这类问题。
 
（5）增添页面动画。我们都知道，要想在页面中添加动画需要大量的JavaScript代码，jQuery提供了很多动画效果，大大简化了这个过程。
 
（6）更改页面内容。jQuery通过API很方便地修改页面内容，包括文本内容、表单选项、插入图片，甚至整个框架。
 
（7）出色的浏览器兼容性。jQuery能够在IE 6.0+，FF 2+，Safari 2.0+和Opera 9.0+下正常运行。jQuery对事件的响应使开发人员不再担心浏览器的兼容问题。
 
（8）完善的Ajax。jQuery将大量的Ajax操作封装到一个函数中，从而大大简化了代码的编写，方便了异步交互的开发使用。
 
20.1.2　jQuery的技术优势
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在实际工作过程中，经常会遇到各种各样以表格形式出现的数据，当数据量很大或者表格格式过于一致时，工作人员常常通过奇偶行异色来达到使数据一目了然的效果。下面我们就通过“隔行变色”来说明jQuery的优势。
 
对于JavaScript，要实现隔行变色的效果，需要用for循环遍历所有行，当行数为偶数的时候，添加不同类别即可。
 
【例20-1】（实例文件：ch20\Chap20.1.html）JavaScript表格奇偶行异色。
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相关的代码示例请参考Chap20.1.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-1所示。
 

 [image: ] 
 图20-1　程序运行结果1
 

 
当引入jQuery使用时，jQuery的选择器会自动选择奇偶行。
 
【例20-2】（实例文件：ch20\Chap20.2.html）jQuery实现表格奇偶行异色。
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相关的代码示例请参考Chap20.2.html文件，运行结果与JavaScript的结果完全一样，但是代码量减少，语法也十分简单，如图20-2所示。
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 图20-2　表格奇偶行异色
 

 
20.1.3　下载与使用jQuery
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jQuery是一个.js文件，所有的jQuery功能都由它提供。它不需要安装，仅仅把.js文件用<script>标签导入自己的页面即可，导入jQuery框架后，直接按照语法规则就可以使用了。
 
jQuery的官方网站http://jquery.com/download/，提供了最新的jQuery框架，用户可以直接下载，如图20-3所示。
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 图20-3　程序运行结果2
 

 
20.2　jQuery选择器
 
选择器是jQuery最基础的东西，它允许用户对HTML元素组或单个元素进行操作，而且所有选择器都以美元符号$()开头，本节就来介绍jQuery选择器的应用。
 
20.2.1　基础选择器
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jQuery的基础选择器包括id选择器、class选择器等，具体介绍如表20-1所示。
 
 
 表20-1　jQuery基础选择器
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【例20-3】（实例文件：ch20\Chap20.3.html）#id选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.3.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-4所示。
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 图20-4　程序运行结果3
 

 
20.2.2　层级选择器
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层级选择器是根据页面DOM元素之间的父子关系作为匹配筛选条件的选择器，jQuery为用户提供了ancestor descendant选择器、parent>child选择器、prev+next选择器和prev~siblings选择器，如表20-2所示。
 
 
 表20-2　jQuery层级选择器
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【例20-4】（实例文件：ch20\Chap20.4.html）parent>child选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.4.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-5所示。
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 图20-5　程序运行结果4
 

 
20.2.3　属性选择器
 
 
 [image: ] 

 
属性选择器是通过元素的属性作为过滤条件进行筛选对象，jQuery的属性选择器如表20-3所示。
 
 
 表20-3　jQuery属性选择器
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【例20-5】（实例文件：ch20\Chap20.5.html）[attribute=value]属性选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.5.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-6所示。
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 图20-6　程序运行结果5
 

 
20.3　jQuery伪类选择器
 
伪类选择器，可以看成是一种特殊的选择器。伪类选择器都是以英文冒号“:”开头。jQuery伪类选择器是参考CSS3伪类选择器的形式来设计的。在jQuery中，常见的伪类选择器分为6种，下面进行详细介绍。
 
20.3.1　简单伪类选择器
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在jQuery中，最常用的伪类选择器称为简单伪类选择器，如表20-4所示。
 
 
 表20-4　jQuery简单伪类选择器
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【例20-6】（实例文件：ch20\Chap20.6.html）:odd选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.6.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-7所示。
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 图20-7　程序运行结果6
 

 
20.3.2　子元素伪类选择器
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子元素伪类选择器，就是选择某一个元素下面的子元素的方式。在jQuery中，子元素伪类选择器分为两大类。其中，第一类选择器不分元素类型，如表20-5所示；第二类选择器区分元素类型，如表20-6所示。第二类选择器只是比第一类选择器多了一层type（元素类型）的限制。
 
 
 表20-5　jQuery子元素伪类选择器
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 表20-6　jQuery子元素伪类选择器
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【例20-7】（实例文件：ch20\Chap20.7.html）:first-child选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.7.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-8所示。
 

 [image: ] 
 图20-8　程序运行结果7
 

 
20.3.3　可见性伪类选择器
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可见性伪类选择器，就是根据元素的“可见”与“不可见”这两种状态来选取元素，如表20-7所示。
 
 
 表20-7　jQuery可见性伪类选择器
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“:hidden”选择器选择的不仅包括样式为display:none所有元素，而且还包括属性type="hidden"和样式为visibility:hidden的所有元素。在jQuery中，可见性伪类选择器用得比较少，了解一下即可。
 
20.3.4　内容伪类选择器
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内容伪类选择器，就是根据元素中的文字内容或所包含的子元素特征来选择元素，其文字内容可以模糊或绝对匹配进行元素定位，如表20-8所示。
 
 
 表20-8　jQuery内容伪类选择器
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【例20-8】（实例文件：ch20\Chap20.8.html）:contains(text)选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.8.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-9所示。
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 图20-9　程序运行结果8
 

 
20.3.5　表单伪类选择器
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表单伪类选择器，指的是根据表单类型来选择的伪类选择器。jQuery的表单伪类选择器如表20-9所示。
 
 
 表20-9　jQuery表单伪类选择器
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【例20-9】（实例文件：ch20\Chap20.9.html）:input选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.9.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-10所示。
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 图20-10　程序运行结果9
 

 
20.3.6　表单属性伪类选择器
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表单属性伪类选择器，就是根据表单元素的标签属性来选取某一类表单元素。jQuery表单属性伪类选择器如表20-10所示。
 
 
 表20-10　jQuery表单属性伪类选择器
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【例20-10】（实例文件：ch20\Chap20.10.html）:checked选择器的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap20.10.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-11所示。
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 图20-11　程序运行结果10
 

 
选中任意一个单选按钮，在页面的下方会提示选中的信息内容，如图20-12所示。
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 图20-12　选中单选按钮
 

 
20.4　jQuery常用开发工具
 
适合开发jQuery的工具很多，常用的有JavaScript Editor Pro、Dreamweaver、文本编辑器UltraEdit等。其实，最普通的文本编辑器就可以用来作为jQuery的开发工具。
 
20.4.1　JavaScript Editor Pro
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JavaScript Editor Pro是一款功能齐全好用的JavaScript编写工具，它除了支持多种网页脚本语言编辑（JavaScript、HTML、CSS、VBScript、PHP和ASP.NET语法标注等）和内嵌的预览功能，还提供了大量的HTML标签、属性、事件和JavaScript事件、功能、属性、语句、动作等代码库，让使用者只需要鼠标单击选择就可以直接插入相应位置，而不需要再从键盘输入，如图20-13所示。
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 图20-13　JavaScript Editor Pro
 

 
20.4.2　Dreamweaver
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Dreamweaver可以开发jQuery，不过需要在Dreamweaver中安装一个名为jQuery_API_for_dw4.mxp的插件，具体安装步骤如下。
 
在Dreamweaver中选择“命令”→“扩展管理”菜单命令，弹出Adobe Extension Manager工作界面，在其中选择jQuery_API_for_dw4.mxp，安装成功后重启Dreamweaver，就可以让Dreamweaver拥有jQuery自动提示代码功能，如图20-14所示。
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 图20-14　Dreamweaver软件
 

 
20.5　jQuery的调试工具
 
jQuery的调试工具常用的主要有Blackbird、Visual Studio和jQueryPad等。
 
20.5.1　Blackbird
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Blackbird是一个开源的JavaScript库，提供了一种简单的记录日志的方式和一个控制台窗口，如图20-15所示是Blackbird控制台窗口。
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 图20-15　Blackbird控制台窗口
 

 
Blackbird支持当前的主流浏览器，如IE 6+，Firefox 2+，Safari 2+，Opera 9.5等，并支持快捷键操作。
 
 
 	F2：显示和隐藏控制台。
 
 	Shift + F2：移动控制台。
 
 	Alt + Shift + F2：清空控制台信息。 


 
另外，Blackbird还提供了多个公共API。
 
 
 	log.toggle()：显示或隐藏 Blackbird。
 
 	log.move()：移动。
 
 	log.resize()：修改Blackbird窗口显示大小。
 
 	log.clear()：清空信息。
 
 	log.debug(message)：调试信息。
 
 	log.info(message)：一般消息。
 
 	log.warn(message)：警告信息。
 
 	log.error(message)：错误信息。
 
 	log.profile(label)：计算消耗时间。 


 
使用方法也很简单，如想在JavaScript代码里调用Blackbird，代码如下：
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20.5.2　Visual Studio 2017
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Visual Studio 2017可支持C#、C++、Python、Visual Basic、Node.js、HTML、JavaScript等编程语言，不仅可编写Windows 10 UWP通用程序，甚至还能开发iOS、Android移动平台应用。
 
Visual Studio 2017提供了高级开发工具、调试功能、数据库功能和创新功能，帮助在各种平台上快速创建当前最先进的应用程序。Visual Studio 2017对JavaScript提供了良好的智能感知提示，随着jQuery的流行和Microsoft将把jQuery 传送到Visual Studio中，jQuery.com发布了对Visual Studio 2017的智能感知提示文档。用户可以在http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery #Download_jQuery下载。
 
将jQuery的js文件和vsdoc.js文件添加到页面的script块中引用即可。加入script块后，输入jQuery代码时就可以利用intellisense功能了，如图20-16所示。
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 图20-16　intellisense功能
 

 
20.5.3　jQueryPad
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jQueryPad是一个方便快捷的JavaScript/HTML编辑调试器。启动后，在左边输入要操作的HTML代码，在右侧输入jQuery代码，按下F5键，就可以看到结果。如图20-17所示，左边是HTML代码，右边是jQuery代码。
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 图20-17　jQueryPad编辑器
 

 
这款软件的基本原理是：在调试时，将HTML和JavaScript代码复制到一个文件中（当然，这个文件加载了jQuery框架，所有jQuery函数都可用），然后显示。
 
我们都知道，对于网页程序员来说，在代码编辑器和浏览器之间不停地按Alt+Tab键是家常便饭：修改了代码之后，切换到浏览器测试。而jQueryPad是一个整合HTML/jQuery代码编辑与测试的小软件，让用户摆脱了不停地按Alt+Tab键。
 
不过，jQueryPad也存在一些明显的问题：它没有任何帮助使用文档和基本的提示功能；跟Fireworks相比，也无法设断点debug。但是总体来讲，jQueryPad算是一款方便实用的jQuery开发调试工具。
 
20.6　典型案例——我的第一个jQuery程序
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开发jQuery程序其实很简单，需要做的就是引入jQuery库，然后调用即可，下面举一个简单的示例来引导大家如何使用jQuery。
 
20.6.1　开发前的准备工作
 
由于jQuery是一个免费开源项目，任何人都可以在jQuery的官方网站http://jquery.com下载到最新版本的jQuery库文件。jQuery库文件有两种类型：完整版和压缩版。前者主要用于测试开发，后者主要用于项目应用。
 
下载完jQuery库之后，将其放置在具体的项目目录下即可，在HTML页面引入该jQuery库文件的代码如下：
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可以看出，在HTML页面上引入jQuery库文件和引入外部的JavaScript程序文件，形式上没有任何区别。同时，在HTML页面直接插入jQuery代码或引入外部jQuery程序文件，需要符合的格式也跟JavaScript一样。值得一提的是，外部jQuery程序文件是不同页面共享相同jQuery代码的一种高效方式。这样当修改jQuery代码时，只需要编辑一个外部文件，操作更为方便。此外，一旦载入某个外部jQuery文件，它就会存储在浏览器的缓存中，因此不同页面重复使用它时无须再次下载，从而加快了网页的访问速度。
 
20.6.2　具体的程序开发
 
环境配置好之后，下面就可以开始编写jQuery程序了。
 
【例20-11】（实例文件：ch20\Chap20.11.html）Hello World!。
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相关的代码示例请参考Chap20.11.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-18所示。
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 图20-18　程序运行结果11
 

 
20.7　就业面试技巧与解析
 
20.7.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你并非毕业于名牌院校，你认为你和名牌院校的毕业生相比，有哪些优势？
 
应聘者：是否毕业于名牌院校不重要，重要的是有能力完成您交给我的工作。我接受了相关知识的职业培训，掌握的技能完全可以胜任贵公司现在的工作，而且我比一些名牌院校的应届毕业生的动手能力还要强，我想我更适合贵公司这个职位。
 
20.7.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：你希望这个职务能给你带来什么？
 
应聘者：希望能借此发挥我的所学及专长，同时也会吸收贵公司在这方面的经验，就公司、我个人而言，可以缔造“双赢”的局面。 
第21章
jQuery控制页面
 
◎本章教学微视频：11个　29分钟
 
学习指引
 
jQuery是一个简洁快速的JavaScript脚本库，通过它可以控制页面元素，能够让用户在网页上简单地操作文档、处理事件、运行动画效果以及添加异步交互等。本章就来学习如何使用jQuery控制页面。
 
重点导读
 
 
 	掌握操作元素内容和值的方法。
 
 	掌握操作元素的CSS样式的方法。
 
 	掌握获取与编辑DOM节点的方法。
 
 	掌握制作多级菜单的实例。 


 
21.1　操作元素内容和值
 
jQuery提供了对元素内容和值以及属性进行操作的方法，其中，元素的值是元素的唯一属性，大部分元素的值都对应value属性。元素的内容是指定义元素的起始标签和结束标签中间的内容，可分为文本内容和HTML内容。
 
21.1.1　对文本内容进行操作
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jQuery提供了两种方法用于对文本内容进行操作，分别是text()方法和text(val)方法，其中text()方法用于获取全部匹配元素的文本内容，text(val)方法用于设置全部匹配元素的文本内容。
 
【例21-1】（实例文件：ch21\Chap21.1.html）text()方法获取文本内容。
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相关的代码示例请参考Chap21.1.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-1所示。
 
单击“获取所有p元素的文本内容”按钮，即可弹出一个信息提示框，显示所有p元素的内容，如图21-2所示。
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 图21-1　程序运行结果1
 

 

 [image: ] 
 图21-2　提示信息框1
 

 
【例21-2】（实例文件：ch21\Chap21.2.html）text(val)方法设置文本内容。
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相关的代码示例请参考Chap21.2.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-3所示。
 
单击“设置所有p元素的文本内容”按钮，即可更换所有p元素的内容为新内容，如图21-4所示。
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 图21-3　程序运行结果2
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 图21-4　更换所有p元素的内容
 

 
21.1.2　对HTML内容进行操作
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jQuery提供了两种方法用于对HTML内容进行操作，分别是html()方法和html(val)方法，其中html()方法用于获取第一个匹配元素的HTML内容，html(val)方法用于设置全部匹配元素的HTML内容。
 
【例21-3】（实例文件：ch21\Chap21.3.html）html()方法获取第一个HTML内容。
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相关的代码示例请参考Chap21.3.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-5所示。
 
单击“获取第一个p元素的内容”按钮，即可获取第一个p元素的内容，如图21-6所示。
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 图21-5　程序运行结果3
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 图21-6　提示信息框2
 

 
【例21-4】（实例文件：ch21\Chap21.4.html）html(val)方法设置HTML内容。
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相关的代码示例请参考Chap21.4.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-7所示。
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 图21-7　程序运行结果4
 

 
单击“设置所有p元素的内容”按钮，即可更换所有p元素的内容为新内容，如图21-8所示。
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 图21-8　更换所有p元素的内容
 

 
21.1.3　对元素的值进行操作
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在jQuery中，使用val()方法返回或设置被选元素的value属性。当用于返回值时，该方法返回第一个匹配元素的value属性的值；当用于设置值时，该方法设置所有匹配元素的value属性的值。
 
注意：val()方法通常与HTML表单元素一起使用。
 
【例21-5】（实例文件：ch21\Chap21.5.html）val()方法返回第一个匹配元素的当前值。
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相关的代码示例请参考Chap21.5.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-9所示。
 
单击“返回第一个输入字段的值”按钮，即可弹出一个信息提示框，如图21-10所示。
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 图21-9　程序运行结果5
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 图21-10　提示信息框3
 

 
21.1.4　对元素属性进行操作
 
 
 [image: ] 

 
jQuery提供了attr()方法对元素属性进行设置或返回的操作，当该方法用于返回属性值时，则返回第一个匹配元素的值；当该方法用于设置属性值时，则为匹配元素设置一个或多个属性/值对。
 
【例21-6】（实例文件：ch21\Chap21.6.html）使用attr()方法设置图片大小属性值。
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相关的代码示例请参考Chap21.6.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-11所示。
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 图21-11　程序运行结果6
 

 
单击“设置图片宽度与高度”按钮，即可改变图片的高度与宽度属性值，如图21-12所示。
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 图21-12　改变图片的高度与宽度
 

 
另外，jQuery还为用户提供了对元素属性进行移除的方法，即removeAttr()方法，使用该方法可以从被选元素移除一个或多个属性。
 
【例21-7】（实例文件：ch21\Chap21.7.html）使用removeAttr()方法移除段落属性。
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相关的代码示例请参考Chap21.7.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-13所示。
 
单击“移除所有p元素的属性”按钮，即可移除段落的属性值，包括文字的颜色、大小等，如图21-14所示。
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 图21-13　程序运行结果7
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 图21-14　移除段落的属性值
 

 
21.2　操作元素的CSS样式
 
在jQuery中，对元素的CSS样式操作可以通过修改CSS类或CSS的属性来实现。其中，CSS类用于改变一个元素的整体效果，CSS属性用于获取或修改一个元素的具体样式。
 
21.2.1　CSS类别操作
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jQuery为用户提供了三种CSS类别操作方法，包括添加CSS类别、移除CSS类别与切换CSS类别，如表21-1所示。
 
 
 表21-1　CSS类别操作方法
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使用addClass()方法可以在CSS中添加类别，同样，当我们需要给一个元素添加多个类别时，也可以用addClass()方法，只需在不同类别之间加上空格即可。
 
【例21-8】（实例文件：ch21\Chap21.8.html）添加CSS类别。
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相关的代码示例请参考Chap21.8.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-15所示。
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 图21-15　程序运行结果8
 

 
单击“向第一个p元素添加两个类”按钮，即可向第一段添加“one”“two”两个CSS类别，如图21-16所示。
 

 [image: ] 
 图21-16　添加两个CSS类别
 

 
使用removeClass()方法可以删除元素类别，如果要删除多个类别，可以在不同类别之间使用空格即可。需要注意的是，removeClass()方法的参数可选，如果不输入参数则移除全部的CSS类。
 
【例21-9】（实例文件：ch21\Chap21.9.html）移除CSS类别。
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相关的代码示例请参考Chap21.9.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-17所示。
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 图21-17　程序运行结果9
 

 
单击“移除选择元素的CSS类”按钮，即可移除选择元素的CSS类，如图21-18所示。
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 图21-18　移除选择元素的CSS 类
 

 
jQuery中有一个toggleClass()方法，它的作用是对设置或移除被选元素的一个或多个类进行切换。该方法检查每个元素中指定的类，如果不存在则添加类，如果已设置则删除。这就是所谓的切换效果。不过，通过使用switch参数，用户能够规定只删除或只添加类。
 
【例21-10】（实例文件：ch21\Chap21.10.html）动态切换CSS类别。
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相关的代码示例请参考Chap21.10.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-19所示。
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 图21-19　程序运行结果10
 

 
单击“转换p元素的“main”类”按钮，即可切换元素的CSS类，如图21-20所示。
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 图21-20　切换元素的CSS类
 

 
21.2.2　CSS属性操作
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jQuery提供css( )方法，用来获取或设置匹配的元素的一个或多个样式属性。这个方法与attr()大致相同，通过css(name)来获得某种样式的值，通过css(name,value)来设置元素的样式。
 
【例21-11】（实例文件：ch21\Chap21.11.html）设置元素的CSS属性样式。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap21.11.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-21所示。
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 图21-21　程序运行结果11
 

 
单击“设置所有p元素的颜色属性”按钮，即可更改段落的颜色属性，如图21-22所示。
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 图21-22　更改段落的颜色属性
 

 
21.3　获取与编辑DOM节点
 
为简化开发人员的工作，jQuery为用户提供了对DOM节点进行操作的方法，下面进行详细介绍。
 
21.3.1　插入节点
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在jQuery中，插入节点可以分为在元素内部插入和在元素外部插入两种，下面分别进行介绍。
 
1．在元素内部插入节点
 
在元素内部插入节点就是向一个元素中添加子元素和内容，如表21-2所示为在元素内部插入节点的方法。
 
 
 表21-2　在元素内部插入节点的方法
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【例21-12】（实例文件：ch21\Chap21.12.html）appendTo()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.12.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-23所示。
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 图21-23　程序运行结果12
 

 
单击“插入节点”按钮，即可在每个p元素结尾插入span元素，即“Hello jQuery！”，如图21-24所示。
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 图21-24　插入span元素
 

 
2．在元素外部插入节点
 
在元素外部插入就是将要添加的内容添加到元素之前或之后，如表21-3所示为在元素外部插入节点的方法。
 
 
 表21-3　在元素外部插入节点的方法
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【例21-13】（实例文件：ch21\Chap21.13.html）after()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.13.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-25所示。
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 图21-25　程序运行结果13
 

 
单击“插入节点”按钮，即可在每个p元素后插入内容，即“Hello jQuery！”，如图21-26所示。
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 图21-26　在每个P元素后插入内容
 

 
21.3.2　删除节点
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jQuery为用户提供了两种删除节点的方法，如表21-4所示。
 
 
 表21-4　删除节点的方法
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【例21-14】（实例文件：ch21\Chap21.14.html）remove()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.14.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-27所示。
 

 [image: ] 
 图21-27　程序运行结果14
 

 
单击“移除所有p元素”按钮，即可移除所有的p元素内容，如图21-28所示。
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 图21-28　移除所有的p元素内容
 

 
在jQuery中，使用empty()方法可以直接删除元素的所有子元素。
 
【例21-15】（实例文件：ch21\Chap21.15.html）empty()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.15.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-29所示。
 
单击“删除div块中的内容”按钮，即可删除div块中的相关内容，如图21-30所示。
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 图21-29　程序运行结果15
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 图21-30　删除div块中的相关内容
 

 
21.3.3　复制节点
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jQuery提供的clone()方法，可以轻松完成复制节点操作。
 
【例21-16】（实例文件：ch21\Chap21.16.html）clone()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.16.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-31所示。
 
单击“复制”按钮，即可复制所有p元素，并在body元素中插入它们，如图21-32所示。
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 图21-31　程序运行结果16
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 图21-32　复制所有p元素
 

 
21.3.4　替换节点
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jQuery为用户提供了两种替换节点的方法，如表21-5所示。两种方法的功能相关，只是两者的表达形式不一样。
 
 
 表21-5　替换节点的方法
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【例21-17】（实例文件：ch21\Chap21.17.html）replaceAll()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.17.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-33所示。
 
单击“替换（replaceAll()方法）”按钮，即可用一个span元素替换最后一个p元素，如图21-34所示。
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 图21-33　程序运行结果17
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 图21-34　用一个span元素替换最后一个p元素
 

 
【例21-18】（实例文件：ch21\Chap21.18.html）replaceWith()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.18.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-35所示。
 
单击“替换（replaceWith()方法）”按钮，即可使用新文本替换第一个p元素，如图21-36所示。
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 图21-35　程序运行结果18
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 图21-36　使用新文本替换第一个p元素
 

 
21.4　典型案例——制作多级菜单
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多级菜单是由多个<li><ul>相互嵌套实现的，譬如一个菜单下面还有一级菜单，那么这个<li>里面就会嵌套一个<ul>。所以jQuery选择器可以通过<li>找到那些包含<ul>的项目，至此，一个生动而轻便的多级导航就完成了。
 
【例21-19】（实例文件：ch21\Chap21.19.html）制作多级菜单。
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相关的代码示例请参考Chap21.19.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图21-37所示。
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 图21-37　程序运行结果19
 

 
单击“孕产用品”链接，即可展开多级菜单，如图21-38所示。
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 图21-38　展开多级菜单
 

 
21.5　就业面试技巧与解析
 
21.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：你认为你能为我们公司带来什么？
 
应聘者：我已经接受过相关岗位近两年专业的培训，立刻就可以上岗工作，从而减少公司培训费用。就我个人能力，我可以做一个优秀的员工在组织中发挥能力，给组织带来高效率和更多的收益。
 
21.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：如果你做的一项工作受到上级领导的表扬，但你的主管领导却说是他做的，你该怎样？
 
应聘者：我首先不会找那位上级领导说明这件事，我会主动找我的主管领导来沟通，因为沟通是解决人际关系的最好办法，但结果会有两种：①我的主管领导认识到自己的错误，我想我会视具体情况决定是否原谅他。②他变本加厉地来威胁我，那我会毫不犹豫地找我的上级领导反映此事，因为他这样做会造成负面影响，对今后的工作不利。 
第22章
jQuery的动画与特效
 
◎本章教学微视频：18个　34分钟
 
学习指引
 
jQuery能在页面上实现绚丽的动画效果，jQuery本身对页面动态效果提供了一些有限的支持（如动态显示和隐藏页面的元素等），用户可以利用jQuery制作多种网页动画与特效。本章将通过实例，介绍使用jQuery制作动画与特效的方法。
 
重点导读
 
 
 	了解网页动画与特效概念。
 
 	掌握元素的显示和隐藏方法。
 
 	掌握元素的淡入与淡出的方法。
 
 	掌握元素的滑上与滑下的方法。
 
 	掌握自定义动画的方法。 


 
22.1　网页动画与特效概念
 
动画是使元素从一种样式逐渐变化为另一种样式的效果。在动画变化的过程中，用户可以改变任意多的样式或任意多的次数，从而制作出多种多样的网页动画与特效。
 
22.1.1　通过CSS3实现特效
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通过CSS3，我们能够创建动画，实现网页特效，进而可以在许多网页中取代动画图片、Flash动画以及JavaScript代码。CSS3中的动画需要百分比来规定变化发生的时间，或用关键词from和to，这等同于0% 和100%，0%是动画的开始，100%是动画的完成。为了得到最佳的浏览器支持，用户需要始终定义0%和100%选择器。
 
22.1.2　通过jQuery实现特效
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基本的动画效果指的是元素的隐藏和显示。在jQuery中提供了两种控制元素隐藏和显示的方法：一种是分别隐藏和显示匹配元素；另一种是切换元素的可见状态，也就是如果元素是可见的，切换为隐藏，如果元素是隐藏的，切换为可见的。
 
22.2　元素的显示和隐藏
 
在jQuery核心中包含的页面动态效果主要用于控制页面元素的显示和隐藏，这些效果是通过不同的方法实现的。
 
22.2.1　使用hide()方法
 
使用jQuery中的hide()方法可以隐藏被选元素，而且隐藏的元素不会被完全显示（不再影响页面的布局）。
 
【例22-1】（实例文件：ch22\Chap22.1.html）hide()方法隐藏匹配元素。
 
 
 [image: ] 

 
相关的代码示例请参考Chap21.1.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-1所示。
 
单击“隐藏”按钮，即可隐藏匹配的元素，如图22-2所示。
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 图22-1　程序运行结果1
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 图22-2　隐藏匹配的元素
 

 
22.2.2　使用show()方法
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使用jQuery中的show()方法可以显示被隐藏的元素，而且隐藏的元素不会被完全显示（不再影响页面的布局）。
 
【例22-2】（实例文件：ch22\Chap22.2.html）show()方法显示隐藏的匹配元素。
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相关的代码示例请参考Chap21.2.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-3所示。
 
单击“隐藏”按钮，即可隐藏匹配的元素，这里隐藏诗句段落，如图22-4所示。
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 图22-3　程序运行结果2
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 图22-4　隐藏诗句段落
 

 
单击“显示”按钮，即可显示隐藏的元素，这里显示隐藏的诗句，如图22-5所示。
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 图22-5　显示隐藏的诗句
 

 
22.2.3　使用toggle()方法
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在jQuery中，可以使用toggle()方法切换元素的可见性。toggle()接收两个监听函数，用于实现在单击操作时交替使用，如果toggle()方法不接收参数，系统会默认在show()和hide()方法之间进行切换。
 
【例22-3】（实例文件：ch22\Chap22.3.html）toggle()方法显示隐藏的匹配元素。
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相关的代码示例请参考Chap21.3.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-6所示。
 

 [image: ] 
 图22-6　程序运行结果3
 

 
单击“显隐切换”按钮，即可隐藏匹配的元素，这里隐藏诗句，如图22-7所示。
 
再次单击“显隐切换”按钮，即可显示隐藏的元素，这里显示隐藏的诗句，如图22-8所示。
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 图22-7　隐藏诗句
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 图22-8　显示隐藏的诗句
 

 
22.3　元素的淡入与淡出
 
除了对元素进行显示与隐藏外，jQuery还为用户提供了元素淡入与淡出的方法，以供用户控制元素的显隐过程。
 
22.3.1　使用show()和hide()方法
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show()方法除了直接显示隐藏页面的元素之外，还可以通过添加的参数控制显示隐藏的过程，语法结构如下：
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其中，speed参数规定显示或隐藏的速度，可以设置为“slow”、“fast”、“normal”或直接填写数字（单位为毫秒）；callback参数是在函数完成之后被执行的函数名称，即回调。
 
hide()方法的使用类似于show()方法，具体语法格式如下：
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【例22-4】（实例文件：ch22\Chap22.4.html）show()、hide()方法的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.4.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-9所示。
 
单击“隐藏”按钮，即可慢慢地将图片隐藏起来，隐藏完成后，单击“显示”按钮，可以慢慢地显示出隐藏的图片，如图22-10所示。
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 图22-9　程序运行结果4
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 图22-10　隐藏和显示图片
 

 
22.3.2　使用toggle()方法
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使用toggle()方法来切换hide()和show()方法，显示被隐藏的元素，并隐藏已显示的元素。
 
【例22-5】（实例文件：ch22\Chap22.5.html）toggle()方法的应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.5.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-11所示。
 
单击“请单击这里”信息，即可显示隐藏的内容，再次单击“请单击这里”可以隐藏显示的内容，从而实现显隐切换效果，如图22-12所示。
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 图22-11　程序运行结果5
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 图22-12　实现显隐切换效果
 

 
22.3.3　使用fadeIn()方法
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jQuery提供了通过不透明度的变化来实现所有匹配元素的淡出/淡入效果的功能，并在动画完成后触发一个回调函数，其中使用fadeIn()方法可以实现淡入效果，语法格式如下：
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其中，speed跟show()函数的使用一样。有三种预定速度“slow”、“normal”、“fast”，或者表示动画长度的数值（单位也是毫秒）；callback为可选项，表示在动画结束后执行的函数。
 
【例22-6】（实例文件：ch22\Chap22.6.html）fadeIn()方法制作淡入效果。
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相关的代码示例请参考Chap21.6.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-13所示。
 
单击“单击淡入div元素”按钮，即可以不同参数方式淡入不同颜色的正方形元素，如图22-14所示。
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 图22-13　程序运行结果6
 

 

 [image: ] 
 图22-14　淡入不同颜色的正方形元素
 

 
22.3.4　使用fadeOut()方法
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使用fadeOut()方法可以实现淡出效果，语法格式如下：
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【例22-7】（实例文件：ch22\Chap22.7.html）fadeOut()方法制作淡出效果。
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相关的代码示例请参考Chap21.7.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-15所示。
 
单击“单击淡出div元素”按钮，即可以不同参数方式将正方形元素淡出页面，如图22-16所示。
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 图22-15　程序运行结果7
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 图22-16　将正方形元素淡出页面
 

 
22.3.5　使用fadeToggle()方法
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jQuery fadeToggle()方法可以在fadeIn()与fadeOut()方法之间进行切换，如果元素已淡出，则fadeToggle()会向元素添加淡入效果。如果元素已淡入，则fadeToggle()会向元素添加淡出效果。
 
【例22-8】（实例文件：ch22\Chap22.8.html）fadeToggle()方法制作淡入/淡出效果。
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相关的代码示例请参考Chap21.8.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-17所示。
 
单击“单击淡入/淡出”按钮，即可以不同参数方式淡入或淡出div元素，如图22-18所示。
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 图22-17　程序运行结果8
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 图22-18　淡入或淡出div元素
 

 
22.3.6　使用fadeTo()方法
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要想把所有匹配的不透明度以渐进的方式调整到指定的不透明度，并在动画结束后回调至一个函数，这时就需要用到fadeTo()方法，语法格式如下：
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其中，参数speed与callback的使用与前面的show()、hide()等方法相同；而opacity参数值为0~1的数字，表示要调整到的不透明度值。
 
【例22-9】（实例文件：ch22\Chap22.9.html）fadeTo()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.9.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-19所示。
 
单击“单击使矩形淡出”按钮，即可以不同参数方式淡出矩形，如图22-20所示。
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 图22-19　程序运行结果9
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 图22-20　不同参数方式淡出矩形
 

 
22.4　元素的滑上与滑下
 
通过jQuery，用户可以在元素上创建滑动效果。jQuery拥有的滑动方法包括slideDown()方法、slideUp()方法和slideToggle()方法。
 
22.4.1　使用slideDown()方法
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jQuery slideDown()方法用于向下滑动元素。语法格式如下：
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其中，可选的speed参数规定效果的时长，它可以取以下值：“slow”、“fast”或毫秒；可选的callback参数是滑动完成后所执行的函数名称。
 
【例22-10】（实例文件：ch22\Chap22.10.html）slideDown()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.10.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图20-21所示。
 
单击“点我滑下面板”信息，即可向下滑动面板，显示出面板中的内容，如图22-22所示。
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 图22-21　程序运行结果10
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 图22-22　向下滑动面板
 

 
22.4.2　使用slideUp()方法
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jQuery slideUp()方法用于向上滑动元素。语法格式如下：
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【例22-11】（实例文件：ch22\Chap22.11.html）slideUp()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.11.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-23所示。
 
单击“点我拉起面板”信息，即可向上拉起面板，并隐藏面板中的内容，如图22-24所示。
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 图22-23　程序运行结果11
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 图22-24　向上拉起面板
 

 
22.4.3　使用slideToggle()方法
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jQuery slideToggle()方法可以在slideDown()与slideUp()方法之间进行切换。如果元素向下滑动，则slideToggle()可向上滑动它们；如果元素向上滑动，则 slideToggle() 可向下滑动它们。语法格式如下：
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其中，可选的speed参数规定效果的时长，它可以取以下值：“slow”、“fast”或毫秒；可选的callback参数是滑动完成后所执行的函数名称。
 
【例22-12】（实例文件：ch22\Chap22.12.html）slideToggle()方法应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap21.12.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-25所示。
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 图22-25　程序运行结果12
 

 
单击“点我，显示或隐藏面板”信息，即可显示或隐藏面板，如图22-26所示为显示状态下的面板。
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 图22-26　显示状态下的面板
 

 
22.5　自定义动画
 
jQuery animate()方法允许用户创建自定义的动画。根据方法参数的不同，可以制作简单动画与复杂累积动画等。
 
22.5.1　简单动画
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使用animate()方法创建简单对动画时，其参数设置比较简单，具体语法格式如下：
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其中，必需的params参数定义形成动画的CSS属性；可选的speed参数规定效果的时长，它可以取以下值："slow"、"fast" 或毫秒；可选的callback参数是动画完成后所执行的函数名称。
 
【例22-13】（实例文件：ch22\Chap22.13.html）animate()方法制作简单动画。
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相关的代码示例请参考Chap21.13.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-27所示。
 
单击“开始动画”按钮，即可以动画方式改变页面中的正方形位置，如图22-28所示。
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 图22-27　程序运行结果13
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 图22-28　开始动画1
 

 
注意：默认情况下，所有的HTML元素有一个静态的位置，且是不可移动的。如果需要改变，我们需要将元素的position属性设置为relative、fixed或absolute。
 
22.5.2　累积动画
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jQuery为用户提供了针对动画的队列功能。这意味着如果用户在彼此之后编写多个animate()调用，jQuery会创建包含这些方法调用的“内部”队列，然后逐一运行这些animate()调用，从而制作累积动画。
 
【例22-14】（实例文件：ch22\Chap22.14.html）animate()方法制作累积动画。
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相关的代码示例请参考Chap21.14.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-29所示。
 
单击“开始动画”按钮，即可以动画方式改变页面中矩形的长度、宽度与高度，如图22-30所示。
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 图22-29　程序运行结果14
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 图22-30　开始动画2
 

 
22.5.3　停止动画
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jQuery stop()方法用于在动画或效果完成前对它们进行停止。stop()方法适用于所有jQuery效果函数，包括滑动、淡入/淡出和自定义动画。语法结构如下：
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其中，可选的stopAll参数规定是否应该清除动画队列，默认是false，即仅停止活动的动画，允许任何排入队列的动画向后执行；可选的goToEnd参数规定是否立即完成当前动画，默认是false。因此，默认地，stop()会清除在被选元素上指定的当前动画。
 
【例22-15】（实例文件：ch22\Chap22.15.html）animate()方法制作累积动画。
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相关的代码示例请参考Chap21.15.html文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-31所示。
 
单击“点我向下滑动面板”信息，即可向下滑动面板，在滑动的过程中，如果单击“停止滑动”按钮，即可停止向下滑动的动画效果，如图22-32所示。
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 图22-31　程序运行结果15
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 图22-32　向下滑动的动画效果
 

 
22.6　典型案例——制作伸缩的导航条
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我们都知道，导航条是网站制作中常常用到的，并且界面友好的导航条不但使用方便，而且吸引用户。使用jQuery提供的animate()方法可以创建一个动态伸缩的导航条。具体实现步骤如下。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap22.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-33所示。
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 图22-33　程序运行结果16
 

 
第二步：在页面中添加CSS代码，定义网页的样式。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap22.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-34所示。
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 图22-34　程序运行结果17
 

 
第三步：在页面中添加JavaScript代码，实现菜单的可伸缩功能。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap22.16.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图22-35所示，即当鼠标滑动到时列表自动弹出，鼠标离开时列表被隐藏，这样，我们的伸缩导航条就制作完成了。
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 图22-35　伸缩导航条
 

 
22.7　 就业面试技巧与解析
 
22.7.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：jQuery是一款强大的JavaScript库，提供了许多动态效果，当你在添加了事件的元素上移动鼠标时，为什么提示框会一直闪烁，若隐若现？
 
应聘者：就我所学的专业知识，jQuery之所以会产生闪烁问题，其根本原因就在于事件被绑定到了同一个元素上面，这样鼠标在经过的时候鼠标焦点在不断变化，浏览器无法准确地判断鼠标所处的具体位置，从而导致了闪烁问题。要想解决这个问题，只要我们将事件绑定在不同的元素上即可。
 
22.7.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：在jQuery中，你知道keydown、keypress、keyup的区别吗？
 
应聘者：.keydown在键盘上按下某键时发生，一直按着则会不断触发（Opera浏览器除外），它返回的是键盘代码。keypress在键盘上按下一个按键，并产生一个字符时发生，返回ASCII码。注意，Shift、Alt、Ctrl等键按下并不会产生字符，所以监听无效，换句话说，只有按下能在屏幕上输出字符的按键时keypress事件才会触发，若一直按着某按键则会不断触发。keyup在用户松开某一个按键时触发，与keydown相对，返回键盘代码。 
第23章
jQuery的事件处理
 
◎本章教学微视频：9个　22分钟
 
学习指引
 
事件使页面具有动态性和响应性，如果没有事件将很难完成页面与用户之间的交互。传统的JavaScript内置了一些事件响应方式，但是jQuery增强并优化了基本的事件处理机制。本章就来学习jQuery的事件处理。
 
重点导读
 
 
 	了解jQuery的事件处理方法。
 
 	掌握jQuery常用的事件方法。
 
 	掌握绑定与移除事件的方法。
 
 	掌握切换与触发事件的方法。
 
 	掌握制作外卖配送页面的方法。 


 
23.1　认识jQuery的事件处理
 
 
 [image: ] 

 
页面对不同访问者的响应叫作事件。事件处理程序指的是当HTML中发生某些事件时所调用的方法。常见的事件处理有在元素上移动鼠标、选中单选按钮与单击元素等。
 
jQuery的事件处理机制在jQuery框架中起着重要的作用，jQuery的事件处理方法是jQuery中的核心函数。通过jQuery的事件处理机制可以创造自定义的行为，如改变样式、效果显示、提交等，使网页更加丰富。
 
使用jQuery事件处理比直接使用JavaScript本身内置的一些事件响应方式更加灵活，且不容易暴露在外，并且有更加简便的语法，大大减少了编写代码的工作量。
 
23.2　jQuery常用的事件方法
 
jQuery的常用事件方法主要包括一些鼠标、键盘操作事件以及页面加载、表单提交、获得失去焦点等事件。
 
23.2.1　鼠标操作事件
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鼠标事件是用户常用到的事件，jQuery中常用的和鼠标操作相关的事件方法如表23-1所示。
 
 
 表23-1　常用的鼠标操作事件
 
 [image: ] 

 
下面以mouseover事件和mouseout事件为例，来介绍鼠标键盘事件的使用方法。
 
【例23-1】（实例文件：ch23\Chap23.1.html）鼠标mouseover和mouseout事件。
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相关的代码示例请参考Chap23.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-1所示。
 
当鼠标移动到段落上时，即可改变段落的背景颜色，显示结果如图23-2所示。
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 图23-1　程序运行结果1
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 图23-2　改变段落的背景颜色
 

 
23.2.2　键盘操作事件
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在日常的使用中，除了鼠标操作，最常用的就是键盘操作了，常用的键盘操作事件方法如表23-2所示。
 
 
 表23-2　常用的键盘操作事件方法
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下面介绍键盘事件的使用和示例效果。
 
【例23-2】（实例文件：ch23\Chap23.2.html）键盘keydown和keyup事件。
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相关的代码示例请参考Chap23.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-3所示。
 
当键盘按下时，输入框背景变为红色，显示结果如图23-4所示。
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 图23-3　程序运行结果2
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 图23-4　输入框背景变为红色
 

 
当释放鼠标时输入框背景变为黄色，显示结果如图23-5所示。
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 图23-5　输入框背景变为黄色
 

 
23.2.3　其他常用事件
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jQuery事件除了常用的鼠标、键盘事件外，还有一些页面加载、表单提交、焦点触发等事件，其他常用的事件方法如表23-3所示。
 
 
 表23-3　其他常用事件方法
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下面介绍其中的select事件的使用和示例效果。
 
【例23-3】（实例文件：ch23\Chap23.3.html）select事件应用示例。
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相关的代码示例请参考Chap23.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-6所示。上述代码在input输入域的select()方法中，在输入域之后会显示“输入域中的内容被选中!”。
 
当选中文本框中的内容时，显示相关提示信息，这里显示的是“输入域中的内容被选中”，如图23-7所示。
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 图23-6　程序运行结果3
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 图23-7　显示相关提示信息
 

 
23.3　绑定与移除事件
 
一个事件的本身可能实现为一个函数，但是真正想要使其得到实施，还需要将其与相应的元素动作绑定在一起。jQuery可以对事件进行绑定或者多次绑定，甚至反绑定。
 
23.3.1　绑定事件
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所谓的绑定就是将页面的元素事件类型与其在收到该事件之后期望进行的操作联系到一起。jQuery中提供有强大的API执行事件的绑定操作，不但可以单纯地绑定事件的类型和处理函数，甚至还可以为处理函数传递参数数据。
 
在jQuery中，通过bind()函数进行绑定，其使用方法与标准DOM中的addEventListener()方法大致相同。
 
【例23-4】（实例文件：ch23\Chap23.4.html）bind()方法绑定事件。
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相关的代码示例请参考Chap23.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-8所示。从上述代码可以看出，这个例子是对<p>绑定了一个click事件，slideToggle()方法是用来切换元素的可见状态，即如果被选元素是可见的，则隐藏这些元素；如果被选元素是隐藏的，则显示这些元素。
 
单击“请单击”按钮，即可隐藏p元素中的段落文字，如图23-9所示。
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 图23-8　程序运行结果4
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 图23-9　隐藏p元素中的段落文字
 

 
除了bind()方法，还可以用one()方法绑定事件，但是one()方法绑定的事件在触发一次之后就会自动删除，不再生效。读者可以自己练习并了解它的用法，这里不详细介绍。
 
23.3.2　移除绑定
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在掌握了绑定事件监听的用法后，我们就需要知道移除事件监听的方法。jQuery提供了unbind()方法移除事件监听，这个方法最多可以接受两个可选的参数，下面通过一个例子让我们了解一下unbind()的用法。
 
【例23-5】（实例文件：ch23\Chap23.5.html）unbind()方法移除事件。
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相关的代码示例请参考Chap23.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-10所示。
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 图23-10　程序运行结果5
 

 
单击需要消失的段落，即可将该段落消失，如图23-11所示。
 
单击“移除所有段落（p元素）的事件句柄”按钮，即可将绑定的消失事件移除，如图23-12所示。
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 图23-11　隐藏段落
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 图23-12　移除消失事件
 

 
23.4　切换与触发事件
 
切换与触发事件也是jQuery事件处理中常用的事件，下面进行详细介绍。
 
23.4.1　切换事件
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在jQuery中，有两个方法用于事件的切换；一个方法是hover()方法；另一个是toggle()方法。当需要设置鼠标悬停和鼠标移出的事件中进行切换时，使用hover()方法。
 
【例23-6】（实例文件：ch23\Chap23.6.html）hover()方法切换事件示例，即一个当鼠标悬停在文字上时，显示一段文字的效果。
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相关的代码示例请参考Chap23.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-13所示。
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 图23-13　程序运行结果6
 

 
当鼠标移动到“《九月九日忆山东兄弟》”文字上时，即可显示具体的诗句内容，运行结果如图23-14所示。
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 图23-14　显示具体的诗句
 

 
23.4.2　触发事件
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trigger(type,[data])函数是jQuery中提供的事件触发器之一，其作用是对页面上所有匹配的元素触发某一类型的事件。需要注意的是，这个函数也会导致与浏览器同名的默认行为的执行。例如，如果用trigger()触发一个submit，同样会使浏览器提交表单。如果要阻止这种默认的行为，应返回false。也可以触发由bind()注册的自定义事件。
 
【例23-7】（实例文件：ch23\Chap23.7.html）trigger()方法事件触发示例。
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相关的代码示例请参考Chap23.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-15所示。
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 图23-15　程序运行结果7
 

 
单击“苹果”按钮，即可统计苹果单击的次数；单击“橘子”按钮，可以同时统计苹果与橘子的单击次数，运行结果如图23-16所示。
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 图23-16　统计苹果与橘子的单击的次数
 

 
23.5　典型案例——制作外卖配送页面
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本节制作一个外卖配送页面，从而学习jQuery对页面控制的相关知识，具体步骤如下。
 
第一步：设计HTML框架。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap23.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-17所示。通过上面的代码可以看出，每一种食品都处在一个大<div>中，下面又包括一个复选框跟一个子<div>，每种单品都是radio类型，即为单选。最后计算出的总价钱会放在totalPrice中。
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 图23-17　程序运行结果8
 

 
第二步：添加事件，显示下级菜单。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap23.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-18所示。
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 图23-18　程序运行结果9
 

 
第三步：设置样式风格，使用CSS对页面进行适当的美化。具体代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap23.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图23-19所示。
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 图23-19　设置样式风格
 

 
根据需要，在页面中选中需要的内容，即可在下方显示合计金额，如图23-20所示。
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 图23-20　显示合计金额
 

 
23.6　就业面试技巧与解析
 
23.6.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：在处理jQuery事件时，你知道应注意些什么吗？
 
应聘者：实际进行事件编程时，需要把要实现的功能转化为对应事件。可以分为如下几个步骤，这样可以帮助大家有条理地实现相关功能。
 
（1）首先需要确定事件的源，需要选择实现起来最方便的源。如单击按钮事件，也可以通过鼠标单击事件来捕捉，但最方便的还是普通元素的onclick事件。
 
（2）了解事件提供的信息，并构思程序。具体事件提供的信息可查询相应的参考手册。
 
（3）当对大部分事件熟悉之后，会有助于你设计出更炫的事件响应程序。
 
23.6.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：在jQuery中，mouseover和mouseenter有什么区别？
 
应聘者：在jQuery中，mouserover和mouseenter都在鼠标进入元素时触发，唯一的区别是子元素中事件冒泡不同。在没有子元素时，mouserover和mouseenter事件结果一致。如果元素内置有子元素，则二者出现了不同的结果。 
第24章
jQuery与Ajax的综合应用
 
◎本章教学微视频：16个　35分钟
 
学习指引
 
Ajax是Asynchronous JavaScript And XML的缩写，意思是异步的JavaScript和XML，Ajax不是一种新的编程语言，而是基于JavaScript和HTTP请求的一种网页编程模式，其核心就是一个JavaScript对象和相关函数。本章就来学习jQuery与Ajax的综合应用。
 
重点导读
 
 
 	了解Ajax的概念。
 
 	掌握Ajax异步交互的方法。
 
 	掌握加载异步数据的方法。
 
 	掌握请求服务器数据的方法。
 
 	掌握Ajax中的全局事件使用的方法。 


 
24.1　认识Ajax
 
运行在浏览器上的Ajax应用程序，以一种异步的方式与Web服务器通信，并且只更新页面的一部分。通过利用Ajax技术，可以提供丰富的、基于浏览器的用户体验。
 
24.1.1　什么是Ajax
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Ajax是一种Web应用程序客户机技术，它结合了JavaScript、CSS、HTML与DOM等多种技术。Ajax借助JavaScript来实现浏览器和服务器之间的异步交互，在向服务器发送、接收请求时不需要加载整个页面。
 
Ajax的工作原理相当于在用户和服务器之间加了—个中间层，改变了同步交互的过程，也就是说并不是所有的用户请求都提交给服务器，如—些表单数据验证和表单数据处理等都交给Ajax引擎来做，当需要从服务器读取新数据时会由Ajax引擎向服务器提交请求，从而使用户操作与服务器响应异步化。
 
24.1.2　Ajax的组成部分
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Ajax主要由四种技术组成，分别是JavaScript、DOM、CSS和XMLHttpRequest，其中JavaScript、DOM 和CSS在前面章节都已经介绍过。下面详细介绍一下什么是XMLHttpRequest。
 
XMLHttpRequest是Ajax的核心机制。XMLHttpRequest是在IE 5中首先引入的，是一种支持异步请求的技术，也就是说在Ajax应用程序中，XMLHttpRequest对象负责将用客户端信息以异步通信的方式发送到服务器端，并接收服务器端返回的响应信息和数据。
 
在Ajax应用程序中，通过XmlHttpRequest对象向服务器发异步请求，从服务器获得数据，使用JavaScript来操作DOM元素来刷新页面及重组数据，依靠CSS来为应用程序提供一致的界面。
 
24.1.3　Ajax的优缺点
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对于Ajax，可以毫不夸张地说做Web应用系统开发基本上没有不使用Ajax技术的，它拥有大量拥护者。
 
下面就将介绍为什么要使用Ajax，它有哪些优点。
 
1．Ajax的优点
 
（1）减轻服务器负担，提高了Web性能。Ajax使用异步方式与服务器通信，客户端数据是按照用户的需求向服务端提交获取的，而不是靠全页面刷新来重新获取整个页面数据，即按需发送获取数据，减轻了服务器负担，能在不刷新整个页面的前提下更新数据，大大提升了用户体验。
 
（2）不需要插件支持。Ajax目前可以被绝大多数主流浏览器所支持，用户不需要下载插件或小程序，只需要允许JavaScript脚本在浏览器上执行。
 
（3）调用外部数据方便，容易达到页面与数据的分离。这样有利于技术人员和美工人员分工合作，减少了对页面修改造成的Web应用程序错误，提高了开发效率。
 
2．Ajax的缺点
 
同其他事物一样，Ajax有优点也有缺点，具体表现在以下几个方面。
 
（1）大量的JavaScript代码，不易维护。
 
（2）可视化设计上比较困难。
 
（3）会给搜索引擎带来困难。
 
24.2　Ajax异步交互
 
Ajax与传统Web应用最大的不同就是它的异步交互机制，这也是它最核心、最重要的特点。本节我们将对Ajax的异步交互进行简单的讲解，帮助大家更深入地了解Ajax。
 
24.2.1　什么是异步交互
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对Ajax来说，异步交互就是客户端和服务器进行交互时，如果只更新客户端的一部分数据，那么只有这部分数据与服务器进行交互，交互完成后把更新后的数据发送到客户端，而其他不需要更新的客户端数据就需要与服务器进行交互。
 
异步交互对于用户体验来说带来的最大好处就是实现了页面的无刷新。用户在提交表单后，只有表单数据被发送给了服务器并需要等待接收服务器的反馈，但是页面中表单以外的内容没有变化。所以与传统Web应用相比，用户在等待表单提交完成的过程中不会看到整个页面出现白屏，并且在这个过程中还可以浏览页面中表单以外的内容。
 
24.2.2　异步对象连接服务器
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在Web中，与服务器进行异步通信的是XMLHttpRequest对象。它是在IE 5中首先引入的，目前几乎所有的浏览器都支持该异步对象，并且该对象可以接受任何形式的文档。在使用该异步对象之前必须先创建该对象，创建的代码如下：
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创建完异步对象，利用该异步对象连接服务器时需要用到该对象的一些属性和方法，下面来简单介绍一下该对象提供的一系列十分有用的属性和方法。其中，属性如表24-1所示，方法如表24-2所示。
 
 
 表24-1　XMLHttpRequest对象的属性
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 表24-2　XMLHttpRequest对象的方法
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在创建了异步对象后，需要使用open()方法初始化异步对象，即创建一个新的HTTP请求，并指定此请求的方法、URL以及验证信息，语法如下：
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其中，method和url在前面已经介绍过了，另外三个参数为可选参数。async指定了此请求是否为异步方式，为布尔类型，默认为true；user和password表示用户名和密码，如果服务器需要验证，则需要指定用户名和密码。
 
在创建了异步对象xmlhttp后，需要建立一个到服务器的新请求。代码如下：
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代码中指定了请求的类型为GET，即在发送请求时将参数直接加到url地址中发送，请求地址为相对地址a.aspx，请求方式为异步。
 
在初始化了异步对象后，需要调用onreadystatechange属性来指定发生状态改变时的事件处理句柄。代码如下：
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在HandleStateChange()函数中需要根据请求的状态，有时还需要根据服务器返回的响应状态，来指定处理函数，所以需要调用readyState属性和status属性。如当数据接收成功时要执行某些操作，代码如下：
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在建立了请求并编写了请求状态发生变化时的处理函数之后，需要使用send()方法将请求发送给服务器。语法如下：
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参数body表示通过此请求要向服务器发送的数据，该参数为必选参数，如果不发送数据，则代码如下：
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需要注意的是，如果在open()中指定了请求的方法是POST的话，在请求发送之前必须设置HTTP的头部，代码如下：
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客户端将请求发送给服务器后，服务器需要返回相应的结果。至此，整个异步连接服务器的过程就完成了，为了测试连接是否成功，我们会在页面中添加一个按钮。
 
下面给出一个示例，来测试异步连接服务器是否成功。
 
【例24-1】（实例文件：ch24\Chap24.1.html）测试异步连接服务器。
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服务器端代码我们采用ASP.NET来完成，异步连接服务器示例服务器端代码（Chap24.1.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-1所示。
 
单击“测试是否连接成功”按钮，即可弹出一个信息提示框，提示用户连接成功，如图24-2所示。
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 图24-1　程序运行结果1
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 图24-2　信息提示框1
 

 
24.2.3　GET和POST模式
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客户端在向服务器发送请求时需要指定请求发送数据的方式，在HTML中通常有GET和POST两种方式。其中，GET方式一般用来传送简单数据，大小一般限制在1KB以下，请求数据被转化成查询字符串并追加到请求的url之后发送；POST方式可以传送的数据量比较大，可以达到2MB，它是将数据放在send()方法中发送，在数据发送之前必须先设置HTTP请求的头部。
 
为了让大家更直观地看到GET和POST两种方式的区别，下面给出一个实例，在页面中设置一个文本框用来输入用户名，设置两个按钮分别用GET和POST来发送请求。
 
【例24-2】（实例文件：ch24\Chap24.2.html）GET和POST模式应用示例。
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服务器端代码我们仍然采用ASP.NET来完成，GET和POST模式示例服务器端代码（Chap24.2.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-3所示，在“用户名”文本框中输入“超人”字样。
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 图24-3　程序运行结果2
 

 
单击“GET发送”按钮，即可弹出一个信息提示框，在其中显示了GET模式运行的结果，如图24-4所示。
 
单击“POST发送”按钮，即可弹出一个信息提示框，在其中显示了POST模式运行的结果，如图24-5所示。
 

 [image: ] 
 图24-4　信息提示框2
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 图24-5　服务器返回的结果为POST
 

 
24.2.4　服务器返回XML
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在Ajax中，服务器返回的可以是DOC文档、TXT文档、HTML文档或者XML文档等，下面我们主要讲解返回的是XML文档的情况。在Ajax中，可通过异步对象的ResponseXML属性来获取XML文档。如Ajax服务器返回了如例24.3所示的XML文档。
 
【例24-3】（实例文件：ch24\Chap24.3.html）获取服务器返回的XML文档的示例。
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服务器端XML文档（Chap24.3.xml）代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-6所示。
 
单击“获取XML文档”按钮，即可获取服务器返回的XML文档运行结果，如图24-7所示。
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 图24-6　程序运行结果3
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 图24-7　返回的XML文档
 

 
24.2.5　处理多个异步请求
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之前示例，都是通过一个全局变量的xmlhttp对象对所有异步请求进行处理的，这样做会存在一些问题，如：当第一个异步请求尚未结束，很可能就已经被第二个异步请求所覆盖。解决的办法通常是将xmlhttp对象作为局部变量来处理，并且在收到服务器端的返回值后手动将其删除，多个异步请求的示例如下。
 
【例24-4】（实例文件：ch24\Chap24.4.html）多个异步请求的示例。
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多个异步请求的示例服务器端代码（Chap24.4.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.4.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-8所示。
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 图24-8　程序运行结果4
 

 
单击“发送并请求服务器端内容”按钮，即可返回服务器端的内容，运行结果如图24-9所示。
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 图24-9　返回服务器端的内容
 

 
提示：由于函数中的局部变量是每次调用时单独创建的，函数执行完便自动销毁，此时测试多个异步请求便不会发生冲突。
 
24.3　加载异步数据
 
Ajax中最常见并且最重要的一个用法就是加载异步数据，本节主要介绍jQuery中如何通过Ajax加载异步数据。
 
24.3.1　全局函数getJSON()
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getJSON()方法使用Ajax的HTTP GET请求获取JSON数据。语法结构如下：
 
 
 [image: ] 

 
getJSON()函数发送HTTP GET请求，其中url为目标url，data为需要发送过去的数据，callback_ success为访问成功后需要调用的函数。
 
下面例子中通过getJSON()函数，获取服务器上的JSON格式数据，该JSON数据文本内容如下：
 
 
 [image: ] 

 
调用getJSON()时，指定了回调函数callback_success，则函数的data参数即为成功解析的JavaScript对象，该对象有三个属性：where、what和when，三个属性分别可取得对应值。示例如下：
 
【例24-5】（实例文件：ch24\Chap24.5.html）jQuery中的函数getJSON()示例。
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相关的代码示例请参考Chap24.5.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-10所示。
 
单击“获取JSON内容”按钮，即可在下方显示JSON文件中的内容，如图24-11所示。
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 图24-10　程序运行结果5
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 图24-11　显示JSON文件中的内容
 

 
24.3.2　全局函数getScript()
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jQuery中，还可以通过Ajax函数getScript()动态载入JavaScript脚本，即在网页初始化时只载入必要文件，其他JavaScript文件在需要时才载入。语法格式如下：
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其中，url为目标url；callback_success为访问成功后需要调用的函数，一般不会用到。如下列中调用
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相当于
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下面例子中通过getScript()函数，获取服务器上一个简单脚本，载入后，该脚本中JavaScript语句得到执行，函数定义在载入成功后可以调用。
 
【例24-6】（实例文件：ch24\Chap24.6.html）jQuery中的函数getScript ()示例。
 
 
 [image: ] 

 
Chap24.6.js文件的内容如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.6.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-12所示，这是载入前的状况。
 
因脚本未载入，单击“调用所载入脚本文件中的函数”按钮，会返回错误信息，如图24-13所示。
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 图24-12　程序运行结果6
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 图24-13　返回错误信息
 

 
当单击“载入外部脚本文件”按钮后，会载入外部文件，并给出载入内容，如图24-14所示。
 
此时单击“调用所载入脚本文件中的函数”按钮，会显示载入成功信息，如图24-15所示。
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 图24-14　载入外部文件
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 图24-15　调用所载入脚本文件中的函数
 

 
注意：getScript()函数执行结束后，并不意味着载入成功，之后的脚本需要用一定的机制来检查是否已经载入成功，否则该脚本中的函数或变量仍然未定义。这里我们使用了变量is_loaded。
 
24.4　请求服务器数据
 
在jQuery中可以通过$.get()和$.post()来请求服务器端数据，并对返回的数据进行处理。
 
24.4.1　$.get()请求数据
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在jQuery中可以通过$.get()方法向服务器发送异步请求，该函数的语法如下：
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其中，参数url为必选参数，指定了发送异步请求的url地址；参数data为可选参数，指定了要发送给服务器端的数据，以键/值对集合的形式表示；callback也是可选参数，该参数指定了请求完成时要执行的回调函数，jQuery会自动将请求结果和状态传递给该方法；type参数也是可选参数，指定了返回内容的格式，默认为HTML格式。
 
【例24-7】（实例文件：ch24\Chap24.7.html）使用$.get()函数来向服务器异步请求数据。
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服务器端代码（Chap24.7.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.7.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-16所示，在“用户名”文本框中输入“工大”信息。
 
单击“GET获取数据”按钮，即可在下方显示出获取的数据信息，如图24-17所示。
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 图24-16　程序运行结果7
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 图24-17　显示出获取的数据信息
 

 
24.4.2　$.post()请求数据
 
 
 [image: ] 

 
在jQuery中可以通过$.post()使用POST方式来向服务器发送异步请求，该函数的语法如下：
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各个参数的说明可以参照$.get()函数。
 
【例24-8】（实例文件：ch24\Chap24.8.html）使用$.post()函数来向服务器异步请求数据。
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服务器端代码（Chap24.8.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.8.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-18所示，在“用户名”文本框中输入“post用户名”信息。
 
单击“POST获取数据”按钮，即可获取在下方显示出获取的数据信息，如图24-19所示。
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 图24-18　程序运行结果8
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 图24-19　显示出获取的数据信息
 

 
24.4.3　serialize()序列化表单
 
 
 [image: ] 

 
在jQuery中，可以使用serialize()函数将表单数据序列化为键/值对，创建url编码文本字符串进行提交。该函数的操作对象是代表表单元素集合的jQuery对象，语法如下：
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【例24-9】（实例文件：ch24\Chap24.9.html）serialize()序列化表单示例。
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相关的代码示例请参考Chap24.9.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-20所示。
 
单击“查看序列化结果”按钮，即可弹出一个对话框，显示出序列化表单的结果，如图24-21所示。
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 图24-20　程序运行结果9
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 图24-21　序列化表单
 

 
24.5　Ajax中的全局事件
 
当调用jQuery的Ajax方法时，如前面已经介绍过的$.load()、$.get()、$.post()、$.getJSON()、$.getScript()、$.ajax()、$.ajaxsetup()，都会默认触发Ajax全局事件，全局函数在提高用户体验等方面都有非常重要的作用。
 
24.5.1　Ajax全局事件的基本概念
 
Ajax全局事件是一系列伴随Ajax请求发生的事件。这些全局事件会被默认地触发，如果希望某个Ajax请求发生时不触发全局事件，可以设置$.ajax(options)中的globle选项的值为false。jQuery提供了6个Ajax全局函数，分别是ajaxStart、ajaxSend、ajaxSuccess、ajaxComplete、ajaxStop、ajaxError。下面主要介绍在Ajax请求开始时触发的ajaxStart和请求停止时触发的ajaxStop事件。
 
24.5.2　ajaxStart与ajaxStop全局事件
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ajaxStart和ajaxStop两个全局事件在网页开发中非常有用，常常用它们显示页面等待进度，即当用Ajax加载但没有加载完成时，将自动调用ajaxStart提示页面正在加载，等页面的所有内容加载完成后调用ajaxStop隐藏该信息，这样就大大提升了用户体验。
 
【例24-10】（实例文件：ch24\Chap24.10.html）ajaxStart与ajaxStop全局事件示例。
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服务器端代码（Chap24.10.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.10.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-22所示。
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 图24-22　程序运行结果10
 

 
单击“测试加载”按钮，即可开始加载测试结果，如图24-23所示。
 
加载完成后，会在下方显示出加载的结果，如图24-24所示。
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 图24-23　加载测试结果
 

 

 [image: ] 
 图24-24　显示出加载的结果
 

 
24.6　典型案例——制作可自动校验的表单
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在表单的实际应用中，常常需要实时地检查表单内容是否合法，如在注册页面中经常会检查用户名是否存在，或者是否与设置的正则表达式匹配等。Ajax的出现使得这种功能的实现变得非常简单。下面介绍具体的制作步骤。
 
第一步：搭建框架。
 
本实例我们来制作一个表单来供用户注册使用，并要验证用户输入的用户是否存在，并给出提示，提示信息显示在用户名文本框后面的span标签中。为了方便布局，我们在表单中设置一个表格来存放表单元素，其HTML框架如下：
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第二步：建立异步请求并显示异步查询结果。
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第三步：服务器端处理。
 
上面已经说过当用户名输入合法后会被提交到服务器端，然后需要服务器端对其进行处理并返回处理结果，在实际应用中在判断用户名是否存在时都需要与数据库建立连接然后进行匹配，在此我们不再使用数据库，为了方便演示我们简单地设置一个用户名zhangsan，让客户端输入的用户与该用户名进行匹配。
 
可自动校验表单服务器端代码（Chap24.11.aspx）如下：
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相关的代码示例请参考Chap24.11.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图24-25所示。
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 图24-25　程序运行结果11
 

 
如果在“用户名”文本框中什么也不输入，当单击“注册”按钮后，则会在右侧出现提示，如图24-26所示。
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 图24-26　右侧出现提示
 

 
如果输入“测试用户”，然后在“用户名”文本框右侧就会给出提示“该用户可以使用”，告知输入的用户名可以注册，运行结果如图24-27所示。
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 图24-27　提示“该用户可以使用”
 

 
如果输入zhangsan，然后在“用户名”文本框右侧就会给出提示“该用户已存在”，告知输入的用户名已经存在，运行结果如图24-28所示。
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 图24-28　提示“该用户已存在”
 

 
24.7　就业面试技巧与解析
 
24.7.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：使用Ajax时，会出现IE缓存问题，你有什么解决方法吗？
 
应聘者：开始使用Ajax，经常遇见的就是IE浏览器缓存问题，即Ajax调用返回的上次访问结果。解决方法有两种：一种是在XMLHttpRequest发送请求之前加上相关代码，即可有效解决这个问题；另一种是在请求URL后面添加随机数或者当前时间戳。
 
24.7.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：Ajax为什么在游戏开发中被广泛应用？
 
应聘者：由于Ajax具有以下优点，使得该技术被广泛应用于大量的网页游戏中，具体优点如下。
 
（1）不必更新全部网页，可更新部分页面。
 
（2）优化了浏览器和服务器之间的沟通，减少不必要的数据传输、时间及降低网络上数据流量。
 
（3）平衡了前、后端的负载，原本数据大多由后端负责处理，通过Ajax让客户端分担些工作，减低了后端的负载。
 
（4）对于一般网页，当单击某一按钮时，会刷新整个网页，虽然有时候这一过程很短，而Ajax很好地解决了这个问题，它是一种局部刷新的功能，只把你要加载的内容刷新，其他的还是不变。这会造成一种错觉，认为网页没有刷新过，用户也不用为单击了一个按钮而苦苦等待整个页面的重新加载。Ajax在用户体验上是很棒的，尤其在网页游戏上。 
第25章
jQuery插件的应用与开发
 
◎本章教学微视频：10个　24分钟
 
学习指引
 
虽然jQuery库提供的功能满足了大部分的应用需求，但是对于一些特定的需求，需要自己定制一些通用性的功能，来扩充jQuery的库，这时就需要熟悉jQuey插件的开发。本章就来介绍jQuery插件的开发和应用。
 
重点导读
 
 
 	了解什么是jQuery插件。
 
 	理解几个好用的jQuery插件。
 
 	掌握编写jQuery插件的方法。
 
 	掌握编写一个简单插件的实例。 


 
25.1　什么是jQuery插件
 
jQuery插件，就是开发爱好者自己利用jQuery制作的特效，然后打包成js文件，发布到网上供大家使用的脚本集合。
 
25.1.1　jQuery插件简介
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jQuery除了提供简单有效的DOM、元素和各种脚本的管理方法外，还提供了添加方法和额外功能到核心模块的机制。由于这种机制，能够创建新的代码，然后在任何时候添加到应用中适当的地方。这样就可获取一个可重复使用的资源，在其他页面或项目中，我们就不需要再去编写它。使用这种结构创建的附加方法和功能可作为插件进行捆绑，通过插件开发者自己或其他人以某种方式发布后，它们便可在新的jQuery脚本中被使用。
 
随着jQuery的广泛使用，已经出现了大量jQuery插件，如thickbox，iFX，jQuery-googleMap等，简单地引用这些源文件就可以方便地使用这些插件。
 
25.1.2　如何使用插件
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jQuery插件其实就是js包，要使用它，首先要在Head部分引用js文件（通常除了插件文件之外，还有jQuery库文件）和CSS文件（如果有的话），然后在自己的JavaScript中使用就可以。
 
下面以常用的jQuery Form的插件为例，简单介绍如何使用插件。
 
（1）首先在自己的页面里面创建一个普通的Form，代码如下所示：
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上述代码的Form和普通的页面里面的Form没有任何区别，也没有用到任何特殊的元素。
 
（2）在Head部分引入jQuery库和Form插件库文件，然后在合适的JavaScript区域使用插件提供的功能。
 
25.2　好用的jQuery插件
 
本节介绍几个好用的jQuery插件，包括jQuery Form插件、jQuery UI插件以及clueTip插件。
 
25.2.1　jQuery Form插件
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jQuery Form是一个优秀的Ajax表单插件，可以非常容易地使HTML表单支持Ajax。jQuery Form插件有两个核心方法：ajaxForm()和ajaxSubmit()，它们集合了从控制表单元素到决定如何管理提交进程的功能。
 
1．ajaxForm()
 
ajaxForm()方法适用于以提交表单方式处理数据。需要在表单中标明表单的action、id、method属性，最好在表单中提供submit按钮。此方式大大简化了使用Ajax提交表单时的数据传递问题，不需要逐个地以JavaScript的方式获取每个表单属性的值，并且也不需要通过url重写的方式传递数据。
 
ajaxForm()会自动收集当前表单中每个属性的值，然后以表单提交的方式提交到目标url。这种方式提交数据较安全，并且使用简单，不需要冗余的JavaScript代码。使用时，需要在document的ready()函数中，使用ajaxForm()来为Aiax提交表单进行准备。
 
ajaxForm()接受0个或一个参数。单个的参数既可以是一个回调函数，也可以是一个Options对象。代码如下：
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2．ajaxSubmit()
 
ajaxSubmit()方法适用于以事件机制提交表单，如通过超链接、图片的click事件等提交表单。此方法作用与ajaxForm()类似，但更为灵活，因为它依赖于事件机制，只要有事件存在就能使用该方法。使用时只需要指定表单的action属性即可，不需提供submit按钮。
 
在使用jQuery的Form插件时，多数情况下调用ajaxSubmit()来对用户提交表单进行响应。ajaxSubmit()接受0个或一个参数。这个单个的参数既可以是一个回调函数，也可以是一个Options对象。一个简单的例子如下：
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上述代码通过表单中id为btn的按钮的click事件触发，并通过ajaxSubmit()方法以异步Ajax方式提交表单到表单的action所指路径。
 
简单来说，通过Form插件的这两个核心方法，可以在不修改表单的HTML代码结构的情况下，轻易地将表单的提交方式升级为Ajax提交方式。当然，Form插件还拥有很多方法，这些方法可以帮助用户很容易地管理表单数据和表单提交，读者可以参考Form插件的API介绍。
 
另外，插件还包括其他的一些方法，如formToArray()、formSerialize0、fieldSerialize()、fieldValue()、clearForm()、clearFields()和resetForm()等。
 
jQuery Form插件的下载地址为http://malsup.com/jquery/form/#download。在该界面中，读者可以下载该插件，并在该网站上查看简单上手说明、API、实例代码、文件上传说明和FAQ等。
 
25.2.2　jQuery UI插件
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jQuery UI插件是一个基于jQuery的用户界面开发库，该JavaScript开发库提供了许多基于jQuery库的UI控件。jQuery UI插件的下载地址为http://jqueryui.com/download/。下面介绍两种常用的jQuery UI插件。
 
1．鼠标拖曳页面板块
 
jQuery UI提供的API极大地简化了拖曳功能的开发，只需要分别在拖曳源(Source)和目标(Target)上调用draggable()函数即可。
 
【例25-1】（实例文件：ch25\Chap25.1.html）UI插件实现鼠标拖曳。
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相关的代码示例请参考Chap25.1.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图25-1所示。
 
选择需要拖曳的拖块，按下鼠标左键，即可拖动拖块，改变其位置，如图25-2所示。
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 图25-1　程序运行结果1
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 图25-2　拖动拖块
 

 
draggable()函数可以有很多参数，以完成不同的页面需求，如表25-1所示。
 
 
 表25-1　draggable()参数表
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2．实现拖入购物车功能
 
jQueryUI插件除了提供draggable()来实现鼠标的拖曳功能，还提供一个droppable()方法实现接收容器。
 
【例25-2】（实例文件：ch25\Chap25.2.html）UI插件实现拖入购物车功能。
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相关的代码示例请参考Chap25.2.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图25-3所示。
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 图25-3　程序运行结果2
 

 
选择需要拖曳的拖块，按下鼠标左键，将其拖曳到右侧的“购物车”区域，即可在下方显示接收的次数，如图25-4所示。
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 图25-4　拖曳到购物车
 

 
droppable()函数可以有很多参数，以完成不同的页面需求，如表25-2所示。
 
 
 表25-2　droppable()参数表
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25.2.3　clueTip插件
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在网站开发过程中，有时想要实现对于一篇文章的关键词部分的提示，也就是当鼠标移动到这个关键词时，弹出相关的一段文字或图片的介绍。这就需要使用到jQuery的clueTip插件实现。
 
clueTip是一个jQuery工具提示插件，可以方便为链接或其他元素添加Tooltip功能。当链接包括title属性时，它的内容将变成clueTip的标题。clueTip中显示的内容可以通过Ajax获取，也可以从当前页面中的元素中获取。
 
具体的使用分为以下3个步骤。
 
第一步：引入jQuery库与cluetip插件的js文件。插件的下载地址为http://plugins.learningjquery.com/cluetip/demo/。
 
js文件如下：
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第二步：建立HTML结构，如下所示。
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第三步：初始化插件。
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25.3　编写jQuery插件
 
除使用jQuery内置的插件之外，用户还可以根据自己的需要编写jQuery插件，本节就来介绍有关编写jQuery插件的方法。
 
25.3.1　插件的种类
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插件一般分为三类：封装对象方法插件、封装全局函数插件和选择器插件。
 
1．封装对象方法插件
 
这种插件是将对象方法封装起来，用于对通过选择器获取的jQuery对象进行操作，是最常见的一种插件。此类插件可以发挥出jQuery选择器的强大优势，有相当一部分的jQuery的方法，都是在jQuery脚本库内部通过这种形式“插”在内核上的，例如parent()方法、appendTo()方法等。
 
2．封装全局函数插件
 
这种插件可以将独立的函数加到jQuery命名空间下。如常用的jQuery.ajax()方法、去首尾空格的jQuery.trim()方法，都是jQuery内部作为全局函数的插件附加到内核上去的。
 
3．选择器插件
 
虽然jQuery的选择器十分强大，但在少数情况下，还是会需要用到选择器插件来扩充一些自己喜欢的选择器。
 
25.3.2　编写插件注意事项
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了解插件的种类后，下面介绍编写插件中的一些注意事项。
 
 
 	插件的文件名推荐用jquery.[插件名].js，避免与其他插件混淆。
 
 	所有的对象方法都应该附加到jQuery.fn对象上，而所有的全局函数都应当附加到jQuery对象本身上。
 
 	在插件内部，this指向的是当前通过选择器获取的jQuery对象。
 
 	插件应该返回一个jQuery对象，以保证插件的可链式操作。
 
 	避免在插件内部使用$作为jQuery对象的别名，而应使用完整的jQuery来表示，这样可以避免冲突。
 
 	插件的结尾都要以分号作为结束。
 
 	插件内部遍历每个元素时，使用this.each()方法。 


 
25.3.3　jQuery插件的机制
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jQuery插件的机制很简单，就是利用jQuery提供的jQuery.fn.extend()和jQuery.extend()方法，扩展jQuery的功能。知道了插件的机制之后，编写插件就容易了，只要按照插件的机制和功能要求编写代码，就可以实现自定义功能的插件。
 
25.3.4　编写jQuery插件
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jQuery插件的编写包括两种：一种是类级别的插件编写；另一种是对象级别的插件编写。
 
1．类级别的插件编写：即给jQuery添加新的全局函数
 
此种编写相当于给jQuery类本身添加方法。典型的例子就是$.Ajax()这个函数，将函数定义于jQuery的命名空间中。可以采用添加新的全局函数、增加多个全局函数或者使用命名空间等形式进行扩展。使用方法如下：
 
 
 [image: ] 

 
类级别的插件编写最直接的理解就是给jQuery类添加类方法，可以理解为添加静态方法。代码如下：
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上述代码为jQuery添加一个为add的“静态方法”，之后便可以在引入jQuery的地方使用这个方法了，例如：
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2．对象级别的插件开发：即给jQuery对象添加方法
 
所用方法为：
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查看上面的jQuery代码，我们就不难发现：jQuery.fn = jQuery.prototype。虽然 JavaScript没有明确的类的概念，但是用类来理解prototype会更方便。jQuery便是一个封装得非常好的类，如用语句$("#btn1") 会生成一个 jQuery类的实例。
 
“jQuery.fn.extend(object);”是对jQuery.prototype进行的扩展，就是为jQuery类添加“成员函数”。jQuery类的实例可以使用这个“成员函数”。
 
如要开发一个插件，做一个特殊的编辑框，当它被单击时，便提示当前编辑框中的内容。代码如下所示：
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简单地说，$("#input1")为一个jQuery实例，当它调用成员方法 alertWhileClick后，便实现了扩展，每次被单击时它会先弹出目前编辑框中的内容。
 
25.4　典型案例——编写一个简单的插件
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这里编写一个简单的插件，实现的功能是：在列表元素中，当鼠标在列表项上移动时，其背景颜色会根据设定的颜色而改变。
 
【例25-3】（实例文件：ch25\Chap25.3.html和Chap25.3.js）一个简单的插件示例。
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各种默认属性和参数的设置的处理中，创建颜色参数以允许用户设定自己的颜色值，并根据参数是否为空来设定不同的颜色值。代码如下：
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在遍历列表项时，针对鼠标移入事件mouseover设定对象的背景色，并且在鼠标移出事件mouseout中还原原来的背景色。代码如下：
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当调用此插件时，需要先引入插件的js文件，然后调用该插件中的方法。示例的HTML代码如下：
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相关的代码示例请参考Chap25.3.html文件，然后双击该文件，在IE浏览器里面运行的结果如图25-5所示。
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 图25-5　程序运行结果3
 

 
25.5　就业面试技巧与解析
 
25.5.1　面试技巧与解析（一）
 
面试官：在jQuery中，插件编写框架时，应该注意哪些事项？
 
应聘者：无论编写的是对象级别的插件，还是类级别插件，都要严格遵守插件开发的要素，先搭建框架，然后进行开发，这样不容易出现错误，易于开发。并且要记住：不用的插件使用不用的扩展方法。
 
25.5.2　面试技巧与解析（二）
 
面试官：在jQuery中，Form插件中的options对象有什么功能？
 
应聘者：Form插件中的ajaxForm()和ajaxSubmit()方法中接受0个或一个参数。单个的参数既可以是一个回调函数，也可以是一个options对象，通过options对象可以实现更多的页面交互功能。 
第5篇
行业应用
 
在本篇中，将贯通前面所学的各项知识和技能来学会JavaScript在不同行业开发中的应用技能。通过本篇的学习，读者将具备JavaScript在游戏开发行、金融理财、移动互联网、电子商务等行业开发的应用能力，并为日后进行软件开发积累下行业开发经验。
 
 
 	第26章　JavaScript在游戏开发行业中的应用
 
 	第27章　JavaScript在金融理财行业开发中的应用
 
 	第28章　JavaScript在移动互联网行业开发中的应用
 
 	第29章　JavaScript在电子商务行业开发中的应用 


第26章
JavaScript在游戏开发行业中的应用
 
◎本章教学微视频：4个　8分钟
 
学习指引
 
随着JavaScript语言的流行，以及游戏开发行业的兴盛，我们看到了两者的结合，在游戏中应用JavaScript语言，可以开发网页版动静结合的游戏。为了更好地使用JavaScript开发游戏，JavaScript还为用户提供了一个游戏开发框架，允许开发者创建基于HTML5的游戏。本章就以一个飞机大战游戏为例，来介绍JavaScript在游戏开发行业中的应用。
 
重点导读
 
 
 	了解系统功能描述。
 
 	掌握系统功能分析及实现方法。 


 
26.1　系统功能描述
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本系统是一个网页版《飞机大战》小游戏，一共有开始游戏、暂停游戏、结束游戏、重新开始等功能操作，每一个功能都是通过鼠标单击对应的按钮来进行相关的操作。用户可以通过控制鼠标来控制飞机的移动，操作非常简单。
 
26.2　系统功能分析及实现
 
一个简单的游戏，应该具备游戏开始、游戏结束、暂停游戏等功能，本节就来分析游戏的功能以及实现的方法。
 
26.2.1　功能分析
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本游戏主要由三个部分组成，分别如下。
 
（1）main.js位于js文件夹中，主要是用来控制飞机的位置、子弹射出的速度、敌机的飞行速度。
 
（2）main.css位于css文件夹中，主要是用来定义各个div的样式，字体的颜色，飞机的大小、样式等。
 
（3）index.html是本案例的入口，只需要通过浏览器打开此文件就可以试玩此游戏。
 
26.2.2　功能实现
 
 
 [image: ] 

 
下面给出实现本系统功能的主要代码，HTML的结构代码如下：
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js控制代码如下：
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26.2.3　程序运行
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游戏开发完成后，双击主文件index.html，即可打开游戏首页，如图26-1所示。
 

 [image: ] 
 图26-1　游戏首页
 

 
单击“开始游戏”按钮，即可开始游戏，并进入游戏界面，如图26-2所示。
 
在游戏的过程中，单击游戏界面，可以暂停游戏，如图26-3所示。
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 图26-2　游戏界面
 

 

 [image: ] 
 图26-3　暂停游戏
 

 
在游戏暂停界面中，单击“结束游戏”按钮，即可结束游戏，从而返回游戏首页。 
第27章
JavaScript在金融理财行业开发中的应用
 
◎本章教学微视频：4个　8分钟
 
学习指引
 
JavaScript在金融理财行业也被广泛地应用，如常见的理财产品购买、查询等系统都是通过JavaScript来实现具体功能的。本章就以一个简单的金融理财购买系统为例，来介绍JavaScript在金融理财行业开发中的应用。
 
重点导读
 
 
 	了解系统功能描述。
 
 	掌握系统功能分析及实现方法。 


 
27.1　系统功能描述
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该案例介绍一款基于JavaScript中的jQuery技术开发的网页版金融理财平台系统，通过模拟用户、购买产品等功能实现理财平台数据的动态展示及数据的增加及修改。
 
程序入口为用户登录界面，数据文件中一共设置了三个账户（两个个人账户和一个企业账户），用户需要输入正确的用户名和密码方可进行登录，如图27-1所示。
 

 [image: ] 
 图27-1　理财平台登录页面
 

 
用户登录成功后进入理财平台主界面，有购买理财产品、查询我的理财、在线风险评估三块功能，如图27-2所示。
 

 [image: ] 
 图27-2　理财平台主界面
 

 
27.2　系统功能分析及实现
 
一个简单的金融理财产品系统，包括登录页面、产品信息页面、购买产品页面等。本节就来分析金融理财系统的功能以及实现方法。
 
27.2.1　功能分析
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设计理财平台主要涉及理财产品列表以及购买、查看个人持有产品、风险评估等方面，在购买的过程中需要校验的内容有很多，包括校验风险等级、校验账户类型、校验余额信息、校验认购上限、校验起购金额、校验产品余额、校验登录密码、执行交易并进行缓存数据修改等。
 
27.2.2　功能实现
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首先开发的是登录功能，由于是纯前端项目，就不涉及数据库等其他元素，所以设计过程中打算运用浏览器的缓存机制读取提前写好的JSON数据文件并放入缓存中，这些数据包括个人信息及理财产品信息两块。用户信息代码如下：
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理财产品信息代码如下：
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JSON数据字段描述代码如下：
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开发的第二部分即是登录之后的三大块理财功能主菜单页面，并在每一个菜单按钮加上单击事件跳转至相应功能。具体代码如下：
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理财列表页面展示中，表头主要展示几个主要属性，通过单击“点我购买”按钮跳转至购买页面。具体代码如下：
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理财购买校验中，校验风险等级、校验账户类型、校验余额信息、校验认购上限、校验起购金额、校验产品余额、校验登录密码、执行交易并进行缓存数据修改，具体代码如下：
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具体方法可参照Chap28源代码js文件夹中的coreSystemCheck.js文件。
 
持有理财产品列表展示购买过的理财产品，具体代码如下：
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说明：通过用户id找到该用户，并找到该用户持有的产品进行遍历展示。
 
风险评估的具体代码如下：
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说明：通过对所有包含checked的类进行遍历，来获取每个选项对应的分数，求和来获取评估后所对应的风险等级，最后通过用户id找到用户的风险等级字段名并修改其风险等级。
 
27.2.3　程序运行
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（1）进入购买理财产品功能。
 
单击进入购买理财产品页面会显示理财列表，各理财产品展示在页面上，如图27-3所示。
 

 [image: ] 
 图27-3　购买理财产品功能
 

 
单击某一商品进行购买则跳转至该产品的详情页面，并展示近6个月实际收益率和预期收益率的折线图（静态数据），如图27-4所示。
 

 [image: ] 
 图27-4　理财产品详情
 

 
单击“点我购买”按钮后进入购买页面，下方填写购买份额及交易密码，输入正确后确认购买即可成功，如图27-5所示。
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 图27-5　购买理财产品
 

 
单击“确认购买”按钮，即可弹出一个信息提示框，单击“确定”按钮，即可继续产品的购买操作，如图27-6所示。
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 图27-6　信息提示框
 

 
（2）进入我的理财产品功能。
 
进入我的理财页面，则刚刚购买的产品会出现在持有理财列表内，如图27-7所示。
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 图27-7　我的理财产品功能
 

 
这时可以单击某一个持有的理财产品，进入详情页面，如图27-8所示。
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 图27-8　理财产品详情页面
 

 
单击“继续增加持有份额”可以对该产品继续进行购买，如图27-9所示。
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 图27-9　再次购买理财产品
 

 
（3）进入在线风险评估页面。
 
可以直接进行选项的选择，然后提交评分，如图27-10所示。
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 图27-10　在线风险评估页面
 

第28章
JavaScript在移动互联网行业开发中的应用
 
◎本章教学微视频：4个　5分钟
 
学习指引
 
移动互联网是移动通信和互联网融合的产物，它继承了移动随时随地随身和互联网分享、开放、互动的优势，是整合二者优势的“升级版本”。目前，随着移动互联网技术的发展，各种新技术不断涌现，JavaScript也不例外。本章就以一个简单的手机网页为例，来介绍JavaScript技术在移动互联网行业开发中的应用。
 
重点导读
 
 
 	了解系统功能描述。
 
 	掌握系统功能分析及实现方法。 


 
28.1　系统功能描述
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本系统是一个手机版网页系统，包括首页、子页等页面，通过手指点击相应的文字，即可进入此页面，操作非常简单。
 
28.2　系统功能分析及实现
 
一个简单的手机网页系统，需要加入JavaScript的不同库，才能使手机版网页系统运行正常。本节就来分析手机网页系统的功能以及实现方法。
 
28.2.1　功能分析
 
 
 [image: ] 

 
本手机版网页系统主要由两部分组成，分别介绍如下。
 
（1）jQuery Mobile库：用于创建移动Web应用的前端开发框架，结合HTML5和CSS3，可以开发与移动互联网技术相关的技术，如手机版网页、手机APP程序等。
 
（2）index.html：本案例的入口，只需要通过手机浏览器打开此文件就可以预览网页效果。
 
28.2.2　功能实现
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下面给出实现本系统功能的主要代码，HTML的结构代码如下：
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JavaScript控制代码如下：
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28.2.3　程序运行
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手机版网页系统开发完成后，在手机浏览器打开主文件index.html，即可打开首页，如图28-1所示。
 

 [image: ] 
 图28-1　首页
 

 
使用手机点击“川味菜系”按钮，即可进入子页面1，如图28-2所示。
 

 [image: ] 
 图28-2　子页面1
 

 
在首页中点击“家常菜系”按钮，即可进入子页面2，如图28-3所示。
 

 [image: ] 
 图28-3　子页面2
 

 
点击“下一个”按钮，即可进入下一页页面，如图28-4所示。在该页面中还有“回首页”与“上一个”按钮等，用户可以在手机中随意翻阅页面，并查看相关信息。
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 图28-4　下一页页面
 

第29章
JavaScript在电子商务行业开发中的应用
 
◎本章教学微视频：4个　7分钟
 
学习指引
 
电子商务的兴起，带动了越来越多的商家将传统的销售渠道转向网络营销，大型B2C模式的电子商务网站也越来越多。通常来说，网站用户的体验效果直接关系到网站的访问量、点击率、回头率等技术指标，对电子商务网站来说网站的用户流量与订单量有密切关系。本章以一个电子商务网站为例，来介绍JavaScript在电子商务行业开发中的应用。
 
重点导读
 
 
 	了解系统功能描述。
 
 	掌握系统功能分析及实现方法。 


 
29.1　系统功能描述
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京东商城（http://www.jd.com）是中国B2C市场较大的综合型网购商城，是中国电子商务领域具有影响力的电子商务网站之一，无论在访问量、点击率、销售量及行业影响力上，均在国内B2C网购平台中首屈一指，下面就以京东网站为例，来介绍JavaScript在电子商务行业开发中的应用。
 
29.2　系统功能分析及实现
 
京东商城的网站设计充分体现了“以用户为中心”的设计理念，前台网站的用户体验设计非常经典，用户界面表现重点突出，布局合理。
 
29.2.1　功能分析
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从京东网站的导航结构来看，京东网栏目设计包括秒杀、优惠券、闪购、拍卖、京东服饰、京东超市、生鲜、全球购、京东金融等，如图29-1所示。
 

 [image: ] 
 图29-1　京东网站的导航结构
 

 
从京东网站的功能来看，京东网站可以分为商品内容展示区与用户会员中心两部分。这里以网站首页布局为例来对京东网站进行分析。从京东网站首页重点展示的内容来划分，可以将首页布局分为以下几个部分。
 
第一部分作为首页的核心展示区，采用目前比较流行的左、中、右结构设计，依次为商品分类导航区、网站导航及核心广告区、网站公告区，如图29-2所示。
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 图29-2　首页的核心展示区
 

 
第二部分是京东秒杀促销商品展示区，采用左、右设计模式。左边重点展示每日精选的性价比优良的促销商品，右边设计为首发产品和团购产品的推广区，如图29-3所示。
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 图29-3　京东秒杀促销商品展示区
 

 
第三部分是分类商品展示区，京东首页商品分类展示采用通栏设计模式，突出分类的商品特点。这种通栏布局的表现效果能更清晰地划分每一层的内容。这里以“电脑数码”为例来说明这部分UI设计的特点。通过红色分割线使该层次区域内形成了一个内部导航效果，小导航的下方是“电脑数码”商品二级分类，中间部分是促销商品展示区，小导航的最下方是该分类下商品品牌展示区，如图29-4所示。
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 图29-4　分类商品展示区
 

 
29.2.2　功能实现
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京东网站界面整体风格朴素、简洁，表现重点突出，技术上通过JavaScript特效更好地表现出了突出展示的部分，吸引用户的眼球。关键的功能分析如下。
 
1．商品分类菜单
 
jQuery实现京东网站商品分类菜单功能，该功能通常应用于购物网站实现商品分类的功能。jQuery代码如下：
 
 
 [image: ] 

 
页面HTML代码如下：
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2．首页或二级频道界面幻灯图片切换
 
jQuery实现幻灯图片切换。该功能通常应用于网站首页界面或二级频道界面中来表现焦点广告，如图29-5所示。
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 图29-5　jQuery实现幻灯图片切换
 

 
jQuery代码如下：
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3．单排图文上下间歇滚动
 
jQuery实现单排图文上下间歇滚动效果。该功能在网站中通常应用在需要表现内容较多，但希望应用版面较小的板块内容。
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29.2.3　程序运行
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这里以浏览京东商城网站为例，介绍程序完成后的程序运行。在IE浏览器的地址栏中输入京东商城的网址https://www.jd.com，即可打开京东网站首页，如图29-6所示。
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 图29-6　京东网站首页
 

第6篇
项目实践
 
在本篇中，将综合前面所学的各种知识技能以及高级开发技巧来开发酷炫的特效项目，包括3D文字球、酷炫动画、酷炫菜单、企业门户网站以及游戏大厅网站等。通过本篇的学习，读者将对JavaScript编程在项目开发中的实际应用拥有切身的体会，为日后进行前端开发积累下项目管理及实践开发经验。
 
 
 	第30章　项目实践统筹阶段——项目开发与规划
 
 	第31章　项目实践入门阶段——制作3D文字球
 
 	第32章　项目实践提高阶段——制作酷炫动画
 
 	第33章　项目实践高级阶段——制作酷炫菜单
 
 	第34章　项目实践综合案例1——制作企业门户网站
 
 	第35章　项目实践综合案例2——制作游戏大厅网站 


第30章
项目实践统筹阶段——项目开发与规划
 
◎本章教学微视频：20个　34分钟
 
一个项目系统从无到有，要经历策划、分析、开发、测试和维护等阶段，具体来讲，包括设计软件的功能和实现的算法与方法、软件的总体结构设计和模块设计、编程和调试、程序联调和测试以及编写、提交程序等一系列操作，这样的一个过程称为项目的生命周期。
 
30.1　项目开发流程
 
每一个项目的开发都不是一帆风顺的。为了避免软件开发过程中的混乱，也为了提高软件的质量，需要按照项目开发的流程操作。下面阐述在项目开发过程中各阶段的主要任务。
 
30.1.1　策划阶段
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项目策划草案和风险管理策划往往作为一个项目的开始。当确定项目开发之后，则需要制订项目开发计划、人员组织结构定义及配备、过程控制计划等。
 
1．项目策划草案
 
项目策划草案应包括产品简介、产品目标及功能说明、开发所需的资源、开发时间等。
 
2．风险管理计划
 
风险管理计划也就是把有可能出错或现在还不能确定的东西列出来，并制定出相应的解决方案。风险发现得越早对项目越有利。
 
3．软件开发计划
 
软件开发计划的目的是收集控制项目时所需的所有信息。项目经理根据项目策划来安排资源需求，并根据时间表跟踪项目进度。项目团队成员则根据项目策划，以了解自己的工作任务、工作时间以及所要依赖的其他活动。
 
除此之外，软件开发计划还应包括项目的验收标准及验收任务（包括确定需要制订的测试用例）。
 
4．人员组织结构定义及配备
 
常见的人员组织结构有垂直方案、水平方案和混合方案3种。垂直方案中每个成员会充当多重角色，水平方案中每个成员会充当一至两个角色，混合方案包括经验丰富的人员与新手的相互融合。具体方案应根据公司人员的实际技能进行选择。
 
5．过程控制计划
 
过程控制计划的目的是收集项目计划正常执行所需的所有信息，用来指导项目进度的监控、计划的调整，以确保项目能按时完成。
 
30.1.2　需求分析阶段
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需求分析是指理解用户的需求，就软件的功能与客户达成一致，估计软件风险和评估项目代价，最终形成开发计划的一个复杂过程。需求分析阶段主要完成以下任务。
 
1．需求获取
 
需求获取是指开发人员与用户多次沟通并达成协议，对项目所要实现的功能进行详细说明。需求获取过程是进行需求分析过程的基础和前提，其目的在于产生正确的用户需求说明书，从而保证需求分析过程产生正确的软件需求规格说明书。
 
需求获取工作做得不好，会导致需求的频繁变更，影响项目的开发周期，严重的可导致整个项目的失败。开发人员应首先制订访谈计划，然后准备提问单进行用户访谈，获取需求，并记录访谈内容以形成用户需求说明书。
 
2．需求分析
 
需求分析过程主要是对所获取的需求信息进行分析，及时排除错误和弥补不足，确保需求文档正确地反映用户的真实意图，最终将用户的需求转化为软件需求，形成软件需求规格说明书。同时，针对软件需求规格说明书中的界面需求以及功能需求，制作界面原型。
 
所形成的界面原型，可以有3种表示方法：图纸（以书面形式）、位图（以图片形式）和可执行文件（交互式）。在进行设计之前，应当对开发人员进行培训，以使开发人员能更好地理解用户的业务流程和产品的需求。
 
30.1.3　设计阶段
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设计阶段的主要任务就是将软件项目分解成各个细小的模块，这里的模块是指能实现某个功能的数据和程序说明、可执行程序的程序单元等。具体来说可以是一个函数、过程、子程序、一段带有程序说明的独立程序和数据，也可以是可组合、可分解和可更换的功能单元等。
 
30.1.4　开发阶段
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软件开发阶段是指具体实现项目目标的一个阶段。项目开发阶段可分为以下两个阶段。
 
1．软件概要设计
 
设计人员在软件需求规格说明书的指导下，需完成以下任务。
 
（1）通过软件需求规格说明书，对软件功能需求进行体系结构设计，确定软件结构及组成部分，编写《体系结构设计报告》。
 
（2）进行内部接口和数据结构设计，编写《数据库设计报告》。
 
（3）编写《软件概要设计说明书》。
 
2．软件详细设计
 
软件详细设计阶段的任务如下。
 
（1）通过《软件概要设计说明书》，了解软件的结构。
 
（2）确定软件部分各组成单元，进行详细的模块接口设计。
 
（3）进行模块内部数据结构设计。
 
（4）进行模块内部算法设计，例如可采用流程图、伪代码等方式详细描述每一步的具体加工要求及种种实现细节，编写《软件详细设计说明书》。
 
30.1.5　编码阶段
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编码阶段的主要任务有两个，分别如下。
 
1．编写代码
 
开发人员通过《软件详细设计说明书》，对软件结构及模块内部数据结构和算法进行代码编写，并保证编译通过。
 
2．单元测试
 
代码编写完成后可对代码进行单元测试、集成测试，记录、发现并修改其中的问题。
 
30.1.6　系统测试阶段
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系统测试的目的在于发现软件的问题，通过与系统定义的需求做比较，发现软件与系统定义不符合或与其矛盾的地方。系统测试过程一般包括制订系统测试计划，进行测试方案设计、测试用例开发，并进行测试，最后对测试活动和结果进行评估。
 
1．测试的时间安排
 
测试中各阶段的实施时间如下。
 
（1）系统测试计划在项目计划阶段完成。
 
（2）测试方案设计、测试用例开发和项目开发活动同时开展。
 
（3）编码结束之后对软件进行系统测试。
 
（4）完成测试后要对整个测试活动和软件产品质量进行评估。
 
2．测试注意事项
 
测试应注意以下几个方面。
 
（1）系统测试人员应根据《软件需求规格说明书》设计系统测试方案，编写《系统测试用例》，进行系统测试，反馈缺陷问题，完成系统测试报告。如需要进行相应的回归测试，则开展回归测试的相关活动。
 
（2）系统测试是反复迭代的过程，软件经过缺陷更正、功能改动、需求增加后，均需反复进行系统测试，包括专门针对软件版本的功能改动或增加部分而撰写的文档等，以此进行回归测试来验证修改后的系统或产品的功能是否符合规格说明。
 
（3）测试人员对问题记录并通知开发组。
 
30.1.7　系统验收阶段
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系统验收阶段是指从系统测试完毕到客户验收签字的阶段。在该阶段，双方相互配合确认软件已达到合同的要求，并要求客户在《客户验收报告》上签字。
 
30.1.8　系统维护阶段
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系统维护是指在已完成对项目的研制（分析、设计、编码和测试）工作并交付使用以后，对项目产品所开展的一些项目工程的活动。即根据软件运行的情况，对软件进行适当的修改，以适应新的要求，以及纠正运行中发现的错误等。同时，还需要编写软件问题报告和软件修改报告。
 
30.2　项目开发团队
 
应根据实际项目来组建项目团队，一般应控制在5~7人，尽量做到少而精。组建项目团队时首先需要定岗，就是确定项目需要完成什么目标，完成这些目标需要哪些职能岗位，然后选择合适的人员。
 
30.2.1　项目团队组成
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项目团队主要有以下几个角色。
 
1．项目经理
 
项目经理要具有领导才能，主要负责团队的管理，对出现的问题能正确而迅速地做出决定，能充分利用各种渠道和方法来解决问题，能跟踪任务，有良好的日程观念，能在压力下工作。
 
2．系统分析师
 
系统分析师主要负责系统分析，了解用户需求，写出《软件需求规格说明书》，建立用户界面原型等。担任系统分析师的人员应该善于协调，并且具有良好的沟通技能。担任此角色的人员必须要具备业务和技术领域知识。
 
3．设计员
 
设计员主要负责系统的概要设计、详细设计和数据库设计，要求其熟悉分析与设计技术，熟悉系统的架构。
 
4．程序员
 
程序员负责按项目的要求进行编码和单元测试，要求其有良好的编程和测试技术。
 
5．测试人员
 
测试人员负责进行测试，描述测试结果，提出问题解决方案，要求其了解要测试的系统，具备诊断和解决问题的能力。
 
6．其他人员
 
一个成功的项目团队是一个高效、协作的团队。除具有一些软件开发人员外，还需要一些其他人员，如美工、文档管理人员等。
 
30.2.2　项目团队要求
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一个高效的软件开发团队是需要建立在合理的开发流程及团队成员密切合作的基础之上的。每一个成员共同迎接挑战，有效地计划、协调和管理各自的工作以完成明确的目标。高效的开发团队具有以下几个特征。
 
1．具有明确且有挑战性的共同目标
 
一个具有明确且有挑战性共同目标的团队，其工作效率会很高。因为通常情况下，技术人员往往会为完成了某个具有挑战性的任务而感到自豪，而反过来技术人员为了获得这种自豪的感觉，会更加积极地工作，从而带来团队开发的高效率。
 
2．具有很强的凝聚力
 
在一个高效的软件开发团队中，成员的凝聚力表现为相互支持、相互交流和相互尊重，而不是相互推卸责任、保守、指责。例如，某个成员明明知道另外的模块中需要用到一段与自己已经编写完成且有些难度的程序代码，但他就是不愿拿出来给其他成员共享，也不愿与系统设计人员交流，这样就会为项目的顺利开展带来不良的影响。
 
3．具有融洽的交流环境
 
在一个开发团队中，每个开发小组人员行使各自的职责，例如系统设计人员做系统概要设计和详细设计，需求分析人员制定需求规格说明，项目经理配置项目开发环境并且制订项目计划等。但是由于种种原因，每个组员的工作不可能一次性做到位，如系统概要设计的文档可能有个别地方会词不达意，这样在做详细设计的时候就有可能会造成误解。因此高效的软件开发团队是具有融洽的交流环境的，而不是那种简单的命令执行式的。
 
4．具有共同的工作规范和框架
 
高效软件开发团队具有工作的规范性及共同框架，对于项目管理具有规范的项目开发计划，对于分析设计具有规范和统一框架的文档及审评标准，对于代码具有程序规范条例，对于测试有规范且可推理的测试计划及测试报告，等等。
 
5．采用合理的开发过程
 
软件项目的开发不同于一般商品的研发和生产，开发过程中面临着各种难以预测的风险，例如客户需求的变化、人员的流失、技术的瓶颈、同行的竞争，等等。高效的软件开发团队往往会采用合理的开发过程去控制开发过程中的风险，提高软件的质量，降低开发的费用等。
 
30.3　项目的实际运作
 
软件开发一般是按照软件生命周期分阶段进行的，开发阶段的运作过程一般如下。
 
30.3.1　可行性分析
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做可行性分析，从而确定项目目标和范围。开发一个新项目或新版本时，首先是和用户一起确认需求，进行项目的范围规划。当用户对项目进度的要求和优先级高的时候，往往要缩小项目范围，对用户需求进行优先级排序，排除优先级低的需求。
 
30.3.2　确定项目进度
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项目的目标和范围确定后，接下来开始确定项目的过程，如项目整个过程中采用何种生命周期模型，项目过程是否需要对组织级定义的标准过程进行裁剪等。项目过程定义是进行WBS（Work Breakdown Structure，工作分解结构）分解前必须确定的一个环节。WBS就是把一个项目按一定的原则分解成任务，把任务再分解成一项项工作，再把一项项工作分配到每个人的日常活动中，直到分解不下去为止。
 
30.3.3　项目风险分析
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风险管理是项目管理的一个重要知识领域，整个项目管理的过程就是不断地去分析、跟踪和减轻项目风险的过程。风险分析的一个重要内容就是分析风险的根源，然后根据根源去制定专门的应对措施。风险管理贯穿整个项目管理过程，需要定期对风险进行跟踪和重新评估，对于转变成了问题的风险还需要事先制订相关的应急计划。
 
30.3.4　确定开发项目
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确定项目开发过程中需要使用的方法、技术和使用的工具。一个项目中除了使用到常用的开发工具外，还会使用到需求管理、设计建模、配置管理、变更管理、IM沟通（及时沟通）等诸多工具，使用到面向对象分析和设计、开发语言、数据库、测试等多种技术，在这里都需要对它们分析和定义，这将成为后续技能评估和培训的一个重要依据。
 
30.3.5　项目开发阶段
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应根据开发计划进度进行开发。项目经理跟进开发进度，严格控制项目需求变动的情况。项目开发过程中不可避免地会出现需求变更的情况，在需求发生变更时，可根据实际情况实施严格的需求变更管理。
 
30.3.6　项目测试验收
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测试验收阶段主要是在项目投入使用前查找项目中的运行错误。在需求文档基础之上核实每个模块能否正常运行，核实需求是否被正确实施。根据测试计划，由项目经理安排测试人员，根据项目开发计划分配进行项目的测试工作。通过测试，确保项目的质量。
 
30.3.7　项目过程总结
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测试验收完成后紧接着应开展项目过程的总结，主要是对项目开发过程的工作成果进行总结，以及进行相关文件的归档、备份等。
 
30.4　项目规划常见问题及解决
 
项目的开发并不是一天两天就可以做好的。对于一个复杂的项目来说，其开发过程更是充满了曲折和艰辛，其问题也是层出不穷，接连不断。
 
30.4.1　如何满足客户需求
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满足客户的需求也就是在项目开发流程中所提到的需求分析。如果一个项目经过大量的人力、物力、财力和时间的投入后，所开发出的软件没人要，这种遭遇是很让人痛心疾首的。
 
需求分析之所以重要，就因为它具有决策性、方向性和策略性的作用，它在软件开发的过程中占据着举足轻重的地位。在一个大型软件系统的开发中，它的作用要远远大于程序设计。那么该如何做才能满足客户的需求呢？
 
1．了解客户业务目标
 
只有在需求分析时充分了解客户的业务目标，才能使产品更好地满足需求。充分了解客户业务目标将有助于程序开发人员设计出真正满足客户需要并达到期望的优秀软件。
 
2．撰写高质量的需求分析报告
 
需求分析报告是分析人员对从客户那里获得的所有信息进行整理而成，它主要用以区分业务需求及规范、功能需求、质量目标、解决方法和其他信息，它使程序开发人员和客户之间针对要开发的产品内容达成了共识和协议。
 
需求分析报告应以一种客户认为易于翻阅和理解的方式组织编写，同时程序分析师可能会采用多种图表作为文字性需求分析报告的补充说明，虽然这些图表很容易让客户理解，但是客户可能对此并不熟悉，因此，对需求分析报告中的图表进行详细的解释说明也是很有必要的。
 
3．使用符合客户语言习惯的表达方式
 
在与客户进行需求交流时，要尽量站在客户的角度去使用术语，而客户却不需要懂得计算机行业方面的术语。
 
4．要多尊重客户的意见
 
客户与程序开发人员，偶尔也会碰到一些难以沟通的问题。如果客户与开发人员之间产生了不能相互理解的问题，要尽量多听听客户方的意见，能满足客户的需求时，就要尽可能地满足客户的需求，如果实在因为某些技术方面的原因而无法实现，应当向客户说明。
 
5．划分需求的优先级
 
绝大多数项目没有足够的时间或资源实现功能性上的每一个细节。如果需要对哪些特性是必要的，哪些是重要的等问题做出决定，那么最好询问一下客户所设定的需求优先级。程序开发人员不可以猜测客户的观点去决定需求的优先级。
 
30.4.2　如何控制项目进度
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大量的软件错误通常只有到了项目后期，在进行系统测试时才会被发现，解决此类问题所花的时间也是很难预料的，经常导致项目进度无法控制。同时在整个软件开发过程中，由于项目管理人员缺乏对软件质量状况的了解和控制，也加大了项目管理的难度。
 
面对这种情况，较好的解决方法是尽早进行测试，当软件的第一个过程结束后，测试人员要马上基于它进行测试脚本的实现，按项目计划中的测试目的执行测试用例，对测试结果做出评估报告。这样，就可以通过各种测试指标实时监控项目质量状况，提高对整个项目的控制和管理能力。
 
30.4.3　如何控制项目预算
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在整个项目开发的过程中，错误发现得越晚，单位错误修复成本就会越高，错误的延迟解决必然会导致整个项目成本的急剧增加。
 
解决这个问题的较好方法是采取多种测试手段，尽早发现潜在的问题。 
第31章
项目实践入门阶段——制作3D文字球
 
◎本章教学微视频：6个　8分钟
 
学习指引
 
本案例是比较简单的有意思的3D文字球动画，希望初学者可以通过本案例初步了解JavaScript、HTML5、CSS3。通过本章的学习，初学者可以制作自己感兴趣的相似的3D动画文字旋转球。
 
重点导读
 
 
 	了解项目代码结构。
 
 	掌握项目代码实现。
 
 	熟悉项目总结的方法。 


 
31.1　项目代码结构
 
 
 [image: ] 

 
本案例的代码清单包括JavaScript、CSS、HTML页面3个部分。
 
（1）main.js位于js文件夹中，主要是用来控制3D旋转球的转速、位置等。
 
（2）main.css位于css文件夹中，主要是用来定义各个div的样式、字体的颜色等。
 
（3）index.html是本案例的入口，只需要通过浏览器打开此案例就可看到实现的效果。
 
31.2　项目代码实现
 
31.2.1　样式的设计
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使用CSS可以设计网页整体样式，也可以设计具体文字样式，具体代码如下：
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31.2.2　文字设计
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3D文字球效果，最主要的内容就是文字的设计，下面给出相关文字设计的代码。
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31.2.3　JavaScript控制代码
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球体是滚动的，在3D文字球中，可以使用JavaScript控制文字球的滚动效果。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 
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31.2.4　项目演示
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项目设计完成后，下面就可以预览3D文字球效果了，双击制作的主文件index.html，即可打开制作的3D文字球网页内容，在其中可以看到文字在不停地滚动，如图31-1所示。
 
在文字球上移动鼠标，可以改变文字球的滚动方向以及滚动速度，如图31-2所示。
 

 [image: ] 
 图31-1　3D文字球效果
 

 

 [image: ] 
 图31-2　在文字球上移动鼠标
 

 
31.3　项目总结
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本案例的文字大部分都是采用当下比较流行的游戏LOL中的台词，这样也可使本案例更加充满趣味性。本案例主要是设置主体的文字div，然后通过JavaScript控制这些文字进行旋转，通过样式的设计来给各个文字设置颜色。
 
初学者只需要把控制对应div的JavaScript代码方法学会，就可以自己完成自己想要的3D效果案例。 
第32章
项目实践提高阶段——制作酷炫动画
 
◎本章教学微视频：7个　12分钟
 
学习指引
 
该案例是几个比较有意思的动画效果的集合体，主要有4个模块，分别是菜单的效果、大象动画、轮播图片、天气动画。本章就来介绍如何制作酷炫动画项目。
 
重点导读
 
 
 	了解项目代码结构。
 
 	掌握项目代码实现。
 
 	熟悉项目总结的方法。 


 
32.1　项目代码结构
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本案例的代码清单包括：HTML、JavaScript、CSS页面三个部分。
 
（1）HTML部分。本案例一共有5个HTML文件，分别为index.html、elephant.html、lunbo.html、magnify.html、weather.html。它们分别是首页、大象动画页、轮播页、图片放大页、天气动画页。
 
（2）JavaScript部分。本案例一共有7个JavaScript代码文件，分别为mystery.js、mysteryMzp-packed. js、mysteryScrollpic.js、snap.svg-min.js、TweenMax.min.js、weatherIndex.js、zbvakw.js。前3个主要负责轮播图片和放大图片，后面4个主要是负责首页和各个动画效果的渲染。
 
（3）CSS部分。本案例一共有7个CSS代码文件，分别为elephantStyles.css、magiczoomplus.css、magnifyStyle.css、mystery.css、mysteryMagiczoomplus.css、style.css、weatherStyle.css。它们分别对应着大象的样式、图片轮播样式、图片放大样式、首页样式、天气样式等。
 
32.2　项目代码实现
 
下面来分析酷炫动画系统的代码是如何实现的。
 
32.2.1　设计首页菜单栏
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首页菜单栏在首页正中心，是一个简洁的按钮，用户可以通过单击它来打开菜单栏。首页菜单栏主要有两个功能：一个是单击首页中的按钮展开选项；另一个是单击3个对应的按钮跳转到对应的页面。其余的样式、颜色等是由CSS来进行页面的渲染。具体代码如下：
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运行本案例的主页文件index.html，即可预览首页效果，如图32-1所示。
 
单击页面中间的[image: ]按钮，即可展开页面其他功能按钮，如图32-2所示。
 

 [image: ] 
 图32-1　首页效果
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 图32-2　展开页面其他功能按钮
 

 
32.2.2　设计菜单栏样式
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除了设计菜单栏的功能外，还需要设计菜单栏的样式，这里可以使用CSS设计菜单栏的样式，具体代码如下：
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32.2.3　大象动画效果
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大象动画主要是显示一头可爱的大象行走的画面。该动画主要由对应的div来确定大象的骨架，动画效果、颜色等样式则是由CSS来完成。具体代码如下：
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在主页中单击“大象”按钮，即可进入大象动画页面，在其中可以查看到大象的动画效果，如图32-3所示。
 

 [image: ] 
 图32-3　大象动画页面
 

 
32.2.4　设计天气动画
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天气动画主要有5种状态，分别是下雪、刮风、下雨、闪电、晴天。每选择一种样式，图中就会显示对应的特效。该动画主要是由svg进行动画渲染，页面主要由HTML5进行展示、CSS3进行美化。具体代码如下：
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在主页中单击“天气”按钮，即可进入天气动画页面，在其中可以查看到天气的动画效果，如图32-4所示。
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 图32-4　天气动画页面
 

 
32.2.5　设计轮播图片效果
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一般网站首页都有一些图片轮播或新闻轮播，本案例是介绍了轮播的图片。具体代码如下：
 
 
 [image: ] 
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在主页中单击“轮播”按钮，即可进入图片轮播页面，在其中可以查看到图片轮播效果，如图32-5所示。
 

 [image: ] 
 图32-5　图片轮播效果
 

 
32.3　项目总结
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案例中虽然一些JavaScript代码和CSS3样式看起来多而杂，但是只要掌握了核心的代码，知晓如何调试就可以了。
 
在开发中有时候就会想要做一些看起来比较酷炫的页面，此时如果你要自己独立地设计并书写所有的页面代码和样式，这是极其浪费时间和精力的，这时候你只需要在网上找一些能满足你功能需求的demo，然后根据需求自己改动即可。
 
针对本案例，初学者要认识到，做一个酷炫有意思的页面，不需要你完成所有的功能代码，只需要你能掌握核心的代码块，并且知晓如何改动就行了，稍稍地改动就可以完成符合你自己需求的页面。 
第33章
项目实践高级阶段——制作酷炫菜单
 
◎本章教学微视频：7个　14分钟
 
学习指引
 
该项目是在开发中可能会用到的几个美观的页面效果图，主要有首页酷炫选择图、图片选择特效、图片复古特效、萤火虫动画、翻书动画等元素，本章就来介绍制作酷炫菜单项目。
 
重点导读
 
 
 	了解项目代码结构。
 
 	掌握项目代码实现。
 
 	熟悉项目总结的方法。 


 
33.1　项目代码结构
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本项目是基于HTML5、CSS3、JavaScript的案例程序，案例主要通过HTML5确定框架、CSS确定样式、JavaScript来完成调度，三者合作来实现网页的动态化，案例所用的图片全部保存在images文件夹中。
 
本案例的代码清单包括HTML、JavaScript、CSS页面3个部分。
 
（1）HTML部分。本案例一共有5个HTML文件，分别为index.html、book.html、firefly.html、render. html、select.html。它们分别是首页、翻书动画页、萤火虫动画页、图片复古页、图片选择效果页。
 
（2）JavaScript部分。本案例一共有3个JavaScript代码文件，分别为：index.js、prefixfree.min.js、selectIndex.js，分别对应首页、萤火虫、图片选择。
 
（3）CSS部分。本案例一共有5个CSS代码文件，分别为bookStyle.css、renderStyle.css、reset.css、selectStyle.css、style.css。它们分别对应翻书的样式、复古特效样式、萤火虫样式、图片选择样式、首页样式。
 
33.2　项目代码实现
 
下面来分析酷炫菜单系统的代码是如何实现的。
 
33.2.1　设计酷炫菜单首页
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首页是有些像霓虹灯的酷炫页面，实现该效果的主要代码如下：
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运行本案例的主页文件index.html，即可预览首页效果，如图33-1所示。
 

 [image: ] 
 图33-1　首页效果
 

 
33.2.2　设计翻书动画效果
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翻书动画效果是模拟翻书的动画，实现代码如下：
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在主页中单击“翻书动画”按钮，即可进入翻书动画页面，如图33-2所示。
 

 [image: ] 
 图33-2　进入翻书动画页面
 

 
移动鼠标至书上，即可预览翻书效果，如图33-3所示。
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 图33-3　预览翻书效果
 

 
33.2.3　设计萤火虫发光动画
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萤火虫动画是比较有趣的模拟萤火虫效果图。具体代码如下：
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在主页中单击“萤火虫动画”按钮，即可进入萤火虫动画页面，如图33-4所示。
 
单击萤火虫的尾部，即可预览萤火虫发光动画效果，如图33-5所示。
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 图33-4　萤火虫动画页面
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 图33-5　萤火虫发光动画效果
 

 
33.2.4　设计图片选择效果
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在选择图片时会显示一些特效来表示被选中，这里出现的是对号标志[image: ]。具体代码如下：
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在主页中单击“选择照片”按钮，即可进入图片选择页面，如图33-6所示。
 
单击“选中所有”按钮，即可选择全部图片，并显示选择图片的张数，如图33-7所示。
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 图33-6　进入图片选择页面
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 图33-7　选择图片的张数
 

 
33.2.5　设计图片复古效果
 
 
 [image: ] 

 
鼠标在从图片外移动到图片中时会显示复古的效果，具体代码如下：
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在主页中单击“图片复古特效”按钮，即可进入图片复古特效页面，如图33-8所示。
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 图33-8　复古特效页面
 

 
33.3　项目总结
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本案例选择的都是在开发中很有可能要使用的页面效果，初学者可以通过注释自己手动更改一些属性来进行熟悉和了解。
 
这些页面的构造和效果，本案例涉及的JavaScript方法也是常用的onclick()方法和jQuery的id选择器，这也是开发中必须要会的知识。
 
对于本案例中的一些动画效果，初学者不必完全掌握，只需要学会查看最重要的一些代码模块就好了，知道在何处修改、如何修改即可。掌握了这两点，初学者完全可以根据本案例完成自己的页面设计。 
第34章
项目实践综合案例1——制作企业门户网站
 
◎本章教学微视频：8个　15分钟
 
学习指引
 
该项目是制作一个企业门户网站，包括网站首页、公司简介、产品介绍、新闻中心、联系我们等企业模板页面，本章就来介绍制作企业门户网站。
 
重点导读
 
 
 	了解项目代码结构。
 
 	掌握项目代码实现。
 
 	熟悉项目总结的方法。 


 
34.1　项目代码结构
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本项目是基于HTML5、CSS3、JavaScript的案例程序，案例主要通过HTML5确定框架、CSS3确定样式、JavaScript来完成调度，三者合作来实现网页的动态化，案例所用的图片全部保存在images文件夹中。
 
本案例的代码清单包括HTML、JavaScript、CSS页面3个部分。
 
（1）HTML部分。本案例包括多个HTML文件，主要文件为index.html、about.html、news.html、products.html、contact.html。它们分别是首页页面、“公司简介”页面、“新闻中心”页面、“产品分类”页面、“联系我们”页面等。
 
（2）JavaScript部分。本案例一共有3个JavaScript代码文件，分别为main.js、jquery.min.js、bootstrap. min.js。
 
（3）CSS部分。本案例一共有2个CSS代码文件，分别为main.css、bootstrap.min.css。
 
34.2　项目代码实现
 
下面来介绍企业门户网站各个页面的实现过程及相关代码。
 
34.2.1　设计企业门户网站首页
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企业门户网站的首页用于展示企业的基本信息，包括企业介绍、产品分类、产品介绍等。实现首页的主要代码如下：
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运行本案例的主页文件index.html，即可预览首页效果。如图34-1所示为首页的顶部模块，包括网页菜单、Banner（网页广告条）等；如图34-2所示为首页的中间模块，包括产品分类、公司简介、联系我们、产品展示等模块；如图34-3所示为首页的底部模块，包括联系方式和一个微信图片。
 

 [image: ] 
 图34-1　首页顶部模块
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 图34-2　首页中间模块
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 图34-3　首页底部模块
 

 
34.2.2　设计Banner动态效果
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网站页面中的Banner图片一般是自动滑动运行的，用户可以使用JavaScript代码来实现自动滑动运行效果。用于控制整个网站首页Banner图片自动运行动态效果的JavaScript代码如下：
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运行之后，网站首页Banner以200ms的速度滑动。如图34-4所示为Banner的第一个图片；如图34-5所示为Banner的第二个图片；如图34-6所示为Banner的第三个图片。
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 图34-4　Banner的第一个图片
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 图34-5　Banner的第二个图片
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 图34-6　Banner的第三个图片
 

 
34.2.3　设计“公司简介”页面
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“公司简介”页面用于介绍公司的基本情况，包括经营状况、产品内容等。实现页面功能的主要代码如下：
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运行本案例的主页文件index.html，然后单击首页中的“关于昆玉”超链接，即可进入“关于昆玉”页面，如图34-7所示。
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 图34-7　“关于昆玉”页面
 

 
34.2.4　设计“产品介绍”页面
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“产品介绍”页面中的主要内容包括产品分类、产品图片等，当单击某个产品图片时，可以进入下一级页面，在打开的页面中查看具体的产品介绍信息。下面给出“产品介绍”页面的主要代码。
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运行本案例的主页文件index.html，然后单击首页中的“产品介绍”超链接，即可进入“产品介绍”页面，如图34-8所示。
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 图34-8　“产品介绍”页面
 

 
34.2.5　设计“新闻中心”页面
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一个企业门户网站需要有一个“新闻中心”页面，在该页面中可以查看有关企业的最新信息，以及一些和本企业经营相关的政策和新闻等。下面给出企业门户网站有关“新闻中心”页面的代码。
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运行本案例的主页文件index.html，然后单击首页中的“新闻中心”超链接，即可进入“新闻中心”页面，如图34-9所示。
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 图34-9　“新闻中心”页面
 

 
34.2.6　设计“联系我们”页面
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几乎每个企业都会在网站的首页中添加自己的联系方式，以方便客户查询。下面给出“联系我们”页面的代码。
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运行本案例的主页文件index.html，然后单击首页中的“联系我们”超链接，即可进入“联系我们”页面，在其中查看公司地址、联系方式以及邮箱地址等信息，如图34-10所示。
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 图34-10　“联系我们”页面
 

 
34.3　项目总结
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本实例是模拟制作一个化工企业的门户网站，该网站的主体颜色为蓝色，给人一种明快的感觉，网站包括首页、公司简介、产品简介、新闻中心以及联系我们等超链接，这些功能可以使用HTML5来实现。
 
对于首页中的Banner图片以及左侧的“产品分类”模块，均使用JavaScript来实现简单的动态消息。如图34-11所示为左侧的“产品分类”模块；当鼠标放置在某个产品信息上时，该文字会向右移动一个字节，鼠标以手形样式显示，如图34-12所示。
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 图34-11　“产品分类”模块
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 图34-12　动态显示产品分类
 

第35章
项目实践综合案例2——制作游戏大厅网站
 
◎本章教学微视频：8个　13分钟
 
学习指引
 
该项目是制作一个游戏大厅专题网站，包括官网首页、下载中心、账号充值、新闻动态、道具商城等游戏主题页面，本章就来介绍制作游戏大厅网站。
 
重点导读
 
 
 	了解项目代码结构。
 
 	掌握项目代码实现。
 
 	熟悉项目总结的方法。 


 
35.1　项目代码结构
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本项目是基于HTML5、CSS3、JavaScript的案例程序，案例主要通过HTML5确定框架、CSS确定样式、JavaScript来完成调度，三者合作来实现网页的动态化，案例所用的图片全部保存在images文件夹中。
 
本案例的代码清单包括HTMl、JavaScript、CSS页面3个部分。
 
（1）HTML部分。本案例多个HTML文件，分别为index.html、Down.html、Mall.html、News.html、Pay.html、Register.html等，它们分别是“官网首页”页面、“下载中心”页面、“道具商城”页面、“新闻中心”页面、“账户充值”页面、“用户注册”页面等，如图35-1所示。
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 图35-1　HTML文件列表
 

 
（2）JavaScript部分。本案例一共有5个JavaScript代码文件，分别为FastReg.js、HtmlValidatelmg.js、jquery.js、lrtk.js和public.js，如图35-2所示。
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 图35-2　JavaScript文件列表
 

 
（3）CSS部分。本案例一共有2个CSS代码文件，分别为lrtk.css、layout.css，如图35-3所示。
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 图35-3　CSS文件列表
 

 
35.2　项目代码实现
 
下面来分析游戏大厅网站各个页面的代码是如何实现的。
 
35.2.1　设计游戏大厅首页
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游戏大厅网站的首页用于展示网游的基本信息，以及其他小网游的基本情况，还需要包括用户注册内容，只有注册了会员的用户才能下载并开始玩游戏。实现首页的主要代码如下：
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运行本案例的主页文件index.html，即可预览首页效果。如图35-4所示为首页的顶部模块，包括网页菜单、Banner图片等；如图35-5为首页的中间模块，也是网站中的主要部门，包括游戏下载、用户注册、最新新闻、游戏推荐等模块；如图35-6为首页的底部模块，包括网站中的超链接以及一些说明信息。
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 图35-4　首页顶部模块
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 图35-5　首页中间模块
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 图35-6　首页底部模块
 

 
35.2.2　设计注册验证信息
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注册页面的验证信息需要使用JavaScript语言来实现，具体的实现代码如下：
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在主页中单击“快速注册”按钮，即可进入注册页面，如图35-7所示。在注册页面中根据提示输入注册信息，如果输入的注册信息不符合规定，则会出现验证信息，如图35-8所示。
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 图35-7　用户注册页面
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 图35-8　验证信息
 

 
35.2.3　设计“下载中心”页面
 
 
 [image: ] 

 
有些游戏需要下载并安装到本地计算机后，才能开始游戏，所以需要游戏下载页面，一般下载页面中提供有供用户下载的按钮，以及包括该游戏的简单说明信息，如游戏大小、运行环境等。下面给出“下载中心”页面的代码。
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在主页中单击“下载中心”按钮，即可进入“下载中心”页面，如图35-9所示。
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 图35-9　“下载中心”页面
 

 
35.2.4　设计“账号充值”页面
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在游戏当中，有时需要购买装备，这就需要给自己的游戏账号充值。下面给出设计“账号充值”页面的具体代码。
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在主页中单击“账号充值”按钮，即可进入“账号充值”页面，在其中可以看到提供的几种账号充值方式，如图35-10所示。
 

 [image: ] 
 图35-10　“账号充值”页面
 

 
35.2.5　设计“新闻动态”页面
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游戏中的“新闻动态”页面一般以列表样式显示，具体代码如下：
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在主页中单击“新闻动态”按钮，即可进入“新闻动态”页面，在其中可以查看最新的新闻信息，如图35-11所示。
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 图35-11　“新闻动态”页面
 

 
35.2.6　设计“道具商城”页面
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游戏中的道具可以帮助游戏用户升级，因此需要为游戏者提供“道具商城”页面供用户购买道具，具体代码如下：
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在主页中单击“道具商城”按钮，即可进入道具商城页面，在其中可以看到提供的几种道具，用户可以单击“购买”按钮来进行购买，还可以单击“试穿”按钮来试穿道具，如图35-12所示。
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 图35-12　“道具商城”页面
 

 
35.3　项目总结
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本实例模拟的是一个游戏类网站，此网站的色调以深蓝色为主，给人的感觉比较清新、明亮，在网站布局方面，以比较常见的上中下布局为主。
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